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6 الفصل الأول + أطفالنًا مستقبلغا.. الدوافع الرئيسية لوضع المعابير 


أطفالناء مستقبنا 
الدوافع الرئيسة لوضح المعايير 
Qur kids, our future‏ 
Prime motivations for developing standards‏ 


عندما كنت طفلاًء هل تتذكر ” إذا مايلت الكرسي سوف تقع وتؤذى ” أو ” انظرفي 
الاتجاهين قبل أن تعبر الشارع . لقد جنا إلى هذا العالم بدون معرفة مسبقه أو خبرات أو 
أحكام. لقد تقدمنا تد ريجياً بالحصول على الأفكار من أباثنا وأسرتنا وأصدقائناء ووسائل 
الإملام والعالم من حولنا. 

ويأمل الكبار أن تكون حكمتهم مرشداً للصغار طوال حياتهم» ليتجنبوا إلى أقصي حد 
ممكن الإصابات, والألم» والمرض. وعدم الراحةء والحزنء ولكن تظل تلك النصائح في 
المدى الخاص بها. 

ووهقاً لتقرير منظمة الطفولة في الأمم المتحدة ومنظمة الصحة العالمية (اليونيسيف: 
8) حول وقاية الأطفال من الإصابةء ذكر التقرير أن في كل يوم تتمزق حياة أكثر من 
0 أسرة بفقد طفل بسبب إأصابات كان من الممكن تفاديها. 

وبمجرد بلوغ الأطفال سن التاسعة: يأتي التهدي د الأكير ثلبقاء على قيد الحياة من 
الإصابات غير المقصودة. ومن بين الأسباب الرئيسة حوادث المرور. والغفرقء والحروق؛ 
السقوط وحالات التسممء جميع هذه الإصابات تقريباً كان يمكن تفاديها. إن ثمن الفشل 
عال للغاية. وام و¡ ٣e‏ اأة؟ of‏ اام مط" والتقديرات الحالية للإصابات غير المقصودة 
تودي بحياة 830000 في جميع أنحاء العالم كل عام أما المصابون الذين بقوعلى قيد 
الحياة فسوف يعانون كثيراً وعلى طول المدىء ويصبحون معاقين على الأمد البعيد. 

ومهما تحدثنا وعقدنا المؤتمرات والندوات حول الأخذ بالحظر من الأخطار, فإن ذلك لا 
يقلل من النتاكج الرهيبة المحتملة. إذا نظرنا إلى ذلك بمعايير وبمحكات فإننا لانجد حججاً 
أكثر إقناعاً للتفيير من أجل إنقاذ حياة الأطفال. 

إن وضع وتحسين معايير لأمان الأطفال تدقعنا للنظر في الجانب الشخصي والإنساني 
أكثر؛ حيث يمس ذلك حياتنا اليومية. وهذا أمر طبيعي» فالأمل» والمستقبل؛ والخيرات سوف 
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تعود إليهم. ونحن نفعل ما في وسعنا لضمان طفل أمن وسميد؛ وواثق من نفسهء ومتعلم؛ 
وناجح في نهاية المطاف. هذا إن أردنا أن ذعرف مغزى ما نقول. 

ويلمب الأيزو 50| دوراً رئيسا في وقاية الأطفال من الإصابات والمخاطر بتوفير 
القياسات» ووضع معايير محددة من المبادئ التوجيهية بشأن سلامة الأطفال في كل مجالاتها 
من إصابات الدراجات» والسيارات وسلامة الغذاء؛ والمياهء وسلامة الب وغيرها.... وهي 
معابير صّمنت في سجلات تضمينية (بورتفوليو) وتم اعتمادها كمعابير دولية. 

مرة أخرى تثبت معايير الأيزو فاغليتها في الحد من حدوث الإصابات» فضلاً عن إنقاذ 
الأرواح» كما نسلط الضوء على أثر بعض هذه المعايير على المدى البعيد في منشورات محددة 
ومركزة. وعلى الرغم من أن ” المعابير الدولية ” ليست بديلاً عن إشراف الأهل/ الوالدين, 
إلا أنه من الممكن تحقيق فرص كبيرة لقطاع الرعاية الصحية والمجتمع إذا اعتمدت معايير 
مماثلة من جميع البلدان. 

قد يبدو ما نقوله مثل ” كلاش يهات ” ولكن الأطفال هم المستقبل» وهم يمثلون أحلامتا 
وتطلعاتنا نهذا العائم. والأطفال أيضاً نهم أحكامهم الصادقة والشفافة وغير المتحيزة فهم 
أيضاً يملكون رؤية الأشياء والمواقف والأحداث التي ربما لم تعرضها أو نقدمها نحن الكبار 
بسبب أشغالنا اليومية. 


وضي الواقعء يساعدنا الأطفال على تذكيرنا بما هو أهم في المستقبلء والتحديات العالمية 
لكيري التي نحن جميعاً بحاجة إلى إبرازها والتصدي لهاء كتغيرات المفاخ والبيئةء والعدالة 
الإجتماعية والمسؤوليةء والتعليم» وسلامة الغذاءء والأمن وسلامة الب إلخ. 

ويبقى الأمل لأطفالنا. والأجيال المقبلة هي الدوافع الرئيسة لوضع المعايير التي تعالج 
هذه التحديات» بحيث نأمل إذا أخذنا بها أن لا نرى آثارها الخطرة مستقبلاًء ويدفعنا 
لأطفال إلى المضي قدماً نحو التغيير والتحسين» فلقد مسا في الذكرى العاشرة لبرنامج 
أطفال الأیزو ۴۸06۸۸۸۷ ۸۱05 50| ۲۳1۴ء أن 14000 طفلاً استطامو! أن يفهموا بسهولة 
لجوانب البيئية والآثار المترتبة على سلوكنا اليومي. 

ويوضح البرنامج أيضاً وبشكل عملي كيف أصبح الأطفال أفضل كمعلمين» كما جلبوا 
أفكارهم إلى المنزل من حيث التأكد من أن الأم والأب يديرون البيئة المنزلية بطريقة سليمة. 

وشي محاولة لتسخير الطاقة والخيال وبمبادرة من شباب الىالمقي التغلب على 
التحديات التي تواجه البشرية. من تعزيز السلام لدفغ التنمية الإقتصاديةء فقد أعلنت 
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الأمم المتحدة ابتداء من يوم 12 أغسطس 2010 سنة دولية للشباب» وذلك لتسليط الضوء 
على الجهود التي تبذلها المنظمة,؛ وقد صدر تقرير الأيزوعن كفاءة المعايير وفاعليتها في 
التدخل لحماية هؤلاء الصفار. 


4 الحد من الوصول إلى الأخطار 

أكثر من 2000 طفل يموتون كل يوم نتيجة لحسادث» وأكثر من عشسرات الملايين من 
الأطفال من جميع أنحاء العالم يذهبون إلى المستشفيات بإصابات مختلفةء غالباً ما تثرك 
لهم إعاقة مدى الحياة. وذلك طبقاً للتقرير الصادر من 
الأمّم المتحدة 2008 من منظمة الصحة العالية. ۷0۲4 
Heath Organization (WHO)‏ ومنظمة الیونیسیق 
„United Nations Children’s Fund (UNICEF)‏ 


ويشير التقرير العالمي حول (الوقاية من الإصابات 

للطفل) إلى أن إصابات كثيرة يمكن الوقاية منهاء ويمكن 

إنقاذ آرواح 1000 طفل كل يوم إذا اتضذت التدابير 

اللازمة»ء والتدخل يساعد فضي الحد من الإصابات غير 

شکل () المتعمسدةء وقد عرفت بأستخدام اص طلا three E's‏ 

«enforceent iیفننلاو‎ ,€d ٥2101 وتعني التعليم‎ 

والهندسة و” 9i٣"‏ ويعني اصطلاح الهندسة تعديل المنتج وتغيير التصميم ليقلل 
من خطر الإصابةء والحد من الوصول إلى الأخطار. والحد من شدة الإصابة. 


والمشال الساطع لتقرير منظمة الصحة العالمية / اليونيسيف استند علس المبادئ 
التوجيهية لأمان الطفل الصادر من الأيزو 2002 حول المخاطر وكيفية التعامل معها مستندا 
على السلوك وخصائصه» حيث إن النظر إلى العالم كان من خلال رؤية الطفل (الحاجة 
للإستکشاف). 

وتقرير الأيزو لفت الانتباه إلى دور المعابير في وقاية الأطفال من الإصابة خاصة في 
طبعة آزار /مارس 2010. وتحت شار (ملاثم للأطفال) كرست النظمة الدولية المعروفة 
بالأيزو جهودها لتوحيد المقابيس لجعل العالم أكثر أمناً للأطفال. وفي هذا الصدد تم تجميع 
مجموعة مقالات تختص بتدابير الوقاية وتحديد المجالات التي أمكن تصنيفها من قبل 
الأيزوء واعتبرت لعب الأطفال وسلامتها أحد تلك المجالات التي وضمت في بؤرة الإهتمام. 
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وقد تجاوزت الدراسات في البحث عن أمان الأطفال إلى تحسين رفاهيتهم» والإسهام في 
جعل حياتهم أكثر آمناً وأكثر ملاءمة. لذا فقد قدموا مبادئ توجيهية دولية لأفضل الممارسات 
لمصتثعي لعب الأطفال وعارضيهاء ووضعوا الآباء أمام مسئولياتهم كطرف أساسي لوقاية 
الأطفال من المخاطر والحفاظ على أماتهم. 

وبالنسبة للمعنيين بوضع المعابير وتطورهاء فإن الأملفال كان لهم نصيب الأسد من 
الأهمية والإهتمام» وإن كان ذلك غير مرئي في أعمالهم. ولكن ظل الأطفال مصدراً لاإلهام 
بتشجيع الحوار والتفاهم عبر الثقافات المختلفةء وتعزيز المثل المليا للسلام» واحترام حقوق 
الإنسان والبيئة. 


+ التوعية بأمان الطفل ليست من قبيل المصادفة 

الأطفال هم أغلى ما نملك. نعطيهم كل حبناء وآمالناء وأحلامناء ورؤيتنا للمستقبل. 
ولكن لا يمكن إبقاء الأطفال في فقاعة واقيةء يمكن أن يصابوا يإصابات خطيرة في ثانية 
فقط من أشياء لا تخطر على بالناء ويمكن أن تحدت تحت إشرافنا وسهرنا على رعايتهم. 

وتؤكد الإحصاءات أن إصابات 
الطفولة والمراهقين مصدر رئيس للوضاة. 
والعجز على المسدى الطويل والضرر 
والأذى. والأطفال يتفاعلون مع المنتجات 
عن طريق فضولهم الطبيمس الذي قد 
يدفعهم إلى اسستخدامها بطريقة غير 
صسحيحة. والإصابات غير المتعمدة: 
وحالات التسمم هي السبب الرئيس 
للوفاةء والحوداث الخطيرة في مرحلة شکل(2) 
الطفولة. 

ووفقاً للتقارير الإحصائية لمنظمة الصحة العاللية (۷10) بخصوص الوفاية من 
الحوادث فإن 2300 طفل يموتون يومياً قي حوداث» 830.000 يموتون كل عام» وأكثر من 
0 يمكن إنقاذهم بالتدابير الوقائية. 


أسرة الأطفال المدعمة بائلهايات, وأجهزة الترفية لتجهيز الملاعب» والب بمختلف 
أشكالها وألوانها أصبح مخط أنظار المختصين في وضع معايير أمان له للحد من مخاطره. 
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وتقديم منتج آمن يريح الآباء. وقدم الأيزو 
خدمات جليلة لحماية المستهلك الصغير. 
والتركيز على الطفولة (الإصابات وائوقاية)ء 
وشكلت لجان لتوحيد المقاييس لحمابة المستهلك 
وتقديم مبادئ توجيهية متعلقة بسلامة الأطفال. 
ويقدم الدليل إطاراً للحد من خطر الإصابة 
0 من مصادر محتملة الضرروغير مقصودة من 
شکل (3) منتجات وخدمات وعمليات سواء كانث تلك 

المنتجات تمثل اتصالاً مباشراً بالأطفال. أو أن تصميماتها غير مخصصة لهم أصلاً. 


# ذات علاقة ومفيد بصورة استثنائية 

ويقد م الد ليل الخصائص المحددة للأطفال التي تجعلهم أكثر عرضة للخطر, وبائتالي 
تقديم استراتيجية للوقاية من تلك الأخطار. 

والأطفال بطبيعتهم قد يعانون من عيوب نمائية مثل حجم الجسم» وتوزيع الكتلة والوزن, 
وعدم نضسج التمثيل الغذائي (ضعف الجهاز الأيضي) » والإعاقة الحسية والمعرفية. وضعف 
التآزر بين اليد والعينء وعيوب في النشاط الحيوي. 

والأطفال بطبيعتهم لا يمكنهم الحكم على أنضسهم» كما لا يمكنهم فهم التعليمات 
بسرعةء وتقييم الحالات الخطرةء وعدم قدرتهم على اتخاذ القراراتء والتصرف على نحو 
صحيح والاستجابة في الوقت المناسب للحالات الخطرة. 

والإرشادات التي قدمها الأيزو فيما يخص الوقاية من الإصابات والمخاطر التي يتعرض 
لها الأطفال» استخدمت كمرجع وأداة احترازية امتد أثرها إلى الملصممينء والمهندسين. 
والمعمارييين» والمصتعين؛ ومقدمي الخدمات والإعلاميين» والمشترين› وصانعي السياسات. 
وذاسك على الرغم من أن المحتوي لا يركز على منع أو الحد من الضرر المعنوي أو النفسي 
في هذا المنشور. ويقدم الدليل أيضاً إرشادات للمصنعين حول مستويات الأداء المقبولة 
والمقاييس» ومن ثم يطمئن الآباء في اتخاذ قرارات آمنه. 


کیف نعمل؟ 
وفي دليل الأيزوء عرف المنتج على أنه سلعةء أو خدمة. أو بناء» أونموذج أولّمية کک 
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بحيث يتبين بالتفصسيل مختلف فات المخاطر التي 
يتعرض لها الأطفال. 

ويتضمن الد ليل تحليل المخاطر مثل القابيلة 
للاشتعالء والسمية, وابتلاع الأجسام الفريبة. 
واستنشاق الغازات» والمخاطر الكيميائية. 
والمي_كروبيولوجية, والأخطار الميكانيكية. 
والغيزيائية والبناءء واللعب الكهربائية. والحرائق. شکل (4) 
والانفجاراث. ومخاطر الضجيج, بالإضافة إلى 
الإشعاع. كما تتضمن تلك الإرشادات مقترحات بشأن التسويق والتعبئة والتغليف والتعليمات 
والعلامات والرسومات المدرجة. كما وضعت العوامل البشرية والأخطاء التى يمكن أن تحدث 
وتسيب خطراً من خلالها في الاعتبار. 

ويشمل الدليل أيضاً محة مرجمية عامة تتضمن تفاصيل الإصابات. والمقاييس التي 
يمكن استخدامها للكشف عنهاء التي تبرز عيوب وثفرات المنتجات المعيبةء التي تشير إلى أن 
عامل الحماية غير كاف» أو عندما تكون المعلومات غير كافية للكبار لفهم الأخطار المحتملة 
للأطفال. 


ويوضر المرفق المقدم من الأيزو قائمة مرجعية بامعابير التي تكفل مراعاة من الب 
المقدمة للأطفال وسلامتها. 

# فريق العظماء 

وتتضمن المبادئ التوجيهية للاي زو جوانب السلامة لكل ما ينطبق على الناس. 
والممتلكات» والبيئةء أو مزيج من الثلاثة معأً .وقد تطور الأيزو من استخدام وإساءة استخدام 
المنتج طوال دورة صسلاحيته؛ والتحقق من مستوي المخاطر المقبولة إلى مستوى التركيز على 
المخاطرواستخدام استرأتيجيات للحد من تلك المخاطر. 


وضي تطوير تلك المعاييرء تم استيعاب الأطفال ذوي الإعاقات. أو العاهات البسيطة 
(فضلاً عن الكبار) مع عمل تعديلات في تلك المعايير. 

# لست نسخة مصغرة 

الأطفال ليسوا نسخاً مصغرة من الكبارء واستجاباتهم للمحفزات مختافة تماماًء كما أن 
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التقديرات تختلف وكذلك الإحساس بائخطر والمخاط مثل 
وضع الأشياء الصفيرة أو الد بأبيس في المقابس الكهربائية. 
ومص ولعق فضيب السرير المطلي بمواد سامةء والتسلق على 
الأثاث للنظر من خلال النوافذ» ورشرب منتجات التنظيف. 
والحبال التي تتدلي من السب قد يشدها الطفل لتخنقه ضفي 
النهاية. 

إن الأطفال لهم الحق في بيثة آمنةء ومستقرة. ومأمونة. 
والحد من التعرض للمخاطر حق مشروع لهم» فسلامة أ 
المنتجسات يمكسن أن تمنع الإصابةء وأن إصابات الأطفال ٠‏ 
ليست مصادفة بل يمكن التنبؤ بها والوقاية منها. BIR‏ 

يمكن استخدام المعايير والإرشادات معا ممثلة في 
القوانين والتشريعات التي تحددها المجالس المختصة ليكون لها تأثيرها الإيجابي في عمليات 
التسويق» وذلك لتحقيق بيئة آمنه جديرة بالحماية من تلك الإصابات والإعاقات الدائمة 
وموت الأطفال. والأمر متروك للكبار لضمان وحماية هذه الحقوق. 

على الرخم من أن اللمب يختلف مسن ثقافة إلى آخرى. ومن جيل إلى جيل. إلا أثه عالمي 
وفطري. وأنه أكثر من كونه ترضيهاًء حيث يعتبر الطريق الأولي تتعلم الأطفال عن أتفسهم 
والأخرين والعالم من حولهم» ولعب الأطفال عامل مهم في هذه المعادلة التنموية. 


٭ خارج خلفيتنا: 

. أصبحت اللمبة في دائرة التناضس لرجال الأهمال. هل يمکن أن نتصسور تجاوز 
المصتعين عن المنافسة بينهم» بحيث يتشاركون من أجل أمان اللعية؟ 

٠‏ أصيح أمان اللمبة هي الساحة الكبري لجميع المنافسين في تلك الصناعة, وقد توارت 
* أسلحة التنافسية“ أمام هذا الهدف النبيل» وأضحي تبادل المعلومات من أجل 
قضية أكبر ضرورة. حيىث ترى الصناعة أن حماية المستهلكين الصغار بالغ الأهمية. 
إنها حائة ذادرة ورائعة أن تكون المنافسة في مرحلة تالية. 

٠‏ لقد استخدم صتاع السب الإحصاءات الحالية لأنماط الإصابات. والبيانات 
الفسيولوجية ذات العلاقة بمعايير الأمان من خلال: 
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- أنماط اللعب والأمان في عملية تصميم اللعبة. 

- مراعاة التقدم في التصسميم. وأساليب الإنتاج والمواد التي تزيد من سلامة 
وقيمة اللعب في النتجات. 

- استخدام بيانات الحوادث. وتحديد المخاطر, وتقنيات الحد من الأضرار لزيادة 
تعزيز معايير السلامة. 

٠‏ لجنة سلامة المنتجات الاستهلاكية الأمريكية )۴5١‏ وهي وكالة اتحادية مسؤولة من 
تنفیذ قواعد السلامة على أكثر من 15 ألف منتج استهلاكي» صنفت اللّعب الأكثر 
أماناً ضمن المنتجات الاستهلاكية في المنزلء ويرجع الفضل في هذا إلى الاهتمام 
المستمر لتحسين معايير السلامة. 


+ أمان اللعبة اهتمام عالمي 

في الواقع. فإن لجنة النتجات الاستهلاكية تعمل جنباً إلى جتب مع أطراف معينة أخرى. 
بما فيها ممظي الصناعة؛ وأطباء الأطفال. ومجموعات الستهلكين, وتجار التجزئة. وخبراء 
الأمان» حيث اجتمعوا جميعهم لفرض الحفاظ على مستوى أمان عال من منتجات اللعب. 


# إجراءات سريعة وتغيير: 

في عام 2007 عنددما تم المثور على الرصاص في مواد الطلاء التي دخلت في صناعة 
الب على مستوى العالم ؛ كان رد ضل الجتمعات الاستجابة الفورية باقدراح سيل تعزيز 
معاييرسلامة الست وعم ية مان هذه السلامة. وبالرغم من أن عدد المنتجات المتأثرة 
بلغ أقل من 1% من إجمالي E‏ 
المتتخذة لتحسين شبكة السلامة لهذه الصناعة برمتهاء وكانت الاستجابة السريعة من قبل 
أعضاء الحكومة الفيدرالية الأمريكية. ومنظمات المستهلكين» ووسائل الإعلام. 

ك 
# مبيعات صناعة اللعب: 
بلغ مجموع مبيات التجزئة العالمية لب ضفي عام 2008 أكثر من 70 بليون دولار 


أمريكي. . وقد استأثرت الولايات المتحدة بأكثر من 27% من هذا المجموع. وأشارت بيانات 
الأرباع الثلاثة الأولى من عام 2009 إلى بوادر لمبيعات أعلي 11 لمبة في جميع أنحاء العالم. 


وقد قدمت الأيزو معابير عالمية لضمان سلامة لعب الأطفالء وتفطي أكثر من 100 


أمن وأمان لعب الا طفال في ضوء المعايير القياسية 


24 الفصل الأول * أطفالنا مستقيانا.. إالدوافع الرئيسية لوضع المعايير 


اختباں منفصل» ومواصفات تصميميه للتقليل أو القضاء على المخاطر التي يمكن أن تتسبب 
في الإصابة تحت ظروف الاستخدام العادي أو سوء الاستخدام التي يمكن توقعها.وقد 
وضعت تلك المعاییر عن أمان اللعب تحت عنوان 181 ۱50/۲٤‏ - ۶ه ه راه Sf‏ » وتشمل 
تنسيق الجهود العالمية لأمان اللمبة: 


جدول (1) معابیر الذيزو لأمان اللْعب 


12012-150 8124 


Safety of toys -- Part 1: Safety aspects أمان اللعبة: الجزء الأول جوانب الأمان المتعلقة‎ 
related to mechanical and physical بالخواص الميكانيكية والفيزيائية‎ 
| properties 
2:2007-150 824 | 
| Safety of toys -- Part 2: Flammability أمان اللعبة: الجزء الثاني: قابلية الاشتعال‎ 
¦ 3:2010-10 8124 
Safety of toys -- Part 3: Migration of 'أمان اللعبة: الجزع الثالت: هجرة العناصر‎ 


certairr elements 
4:2010-1S0 8124 


Swings, slides and similar activity toys for أمان اللعية : الجزء الزابع: الأراجيح, والزلاجات,‎ 
„indoor and outdoor family domestic use ولعب الأنشطة المشابهة داخل المثزل وخارجة‎ 

Amd 1:2012/4:2010-1SO 8124 E 
inflatable activity toys أمان اللعبة: الجزء الخامس: أنشطة اللْعْب‎ 
: المطاطية‎ 


وجد أن صناعة اللمبة بالولايات المتحدة الأمريكية كانت اللاعب الرئيسء والمشاركف 
انشط في تنمية الأسرة الدولية عايير أمان اللمبة والمعروفة ب 8124 50 أيضا 
كانت الولايات المتحدة عضواً مراقبا لاجنة المعايير القياسية الأوربية ٤۲0 0€21٩‏ 118 
Committee for Standardization (CEN)‏ والمعروفضة بالٹفرنية. de nomalisation‏ 
Europches Komitee fûr Normung Europèen‏ › وبالطب أ بح معيار الأيزو 
4 50| معياراً عالياً لسلامة اللعبة. كذلك تأسست رابطة صتاعة اللعبة ه۲ 1۵آ 
ust Association (1A(‏ اء التي أكدت ضرورة مواءمة المعايير عبر الحدود وهذا 
سيفيد الجميع. وقد انضمت أكثر من 17 دولة مع أعضاء اللجنة الفرعية التي تعالج الميخاطر 
المتصلة بالاختناق. والمغناطيسء والمقذوفات» وحضر ممتلون للمنظمة الدولية للمستهلكين. 


أمن وأمان لعب الأطفال قي ضوء المعايير القياسية 
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٤ 4‏ 
وصتتاعاث الب في أوروياء والمجلس الدولي لصناعة اللعبة International Council‏ 
0y dust rie 71‏ ۴ه وذلك لتبادل المعلومات» وکلها قدمت فرصا لا تقدّر بشمن في 
القضايا المشتركة. 
وقد وافق قادة اللجان (50|) .(45۲۷) .(5)ء سواء الرسمية أو غير الرسمية على 
تعزيز التعاون والتسيق فيما بين المنظمات الثلاث بهدف وضع شروط الأمانء وتطويرها في 
* 4 
جميع معايير أمان اللعب» لاسيما فيما يتعلق بالمخاطر الجديدة والناشئة. 
وقد تم إنشاء فريق استشاري من خلال الأيزو 181 |50/۲١‏ لتحديد أولويات اللجنة 
وتس هيل زيادة التعاون بين الهيئات لوضع المعايير حرصاً على تمزيز التنسيق» وتجثب وضع 
d‏ 8 
المزيد من الاختلافات بين المعايير الرثيسة للُعبة؛ وسوف تكون مهامها الأولية: 
٠‏ التعرف المبكرء ورصد القضايا المستجدة. 
٠‏ إنشاء وتحديث قائمة بهذه القضايا. 
اعتثماد عتاصر العمل الأولية 8 أو مقترحات عمل جديدة ذأت صلة. 
وسوف يساعد الفريق على إحرز تقدم ملموس فضي المواءمة بين الأهداف مع التركيز آولاً 
, على المعابير الناشتة؛ ثم تعزيز الاتساق أو القبول المتبأدل في أنظمة التقييم» والتوضیق بین 
الااختلافات التاريخية بين المعايير الموجودة قي حالة ظهور فرص جديدة. 
وكان لمبادرة الأيبك. وهي منظمة أسيوية للتعاون الإقتصادي ۴a۴‏ - هاءA‏ 
Economic Cooperation (APEC)‏ › دور مهم غي تعمیق الفهم ببرامج أمان اللعبة بين 
جميع المجموعات المعنية من أجل ضمان مستوي عال من أمان المنتجات الاستهلاكية. مع 
زيادة الشفافية والحد من العوائق التجارية غير الضرورية. وركز البرنامج باهتمام على 
المشاكل الناجمة عن اختلاف ممابير أمان اللعبة في جميع أنحاء العالم» وعلى الآنيات التي 
يمكن استخد امها لتعزيز مواءمة المعايير. 
ت لآمان اللعبة اهتمام عالمي - وهو اهتمام يجب التصدي له ليس فقط بالشركات 
التي تنتج ج اللُمبة » بل أيضأً من جانب المنظمين وممثلي المستهلكين. وليس هناك مكان أفضل 
لتحقيق هذا مع أصحاب المصلحة من الامتثال لساحة الممايير 


أمن وأمان تعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


المنظمات العالمية 
٤‏ 4 ءِ 


الجممية الأمريكية للاختبار والمواد 
منظمة الأيزو 
المنظمة الأوربية للتوحيد القياسي 
منظمة الأيبك 
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المنظمات العالمية 
لأمان لعب الأطفال 


4# الجمعية الأمريكية للاختبار والمواد )A5۲۷(‏ 


American Society for Testing and Materials 


جمعية (45۲M)؛‏ المعرفة باسم الجمعية الأمريكية للا ختبارات 


والمواد, هي القائد المعترف به دولياً في تطوير وتنفيذ المعايير المتوافق 4y‏ 
علیها. وتسستخدم نحو 12.000 معياراً دولياً في جميع أنعاء العالم من 1 ک 
أجل تحسين جودة المنتجات. وتعزيز السلامة؛ وتيسير الوصول إلى ۸1 N7۸ N4716‏ 
الأسواتى ء وبناء الثقة مع المستهلك. 

.)A51۷(‏ قائداً دولياً في تنمية المعايير. تشكلت عام 1898 من الكيمياثيين. والمهندسين 
من ولاية بنسافانياء وكانت المتظمة في هذا الوقت» تمرف بالقسم الأمريكي للاختبار 
والمواد.وكان تشارلز دادلي رعأل .8 ءا۸3۲ كيميائي من بنسافانيا هو القوة الدافعة 
وراء تشكيل تلك الجمعية. وغي عام 2001 عرفت بإسم (۸5۲۷) الدولية. 

وقد وضعت جمعية (۸5۲۸) المواصفات القياسية لأمان تعب الأطفال» ويشمل تد ابير 
الأمان المطلوبة مسبقاً بموجب القانون الاتحادي» ويتضمن مبادئ توجيهية إضافية للمخاطر 
امحتملة التي قد لا تكون واضحة للجمهور مع الاستخد ام العادي أوإساءة الاستخد ام للعبة. 
وقد تم تضمين تلك المخاطر ضمن معيار الجمعية 11 - ۴963 ۸51۷. والتي تم اعتمادها 
في 10 فبراير 2010 وتضمنت الآتي: 


جدول (1) المواصفات القياسية لأمان عب الأطفال 


1 المجال 


2 الوثائق 
٠ 3‏ المصطلحات_ 


امن وأمان لعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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4 متطلبات الأمان_ 
4.1 ا جودة المواد . 
4.2 الاشتعال 


الكهرائية الحرارية . 
4.5 لعب إصدار الأصوات 


4.6 الأجزاء الصفيرة 
47 الحواف : 
4.8 الإسقاطات سس 
49 نقاطالتوصيل_.. 
الأسلدك والقضبان____ 
المسامير والمشابك RE‏ 
الاقلام المغلفة_ ______ 
أليات الطي والمفصلات_ TEESE.‏ 
٤‏ الحبال والأشرطة المطاطية 
45 ___متطلبات التحميل الزائد 
4.16 الفجوات الصغيرة بالأعية ________. 
ر اعات بار لانن 
8 ___القوب والفجوات, والمساقات العازلة___ 
419 محاكاة الأجهزة الواقية 
4.20 اللهايات 
4.21 لعب القذائف کک 
4.22 أعب عضاضات التسنين 


أمن وأمان لعب الذطفال في ضوء المعايير الفياسية 
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1 البائونات 


_4.32 __ اللعب تات القطراف الكرية _._____ 
3 ___ لعب البلي REET‏ 
ات القيادة والمقابض 5 
إشعارات الأمان 
المؤلفات التعليمية 
العلامات التجارية للمنتجين 
8 طرق الاختبار 
٠‏ 1 8 عام کک ا 
8.2 _ _ أختبارمحتوي المواد الخطرة 
83 _ طرق حل المواد القابلة للذوبان 
8.4 اختبار الفجوات في اللعبة 
85 اختبار الاستخدام العادي 
8.6 اختبار الاستخدام غير العادي 
8.7 _ اختبارالصدم 
88 ___اختبارات مکونات عزم الدوران 
89 اختبارالجهد _ ل 
8.10 اخثبار الضغط 
1 _اختبارثبات العجل والمحور 
2 اختيارالاني 
8.13 اختبار لعب الفم ا 


وقد تعاونت )A۸S1۷(‏ مع كافة الهيئات واللجان والمنظماتث الدولية والمحلية فيما يخص 
اختبارات أمان لعب الأطفال» واعطت للجنة سلامة المنتجات الأستهلاكية الأمريكية 
الحق على الاعتراض على آية تنقيحات تتخذها الجمعية خلال 90 يوماً وبعدها يصبح 
التنقيح المقترح ناطدأ.ودأئما تدخل تغيرات على الإصد ارات الحالية لأمان اللعب لجعل تلف 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


المصل الاي 4 المنظحات العاقمية لامش لعب اظ#طغال 31 
الإصدارات الجديدة أكثر صرامة, واستيفاء متطئبات الأمان. 


+ منظمة الأيزو ۱50 

International Organization for Standardization 

منظمة دولية للتوحيد القياسي. تأسست في عام 1946 من قبل ونود 25 دولة وبدآت 
عملها في عام 1947. وقد بلغ عدد الأعضاء حتى نهاية 2006. 158 دولة. وتتكون المنظمة 
من شبكة واسعة من هيئات الممايير الوطنية من جميع أنحاء المالم. ومقرها جينيض. ويعمل 
فيها مايقرب من 150 موظفاً. ورسالة المنظمة وضع معايير دولية ذات صلة بالسوق؛ وتغطي 
منتجات مختلفة وتستخدم طرق اختبارية لتقييم المواصفات المطلوبة. وتسأعد المنظمة 
في ضمان الجودة, والأيكولوجيا. والأمان. والاقتصاد. والموثوقية. والتوافق. والكفاءة. 
والفاعلية. وخصائص حيوية أخرى لتيسير التجارة ونشر التكنولوجيأً. ويمكنك التمرف أكثر 
على منظمة الأيزو بالدخول على موقع ۷.50.019 W۷‏ . 

عقدت اتفاقية بين المنظمة الأوروبية للتوحيد القياسي )١٤۸(‏ وبين منظمة الأيزو 
(50|) عرفت بإتفاقية فيينا عام 1991 . وهدفت إلى تجنب التعارض في وضع المعاييرء 
وتعاون المنظمتين معاً على وض الوثائق. وتم التصويت بينهم على ذلك. وفيما يخص أمان 
لعب الأطفال؛ خصص معيار كه ه ر 150/۲٤۳ 181 Sf‏ . وهناك رموز عدة سوف 


تستخدم مما يستوجب معرفة ما تنيه وهي كالآتي:( ۷) معیار منشور . 


التطويرء (× ) معيارتم سحبهء( ر ) معيأر مرفوض. 


( ل) المعيار الأول: 8124 1:2012-150 
أمان اللعبة - الجزء الأول: الخصائص الميكانيكية والفيزبائية 
وينطبق على أي منتج أو مادة مصممة أو معدة بشكل ٠‏ 
ا ال قل الافال دون نن | 
سنة. وتنطبق على الب التي تشترى من قبل المستهلك. 
سواء استخدمت الاستخدام العادي أو سوء استخدام 
مالم یذکر على خلاف ذلك على وجه التحديد. وتتمثل 
متطلبات المعيار في تحديد امعابير المقبولة للخصائص 
الهيكلية العبة » مثل الشكل والحجم وكذلك متصات اللعبء ا اا ا 


أمن وأمان أعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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وتحدد المتطليات وكذلكف الاختبار للب المعدة للإستخدام من قبل الأطفال في مختلف 
الفئات الممرية من الميلاد إلى 14 سنة. وتختلف المتطلبات وفقا للفئة العمرية المستهدفة في 
لعبسة معينة. وتعكس المتطلبات طبيعة الأخطار المتوقعة لفئة عمرية معينة, وكذلك القدرات 
العقلية والجسمية للطفل المتوقع تمامله مع تلك الأخطار. 

A۵ 1) (‏ 8124-1:2012/0 50!: المقذوفات. الدوارات» المراوح. 

( ہم )2 A٩‏ (/8124-1:201 ۱50: مخاطر الانحشار والتطویق 


( م )8124 3/1:2012-150 :D A4‏ مخاطر الحبان 


(ل) 8124 2:2007-150: أمان اللعبة - الجزء الثاني: الدشتعال 
وهذا المعيار يحدد فثات المواد القابلة للإشتمال المحظورة في للب جميعها وكذلك 
المتطلبات المتملقة بالمواد القابلة للإشتعال في بعض اللَعب التي تتطلب مصدراً طفيفاً من 
الاشتمال. وتستخدم طرائق الاختبار لأغراض تحديد القابلية للإشتعال تحت ظروف معينة. 
ولا يمكن اعتبار نتائج الاختبار مؤث بشراً واحداً لأخطار الحريق المحتملة في الأعب» حيث 
يمکن أن تتمرض اواد لمصادر إشتعال أخرى. ويتضمن المعيار متطلبات عامة تتصل الب 
جميعهاء ومتطابات محددة بلعب معينة تمثل خطورة أكبرء ومن أمثتها: 
« اللُعب التي ترتدى على الرأس» والشعر المستعارء والشوارب وما إلى ذلك وكذلك 
الأقتعة باستشاء القبعات التي تستخدم في المناسبات. 
٠‏ اللمب التنكرية التي تشتمل على الملابس والأقنعة وأدوات المكياج والإكسوارات 
وغالباً ما يرتديها الطفل في الأعمال المسرحية. 
* بعض الأعب السمعية البصرية. 
٠‏ اللُعب اللينة ناعمة اللمس المصنوعة من النسيج. 
8124-2 0/۴1 ( مم) أمان اللعبة - الجزء الثاني؛ الاشتعال 


(¥)8124 3:2010-150 أمان اللعبة - الجزء الثالث: هجرة بعض 
العناصر 

ويختص هذا المعيار بتحديد المستويات القصوى المقبولة من العينات التي تأخذ من اللمبة 
قبل حدوث هجرتها مثل عناصر الأنتيمون» والزرنيخء والبارريوم» والكادميوم؛ والكروم» 
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والرصاص. والزئبق. والسيلينيوم من مواد اللعبة أو أجزاثهاء وتم تحديد المستويات القصوى 
المقبولة لهجرة المناصر من المواد الآتية: 
ه طلاء الدهانات. والورنيش,. والبوليمرات. والأصباغ, والأحبارء والطباعة. 
٠ه‏ المواد البوليمرية بما في ذلك اللدائن سواء استخدم فيها النسيج المقوى آم لا 
ويستشى منها بعض المنسوجات والأقمشة التي ليس لها علاقة باللعب. 


400 الورق» والورق المقوي» ينبفي أن يكون الحد الأقصى المطلوب لكل وحدة مربعة‎ ٠ 
g/m2 

ه المنسوجات الطبيعية أو الصناعية. أو المركبة منهما. 

ه مواد الزجاج / السيراميك/ المعادن يإستشاء اللحام عند استخدام التوصيلات 

ه مواد أخرى؛ سسواء كانت كتلة ملونة أم لا مثل ” الخشب“. الألواح الليفية, والأنواح 

لصلبة. والعظام. والجلود. 

ه مواد تترك أثراً مثل ” مواد الجرافيك في أقلام الرصاص, والحبر السائل في 

لأقلام“. 

مواد التمذجة اللينة. بما في ذلك الطين والصلصال والمواد الهلامية كافة. 


٠‏ الدهانات التي تستخدم في طلاء اللمبة. بما في ذلك دهانات الأصبع, والورنيش. 
والوان الزجاج» والخزق. ومحلول التلميع فوق اثلون الفلوت او الورئنيش 

ه مساحيق ومواد مماشة صلبة أو سائلة. 

وينعلبق معيار الأيزو أيضا على اللمبة أو أجزائها وموادها: 

© الأغذية جميمها ولعب الاتصال بالفم ولعب المكياج وأدوات الكتابة التي تصسنف 
كلمبة بغض النظر عن العمر الموصي بها 

٠‏ اللمب المخصصة للأطفال جميعها فوق 72 شهراً. 

٠‏ آنوإاع الطلاء جميعها بغض اننظر عن العمر الموصي به. 

٠‏ السواثلء والمعاجين. والمواد الهلامية «مثل الدهانات السائلةء ومركبات النمذجة 
بنض النظر من العمر الموصى به. 


أمن وأمأن أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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4 4:2010-150(/) :أمان اللعية الجزء الرابع 

الأراجيح. والزلاجات ولعب أنشطة مشابهة داخل الاستخدام المنزلي أو خارجه» وهذا 
المعيار يحدد المتطلبات وطراثق الاختبار نتلك اللمب لأطغال دون سن 14. ويغطي هذا المعيار 
الأراجيح . والزلاجات. والدوارات. اللعب الهزازة. واطارات التسلق» ومقاعد أرجوحة الطفل 
الصفير. ومنتجات أخرى تتحمل طفل واحد أو أكثر من طفل. 

10/A me 2‏ 8124-420 ۷(150): أمان التعبة - اللعب المطاطلية. 

55 0/5 عر) آمسان اللعبة - الجزء الخامس: تحديد التركيز الكلي لبعض 
العناصر في اللعب. 

6 0/9 م) : أمان اللمبة - الجزء السادس: لعب ومنتجات الأطفال. 
تحديد بعض استارات السليونوز في مب ومنتجات الأطفال. 

50/C0 7‏ مي ): أءان اللعبة - الجزء السابع: دهانات الأصابع - المتلبات 
وطراتق الاختبار. 


48 0/۴ ي ): أمان اللّمبة - الجزء الثامن: دليل تحديد العمر. 


ê‏ المنظمة الل وروبية للتوحيد القياسي 

European Standardization Organization (E50) 

هي منظمة طوعية لوضح المواصفات الفنية على أساس التوافق بين الأطلراف الممنية 
جميمها التي تضم: الشركات المصنمة الكبيرة والمتوسطة, المستهلكين. النقابات العمالية. 
امنظمات البيئية غير الحكومية. والسلطات العامة وما إلى ذلك. ويتم تنفيذ المعابير 
بواسطة هيئات مستقلة على الصعيد الوطني والدولي وعلى الرغم من استخدام المعابير 
بصورة طوعية. فلا يزال الاتحاد الأوروبي منذ منتصف الثمانينيات حتى الآن بستخدم تلك 
المعايير دعماً للسياسات والتشريعات. 

وقد وضعت تلك المنظمة المعايير القياسية المعروفة ب The European Committee‏ 
«for Standardization (CEN)‏ وبموجب التشسريعات البرلمانية للاتحاد الأووربي فيما 
رضن ماين ماق الله نم وض مجموعة ن لابين وها الجدول الآتي: 


أمن وأمان لعب الأطقال في ضوء المعايير القياسية 
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جدول ( 2 ) معاییر )٥۴8۸(‏ لأمان تعب الأطفال 


CEN 


CEN 


CEN 


CEN 


CEN 


CEN 


Cenelec 


أ أمان اللعبة - الجز الثاني ۱ 


| دهاناث الأصبع - المتطلبات وطرائق الاختبار_ 


! الخواص الميكانيكية والفيزيائية 


Electric toys ~ Safety ; 
IEC 62115:2003 (Modified) + A1:2004 : 


(IEC 62115:2003/A2:2010 (Modified ! 
EN 62115:2005/A11:2012 | 


EN 62115:2005/A11:2012/AC:2013 | 


1:2011+A2:2013-EN 71‏ 
أمان اللّعبة - الجزء الأول 1 


2:2011-EN 71 
_ الاحتراق‎ 


-3:2013-EN71 |‏ 
أمان اللعبة - الجزء الثالث 


| هجرة بعض العناصر | 


4:2013-EN 71 

أمان اللّعبة - الجزء الرابع 

المجموعات التجريببية للكيمياء. والأنشطة نان الصلة ِ 
5:2013-EN 71‏ 


أ أمان اللعبة- الجزء الخامس 
| اللعب الكيميائية ( مجموعات) من المجموعات النجريبية 
7:2002-EN 71‏ ۱ 


E ESER 
أمان الأعبة -الجزء السابع‎ 


8:2003+A4:2009-EN 71‏ 
أمان اللّعبة - الجزء الثامن ١‏ 
الأراجيح, الزاقات, لعب النشاط الممائلة للإستخدام المنزلي داخل المنزل وخارجه ‏ 
8:2011-EN 71‏ 
أمان اللْعبة - الجزء الثامن 
أب النشاط للأغراض المنزلية 
12:2013-EN 71‏ 
الأعبة - الجزء الثاني عشر 

N- Nitrosamines and N- nitrosatable substances ز (مادة مسر طنة)‎ 


EN 62115: 2005‏ 
أمان اللعبة الكهربائية 


EN 62115:2005/A2:2011 


EN 62115:2005/A2:2011/AC:2011 j‏ 3 2 ا 
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36 الخصل التاني 4 انعنظمات العالمية لذمان لعب الذطغال 


معايير اقذمان الجديدة لعب الأ طقال حصب الاتحاد الأ وروبي 

3:2013-Toys: New Safety Standard Published EN 71 

وتعبر عن المتطليات الكيمياثية الجيدة 71-3 E١‏ لآمان لعب الأطفال, ودخل حيز 
التنفيذ 20 يوليو 2013. وتشمل المناصر القابلة للذوبان. وتم نشر هذا المعيار في الصحف 
الرسمية للاتحاد الأوروبي» وتم اعتماده ضمن المعايير المموحدة لعب الأمانة. 

وحدد هذا المعيار في النقاط الآتية: 

* حدود المواد الهاجرة 19 مادة ( بدلا من 8 عناصر في الب القديمة) وتشمل: 

- متطلبات الكروم ( || )ء وكروم ( ا۷). 

- متطابات القصدير, والقصدير العضوي 

٠‏ ثلاث فثات لواد اللعبة 

- الجاف. الهش» المسحوق, اللين 

- الساثل أو اللزج 

- قابلة للكشط أو الإزالة 

* هجرة بعض العتأاصر 

أي تمبة يتم وضعها في سوق الاتحاد الأوروبي يجب أن تفي بالمتطلبات الكيميائية 
الجديدة. 

# منظمة الأيبك )A8۴٤C(‏ 

المنظمة الأسيوية للتعاون الاقتصادي اأ 3-۴2اء۸ 


Economic Cooperation‏ تأسست عام 1989. وتتضمن ر : کک 
1 من الكيانات الاقتصادية الكبري ( البلدان والمناطق)ء Asia-Pacific‏ 
هدفها الأساسي تسهيل النمووالإزدهار الاقتصادي» مع Economic Cooperation‏ 
رؤية لخلق اقتصاد إقليمي سلس. واللعب واحدة من أهم صادرات الأبيك التي تصل إلى 
في الوق المالية للمبةء معظمها من الصين. واهتمت المنظمة بممابير أمان اللمبةء 
حيث ينفذ 21 كياناً إقتصادياً في الأيبك 18 معياراً إلزامياً لأمان اللعبةء وتلتزم باللوائح 


أمن وأمان تعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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والقوانين المنظمة لها. وتستخدم معابير الأيزو 8124 50|. ومعاییر ۴۸-71 و8 معابير 
من ۴963 ۸5۷. وعقدت الأيبك. والهيئة الأمريكية للعبة (505€) فضي سنغافورا. وهونج 
كونج؛ الصين» وممثلين من صناع اللعبة حواراً حول سلامة اللعبةء وسوف نستعرض نتائج 
دراسة استقصائية حول هذا الحوار في نقاط سريعة. 

ه البداية كانت في أستراليا في عام 2007. والتي اتفق فيها المشاركون على ضرورة 
وضع نهج أكثر قوة لتعزيز أمان التفذية والمنتجات الاستهلاكية في المنطقة. وذلك باستخدام 
الأساليب العلمية من غير خلق عوائق غير ضرورية أمام التجارة. وضي الاجتماع التالي في 
بيروا 2008ء اتخذت خطوات جديدة بضمان سلامة لعب الأطضال بدءاً من عام 2009. 

ه تأسيس اللجنة الفرعية للأيبك بشأن وضع المعايير 0° Subcommittee‏ 
Standards and Conformance (SCSC}‏ 


٠‏ تم تنظيم حلقات عمل عن سلامة الأعبة في ستغافورة 2009. وعلى هامش 
معرض هونج کونج في يناير 2010. 

0 . ء 

ه وفي ضوء مسح نظم سلامة اللعبة للاأيبك. أكد المشاركون في الحوار المنظم. 
التزامهم بالشفافية. وعمل وثيقة مرجعية تحدد أمان الأعبة في البلدان امختلفة. والهدف 
الرئيس هو توفير قائمة من الممارسات التنظيمية للْعب الأيبك لأصعاب المصلحةء والمنظمات 
الأخرى المهتمة بالأمر۔ 

٠‏ اتبعت المنظمة منهجية تقوم على ساس العمل مع الدول الراعية والمشاركين 
المهتمين وذلك بتصميم استبيان وتقديم النتائج في حوار مفتوح. وشملت الدراسة 
الاستقصائية 21 من اقتصاديات الأيبك. وقبل النشر استعرضت اللجنة الفرمية نتائج 
الدراسة الاستقصائية. 

ه ما المعايير الطوعية كمرجعية لتلك الاقتصاديات ؟ وقد كانت على النحو الآتي: 
الأيزي المعايير الأوروبية. لجنة الاختبارات الأمريكية وأخری . 0۲۳4۴۴ 0۲ EN, ۸5۲M‏ ,50|, 
والرسم التي يوضح المعابير كمرجمية نلكيانات الاقتصادية في الأيبك. 


أمن وامان أعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


38 الغصل الثاني 4 المنظمات السالمية فأمان حب ال فان 


شكل ( 1) المعايير المرجعية للأييك 


إلى آي نفدل الحکومات متطلبات أمان اللعبة وفاً للمعابير 5 الجدول الآتي يوضح 
ذلف 
جدول (3) تفعيل الحكومات لمتطلبات أمان اللُعبة وفقاً للمعايير 


أمن وأمان لعب الأطقال في ضوء المعايير القياسية 
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كيف تلتزم السلطة بمعابير أمان اللمبة ؟ الجدول الآتي يوضح ذلك 


جدول ( 4) 


استرالیا الصين | بروئاي دار السلا 


الواديات المتجدة 


E E N EEE‏ کیت 
* هونج كونج والصين لديهما معايير وطنية. ا عضوین في المنظمة الدولية للتوحبد قباسي | 
| ليزوا ويعملان بمعايير سلامة اللّعبة ۲٤181‏ 


جدول (5) 


أمن وأمان عب الأطقال في ضوء المصايبر القياسية 


40 الفصل الثاني # المنظمات العالمية اذمان لعب الطفال 


إذا كانت متطلبات أمان اللمبة قد تمت منفصلة عن المعايير الطوعية. فمن طور تلك 
المتطلبات؟ الجدول التي يوضح ذلك. 


جدول( 6) 


ETE TSEENS 1‏ 
إ الولايات المتحدة 


1 مو ص 


إا كانت متطلبات أمان اللْمبة قد تمت منفصلة عن المعابير الطوعية. قَمَنْ طور تلك 
لمتطابات؟ الجدول الآتي يوضح ذلك. 


أمن وامان لعب الذطخال في ضوء المعايير القياسية 


الخصل النانى * الجنظمات العااميه نذحان لس الدطفال 4 


جدول (7 ) 


را ا الفشيون الفنتخبون وموظفوفة ٠ ٠‏ 


0 SERIES SEE E 3 
آندونیسیا ؛ الفلبين‎ | 


اليابان الولايات المنحدة الأمريكية 


ه أندونيسيا: رابطة صتاعة اللعب. ورابطة المستهلكين. 


٠‏ تاببي الصين: معابير الأمان الوطنية وهي حالياً طوعية. 


هل تنظم الحكومات بيع لعب الأطفال لأغراض الآمان والسلامة؟ 


2 2 
ضمابات : للتعبيرعنالذما 


0 


KR 
ا‎ 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


2 الفصل الناني * العنظمات العالمية لذ مان لعب الذطفال 


O 


اصدار الترإخيص الترخبص دقع 


التجارية في ٠ ٠:‏ اللموزعين أو تجار سندات أو الأضان أو بيان آخر ٠‏ كمهادة تصدذيق ' 
تصنيغ لعب التجزئة ضمانات:: اللتعير عن الأمان من طرف الث 


الأظغال ا مالية ˆ ٠‏ ومفين مڻ قبل 


أمن وأمان أعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


الفصل الثالث 


أين يكمن الخطر في اللعبة ؟ 


ه متقدمة 

٠‏ الرصاص والمعادن السامة الأخري في الب 

٠‏ مشتقات الفثالات في الب 

٭ لعب المغناطيس والمجوهرات 

ه مخاطر الاختناق 

ه اللعب الصاخبة / المفرطة الصوت 

٠‏ موجز للب الخطرة لعام 2013, وأمظة للأخطار المحتملة من الب 
٠‏ توصيات عامة لصناع القرار وواضعي السياسات 

ه توصيات للجنة سلامة المنتجات الاستهلاكية 


۰ توصیات خاصة بالمستهلکین 


43 


44 الفصل الثانث # أين يكمن الخطر في الاعبة 


أين يكمن الخطر في اللعبة 5 


# مقدمة: 
ينبغي أن يكون اللعب للترفيه والتعليم للأطفال؛ ولكن قد يكون سوء تصميم االشب ا 
في وقرع الضر أو الوفاة. في عام 2007 يلغت الإشعارات التحذيرية 231 إشعاراً مع 46 
مليون لُعبة. 15 مليون أخرى لمنتجات الأطفال حتى اعتبرتها وسائل الإعلام عام الإشعارات 
التحذيرية. فعلى سبيل المثال الشركات المصنمة للبة الموضحة بالشكل الآتي. 


شكل ( 1) أعبة ماتيل 


تلك اللُعبة تم رفعها من أرفف المحلات التجارية نظراً لوجود نسب كبيرة من الرصاص 
بالإضافة إلى وجود أجزاء صغيرة في مكونتها تشكل خطر الاختفاق. وقد استجاب الكونجرس 
الأمريكي بتمرير قانون تحسين سلامة laiklت‏ Agaunnllك Consumer Product Safety‏ 
Act (CPS|A)‏ provementاء‏ على المنتجات واللعب منذ أوائل السبعينيات من القرن 
الماضي. وأتيحت القرص كاملة للجنة سلامة النتجات الامستهلاكية .)CP5€(‏ لمساءلa‏ 
الشركات المصنمة لأمبة؛ وحظر بعض المواد الكيميائية السامة في اللُعب ومنتجات الأطفالء 
كما تحسنت أيضاً مراقبة الاستيراد للب الأطفال من أنحاء العالم جميعه بما في ذلك 
البلد ان التي تها لوائح لسلامة المستهلك ومعايير للصحة العامة 

وعلى مدى السنوات الخمس الماضيةء أصبحت أحكام القانون نافذة المفعول؛ ويد أت 
قيود القانون على الرصاص؛ ومشتقات الفثالات "ء1#ةاة 1٤۸م"‏ تأخذ حيز التتفيذ في 


أمن وأمان لعب الد طفال في ضوء المعايير القياسية 
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فبراي ر 2009ء وكذلك دخات الحدود النهائية للرصاص حيز التنفيذ 2011 . وبالإضافة 
إلى ذلك فإن جزءأً من التشريمات الرائدة تم نشرها على مواقم شكاوي المستهلكين بدءأً من 
مارس 2011. وهذ! الموقم 2۴۴۲2۲0۵٥۲5.90۷‏ .۷۷۷ مورد لا يقدر بٹمن تلآباء والأمهات 
ومقدمي الرماية, لأنها تسمح لهم باستعراض الحوادث التي تنطوي على آلاف من اللُعب 
وغيرها من المنتجات التي قد تكون خطرة لأطفالهاء والرمسم البياني الآتي يوضح تطور 


as 


شكل (2) تطور إشعارات الأعبة من 2007: 2012 


ويعني هذا التطور للإش مارات أنه كلما زاد عدد الإشمارت يعتي زي ادة خطورة الب 
الموجودة بالأسواق. مما يستوجب زيادة التحذيرات لحماية المستهلك. كما تم تلقيح معايير 
سلامة اللفب» وتطويرها وفقاً لهذا المعیار (۴963 .)۸5۲١‏ ومنعت الآلاف من متتجات 
الأب الخطرة من الدخول إلى أسواق الولايات المتحد 5 الأمريكية. تأكيداً لأنظمة سلامة 
الستهلك رحماية الصحة العامة. 


# الرصاص والمعادن السامة الأخرى في اللعب 

Lead and Other Toxic Metals in Toys 

الأطفال بصفة خاصة معرضون للمعادن من خلال الهواء والماء والغذاء. والأطفال 
اذين تقل أعمارهم عن 6 سنوات عادة ما يتمرضون لذلك من طريق الفم. ولب الأطفال 


والمجوهرات تحتوي على مستويات خطيرة من المعادنء حيث تستخدم كصبغة في الطلاء أو 
في البلاستيك بعد إعادة تدويره. 


أمن وأمان أعب الاطفال في ضفبوء المعايير القياسية 


46 العصل اثالث * أين تكن الذطر في اثلعنة 


وبالرغم من استفادة لجنة (€؟۴)) من قانون تحسين سلامة المستهلك (۶5۱۸) » 
في اتخاذ خطوات إلى الأمام والحد من مخاطر تلك الب إلا أنه لا يزال أمامها الكثير 
مما ينبغي عمله. حيث حصرت اللجنة 14 مسادة كيمياثية في بعض لَب الأطفال. إلا أن 
هناك أكثر من 85000 من المواد الكيميائية الصسناعية في السوق اليوم؛ وخاصة الرصاص 
والكاديوم ومشتقات الفثالات. 


الرصاص 24ا 

الرصاص مادة شديدة السمية. وتم حظرها في طلاء منتجات ولعب الأطفال منذ عام 
8. حيث إن التعرض له يمكن أن يكون له آثار ضارة على صحة الأطقالء ووجود التنسب 
العالية في دماء الأطفال يمثل خطراً متزايداً في التعلم. واضطرابات السلوك» ومشكلات 
في السمع» وتأخر في النمو. وضي وقت لاحق من الحياة يمكنهم أن يعانوا من ارتفاع في 
ضغط الدم وأمراض الكلى. كما يؤثر الرصاص أيضاً في الجهاز العصبي المركزي والكليتين. 
والجهاز التناسلي, والأطفال ممرضون له بصقة خاصة أكثر من البالغين؛ وذلك بسسيب 
لمبهم في الفناء. وتعرضهم للغبار» ووضع أيديهم في أفواههم ‏ كما أن أجساد الصفار 
أكثر حساسية لتلك الآثار. وجدير بالذكر أن الأعراض المصاحبة للتسمم بالرصاص غالبا 
ما تكون غير مرئية على الفور. 

ويس تخدم الرصاص على نطاق واسع في البلدان الأخرى؛ ويمكن العثور عليه في الب 
المستوردة. ويتم استخدامه لتليين البلاستيك وجعله أكثر مرونة. ولكن عندما يتمرض 
البلاتسيك لأشعة الشمس والهواء والمنظفات فإن الرابطة الكيمياثية بين البلاستيك 
والرصاص تنهار وتشكل غباراً يمكن أن يستنشقه الأطفال. كما يمكن أيضا العثور على 
الرصاص في المجوهرات» ولعب الأطفال المعدنية. والدهانات. وطلاء السطوح. 

بداية من عام 2008 تم تضمينها في القانون الاتحادي ضمن المواد الخطرة في 
حالة وجودها في المنتجات التي ت توي هی ميات امه من ارمت اص نتجة مناوتيا ان 
استخدامها بما في ذلك الابتلاع. ومنتجات عب الأطفال التي ت تحتوي على الرصاص بما 
یزید على 100 في المليون )٥(‏ تمثل خطراًء ولم بعد ممكننا تصنيع أو استيراد لَب 
بما يفوق هذه التسبة. ومع ذلك يمكن أن تباع المخزونات الموجودة من المنتجات التي تفي 
بالمعيار. والتي تحتوي على أقل من 300 جزء في المليون. وفي حين أن ذلك يمث الحد الأدنى 
إلا أنه مازال لا يتناسب مع التوصيات المقدمة من الأكاديمية الأمريكية لطب الأطفال 


آمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 


الخصل طالب ¢ أهن بكس انط عص النعية 47 


.American Academy of Pediatrics (AAP)‏ حيتd‏ أوصست باحتوأء المنتجات جميمها 
المعدة للإستخدام من قبل الأطفال بما لا تتمدى 40 جزءا في الليون. 40 0۳١‏ . وهو 
النطاق الأعلى للرصاص غير الملوث. 


cadmium ۾gıدlll‎ 


وهو معدن سمي مثله مثل الرصاص الذي يمكن آن يضر بصحة الأطفال» وهو مادة 
مسرطنة ممروفة مثل الرصاص. ويمكن أن يؤدي إلى تأخر نمو الدماغ للأطقال الصفار مما 
يؤدي إلى إعاقة في التعلم. كما تبين البحوث أن التمرض لفترة طويلة له بمكن أن يؤدي إلى 
مشكلات في الكلى. وفي عام 2011 أجرى الباحثون في جامعة هارفرد دراسة على 2000 
طفل تعرضوا للكاديوم ثلاث مرات أو أكثر. وجد أن لديهم عجز في التعلم. 

ويستخدم الكاديوم في البطاريات. وإنتاج مواد الصباغة. ومواد في البلا ستيك 
(۶۷۳). وقد شهدت صناعة لعب المجوهرات بالولايات المتحدة 6 تحذيرات في 2010 بسيب 
ارتفاع مستويات غير مقبولة من الكاديوم في منتجاتها. وقد أدى ذلك إلى سحب تجار 
التجزئة لعب المجوهرات الشهيرة من الرفوف بعد اكتشاف 100 قطعة تحتوي على أكثر من 
90% من الكاديوم. وقد حملت جماعات الم تهلكين لعب المجوه رات للمحاكم» التي تحمل 
الحدود المبالغ فيها من الكاديوم. 

طالبة لجنة (۴5€)) الاستجابة للحدود القياسيةء وهي 75 جزءأً في الليون من 
الكاديوم 75 ppm‏ 


الأ نتیمون Antimony‏ 

يصنف ثالث أكسيد الأنتيمون على أنه مأدة مسرطنة, وتم إدراجة كمادة مسرطنة من 
قبل الاتحاد الأوروبيء والوكالة الدولية لبحوث السرطان. وقد ربطت المستويات المنخفضة 
للأنتيمون بتهيج في العين. وسقوط الشمر, وتلف الرئة. ومشكلات في القلب أجريت على 
حيوانات التجارب. وقد أظهرت الدراسات على الحيوانات أيضا وجود صلة بين مستويات 
أعلى في الخصويةء وسرطان الرثة. ويستخدم الأنتيمون في صناعة البلاستيك كعامل 
محفز» كما يستخدم أيضاً في الدهانات. 

اعتبرت لجنة (۶5€)) المعابير القياسية ۴-963 ۸57۷ التي حددت تركيز الانتيمون 

8 : 

0 جزءاً في المليون 60 ۳" كد أقصى للذوبان كمعيار إلزامي. وتم اكتشاف أن لعبة 
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vinyl toy& the Marvel Super Hero Squad Soft Shield 


vinyl toy the Marvel Super Hero Squad Soft Shield 
vinyl toy& the Marvel Super Hero Squad soft Shield كل ) 3( لك‎ 
تحتوي على 2900 ۳مم من الرصاص» تتجاوز 39 مرة الحدود القانونية المسموح بها‎ 
600 وهي 200 0۳ جزءاً في المليون. كما وجدوا أن سلاحف النينجا المقلمة تحتوي على‎ 
٥P ^900 حیث تحتوي على‎ he Lamaze bra ۸٩ "2 صم من الكاديوم » كذلك لىب‎ 


من الأنتيمون. 


The Lamaze brand mat Ninja Turtles Pencil 


Ninja Turtles Pencil& The Lamaze brand mat گب‎ (4) J 
وقد تم إجراء المزيد من التجارب على المنتجات للتأكد من أن منتجات الأطفال تفى‎ 
بالمعايير الفيدرالية في القيود المفروضة على كمية الكاديوم أو الأنتيمون التي قد تهاجر من‎ 
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المنتج في أثناء إختبار قابليته الذوبان. 

وفي نهاية المطاف . لا ينبغي السماح لمنتجات الأطفال الملوثة بالرصاص أن توضع على 
أرفف المتاجر أو في المنازل. وإن فرض الحظر ينيغي أن يتواصل بقوة على الرصاص في 
أي لَمبة أو في الطلاء أو مجوهرات. بالإضافة إلى ذلك ينبغي تخفيض نسب الرصساص 
في لعب الأطفال ومنتجاتهم إلى 40 جزءاً في المليون 40 ۳ وفقاً للمسستوى الموصسى به 
من قبل الأكاديمية الأمريكية لطب الأطفال. ومثل الرصاص فإنه لا ينبفي تمرض الأطفال 
للكاديوم» والأنتيمون. والمعادن السامة الأخرى» سواء بالتعامل معهاء أو وضعها في الفم؛ 
أو التعرض للغبار الذي يحتوي على المواد الكيميائية الهاجرة من المنتجات. والعمل بتوصية 
لجنة )۳۴5٥(‏ من آنه ينبفي الالتزام با مبادئ التوجيهية للمحتوي الكلي من الرصاص 
والكاديوم والأنتيمون والمعادن السامة الأخرى في مب الأطفال ومنتجاتهم. 


4# مشتقات الفثالدت في اللعب كره٣‏ | sمtهاطt‏ مم . 

الفشالات مجمومة من المواد الكيميائية المسستخدمة لتخفيف وزيادة مرونة البلاستيك 
والفيٽيل. وتستخدم في صتاعة البلاستيك كإضافات لتحسين مرونة المنتجات. وتستخدم 
أيضاً الفثالات فى متتجات العناية الشخصية كمحلول غسيل. وطلاء أظافر» ومستحضرات 
التجميل. والمملورء خضلا عن النتجات الصتاعية مثل المذيبات. ومواد التشحيم؛ و الغراءء 
والطلاءء ومانعات التسرب. والمتظفات» والحبر . ولاقثالات آثار صحية ضارة للرحم؛ 
ومراحل النمى والبلوغء والعيوب الإنجابيةء والولادة المبكرة « المبتثرة». 

تم الترکیز على مشتقات محددة من الفشالات ( 88۴ 27 08۴ DE1۴,‏ edااca)‏ في 
لعب الأطفال حيث تزيد نسب انفثالات فبها على 1000 جزء في المليون ١م1000‏ » كما 
أنشاً القانون حظراً مؤقتاً على ثلاثة مشتقات أخرى 5N0۴(‏ 0ة 010۴ ,۸۴ا0) في تعب 
لأطفال ومنتجاتهم. 

كماتم حظر 6 مشتقات من الفقالات في لعب الاتحاد الأوروبي دة عشر سنوات 
وكذلك في بلد ان أخرى مثل الأرجنتين واليابان. وإسرائيلء والمكسيك» حيث حظرت تلك 
تول ود الفثالات في مب الأطفال. بالإضافة إلى ذلك سنت بعض الولايات الأمريكية 
أنظمة أقوي على استخدام الفثالات في لعب الأطفال مثل واشنطن, وفيرمونت» كاليفورنيا. 
وضي يناير 2012 أخضع جميع المصنعين والمستوردين عب الأطفال لطرف ثالث وضقاً لقانون 
الاختبار. 
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تم اختبار العديد من اللمب التي تحتوي على الفشالات للتأكد من كونها متواطقة مع 
المعابير الفيدرائية. وكشفت نتائج الاختبار عن وجود مستوى عال في مادة 0۴١۴‏ حيث تم 
العثور على مسستوى عال في لعبة سلاحف النينجاء فوصات إلى ٥۳‏ 150,000 بما يعادل 
زيادة 150 مرة على المستوي المحدد من المعاير القيدرالية. 

وتم فرض حظر على استخد ام الفثالات في جميع لعب الأطفال مع مواصلة البحث عنها 
في المنتجات الأخري للأطفال. كما سعت لجنة (۶5۳)) إلى استمرار الحظر على المنتجات 
klحتaug .DINP, DNOP, and DIDP le‏ 


Magnet Toys and Jeweiry تlرھوجملاlو عب المغناطيس‎ 4 


وضع المغناطيس في اة تحت امجهرفي السنوان الأخيرةء حیث تستخد م العدید من 
الب المغناطيس (86ا۸) الذي زاد في الذمب وخاصة اللمب الواردة من الصين» ويستخدم 
في المجموعات المخناطيسيةء والمجوهرات ولا سيما الأقراط والأساور. 


شکل ( 5) المغناطیس )۸N!8(‏ 


والمغناطيسس (۸|8) الذي يستخدم في تلك اللمب غالبا ما يكون فضي حجم حبات 
الفيشار.إذا ايتلع الطفل مغناطيسا واحداً فيمكن أن يمر عبر الجهاز الهضمي دون وقوع 
حوادث» وأما إذا ابتلع اثنين أو أكثر من المغتاطيس,. فإنه يمكن أن تجذب بعضها بعضاً في 
الجسم. فمثلا إذا وجد مغناطيس في المعدة وآخر في الأمعاء فإنهما ينجذبان معأ ومن خلال 
مرورهما من خلال الأنسجة يمكن أن يؤديان إلى ثقوب في الجدرء كما يمكن أن يؤديان إلى 


آمن وامان أعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 


الفصل الثالث # أين يكمن الخطر في اللعبة 51 


انسداد الأمعاء. وقد أمكن بالفعل استخدام الرنين المغتاطيسي لتشخيص المشكلة من خلال 
التصوير وأمكن مشاهدة تمزق الأنسجة. وفي شهر يناير وحده عام 2013 ابتلع 62 طفلاً 
المغناطيسس وأدى ذلاك إلى ثقوب في الأمماء للأطفال العامين. وبين عامي 2009 و 2011 
وصلت حالات بلع المغناطيس 1700 حالة وفقاً للتقارير الواردة من المستشفيات الحكومية 
الأمريكية» وأكثر من 70% من هذه الحالات كانت لأطفال بين ممر 4و 12 عاماًء مما أدى 
إلى رفم دعوات قضائية ضد الشركات الصنمة لتلك اللمب. وقد سمت لجنة (۲5€) 
لوقف بيع تلك المنتجات. وعدم استخد ام اللعبة لأطقال أقل من14 عاماً. كما تم الكشف من 
لعب المخناطيس الكروية والمكمبة تحتويان على عيوب خطيرة في التصميم والتعبئة والتغليف 
والتحذيراث والتعليمات مما شكل خطر الإصابة على الأملفال ورفعت قضايا بهذا الشأن 
أمام القضاءء وما تزال تواصل لجنة سلامة المستهلك جهودها لاستبعاد القطع المغناطيسية 
الصغيرة من اللعبة. 


شكل (6) المغناطيساث الصغيرة المكعبة والكروية 


وحددت في المعیار ۴-963 ۸5۲۷ للأملفال حتي عمر 14 عاماًء إلا أن هناك استشناءات 
لاستخدام المغناطيس ضمن هواية أو حرفة أو علم لأطفال 8 سنوات فأعلى. 

ومع عام 3 تم اكتشاف لمبة مغناطيسية تسمی "۸۵9۸8٤5‏ 512718۲5 تتکون من 
أجزاء صغيرة من الأسطوانات تباع في أزواج لأنها لامعة وبراقةء وتتميز أيضاً بقدرتها على 
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الاهتزاز وإنتاج أمسوات غنائية مما يجعلها جذابة للأطفالء وبالرغم من أنها موجهة إلى 
الأطفال فوق 8 سنوات إلا أنها تشكل خطراً كبيراً عليهم» وواصات لجنة (۳۴5۳) عملها 
لحظرها ووقفها والحؤول دون وصولها إلى الأسواق. 


Sizzlers mages aبعل‎ (7 ( شكل‎ 


٭ مخاطر !اناختنlق Choking Hazards‏ 
الاختناق: يتوقف على التعامل مع لّمبة تتكون من أجزاء صفيرةء آولمبة تحتوي على 
كرات صغيرةء أو بالونات» حيث لا يزال هذا هو السبب الرئيس للوقيات والإصابات المرتبطة 
به. فبين عام 2001 و2012 لقي 90 طفلاً کک الاختناق بالولايات المتحدة. 
ومنذعام 1979 حظرت لجنة (۲5€) بيع اللعب التي ت تحتوي على أجزاء صغيرة لأطفال 
تحت سن 3 ستوات» بغض النظر عن وضع مسميات على ا آم لا ويتم تعريف الجزء 
الصغير بوضعه داخل إسطوانة اختبار الاختناقء بحيث يكون قطرها الد اخلي 1.25 بوصة 
ويكون الخط المائل السفلي بعمق من 1 إلى 2.25 بوصة؛ وتم تصميم الإسطوانة مع الأخذ 
فضي الاعتبار الحجم التقريبي لحلق طفل دون سن 3 ستوات. . فيتم معالجة اللمبة أو جزء 
منها داخل أثبوب الاختبار ہما في ذئك أي أجزاء قد تفصل خلال الاستخدام الصحيح أو 

الاستخدام الخاطن للعبة. 

وتشتمل اللمب الموجهة إلى عمر تحت 3 ستوات علی مب الضغط» وعضاضات الأسنان. 
والواد المعلقة على سرير الطفل أو مرية الطقل» ولعب الشد والدفع» ولعب حوض الاستحمام, 
وة الرمل» والدمىء» والبالونات» والمواد المصنوعة من الورق» ومواد الكتابة مثل الأوراق 
والطباشير, ونماذج الطين والصلصالء وطلاء الأصابع» وألوان المياه وغيرها من مجموعات 
الأجزاء الصغيرةء كذلك الإكسسوارات وأربطة الأحذية» والد بابيس» والمشابك. لأنها تتطاب 
أن تكون صغيرة لتؤدي الغرض من استخد امها. والغزل والنسيج والقطع المطاطيةء والخيط 
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كلهم معفون من اختبار الإسطوانة لأنه من غير المرجح أن يشكل خطر الاختناق. 

كما أن اهتمام لجنة )١۶5€(‏ لم يكن موجهاً فقط إلى الأجزاء الصغيرة لأطفال تحت 3 
سنوات» ولكن أيضاً إلى أطفال فوق 3 سنوات. فم ن اللجنة تقدم تحذيرات للأباء يدم 
استخدام اللمب لأطفال دون 3 سنوات إلا أنهم ية يشتروتها ولا يعيرون لذلك اهتماماً. 

وطوال الثمانينيات حثت جماعات المستهلكين الكونجرس وجمعية حماية المستهلك 
بزيادة حجم الأجزاء الصفيرة للاختبارء والتحذير من خطر الاختناق للأطفال الأكبر عمراً 
بالاأجزاء الصغيرة المحظورة في اللعبة . 

وقد أقترحت لجنة (۴5€)) وضع إشعارات تحذيرية من خطر الاختناق كما يوضحها 
الشكل (9) 


en 


A WARRING 


CHOKING HAZARD- -Smai1l parts 
Not for children under 3 yrs. 


شكل(9) تحذير من خطر الاختناق بالأجزاء 
المغيرة -غير مناسب للأطفال تحت 3 


شكل (8) إسطوانة إختبار الاختناق 


أا بالنسبة إلى الكرات الصغيرة » فقي عام 1994 وضعت أيضاً الكرات الصغيرة 
في اللُعبة تحت الاختبارء وحدد قطر الكرة 25. 1 بوصة. ومنذ عام 1994 آصبح تقدیم 
کرات يكون قطرها أصغر من 1.25 لأطفال تحت سن 3 سنوات محظوراًء وقد عرف القانون 
الكرة بأنها كرويةء وبيضاوية صممت لهدف الرمي» والضرب» والركل» والسقوط, والارتداد. 
بالإضافة إلى ذلك يشمل التعريف أيضا تُعباً كروية أخترى, أو أجزاء كروية ولكنها غير 
مخصصة للاستخدام ككرة» ومن ثم لا يلزم الوضاء لهذا الاختبار. ويجب أن تشمل أية كرة 
صغيرة مخصصة للأملفال الذين تقل أممارهم عن 3 سنوات التحذير الموضح في الشكل 
(10). 
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A WARNING: A WARNTHIG: 

amel Dak. gf ahr o E‏ & ا ا 
شكل (10) خطر الدختناق- هذه الأعبة ثحتوي شكل (11) خطر الاختناق- تحتوي اللعبة على 
على كرة صغيرة. غير مخصصة للأطفال أقل من كرة صغيرة. غير مخصصة للأطفال أقل من 3 

3 سنوات. سنوات. 


أية لعبة3 تحتوي على كرات صغيرة ومخصصة للأطفال بين سن 3 و8 أعوام يجب أن 
ا 

كما تسبب البالونات خطر الاختناق آكثر من أي منتج آخر. وأفادت البيانات أن أكثر 
من 40% من حالات الوفاة بالاختناق كانت من البالونات بين 2001 2012 وفقاً لبيانات 
لجنة .))۴5٥(‏ وقد وضعت اللجنة التحذير الآتي. واعتيرت العبوات الفارغةء والسلال غير 
المعيأة من ضمن الأدوات التي تسبب خطر الاختناق أيضاً 


A WARNING r 


CHOKING HAZARD--Children under ë yra. can 
choke or auffocatëe of uninflated or broker balloons. 
Aêult auparvision required, 


Kaep uninflatad balloons from children. 
Discard broken balloons at oncè. 


شکل ( 12) خطر الاختناق- يتعرض الأطفال تحت 8 سنوات للاختناق, ويلزم إشراف الكبار. إحتفظط 
بالأجزاء الصغيرة لانفجار البالونات بعيدآ عن الأطغفال. 


وهناك مجموعة من التحذيرات للمستهلكين لعب الأطفال تتمثل في: 
مع أن القانون الأمريكي يحظر وجود أجزاء صغيرة في لعب الأطفال دون 3 سنوات. 
إلا أنه وجد انتهاك صريح لهذا القانونء لعدم وجود | التسميات القياسية لسلامة المنتجات؛ 
5 
E ES‏ ء وكذاك الب على شكل حيوانات فة تقر إلى 
واستخدام اللغة المناسية التي تعبر عن ذلك. 
e‏ ينبغي إهمال دور الخيال الذي يضفي على بعض اللُعب المستديرة التي تعبر عن 
الأطعمة والحلوى للأطفال» حيث تكون أشبه بالحقيقةء بالإضافة إلى تغليف تلك الب 
فتبدو وكأنها أطعمة حقيقية؛ مما يغري الأطفال لالتهامهاء مما يؤدي إلى خطر الاختناق. 
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بالإضافة إلى أن التغليف يفتق ر إلى التحذيرء وفي النهاية يفشل المنتج بتزويد الوالدين 
بالتحذير المتاسب. 


٠‏ الأجزاء.الصغيرة التي تمر بالكاد في إسطوانة اختبار الأجزاء الصغيرةء تسبب 
أيضاً خطر الاختناق. 


شكل (13) يوضح لعب على شكل أطعمة مستديرة 


* بالرغم من توفير تحذيرات على منتجات البالونات جميعها للأطفال أقل من 8 
سنوات: والتي يمكن أن تسبب لهم خطر الاختناقء وكذلك أجزاؤها؛ ومع ذلك إننا ما نزال 
نجد بالونات یتم تسویقها للاأٌطفال دون 8 سنوات» وقد وجد تسمیات لبالونات تم توصيفها 
لأعمار 5 سنوات فيما فوق. 

دعت لجنة (۳۲5€) إلى أكثر من مقترح بشأن الب المسببة للاختناق ومنها: 

* توسيع أنبوب اختبار الأجزاء الصغيرة تيكون أكثر حماية للأطفال دون 3 سنوات. 

٠‏ الأشياء المستديرة يمكن أن تكون أكثر احتمالا لاختناق الطفال, لأنها يمكن أن تسد 
تماماً مجرى الهواء للطفل. لذا يمكن تغيير قاعدة الكرة الصغيرة لتشمل أشياء مستديرة 
أو شيه مستديرة. 

۰ تثبيط همم الصنمين من الإفراط في وصف منتجاتهم بالتحذير من مخاطر 
الاختناق عتدما لا تحتموي المنتجات على أجزاء صفيرةء وهذا يمكن أن يقلل من فاعلية 
علامات التحذير على المنتجات التي تشكل خطراً حقيقياً للاختناق. 

٭ تثبيط تسريق البالونات للأطفال تحت 8 ستوات. 

كما توجد مخاطر للاختفاق من ” الخارج. وتتمثل في آشرطة الملابس التي تؤدي إلى 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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الوفاة والإصابات عند التفافها على رقبة الطفل وقد سجلت من بنایر 1985 حتی پونيو 1997 
1 حالة وفاةء و43 حادثة. وتتيجة لذلك وضعت ممايير لمنع تلك الحوادث, وأدى ذلك بالفعل 
إلى انخفاض ملحوظ في عدد الوفيات والحوادث. ومع ذلك يتواصل انتهاك القانون بعدم 
الامتثال للضوابط الموضوعة لهذا الغرض. وتوصي لجنة الحماية بإزالة الشرائط جميعها 
من على ملابس الأطفالء وأن يكون هناك بديل لذلك مثل الأزرار والكباسين والمشابك. و 
التعليمات نفسها المطبقة على الملابس يتم تطبيقها على لعب الأطفال التي بها أحبال أو 
شرائط حيث أتها تسبب مخاطر الاختناق. 


# اللعب الصاخبة / المفرطة الصو Excessively Loud Toys‏ 

الأطفال معرضون بشكل خاص لفقد ان السمع» والذي غالباً ما بحدث تدريجياً ومن غير 
ألم نتيجة للإفراط في التمرض للضوضاء الصاخبة. إن ما يقرب من 15 % من الأطفال 
الذين تتراوح أعمارهم بين 6 إلى 17 عاماً تظه ر لديهم جلاثل فقدان السمع الناتج عن 
الضجيجء» والتعرض التكرر للأصوات على مختلف المستويات على مدى فترة ممتدة من 
الوقت. 

وأوضحت تقارير إدارة السلامة والصحة المهنية. أن التمرض لفترات طويلة للأصوات 
في 85 ديسييل أو على يمكن أن يؤدي إلى تلف في حالة السمع. وقد حددت الأكاديمية 
الأمريكية لطب الأطفال» والحملة الوطنية لصحة السمع 85 ديسيبل كمتبة أولية لمستويات 
خطيرة تالية. ويزيد فقد ان السمع الناتج عن الضوضاء تدريجياً على مدى فترة من التعمرض 
المستمر. وقد تكون الأصوات مشوهة أو مكتومة. وقد يكون من الصعب على الشخص أن 
يفهم الكلام. حتى إن طقد ان السمع البسيط عند الأطفال يمكن أن يؤثر في قدراتهم على 
التحدث وفهم اللغة ضفي وقت حرج لتنميتها. 

فيما يأتي بعض المعابير المقبولة الموصي بها لوقت التعرض المسموح به قبل أن يحدث . 
تلف في حاسة السمع لما يزيد عن 85 ديسيبل. 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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جدول (1) يوضح علاقة شدة الصوت بالوقت المسموح به للتعرض له 


85d 8 hous 

88 dB 4hoUts 

91 d8 2hours 
4d8 1 hour 

97 dB 30 minutes 
100d8 15 minutes 
103d 75 minutes 
106d <4 minutes 
tod <2 minutes 
H2dB 1 mirute 
115d 30 seconds 


وقي ضوء ما سبق» وضمت المنظمة الأمريكية للاختبار والمواد (۸51۷) في سېتمبر 
1 الصيفة النهائية للمواص غات الجيدة لإنتأاج صوت انب اعتماداً على المعابير 
السابقة التي وضمتها المنظمة عام 003. وكان للجنة ))۴5٤(‏ سلطة إنثقاذ المعايير 
الطوعية للمنظمة الأمريكية؛ حيث وضعت تحذيرات في مايو 2013 تخص صوت الأمبة 
بعد اکتشاف أن الصوت الصادر من لعبة الدجاجة الراف یمکن أن ؤدي إلى تلف السمع 
عفد الأطفال. 


وقد وضمعت ممايير عدة لضبط الأصوات 
1 0 
الصادرة من اللعبة على النحو الآتي. 

٠‏ لعب الأصوات سواء المحمولة باليد؛ أو التي 
توضع على المنضدة. أو الأرضية؛ أو السريرية لا 
ينبغي أن تنتج صسوتاً مستمراً یتجاوز 85 ديسيبل عند 
قیاسها من بعد 25 سم حوالي 10 بوصة. 

الب القريية من الأذن ء لا ينبغي أن تنتج 
صوتاً مستمراً یتجاوز 65 دیسیبل عند قیاسه من 2.5 
سم (حوالي 1 بوصة). شكل (14) الدجاجة الراقصة 


أمن وأمان عب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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* الأب التي تصدر أصواتاً صاخبة ‏ لا ينبغي أن تتجاوز 115 ديسيبل عند قياسه 
من 25 سم. 

الأصوات المنفجرة لا يجب أن تتجاوز 125 ديسيبل عند قياسها من 25 سم. 

قد تضح تلك المعابير قيودا على أمسوات الأب ة مما يحافظ على سمع الأطفال» فهي 
خطوة في الاتجاه الصحيح. فحدود الصوت تكون مرتفعة جداً عند التعرض للأصوات من 
5 إلى 90 ديسيبل أكثر من ساعتين. والأصوات في 120 ديسيبل خلال 30 ثانية يمكن أن 
تسسبب فقدان حاسة السمع. وأخيراً تستند المعايير إلى أعلى مستويات ضغط الصوت التي 
تقاس من مس افة 25 سم . وغالباً ما يلعب الأطفال باللمب على مسافة أقرب بكثير من 25 
سم حتى إتهم بحملون المبة إلى آذانوم SEN TE‏ 
أكثر قوة. وهناك حذر كبير للعب الهواتف المحمولةء والسماعاتء واللمب الموسيقية 

لقد تم قياس أصوات لب عديدةء باستخد ام مقیاس مستوی الصوت الرقميء وأخذت 
القراءات من 25 سم» 5 .2م لتحديد نطاق الضوض اء التي يمکن أن يتعرض لها الطفل 
مع اللعبة. . وقد وجد أن هناك تمبتين لا تلبيان معابير ۸57١۷‏ ” الأصوات الصاخبة ” حيث 
تجاوزتا الحدود المسموح بها من الأصوات» أكثر من 85 ديسيبل في 2.5 سم» كما نها توضع 
على الأذن. 


شكل ( 15) لعب تتجاوز حدود الصوت المسموح بها 


وهناك نصائع عدة للآباء والأمهات بهذا الخصوص 

* إذا كان صوت العبة عال جداً بالنسبة إليك» فمن ثم يكون عال جداً لطفلك. 

يمکن استخدام تطبيقات الأصوات المتاحة بالهواتف الذ كية لقياس مستوى الضوضاء 
في اللمبة قبل شراثها. 


أمن وأمان لعب الأطفان في ضوء المعايير القياسية 
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* ضع إسطوانة الصوت على مكبر الصوت في اللُعبة. فإذا كانت عالية أزل البطارية. 
١‏ موجز للعب الخطرة لعام 2013, وأمثلة للأخطار المحتملة من 
اللعب 
مخاطر الاختناق المحتملة: 
المعايير: ضمن قواعد قانون السلامة لحماية الطفل, ولجنة حماية المنتجات الاستهلاكية 


:(CSPA) 

٠‏ تحظر اللّعب المخصصة للأطفال تحت 3 سنوات إذا اشتملت على أجزاء صغيرة. أو 
تتفكك بسهولة إلى أجزاء صغيرة. 

* الأب المخصصة للأطفال من 3 إلى 6 سنوات. والتي تتضمن أجزاء صفيرة, يجب 


أن قشمل تحذيراً واضحاً وصريحاً عن خطر الاختناق» ويلفة قانونية دقيقة. 

٠‏ الكرات الصغيرة, أو الب التي تحتوي على كرات صغيرةء يجب أن تستوضي اختبار 
سلامة أشد صرامةء وتتضمن تحذيرات صريحة من خطر الاختناق. 

* البلي والب المحتوية على بلي يجب أن تتضمن تحذيرات واض حة وصريحة من 
خطر الاختناق. 

* يجب أن تتضمن البالونات كافة تحذيرات حول مخاطر البالون والأجزاء المنفجرة 
منه للأطفال اللذين تقل أعمارهم عن 8 ستوات. 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القباسية 
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جدول ( 2) نماج من اللعب التي يمكن أن تشكل مخاطر الاختناق 
" الأعب المحتوية على أجزاء صغيرة“ 
عصا الأميرة السحرية 
نوع الخطر: الاختناق 
لمانا تمئل العبة مشكلة: ينفصل القلب الصغير 
باللمبة داخل إسطوانة اختبار الأجزاء الصغيرة 
بسهولة. 


مجموعة الخرز 

نوع الخطر: الاختناق 

لمانا تمثل الأعبة مشكلة: عدم وجود تحذيرللأجزاء 
الصغيرة. وهو مطلوب لعب الموجهة للأطفال ما 
بين 4 إلى 6 سنوات. والتي تحتوي أجزاء صغيرة. 


مصغرات الحيوانات الأليفة 

نوع الخطر: الاختناق 

لمانا تمثل اللّعبة مشكلة: النصف السقلي من 
المهر ينفصل بسهولة, داخل إسطوانة أختبار 
الاجزاء الصغيرة. لا يوجد تحذير للأجزاء الصغيرة 
وهو مطلوب لعب الموجهة للأطفال ما بين 4 إلى 
6 سنوات, والتي تحتوي أجزاء صغيرة. 

مصغرات الحيوانات الأليفة -أحلام كاندي 

نوع الخطر: الاختناق 

لمانا تمثل اللعبة مشكلة: الجزء السفلى من الدمية 
ينفصل بسهولة والجزء المستدير عند الرأس 
ينفصل بسهولة عن الذيل,وكلد الجزاين العلوي 
والسفلي يمر بسهولة داخل إسطوانة اختبار الأجزاء 
الصغيرة. ولا يوجد تحذير للأجزاء الصفيرة وهو 
مطلوب للعب الموجهة للأطفال ما بين 4 إلى 6 
سنوات والتي تحنوي أجزاء صغيرة. 


أمن وأمان عب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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مصغرات الحيوانات الأليفة 
نوع الخطر: الاختناق 
لماذا تمثل الأعبة مشكلة: الجزء السفلي من الدمية ا 
ينفصل؛ ويمر بسهولة داخل إسطوانة اختبار | 
الاجزاء الصغيرة. ولا يوجد تحذير للأجزاء الصغيرة ا 
وهو مطلوب للُعب الموجهة للأطفال ما بين 4 إلى 
6 سنوات, والتي تحتوي أجزاء صغيرة. 
مصغرات الحيوانات الأليفة - دولفين 
نوع الخطر: الاختناق 
لماذا تمثل اللّعبة مشكلة: الجزء الدائري ينفصل 
بسهولة, وبالكاد يمر داخل اسطوانة اختبار الأجزاء 
الصفيرة, ولكنه فشل في اختبار الكرات الصفيرة. 
سمكة تلتهم سمكات صفيرة أ 
نوع الخطر: الاختناق : 
لماذا تمثل اللعبة مشكلة: الأسماك الصغيرة أكبر 
من أنبوبة اختبار الأجزاء الصغيرة. ولكنها فشلت 
في اختبار الكرات الصغيرة. 


E E 


مجموعة الغذاء 
نوع الخطر؛ الاخثناق 

لماذا تمئل اللعبة مشكلة: بعض الأطعمة 
الموجودة أجزاء صغيرة, والبعض الآخر أجزاء 
مستديرة. وهي أكبر من قطر أنبوب الاختبار, 
| ولكنها أصفر من اختبار الكرات الصفيرة 

بالكاد - أجزاء صغيرة ريما تشكل خطر الاختناق 
عائلة في الهواء الطلق 

نوع الخطر: الاختناق ْ 

لماذا تمثل اللُعبة مشكلة؛ في اللعبة أشياء دائرية. 
بالكاد تعد أجزاء صغيرة, كما أنها تبدو وكأنها غذاء 
البالونات 

نوع الخطر: الاختناق 

لماذا تمثل اللْعبة مشكلة: البالونات خطيرة 
للأطفال نحت 8 سنوات, ولكن تم وضع تحذير 
قانوني لتلك الأعبة للأطفال فوق 5 سنوات. 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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الب التي قدتۋدي إلى التسمم: الرصاص وغيره من المواد 
الخيميائية السامة 

المعايير: ضمن قواعد قانون السلامة لحماية الطفلء ولجنة حماية النتجات الاستهلاكية 
(5۶۸4): اتخذ قانون تحسين سلامة المنتجات الاستهلاكية (۳۴514) لعام 2008 زمام 
المبادرة لحظر منتجات ولعب الأطفال, والتخلص منها تدريجياًء وضقاً لجدول زمني كما هو 
موضح أدناه: ٤‏ 

٠‏ فبراير 2009: الب ومنتجات الأطفال. المحتوية على رصاص ما يزيد عن 600 جزء 
في المليون (0۳)ء أصبحت مواد خطرة ومحظورة. 

١‏ أغسطس 2009: انخفاض الحد الأقصى المسموح به من الرصاص في الطلاءء 
وانبخفض من 600 )٥۳(‏ جزء في المليون إلى 90 (۳مم) جزء في الليون. 

٠‏ أخسطس 2009: التب ومنتجات الأطفال» الحتوية على رصاص تزيد عن 300 جزء 
في المليون (00۳) » أصبحت مواد خطرة ومحظورة. 

ه أخسطس 2011: اللعب ومنتجات الأطفالء المحتوية على رصاص ما يزيد عن 100 
جزء في الليون (١۳٥0)؛‏ والتي تم تصنعها بعد 14 أغسطس 2011ء أصبحت مواد خطرة 
ومحظورة. 

ولقد وضع قانون تحسين سلامة المنتجات الاستهلاكية (۳۶514) معايير إلزامية طوعية 
تسبق المنظمة الأمريكية للاختبار والمواد (۸5۲۷): بما فى ذلك الحدود القصوى للمواد 
الماجرة في 8 منتجات ولعب معدنية نلأطقال كما هو مبين بالجدول أدتاه. 


أمن وأمان أُعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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جدول (3 ) الحدود القصوى للمواد الهاجرة في لعب ومنتجات الأطفال 


Potendally Toxic Toys: Lead ard Other Toxic Chemicals 
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وتضمن قانون تحسسين سلامة المنتجات الاستهلاكية )٤۴5|4(‏ حظراً إلزامياً على 
منتجاث ولعب الرضع المحتوية على المواد 88۴ ۵۸۵ ,08۴ DE۴,‏ بتركي زات أعلى من 
%.., ومشتقات الفثالات (1000 00۳) جزء من الليون على منتجات رعاية الرضع 
ولعبهم» والتي يمكن أن يضهها الرضع في أضواههم» والتي تحتوي على مش تقات الفثالات 
NP, DnOP, and DIDP‏ بترکیزات اعلی من 0.1 ۰% ومشتقات الفٹالات (1000 )P ٥۳‏ 
جزء من المليون. 


جدول (4) أمثلة لعب المحتمل أن تسبب تسمماً للأطفال والمحتوية على الرصاص, ومواد 


كيمياثية سامة أخرى. 
لعبة كابتن أمريكا 
ا نوع الخطر: الرصاص يشكل مخاطر صحية مزمنة 
| للأطفال 


لماذا تمثل اللُعبة مشكلة: اختبارها في 2900 0٥۳‏ 


الخواتم 

نوع الخطر: الرصاص يشكل مخاطر صحية مزمنة 
للأطفال 

لماذا تمثل اللّعبة مشكلة: كل اختبارات الخواتم جاءعت 
إيجابية للرصاص, حيث وصل إلى أعلى من 200 ۲٥۳‏ 
جزء في المليون 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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س ِ 1 
مقلمة سلاحف انينج 
نوع الخطر: الكادميوم, ومشتقات الفثالات تشكل أ 
مخاطر صحية مزمنة للأطقال 


لماذا تمثل اللعبة مشكلة: اختبارات وجدت 150,000 
DEHP. 600 ppm‏ جزء في الملیون کادمیوم.وعلی 
الرغم من أن تلك المنتجات ليست لعب إلا أنها تخضع 
لحدود الفيثالات قي المعادن التي حددها قانون 
تحسين سلامة المنتجات, وبجب التخلص من تلك 


المننجات. 
حصيرة النشاط 

نوع الخطر: الأنتيمون يشكل مخاطر صحية مزمنة 
للأطفال 


لماذا تمثل اللعبة مشكلة: اختبارات وجدت 900 مم 
جزء في المليون أنتيمون. 


وحش سکیلتا 
نوع الخطر: الأنتيمون يشكل مخاطر صحية مزمنة 
للأطفال 


لماذا تمثل الأعبة مشكلة: تسبب التسمم بالأنتيمون 


اللعب التي تحتوي على مغناطيس 

نوع الخطر: الاہتلاع 

لماذا تمثل اللعبة مشكلة: لعب تحتوي 
على زوجين من المغناطيس بطاقة 
عالية وبالكاد تكون أجزاء صغيرة, 
ومحظورة على الأطفال دون 14 سغة. 


جدول (5) مخاطر الضوضاء 
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لعب الهواتف 

نوع الخطر: ضوضاء 
لماذا تمثل الأعبة مشكلة: لعب أعلى من 85 ديسيبل, ومقصود 
بها وضعها على الأذن مما يشكل خطرأعلى حاسة السمع 


* توصيات عامة لصناع القرار وواضعي السياسات: 

* ينبغي أن يضمن واضعي السياسات وصول الخدمات والمصادر الكاملة للمستهلكين 

* يتعين على صناع القرار مواصلة الرقابة القوية على تنفيذ القانون 

* ينبغي على واضسعي السياسات إلزام الشركات المصنمة بتوضير المعلومات جميعها 
المتعلقة بالأخطار حتسى يمكن للحكومة والوكالات المعنية تقييم الآلاف من المواد الكيميائية 
الموجودة حالياً في الأسواق في ضوء البيانات المتاحة. 

٠‏ هناك أدلة دامغة بأن قانون مراقبة المواد اللامة قد فشل لدى المستهلكين الأكثر 
ضعفاً مثل النساء الحوامل والرضع والأطفال. ويتعين على واضمي السياسات اتخاذ خطوات 
لضمان أفضل لحماية الشعب من المواد إلسامة في المنتجات. 

* يتعين على صتاع القرار رفض أي تمويل لإضعاف قدرة الوكالات التلظيمية لفرض 
قواعد تحد من حماية الصحة العامة والسلامة. 


4 توصيات للجنة سلامة المنتجات الدستهلاكية )٥۶5٥(‏ 

ينبغي أن تتواصل (۶5۳) لإنفاذ فرض الحدود المسموح بها في الُمبة التي تحتوي 
على رصاص "100 م" جزء في الليون ؛ وأن تتحرك إلى تخفيضها إلى " 40 ٣مم"‏ 
كما أوصت بها الأكاديمية الأمريكية لطب الأطقال. 

ينېغفي آن تتظم اللجنة المحتوى الكلي المعادن السامة مثل الكاديوم؛ ٠‏ والانتيمون للب 
ومنتجات الأطفال جميعها بدلا من التركيز على طلاء سطح اللفب ةوج 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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ينبغي أن تواصل اللجنة فرض حد "1000 ٣مم"‏ جزء في المليون لفيثالات التي 
تدخل في تصنيع للب واسستمرار الحظر المؤقت لركيات 010 2^4 010۴ ,01×۴ , 
وتوسيع نطاق الحظر المفروض على 6 عناصر أخرى اثتي تشمل منتجات الأطفال جميعها 
تحت 12 سنة. 

* ينبفي حظر اللمب التي تحتوي على مواد كيميائية تؤدي إلى السرطان. 

* مراجمة نطاق تعريف الأجزاء الصغيرة وتوسيعه في الب التي ثبت أنها تشكل خطر 
الاختناق للأطفالء وكذلك الكرات الصغيرة»ء وإعادة النظر في الاختبار ليكون أكثر صرامة 
من ذي قبل. 

* ينبي المضي قدماً في وضع القواعد التنظيمية لحالات المغناطيس في اللمبة. 

٠‏ ينبغفي توفير قاعدة معلومات كاملة لجمهور المستهلكين على موقع اللجنةء وخلق 
جمهوؤر مستنير لاتخاذ خيارات مدروسة في الأسواق. 


* توصيات خاصة بالمستهلكين: 

* تذكير الجمهور بأن لجنة )١۶5C(‏ لا تختبر الب كافةء ولا تلبي أيضا كل الب 
الموجودة على الأرضف في المتاجر المعايير التي وضعتها اللجنة. وإنه لا توجد قائمة شاملة 
بمب الأطفال الخطرةء وعلى جمهور المستهلكين أن يدرسوا بعناية المخاطر المحتملة قبل أن 
يشتروا اللعيةء وعليهم مراجعة المواقع الإلكترونية جميعها المتعلقة بذلك. ويجب على الآباء 
توخي الحظر حول المعادن في لعب الأطفال حيث إنها قد تحتوي على الرصاص أو الكاديوم 
فوق حدود الأمان الملزمةء كما نوصي بضرورة فحص الأطفال في مراكز مراقبة الأمراض. 
حيسث يتم الفحص المبدئي لوجود الرصاص لدى الأطفال. وهناك اختبار دم بسيط وغير 
مكلف يمكن من تحديد ما إذا كان لدى الطفل مستوى خطير من الرصاص في جسده» 
ويمكن للطبيب إجراء الاختبار أو عن طريق وكالة الصحة العامة. 


أمن وأمان لعب الا طفال في ضعوء المعايير القياسية 


مواصفات ومخحددات 
2 
ء 
٤ d .‏ 
٠‏ أمان اللْعبة الجزء الأول: الخصائص الميكانيكية والفيزيائية. 
٠‏ أمان اللّعبة الجّزء الثاني؛ (القابلية للاشتعال). 
٠‏ أمان اللعبة الجزء الثالث: هجرة العناصر في اللعبة ( تحديد نسبة 
لعناصر الهاجرة الضارة في مادة تصنيع اللّمبة). 
ه آمان اللّمبة الجزء الرايم: مجموعات الكمياء التجريبية. والأنشطة 
ذاأت الصلة. 


ه أمان اللْعبة الجزء الخامس: لعب الكهربائية. 
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مواصفات ومحددات 
8 5 
أمان اللعية 


* أمان اللعبة الجزء الأول: الخصائص الميكانيكية والفيزيائية 
Safety of toys Part 1: General, mechanical and‏ 
physical properties‏ 

هذا الجزء يتطلب من الدول التي ستطبق معايير الأمان إعطاء هذا الجانب أهمية فيما 
يخص التحذيرات أو التعليمات المناسبة للاستخدام بشأن اللمبة. ويسبب المشكلات اللغوية 
التي تحدث غائيا في البلدان المختلفة لم يتم تحديد صياغة هذه التحذيرات» والارشادات 
المحددة كمعلومات عامةء ويجب الإشارة إلى وجود متطلبات قانونية وتشريعية مختلفة في 
العديد من اليلدان فيما يخص ذئك. 

ويسيب المشكلات اللغوية التي قد تحدث في البلد ان المختلفة كما أشرناء والمتطلبات 
القانونية المختلفة قي العديد من البلدان وضعت معلومات عامة؛ بحيث لا ترمي إلى تغطية 
أو شمولية الأخطار المحتملة كلها التي يمكن تصورها من لعبة معينة أوفثة من اللعب عدا 
متطلبات وضح العلامات التي تشير إلى الحاجات الضرورية. 

ويصفة عامة فإن هذا المعيار حدد اللعب التي يقصدها واستشى من ذلك الاتي: 

1 - الحلي: مثل الحلي المستخدمة في الزينة كالدمىالزخرفية الشعبية؛ الصغرات. 
والنماذج. 

2 - المعدات المثبتة المستخدمة في الحداكق العامة والملاعب. 

3 - معدات الريأضة بأوزانها وأححجامها وأبعادها المختلفة. 

4 - المعدات التي تستخدم في المياة العميقة أكثر من أو تساوي 1,40 متر. 

5 - المعدات التي يتم تركيبها في الأماكن العامة والتي تتطلب قطعاً نقدية لكي تعمل. 

6 - الألغاز التي تتكون من أكثر من 500 قطعة بوجود نموذج أو من غيره. 

7- الألعاب التي تستخدم الغاز ا مضغوط التي تستخدم في المناسبات المختلفة. 


أمن وأمان لعب الأطفال فقي ضوء المعابير القياسية 
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8 - الألعاب النارية بما فيها الصواعق والمتفجرات ما عدا تلك التي يتم دمجها في 
اللعبة. 

9- المقاليع والأقواس واننبال التي تستخدم في إطلاق المواد التي يتجاوز طولها 1.20 
متر. 

0 - السهام الملصاحبة بأقراص معدنية فيما عدا الأقراص المعدنية المغناطيسية. 

1 - المركبات ذ ات معركات الاحتراق. 

2 - آلات البخار. 

3 - الدرجات المصممة لمارسة الرياضة. أو المستخدمة في الطرائق العامة؛ وتحديد 
أقصی ارتفاع لها ب 435 مم 

14 - ألعاب الفيديو التي يمكن أن تكون مرتبطة بشريط فيدو عرض وتغذى على 24 
فولت. 

5 - اللهايات (البزازات ) لرعاية الطفل. 

6 - الأسلحة التأريةالقلدة. 

7 - المجوهرات المقلدة ( امحاكاة) باستشاء تلك التي تدخل في الملابس التنكريةء 
واکسسوارات لعب البتاء. 

8 - النظارات الشمسية, ماعد! تلك الصغيرة جدا التى يرتديها الطقل. 


9 - معداث السباحة الإضافية المستخدمة في الياه على عمق أكثر من 30 سم. 

0 - المواد المدرسية من غير أن تكون مصاحبة بأية إيحاءات للعبة. 

1 - لوحات للأطفال لا تتضمن السمات المرحة. 

22~ نماذج المركبات مثل الطائرات والصواريخ والزوارق المدفوعة بمحركات الاحتراق. 
فيما عدا التصميمات التي تحاكيها من لعب الأطفال. 

# المصادر المعيارية: 

تتضمن المعابير الآتية أحكاماًء ويخضع كل معيار للملاحظات. ويتم اعتماد إصدارات 
أحدث كلما تقتضي الحاجة إلى ذلك. 


أمن وأمان أعب الاطفال غي ضوء المعايير القياسية 
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التعريفات: 

الوصلات: أية منطقة في الَمبة يتم الاتصال بها. 

أدوات ومواد تستخدم في اللمب المائية كالمطاط 

الكرة:جسم كروي أو بيضاوي» صمم لركله أو تدويره ويرتد مرة أخرى» ملحوظة يشمل 
التمريف أيضا الكرات التي تعلق على اللعب بخيوط أو سلاسل أو حبال أو ما شابه ذلك. 
ويشمل الأشكال البيضاوية بالإضافة إلى الكروية. 

ملحوظة: لا يشمل هذا التعريف أقراص لعب الطاولة أو المتاهات أو الحاويات الممافة 
التي تستخدم الأشكال المستديرة فيما يقدر ب 5.25 بوصة. 

غلاف خارجي أو غطاء: صفائحي أو بلاستيك مرن. 

بطارية ملحقة باللمبة: وتعتمد على طاقة الكهرياء. 

شظايا أو يقايا القطع الخشنة من المواد المختلفة مثل الخشب. 


سقوط مفاجی 


حبل: مادة رقيعة وعرنةء منها الحبل المجدول » وألشرائط المجدولة من البلا ستيك. 
والشرائط الليقيةء وغيرها. 


السحق: إصابة جزء من الجسم ناتج عن الضغط بين سطحين صلبين. 
جهاز لتفریغ شحنات: قادر على إطلاق قذيفة ودضعها. 


آليات القيادة: أجزاء مجمعة أوعناصر ( تروس» سيور. ملفات....) تتحرك بطاقة من 
المصدر بوسائل ميكانيكية أو كهربائيةء وتعمل مستقلة عن الطفل. 


حافة: خط يتكون من تقاطع سطحين معأًء ویتجاوز طوله 2.0 مم. 
حافة لولبية: مثنية في شكل قوس» وتشكل زاوية أقل من 90 درجة على قاعدة . 
حافة مطوية: عبر الزاوية حوالي 180 درجة. 


حافة متدحرجة: تميل إلى شكل القوس» وتشكل زاوية مستديرة بين 90 درجة إلى 120 
درجة على قاعدة رئيسة. راجع الشكل الآتي: 


أمن وأمان لعب ال طغال في ضوء المعايير القياسية 
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<s 


a) Rolled edge 
ت‎ 05 
q]  Curiad edqa Typical tap joint 


شکل (1) أشكال الحواف 

مادة متمددة: المادة التي يتغير امتدادها أو حجمها بتعرضها للماء. 

أداة ربط: انين أو أكثر من العتاصر معا مثل المسامير أو الدبابيس. 

ريش: أجزاء رفيعة السمك تتجه نحو الحواف. 

وميض: مثل ضوء الكاميرا 

آلة للطي: تنزلق أجزاؤها في أثاء الضغط أو عملية القص 

لعبة وظيفية: عبارة عن نموذج مصغر للمنتج مثل موقد التسخين. 

أداة تستخدم في الأنظمة الكهربائية للحماية من التيار الكهربائي الزائد 

زجاج: مادة هلامية هشة غير متبلورة» تنتج من الانصهار وتتكون من السياكا الذائبةء 
والسليكات التي تحتوي على كربونات الصوديوم والجير. ` 

ضرر: إصابة ترتبط بصحة الأفراد أو الاضرار بالممتلكات أو البيئة. 

مص در خطر: مصدر خطر محتمل» ويؤدي إلى | لخطر على المدى الطويل؛ ومصادرة 
متعددة ( خطر الصدمة الكهربائيةء خطر المواد السامة؛ خطر الحريقء خطر الغرق...). 

بروز خطر: يشكل خطراً عند الاحتكاك أو الصدام أو السقوط عليه. 

خطر الحافة الحادة: وتوجد في اللعبة وتمثل خطر الإصابة في أثاء الاستخد ام العاديء 
أو إساءة الاستخدام. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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خطر التقطة الحادة: وتوجد في اثلعبة وتمثل خطر الإصابة في أثاء الاستخدام 
العادي» أو إساءة الاستخدام. 

الخط المقصلي: مسافة بين جزء ابت في اللمبة وجزء متحرك على طول الخط المتوقع 
أو بجواره من خلال محور الدوران راجع الشكل الآتي: 


شكل (2) المسافات بين أجزاء اللعبة 


الاستخدام المقصود: بمعنى استخدام المنتج أو العملية أو الخدمةء وفقا للمملومات 
المقدمة من المورد. 

لعبة كبيرة: 

لعبة ذات قاعدة أكبر من 0.26متر مربع» أوحجم أكبر من 0.08 متر تكعيبي دون 
النظر إلى الإضافات. (يتم قياس قاعدة اللعب بخطوط مستقيمة عن طريق حساب المساحة 
المحصورة بخطوط مستقيمة تربط الحافة الخارجية من كل ساق على المحيط). 

البلى: 


مصنوع من مواد صابة مثل الزجاج أو العقيق أو البلاستيك أو الرخام الذي يتم 
استخد امه في مختلف لعب الأطفال. 


معدني: تتألف من سبائك معدنية» و/ أو عناصر معدنية. 
الاستخدام المادي: إرشادات أو تعليمات تصاحب اللُعبة وتوجد على الفلاف الخارجي. 


التفليف: مواد التعبئة الصاحبة للعبة عند شرائها ولا علاقة لها بالقيام بوظائفها 


أمن وأمان أعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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المواد الورقية: مواد الورق قد يكون عادياً أو مقوياً بأقصى وزن 400جم /م 
لعبة الأثاث: مصفرات الأثاث ويستخدم في اللعب الدرامي 


جدائل من الألياف أو الخيوط على شكل كروي ومرتبطة بالمركز راجع الشكل الآتي 


O ® 


شكل(3) جدائل من الألياف كرية الشكل 

مقذوف: جسم قابل للانطلاق في مسار في الهواء. 

لعب القذائف: وهي لعب قادرة على التخزين وإطلاق الطاقة. 

لعب قذائف مفرغة من الطاقة 

الغطاء الواقي: ويتم تركيبه على جزء خطر لتقليل خطر الإصابة عند السقوطة 

لعب السحب: ويتم سحبها على سطح الأرض» وتعتبر مخصصة للأطفال الذين يقل 
عمرهم عن 36 شهر. وفوق هذا لا تعتبر أفب سحب. 

إساءة الاستخدام بشكل مناسب: في ظروف أو أغراض غير مقصودة من قبل الموردء 
ولكنها نتيجة سلوك شائع لدى الطفل. 

أمثه- التفكيك المتعمد: للعبة التفكيك وليست لغرض اللعب بها. 

مكون قابل للإزالة؛ جزء أو مكون قابل للانفصال عن اللُعبة دون استخدام أدوات. 

الصلابة:درجة الصلابة تتجاوز 70 5۸0۲8 طبقا للأيزو. 

خطر: احتمال وقوع الأذى وشد ته 

محاكاة معد ات الحماية: وهي لعب مصممة لتقليد المنتجات كنوع من الحماية المادية 
لمرتدبها مقل الخوذات» والأقنعة. 


اللعب اللينة: ومنها لعب الحشو, وهي لعب محشوة بمواد لينة بما سمح بالضغط علیها 
بالید 
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شظية: تقاط حادة ومد بية 


زنبركات / يايات » زنبرك لولبي » زنبرك انضغاطي » ياي الشد» ياي حلزوني: راجع 


الشكل الآتي: 
@ 00000 


Figure 8 — Helient spring Figuea @ Spiral spring 
x50 
athor 


شکل (4) یوضح أنواع الزنبرکاٹ 

عضاضة الأسنان: لعبة مصممة للاستخدام عن طريق القم» والفرض منها تخفيف 
أعراض التستين 

أداة: مثل المفك المستخدح مع المسمار 

لعبة: أي منتج أو مادة مصممة للاستخدام في لعب الأطفال آهل من 14 سنة. 

لعبة الدراجة: تتكون من اثنين من العجلات مع مثبتات أومن غيرهاء وارتقاعها بحد 
أقصى 435 ملم» وتستخدم فيها الطاقة العضلية للطفلء وتلحق بها دواسات. 

دراجات الأطفال: تتكون من اثنين من العجلات مع مثبتات أومن غيرهاء وارتفاعها بحد 
أقصى 435 ملم؛ وتستخدم فيها الطاقة العضلية للطفل» وتلحق بها دواسات. 

حاوية اللَمبة: لها غطاء معلق بحجم يتجاوز ١3‏ 0.03 وتستخدم خصيصا لتخزين لعب 
الأطفال. 

لعبة سمعية: وهي مصممة لینبعث منها الصوت. وتستخدم بالقرب من الأذن بموضع 
افتراضي 2.5 سم مثل رنين الهواتف. مث اللعبة الصاحبة بسماعات. 

لعبة صوتية: لعبة مصممة لإحد ات صوت عند الضغط عليها. مثل لعب النقر وہا)ءزاZ)‏ 
5 ولعب الموسيقى ك0۷] أهءأكلا١٠ء‏ ولعب الطلقات النارية كره وہ!fır-cap.‏ 

لعب الخشاخيش: ينبعت منها الصوت بمجرد اهتزازهاء ومخصصة للأطفال الذين لا 
يستطيعون الجلوس دون مساعدةء وتستخدم من قبل الأطفال أو أي شخص آخر. 

لعب الرنين: تحدث رنيناً بمجرد الضفط عليها حيث يمر الهواء من خلال فاتحة مصممة 
لبعث الصوت عند الضغط عليهاء ومخصصه للاأطفال الذين لا يستطيعون الجلوس دون 
مساعدة. 
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لعب سطح الطاولة:مثل لمب تنس الطاولةء ولعب السيارات الميكانيكية. 


طرائق الاختبارات 
تسستخدم طراشق الاختبارلتحديد الامتثال متطلبات اللعب» وتتطبق الاختبارات على 
أنواع معيتة من اللمب» » ویکون استخدام الأرقام مُحدد ضروري في الاختبارات. وهدف 
الاختبارات هومحاكاة الاساءة والاضرار المصاحية لهاء وتستخدم أساليب الاختبار للكشف 
عن المخاطر المحتمله التي ستنجم عن اساءة الاستخدام؛ والضرر من تلك انب المخصصة 
للاأطفال. 
الاختبارات موجهة للفئات العمرية التي: 
* من الميلاد إلى 18 شهراً. 
٭ من 19 شهراً إلى 36 شهراً. 
٭ من 37 شهراً إلى 39 شهراً. 
- إذا وضمت علامة على اللعبة المخصصة لأطفال من أعمار مختافةء تمتد أكثر من 
عمر فإنها تخضع للمتطلب الأكثر صرامة. 
- إذا لم يكن للّمبة عمر محدد بطريقة واضحة و صريحة (استاداً إلى عوامل التسريقء 
وآنماط الاستخدام من قبل الأطفال) تصل إلى 96 شهر فإنها أيضاً تخضع للاختبار. 
- يجب أن تمخضع عينة الب إلى درجة حرارة ۸ 4 135 °0۲ °٥5‏ 21. لمدة 
آربم ساعات على الأقلء وتراعي الرطوية النسبية»ء ويبد أ الاختبار بمد 5 دقائق بعد إزالة 
8 
اللعبة من غلافها. 
- يتم اختبار الب المقصودة بأكثر من طريقة, في النقطة؛ الاتجاهء العزم . 
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جدول (1) أنواع الاختبارات المستخدمة للكشف عن المخاطر في اللّعب: 
النموذج المعبر عنها 


نوعها 


اسطوانة الأجزاء ! 


اختبار الأجزاء الصغيرة اكع كأإجم الaصS‏ 
ويتم قباس أبعادها بالمليمترات. ويتم من خلال 


اخثبار شكل بعض اللعب وحجمها 
Test for shape and size of certain toys‏ 
وپتم قياس أبعادها بالملیمترات 


اختبار الكرات الصغيرة 
Small balls test‏ 
ویتم قياس أبعادها بالمليمترات 


ر ایا یک رلب ملام 
5 اختبار أشكال لعب ما قہل المدرسة 
Testfor N figures‏ 
ويتم وضع اللعبة في فنحة قالب الاختبار ليخدد متانتها. 


الصغيرة. 
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نفس نموذج الكرات الصغيرة ال٣5‏ 
balls test‏ 


at 


10. 


| اختيار الجزء أو المكون المصنع من مواد صلبة 


Sharp edge e5 اختبار الحافة الحادة‎ 


sheeting ۴ 


Eléetriéxetistance.Of cords. | 
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Accessibility of a part or component 


Sharp poirt test اختبار النقطقة غد‎ 


ETT 


تحديد سمك الفيلم البلاستيك والأغطية 
Determination of thickness of plastic film and‏ 


أختبار الحبال / السلك 
Test for cords‏ 

ويشمل تجديذ سمك الحبل) السطلكف 
Determination of cord thickness,‏ 
تحذيد درجة السجحب 

Seff retracting pull:cotds 

المقاومة الكهزباة للاننلذاي 
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12 


16 


17 
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| اختبارات الدستقرار والتحميل الزائد‎ | 
| Stability and overload tests 

٠ |‏ وتشضل اختبارات الاستقرار والتحميل الزائد لعب أ 

1 أ الركوب وفقا للأعمار‎ 
Overload test for ride-on toys and static sitting ; 

toys | 1 

أ اختبار الاستقرار العب الأرضبة الثابتة 

Stability test of statlonary floor toys 

اختبار الإغلاق وأغطية حاوية اللعبة 

Test for closures and toy chest lids 

ويشمل اختبار المتائة لأغظية جاوية العبة Durability‏ 

; testfortoy chest lids 

اختبار الصدم لعب التي تفطي الوجه 

Impact test for toys that cover the face 


1 | الطاقة الحركية للمقذوقات والأقواس والسهام : 


ete energy of projectiles; bows and arrows 


ا ويهدف إلى تخديد الطافة الحركية لكل مجال من 


ا مجالدت الاتضنال 
ا Determinal on n of konete energy . per area. of‏ 
coftact‏ : 
اختبار قدرة حرية الحركة ودا القراهل " 
AE capacity and brake performance‏ 
test‏ 
ومنها اختبار أدأء الفرامل في لعبة الدراجات الهوائية 
Brake performance for toy bicycles‏ 
تخدید رة فع الكهرباء بلعب الركوب :: 
sed: of electrically driven‏ 
ride-on:toys‏ 
تحديد ارتفاع درجات الحرارة . 
Determination of temperature i increases‏ 
سنرب الائ من‌اللفب E‏ 
Leak e ofliquld filled toys‏ 8 
متأنة اللعب بواسطة الفم 
Durability of mouth-actuated toys |‏ 
Expanding materials slgadlhsieii:‏ ` 
اليات الطي أو الدنزلدق 
Folding orsliding rechanisms‏ 
وتشمل الأحمال 10445 وعربات الأطفال الرضع . 
Toy pushchairs and perafnbulators‏ 
ولعب أخُرئ قابلة للطني : 
{i Othêrtoys with folding mechanisms‏ 


من وأمان لُعب الأ طغال في ضوء المعايير القياسية 


Taklle 3 Lora for overland tank 


2 
24 


25 


1 لق قاہلة للغسل Washable toys‏ 


اختبار عزم الدوران اعا r۹ueه۲‏ ا 


:| اختبار جر الكريات 


اختبار جر المكونات الواقية 
Traction test for protective components‏ 


اختبار الانحناء 5tھt 8end‏ 
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اختبار لتحديد خماسيالكلوروفينول. والأملاح في 
اللعب الخشبية و 
Test for determination of pentachlorophenol‏ ! 
and its salts in wooden toys and wood‏ | 
components in certain toys‏ , 
اختبارات سبوء الاستخدام أ 
Reasonably foreseeable abuse tests‏ أ 


وتشدمل اختبار السقوط ا 0/۲ ا 


اختبارات اللعب الكبيرة 

Tip over test for large and bulky toys 

اخثبار قوة لعب عجلات الركوب 

Dynamic strength test for wheeled ride-on toys 


اختبار الجر ئها Traction‏ 

أختيار قوة الجر 

Tractiof test for searms:in soft filed (stuffed) 
.toys ahd beanbag typé tûys 


Traction test for pompoms 


اختبار الاتخنغاط ا5ا ES Compression‏ ادو 
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| 26 | نحديد مستوي ضغط انبعاث الصوت 
Determination of emission sound pressure level‏ 
ویشمل شروط التثبیت والترکیب ا 
Installation and mounting conditions |‏ أ 
اختبار ظروف البيئة 
Test environment conditions‏ 
lilîبıٽ Mourning‏ 
ظرو ف Operating conditions Jail‏ ا 
اللعب المحمولة 

Child actuated and handheld toys 
Cap firing toys لعب إطلاق لار‎ 


لعب الخشاخيشن وإصدار الأصوات 
Rattles and squeezing toys‏ 


Other handheld toys 


لعب الاحتكاك وتقاس أبعادها ب شم: 
Friction toys aid windüıp toys‏ 
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ع ن 


# معايير الأمن والأمان للعب الأطفال الجزء الثاني: ( القابلية 
lلد‏ ضJlei( Safety of toys Part 2: Flammability‏ 

يتطلب هذا الجزء من الدول تعزيز الإجراءات واتخاذها لتطوير وتوحيد المعايير التي 
تبني على أساس موافقة الدول جميعها على بنودها. ولهذ! الفرض تشكل لجان لتوجيهها 
لأغراض محددة. وبخصوص معايير الب يتم تكليف لجنة قطاعية يكل إليها تحديد 
معايير أمان لعب الأطفال وفقاً مبادئ الأيزو ((5رهة ۴ه رڅf‏ ة5 -8124-2 50|. 

المقدمة: 

هذا المعيار خاص بالجزء الثاني من معايير أمان لب الأطفال المتعلق بخطر الحريق. 
ويجب قراءة هذا الجزء بالإقتران مع الجزء الأول. ويطبق على اللعب بشكل عام كمنتج 
مطروح بالسوق. 

١‏ هناك القليل من البيانات المتاحة بشأن المخاطر المرتبطة بقابلية اللعب للاشتعال. 
وهناك قدر كبير من الاهتمام والقلق بشأن مخاطرها. ولكن يوجد القليل جداً من البيانات 
المتاحة لمنع مثل هذه المخاطر. 

أكثر من 80% من وفيات الأطفال تكون من قيل الحرائق بسيب الاختناق من الدخان 
لكن هذا المعيار لا يعالج الأثار الناجمة عن الدخان آو المواد القابلة للاشتعال. وفي أي حال؛ 
فإن المواد القابلة للاحتراق اللحيطة جميعها بالأطفال» نسبة صغيرة منها مرتبط بمواد 
صناعة انعب. فالدخان الناتج من احتراق اللعب يؤدي إلى مزيد من الاأشتعالء ويسبب 
اختناق الأطفال. أما الأسباب الأخرى فإنها ترجع إلى المواد المنزلية مثل الأثاث؛ والستائر. 
الأسرة» وغيرها. 

# إن الهدف مسن هذ! المعيار التركيز على تلك المخاطر فمن الناحية النظرية جميع 
المواد قاہلة للإحتراق ويمكن لتلك المواد مع مرور الوقت أن تتمرض للاشعال. ولذلك ينبغي 
التعامل مع اللعب باعتبار أتها تشتمل على: 

1 - ملابس من ضساتين وعباءات وأصناف مماثلة أخرى. 

2- خيام وبيوت يدخل الطفل فيها. 

3 - ألعاب محشوة ناعمة مثل ([الدببةء والمراثس المختلفة يحتضنها الطفل...). 

4 - أقنعة وشعر مستعار وأحياناً غطاء كامل يرتديه الطفل. 
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لذلك فإن المخاطر التي يتعين معالجتها في مثل هذه الحالات تاجمة عن الاتصال المباشر 
بين الطفل والنتج. ومن هنا يجب أن تصتع اللعبة (المنتج) من مواد منخفضة الاشتعال مما 
يتيح الطفل التخلص من المنتج بسرعة سواء كان في يده أو على جسمه أو كان بداخلها. 
وذلك للتقليل من حدوتث الإصابات البالغة. 


Scope المجال‎ 

1 - يتضمن هذه الجزء المعايير الخاصة بفثات المواد القابلة للاشتعال والمحظور 
استخدامها في صناعة الب جميعها والتي قد تتمرض للاشتمال من مصادر مختلفة. 

2 - طراشق اختبسار اللمبة لتحديد قابليتها للاشتعال في ظل ظروف ممينةء ومنع 
الاخطار الناجمة من الحريق مندما تتعرض لمصادر الاشتمال. 

3- الشروط العامة المتعلقة باللعب جميعها وكذلك المتطلبات. وطرائق الاختبار المتماقة 


باللعب والتي تضم: 
1 ۶ 
- اللعب التي تليس على الرأس: اللحى» والش وارب والشمر المستعار وغيرها الصتوعة 
من الوير أو الشعر آوالمواد المماظة a‏ 


- الأزياء على سبيل المثال: (الملابس الإيهامية؛ ملاب رهاة البقرء ملابسس 
1 

التمريض.....) بما في ذلك اللْعب التي تلبس على الرأسء والب التي يرتديها الطفل كاملة 
( غطاء كامل للجسم)؛ والقبعات بأتواعها. . 

- اللعب التي يدخلها الطفل: مشل الخيام» ومسارح الدمى والعرائس» وبيوت 
الأطفالء.. ا 

- اللعب المحشرة المرنة ذات الأسطح الملصنعة من منسوجات وبرية باستثاء اللمب 
اللصنوعة بالكامل من رأس وأطراف من مواد البويمر ا8۲" ٣أ8۴‏ "راهم غير مواد 


الغزل والتسيج. 


1 بوایمر ۴۲لا۳0: مركب عضوي بتکون من جزيئات, ويتركب من سلسلة طوبلة باتحاد من عدد من جزبثات الموئمور المنشابهة أو تكرار 
نكاثف توعين من الجزيئات, والبوليمرات هي الأساس في تكوين اللداثن. 
البلعرة ٣١١2810۸‏ لاه م: تفاع ل يتحد فيه جزأين أو أكثر من المادة نفسها لتكوين جزيء أكبر ويكون الوزن الجزيئي للهادوة الناتجة أحد 
أضعاف الوزن الجزيئي للمادة الأصلية. مأخوذ من قاموس معجم الكمياء والصيدلة ( الجزء الثاني) - مجمع اللغة العربية - القاهرة 1994. 
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ملحوظة: 

سيتم تحديد متطلبات إضافية بشأن قابلية الاشتعال لعب المزودة بالكهرياء في الجزء 
الخاص بسلامة مب الأطفال الكهربائية. 

Normative references ةيرlیعمنا المصادر‎ 

تتضمن المصادر المعيارية أحكاماً تمبر عن متطلبات السوق المشتركةء ووفقاً للاتفقاقات 
بين الدول الأعضاء لضمان متابعة الإصدارات الأحدث بصفة مستمرة» وتلك المتضمنة في 
الأجزاء الآتية: 


- الجزء المتعلق بأمان اللعب: الخصائص العامة الميكانيكية والفيزيائية. 


الجزء المتعلق بأمان اللعب: مجموعات اللعب الكيميائيةء والتجريبية. 
- الجزء المتعلق بأمان اللعب: أمان الب الكهربائية. 


الجزء المتملق بالأيزو: الجزء المتعلق بالدهانات والورنيش. 


أ 


Definitions تاlفیرعتلا‎ 

الغرض من هذا الجزء توضيح التعريفات الآتية: 

- القابلية للاشتعال 

قدرة المنتج على الاشتعال من مصدر ما في ظروف محددة. 

- المواد الناتجة من الحريق: المواد التي يمكن عزلها من العينة وتكون مشتعلة. 
كما يوجد العديد من الملصطلحات ذات العلاقة مثل: 

- الإطفاء الذاتي 

- المعينة الممظة 

- الشعر 


- لعبة محشوة مرنة 


أهن وأمان أعب الاطفال فل ضتوء المعابير القياسية 
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Requirements GlUlhial 

لا يجوز استخدام المواد الآتية في صنع تعب الأطفال: 

- نترات السيليلوز: والمواد المماتلة لها عند تعرضها للنارعدا ( مواد الطلاء والورنيش) 

- قماش القطيفة: وذلك لأنه أكثر عرضة للاشتعال لاكتسابه شحنات كهربائية. 

- وكذلك يجب ألا تحتوي لب الأطفال على غازات أو سوائل أو مواد صلبة قابلة 
للاشتعال. وإذا تم استخدام هذه السوائل يجب ألا تتعدى 15 مل في كل حاوية. 

- كما وجدت معايير للسوائل القابلة للاشتعال مع درجة من اللزوجة أكبر من 260 × 
6 10-6. حيث يتعامل معها بمواصفات خاصة وضعتها الأيزو ۸٥.‏ هھ وہائں 2431 ۱50 
CUP‏ 6 

- اللحىء» والشوارب» الشعر المستعارء الأقنعة وغيرها من المنتجات التي تلبس على 
الرأس والوجه. 

- المواد التي يصنع منها الشعر قابلة للاشتعال إذا وصلت إلى معدل معين. ويلاحظ 
أن نوعية الشعر ( مجعد؛ مموجء ناعم ) يجب قياس المواد فيها. 

# الجزء الثالت: هجرة العناصر في اللعبة ( تحديد نسبة العتاصر 


الهاجرة الضارة في مادة تصنيع اللعبة) Part 3: Migration of‏ 
certain elements‏ 


المجال: Scope‏ 
۰ يتناول هذا الجزء المعايير التي تحدد متطلبات اختبار العناصر الهاجرة وطرائقه 


في مادة تصنيع العبة وتركز على عناصر الأنتيمون ١٥٤3ء‏ والزرنيخ ۲58۲. 
والباريوم 031١"‏ والكادميوم 711 44»»؛ والكروم ٣لأ٣۳١۸۲»‏ الرصاص لها 


والزئبق €۲ والسیلینیوم °11 581€. 
ه٠‏ ولفرض هذا الجزء لا يتم تضمين غلاف اللعبة؛ باستثناء الحالات التي يكون فيها 
التغليف جزءاً لا يتجزأ من اللعبة. 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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٤ء d‏ 
ه وقي كل الحالاتء ينبغي أن تخضح اللعبة للمواصفات التي تم تناولها في الجزء 
الأول. 
- تشمل المتطلبات المرتبطة بهجرة العناصر في اللُعبة العوازل مثل الدهاتات والميناء 
والورنيش؛ والطباعةء والبوليمرات. وأية مواد مماظة أخرى: 


- الورقء والورق المقوي. 
- المنسوجات سواء أكانت طبيعية أم صناعية. 
- الكريستال أو السيراميك. 


لواد المعدنية ما عدا لحام الرصاص المستخدم في التوصيلات الكهربائية. 
لمواد المصبوغة على مسسبيل المشال الخشسب» والورق امقوي والألواح الليفيةء 
والعظام؛ والجلود. 
- المواد المعدة لإنتاج الأحبار لاس تخدامها على السطوح مثل الجرافيت في القلم 
الرصاص والحبر السائل في قلم الحبر. 

- يعض المواد اثلازمة قي صنع النماذج كالمعاجين والمواد الهلامية. 

- الدهانات وتشمل دهانات الأصبع» المينا والورنيش» مساحيق المينل» والمواد 
المماثلة سواء كانت صابة أو ساتلة. 

٠‏ يتناول هذا الجزء اللعبة وأجزاءها بأحجامها وأشكالها ووظائفها كافة. مع وضع 
اعتبارات خطر الاستنشاق أو الابتلاع أو اللعق حيث يعتبر هذ! سلوكاً معتاداً للأطفال. 


1 


ملحوظة: 
ر 1 ٤‏ 

لغرض هذ! المعيارء يدخل ضمن تصنيف اللعب. اللعب التي تمتص أو تلعق أو تبتلع على 
النحو الآتي: 

- اللمب جميعها ذإت العلاقة بالغذأء C0١3)‏ ١١٠۴ء‏ ومستحضرات التجميل للعبة. 
وأدوات الكتابة. 

- اللمب المخصصة للأطفال دون ست سنوات من العمر» حيث إنه من المتوقع أن تكون 
اللعبة أو أجزاء منها متصلة بالفن. 


أمن وأمان أُعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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Normative references ةيرlيعملنlا ٭ المصادر‎ 

تضمنت الوثائق المعيارية أحكاماً تدخل في إطار متطلبات السوق من واقع اتفاقات 
الدول في مجال أمان تعب الأطفال. 

Definitions تlفیرعتلا‎ 

٤ 
المادة الاأسأسية: جسم اثلعبة بما تحويه من مواد طلاء‎ 
4 

الطلاء: طبقات المادة جميعها التي توضع على جسم اللعبةء بما في ذلك الدهانات. 
والورنيشس. والأحبار, البوليمرات» أو مواد أخرى ذات طبيمة مماثلة. سواء أكانت تحتوي 
على أجزاء معدنية أم لا. بصرف النظر عن الطريقة التي طليت بها اللعبةء أو طريقة إزالتها 
كالكشمل بشفرة حادة. 

كتلة المادة الملونة: مواد مثل الخشبء» والجلد وأية مواد مسامية أخرى تمتص مادة 
التلوين دون أن تتلون. 

الورق والكرتون: أقصى كتلة لساحة السطح 400جم / م2 لتصنيف المواد تحت هذه 
الفة. وأعلى من ذلك قإن الموأد تصتف تحت فة أخرى تتعامل مع مواد ثقيلة تدخل فيها 
ألياف النباتات. 

الكشط: عملية ميكانيكية لإزالة الطلاء وصولاً إلى المادة الأساسية. 

U 

مادة اللعبة: المواد المادية جميعها التي تصتع منها اللمبة. 

Requirements ٽاlبlطتiملlا‎ 

قيل تناول محددات هجرة العناصر في مواد تصنيع اللعبة سوف نوضح العناصر التي 

2 4 

قد تدخل في مواد تصنيع اللْعبة والتي يوضحها الجدول الآتي: 


جدول(2) العناصر التي تدخل في تصنيع الأعبة 


هو معدن هش سرع التفتت, لامع ڏو تركيب رقائقي پلون أبيض فضي. 


أمن وأمان أعب الأ طفال في ضوء الممعايير القياسية 


الباريوم 83 


Cd الكادمبوم‎ 


٣اموركلإ‎ 


الرصاصن ط۴ 


4 
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وصشة 


يعتبر الزرنيخ من أشد المواد سمية. وكثيرآ ما اسنخدم للتخلص من الأعداء ‏ إُ 
وذلك لسهولة الحصول عليهء ويمكن كشقه بسهولة بغض النظر عن محاولة ‏ | 
تنظيف الأدوات التي استعملت في عملية تناول الزرنيخ ومناقلته 


جا 
عنصر قلزي طري يوجد مع التحاس والزنك وخامات 

الذهب والبطاريات وحماية المفاعلات الذرية 

واللحام.والعنصر سام وأملاحه كذلك, واستنشاق بخاره 

يسبب السحار وتغبر الرثة, وأكله, و حاويانه تسبب 

أعراضاً قوية في الأمعاء. 

يوجد قي دخان السجاير والبقايا الصناعية والبلاستيك, 

والتعرض له يسبب السرطان وارتفاع ضغط اإلدم ونقليل فعالية إذزيمات 
معينة. والكادميوم بشكل خطراً مهنياً في العمليات الصناعية مثل تصفيح 
المعادن والأصباغ والبلاستيك والمركبات التركيبية الأخرى. وأهم طريق 
للتعرض للكادميوم هو التنشق. واستنشاق الدخان المحتوي على الكادميوم 
قد يؤدي إلى الالتهاب الرئوي, الأزمة الرئوية والوفاة. 


عنصر أصلاً مفید ویحتاجه الجسم ولو زاد عن حده فإنه يضر الكلى, ويستخدم 
فى الطلاء, لأنه يتأكسد عندما يتعرض للهواء. ويحمي طبقة المعدن المدهون 
به (عازل)ء وهناك أطعمة غنبة بالكروم وموجودة في معظم الأغذيه, ومضيد 
فى عمليه تنظيم تقل الأنسولين للخاديا 


يعد الرصاص من أقدم الفلزات المستخدمة في تاريخ البشرية. وكان هو 
أحد الفلزات بالإضافة إلى الزرنيخ والأنتيموان والتي جرى تجرببها في العصر 
البرونزي الأول من أجل تحضير البروثز, إلى حين استعمال القصدير. 

وهو يستخدم فى الاسلحة, وبطاريات السيارات والدهاناث ويدخل في 
صناعة الدهانات» وفْيْ صناعة الحاسوب 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


88 الفصل الرابع # مواصفات ومحددات أمان اللعبة 


| الزئبتی ع۲ | لم يكتشف العلماء أن جسم الإنسان يحتاج إلى أية كمية من الزثبق, بل 
بالعكس فهو شديد السمية ويترأكم قي الدماغ حيث قد بتسبب في تدمير 
| الجهاز العصبي. لذلك ينصح بتجنب ملامسة الزئبق وحمله في اليد وكذلك 
ينصح بتجنب الاقتراب منه لتفادي استنشاق بخار الزئبق حيث إنه سريع التبخر. 


السيلتيوم 6 وهو مادة ضرورية للجسم ومضاد للأكسدة يتسبب نقصه في زيادة نسبة " 
التعرض للسرطانات» وهو عنصر طبيعي معدني من العناصر التي تتوزع على 
نطاق واسع في الطبيعة في معظم الصخور والنربة؛ إن السيلينيوم في الغذاء | 
يأتي من المكسرات. الحبوب. اللحوم, الفطر, الأسماك والبيض. والمكسرات | 
| البرازيلية من أغنى المصادر به. وبالترتيب التنازلي نجد السيلينيوم بكميات | 
كبيرة في التونة. السلطعون, وسرطان البحر. 


0 
المتطليات الخاصة: هجرة العتاصر في اللعية بحيث لا تتجاوز الحدود الموضحة بالجدول 
لآ 
چ 


جدول (3) الحد الأقصى المسموح به لهجرة العناصر من مواد اللعبة 
Maximum acceptable element migration from toy materials‏ 


أية مادة للعبة يتم 
لهجرة العنصر | عرضها في القسم 
في ملجم/ | الواحد باستثناء 
کجم من مواد مواد لصق 
اللعبة النمانج, ودهائات 
الأصابع حيث إن 
لهما نسب أخرى 1 
مواد لصق النمانج | 60 25| 0 50 | 25 | 90 | 25 | 500 
ودهانات الأصابع_ 1 


مثال توضیحي: 

الكروم تحته 60 مللي جرام. آي 60 ملليجم من كل كيلو من الماده يتم هجرته. بمعني 
٤ 2 ٤‏ 
أاوضح في حالة تصنيح لعبة يدخل فيها عنصر الكروم ينبفي ألا تتعدي تسبة الكروم فيها 
60 مليجم لكل كيلو. وهي الحد الآمن للمنصر. إذاً النسب الموجودة في الجدول هي حد 
الامان لكل عتصر (الحد الأقصى) . 


أمن وأمان لعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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# تفسير النتائج 


يتم تمديل النتائح التحليلية التي يتم الحصول. وذلك بطرح معامل التصحيج الموضح 
في جدول الآتي للحصول على النتائج المعد 


جدول(4) نسب التصحيح التحليلية 
العناصر Se \ Heg \ PD [| Cr [CA | 8a j As |_5 e‏ 
نسب النصحيح التحلبلية% ___ | 60 | 60 | 30 | 30 | 30 ] 30 | 50 60 


تعثبر هذه المواد متوافقة مع متطلبات هذا الجزء من المعيار. إذا كانت النتائج المعدلة تساوي 
القيم على الجدول أو أصغر منها. 


ملاحظة: 


نظراً لدقة الطرائق المحددة لهذا المعيارء فإنه من الضروري استخدام القيم المعدلة من 
أجل اتخاذ نتائج الاختبارات المعملية بعين الاعتبار. 


ه متال: 


إذا تم الحصول على النتيجة المحالة للرصاص من 120 ملجم / كجم: تصحح وفقاً 
لجدول (3) إلى 30 %. لتصحح وفقاً للمعادلة الآتية. 


تعتبر هذه النتيجة تملا حقيقي أ للمتطلبات القياسية (الحدود القصوى لهجرة 
الرصاص على النحو الوارد في الجدول). 


Table 2~ Analytical correotion 


Flemant 5b ڪڌ‎ 8 cu cC f mm e 
Lmn [om n«|m|o | | ص‎ [| 
The materials are cotısilderad compatible wih tha requirements ol this part of the Standard, If the 


adjusted analylical results are aqu4l of amallar than tha values an Table 1 (se4 Attachment C), 


NOTE ~ Given lhe accusaoy of Ilhads specie this standard, it is nzcassary 10 uso the adjusted values 
order lo tako inter-aboratorlal taet ا‎ account (sea Allachmant C). 


EXAMPLE An analyiical resul for kod of 120 mg/kg was obtained. 
Tha necessary anniytical correction lake from tablo 2 is 30 %. Thoralore tha adjusted analytiea! reeult is 


12090 
- 202 20-2. 
10 
= 84 mga 


مبدأ: بعض المواد التي يتم تصنيع الأعبة منها قابلة الذوبان في ظروف معينة؛ وإذا 


أمن وأمان لعب الا طغال في ضوء المعايير القياسية 
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تناولها الطفل عن طريق اتصاله باللّعبة فإنها تتحد مع العصسارة المعدية بعد البلع وتتركز 
وتتحد كمياً معها ومن ثم تصبح ضارة. وقد تؤدي إلى التسمم مع الوقت. 

الخوات شف والأجهزة 

ع 1 

وتستخدم في إجراء التجارب المعمليةء وفيها يحال الكشف الاولي لعينات من اللعبة 
ضمن الحدود المنصوص عليها. 

عينة الفحص المعملي 

تتسم على اللمبة التي يتم تداولها في المتاجر أوضي المصنع أو المستوردة. آي التي يتم 
بيعها أو تداولهاء وتختار العينات من أجزاء مختلفة من اللْعبة الواحدة ويطبق عليها الشروط 
المنصوص عليها ضي هذا المعيار. 

إعداد واستخراج عينات الاختبار (مبادئ عامة). 

٠‏ يتم التعامل مع كل عنصر على حدة. 

يتم الحصول على عينة من 10ملجم: 100 ملجم حسب طبيعة العنصر. 

* يتم إزالة الطلاء من العينة المختبرة غي حالة وجوده. 

تكون درجة حرارة الفرفة مناسية. 


* يتم الختبار العينة في حاوية مناسبة الحجم باستخدام محلول الهيدروكلوريك 
.(HC)‏ 


* يتم التحقق من حموضة الخليط من خلال تحديد رقم هيدروجيني معين» ومن خلال 
استخدام عامل تصفيةء وباستخدام جهاز الطرد المركزي ولا يتعدى ذال أكثر من عشرة 
دقائق. 

١‏ يتم تصنيف العناصر إلى: 

- البوليمر والمواد المشابهة. 

- الورق والورق المقوي. 

- المنسوجات الطبيعية أو الإصطتاعية. 


أمن وأمان أُعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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- الزجاج والخزف والمواد المعدنية. 

- المواد المصبوغة. 

- المواد المعدة لعمل علامة على السطح. 

- عينات لا تحتوي على الشحوم والزيوت والشمح أو مراد مماثة. 

- عينات تحتوي على الشحوم والزيوت والشمع آو مواد مماظة. 

- عيثات من المعاجين والمواد الهلامية. 

- عينات من الدهانات بما في ذئك دهانات الأصابع والمساحيق والمواد المماثلة سواء 
أكانت سائلة أم صابة بحيث يتم الفصل بين السائل والصاب عند إجراء الاختبار. 


ملحوظة: 
يجري المهني المتخصص التجارب المعملية على هذه العناصر وفقاً للقواعد والشروط 
المحددة. 


التقرير النهائي: يجب وضع تقرير نهاثي يتضمن الآتي: 

# تحديد المنتج والمادة المختبرة. 

٠‏ الإشارة إلى المعيار أو فروعه. 

٠‏ الطراثق المستخدمة لتحديد كل عتنصر هاجر وحدودهء ومدى ارتباطه بالمتطلبات 
المنصوص عليها. 

* نتائج الاختبارات معبراً عنها بالملجم في كل عنصر لكجم للمادةء وتشير النتاثج 
إلى العنصر القابل لاذوبان. 

٠‏ تفاصيل الإجراءات المتبعة وفقاً للشروط الواردة في الجزء. 

٠‏ أي انحراف عن الاتقاقيات الموقمة بهذا الخصوص ينبغي أن يحدد. 


تاریخ الاختبار. 


أمن وأمان تعب الاطغال في ضوء المعايير القياسبة 
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+ الجزء الرابع: مجموعات الكمياء التجريبية والأنشطة ذات الصلة 


Safety of toys Part 4: Experimental Chemistry Sets 
and Related activities 


EET 3‏ 
بشأن أمن لمب الأطفال وأمانها. يتناول الجزء الرابع حدود الحد الأقصى لتركيز 
الموادء والمستحضرات الكميائية في اللعب. 


المجال 

٠‏ يتضمن هذا الجزء متطلبات الحد الأقصى لبعض المواد والمستحضرات المستخدمة 
في مجموعات الكيمياء التجريبيةء والأنشطة ذات الصلة بها. 

١‏ يتطيق هذا المعيار على مجموعات المواد الكيميائية واللعب الكيميائيةء وينطبق 
أيضاً على مجموعات تجريبية في مجالات البيولوجياء وعلم المعادن, والفيزياء» والعلوم 
البيئية. والعلوم المجهرية. وتحتوي تلك المجموعات على واحد أو أكثر من المواد الكيميائية أو 
مستحضراتها. 

* يحدد هذا المعيار متطلبات الأمان للتسويق. وقاثمة المحتويات. وتعليمات الاستخدام. 
والمواد المستخدمة لإجراء انتجارب عليها. 

٠‏ يتضمن هذا الجزء من المعيار المتطلبات الواجب الإلتزام بها بشأن الكميات القصوي 
من المواد والمستحضرات التي تصنف على أنها خطرةء والتي إن زادت الكميات فيها عن 
الحدود المنصوص عليها يمكن أن تسبب خطراً نلأطفال عند تداولها. 


المصادر المعيارية 
تضمنت جزأين عن أمن اللعبة وأمانها (الخصائص العامة والميكانيكية والفيزيائية - 
متانة اللعبة). 
التعريفات 


مجموعة الكيمياء: لعبة تتكون من واحدة أو أكثر من المواد الكيميائية و/ أو مستحضرات 
مع/ من غير أجهزة تهدف إلى تنفيذ التجارب الكيميائية. 


ملحوظة: يشمل هذا التعريف أيضاً لعب التجارب فى مجالات المعادن والبيولوجي والعلوم 
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المجهرية والبيئية والفيزياء كلما كانت تحتوي على واحدة أو أكثر من المواد الكيميائية أو 
المتحضرات. 

مجموعة الكيمياء التكميلية: هي مجموعات كيميائية تىستخدم مع مجموعة الكيمياء 
„Chemistry set‏ 


المواد الكيمياثية: 

1 - يمكن أن تتوافر المواد والمستحضرات الموجودة في الجدول (5) فقط في المجموعات 
الكيميائية بالكميات المحددة 

2 - يجب أن تتناسب جودة المواد الكيميائية المستخدمة مع التجارب المشروحة في 
تعليمات الاستخدام. 

3- توجد مواد أخرى يجب ألا توجد في اللْعبة. على الرغم من أن ارشادات الاستخدام 
يمكن أن تصف استخدام مواد أخرى» على سبيل المثال السكر لا يمتبر من المواد الخطرة ولا 
توجد ارشادات باستخدامه۔ 

4 - بالاضافة إلى ذلكء الكحول الميثيلي المشوه أو المحرف (مضاف له مواد تجعله اكثر 
سمية ) والكواشف المشار اليها في الجدول الثاني (الكواشف هي مواد كيميائية تستخد م 
لبدء تفاعل كيميائي أو للكشف عنه) يمكن أن توصف للاستخدام على الرغم من آنها لا 
يجب أن تست تستخدم ضي اللعبة. 

5 - المواد الكيميائية الخطرة يجب أن تحتوي تحذيرات على عبواتها. 

الجدول الأول: أقصى كميات من الواد والمستحضرات الكيميائية في المواد المستخدمة 
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جدول (5) المواد والمستحضرات الكيمائية التي تدخل في تصنيع الأعبة 


الماد الكيميائية الكمية ٠ ٠‏ رمزخطر ‏ رقف تصنيفي للعناصز: رمز تجاري لعناصر 
Chemical substances /‏ القصوى EINECS number: CAS humbêëp‏ 


preperation 


233-1413 10043-71 الالومونيوم- بوتاسيوم- مجموعة‎ | 
الکبریتات أ‎ 
| ا اا‎ _ Aluminum potassium sulfate 
233-786-0 10361-29-2 XN sg امونيا- مجموعة الكربونات)‎ ( 
ا‎ 1 | Ammonium carbonate 
` 235-186-4 12125-02-9 XN 3g | الكلور‎ 
أ‎ „__ Ammonium Chloride 
233-382-4 10138-04-2 Xi 5g الحديد‎ 
ل ا ا‎ Ammonium iron (IH) sulfate 
235-860-8 13011-54-6 i - 5g صودیوم- هیدروجین- فوسفات‎ 
ا ا‎ Ammonium sodium hydrogen 
٤ أ‎ ____ Phosphate 
207-4393 CE Xi 1004 | كالسيوم - مجموعة الكريونات‎ 
Calcium carbonates 
233-140-8 ا‎ 10043-52-4 Xi 108 1 Calcium chloride کالسیوم - اور‎ 
215-1373 | 4305-620 | × 204 | كالسيوم -مجموعة الهيدروكسيد‎ 
ا‎ _ Calcium hydroxide 
233-3321 10124-37-5 Xi, O كالسيوم - مجموعةالنترات __ | __ع5‎ 
213-138-9 1305-78-8 C 10g ٥211٩ کالسیوم -اوکسجین‎ 
أ‎ oxlde 
778-89 5 100g | كالسيوم - مجموعة الكبريتات‎ 
| E ____ Calcium sulphate 
231-153-3 7440-44-0 - 100g Charcoal ھa>dll‎ 
201-0691 77-92-9 Xi 208 Citic acd حامض الستريك‎ 
284-638-7 84961-50-2 Xn 10ml زیت القرنفل ااه 0۷6ا‎ 
231-159-6 7440-50-8 - 100g Coppersheet lilt ašlê) 
215-269-1 1317-38-0 Xn 10g Copper (|) 0xidê أکسید انخاس‎ 
231-847-6 7758-98-7 Xn,N 15g ٤0۴۲ کبریتات النحاس (ا!)‎ 
8 sulphate 
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المواد الكيميائية الكمية .. .رمزخطر رقم تصتيفي للعناصر ‏ رمزتجاري العتاصر 
Chemital substantes /‏ القصوق EINECS number’ CAS number‏ 


preperation 


231-665-7 7681-38-1 i صودیوم - هیدروجين - مجموعة‎ 
الكبريتات‎ 
Sodium hydrogen sulphate 


| 
ım hydrogen sulphate __‏ ا ا 
محلول سيليكاث الصوديوم cC 100m1‏ ا 2 1 
ر 1 1 


Sodîum silicate solution 


1 
1 
إ 


7757-82-6 - 100g صو دپوم - مجموعة الکبریتان‎ 
Sodium sulphate 
٤ 0 
T2987 50m $0411 صودبوم - ئیوسىلفات‎ 
1 thiosulphate 
231-7226 ¦ 7704-349 F 158 ؟اfاں۲ کبریت‎ 
س‎ 
215-753-2 1401-55-4 - 158 ۲۹۸7٣۸1۲ حمض الطنطاليك‎ 
201-766-0 87-69-4 Xi 208 Tair a حمض الطرطريك‎ 
231-868-0 777-99-8 € 15g Tin (|) chloride القصدیر +¬ اکور‎ 
XN 10g Tincture of iodi 1¢ صبغة اأيود‎ 
2.5% m/v 
محلو کحولی‎ ethanol solution 
r4 بوریا‎ 


رموز خطرة 
الرموز كاهط"لر5: يجب أن يشغل الرمز 10/1 المساحة؛ ويطبع باللون الأسود على أن 
تكون الخافية باللون الأصفر أو البرتقالي. 
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شکل (5) رموز خطرة 


کے ® 
n E.‏ 
ضار تأکل 
مؤكسد شديدة الاشتعال 


# الجزء الخامس: سلامة الألعاب الكهربائية 

Part 6: Safety of electric toys 

مقدمة: 

إن الأفتراضس الأساسي في هذا المعيار أن الحوادث غالباً ماترجع إلى الأمبة في حد 
ذاتها؛ أو التي يجري استخدامها من قبل الطفل في غير الغرض الذي تم تصميم اللُعبة من 
آجلة: 

والهدف من هذا المعيار هوالحد من المخاطر التاجمة من الألعاب الكهربائيةء ورخصوصاً 
تلك المخاطر التي تكون غير واضحة لستخدميها. مع الأخذ في الاعتبار أن الأطفال عموماً 
غير حذرين في استخدام تلك الألعاب مثل الكبار. 

ويغطي هذا المعيار لعب الأطفال الكهربائية التي تحتوي على خلية الضوء التي تعمل بذر 
صنير, والتي تعمل بالبطاريات امختلفة والتي قد تحتوي على خلايا حمضية؛ ورصاص وهي 
مواد تمثل خطراً على الطفل والتي تتطلب اختبارات طبقاًلنوع البة ويمكن الإطلاع على 
اواد المستخدمة في تصميم اللُعبة واختبارها للحكم على امتثالها للممايير من عدمه. 
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المجال 

يغطي هذا الجزء من الميار سلامة لعب الأطفال الكهربائية كما ينطيق على تص ميم 
اللمب الكهريائيةء ولعب الكهرباء الوظيفية. كما يطبق على لعب الأطفال التي تستخدم هيها 
الكهرياء لوظائف أخرى غير الوظيفة الرئيسة للمبة. 

ملاحظة: 

- مثال هذه الب بيت الدمى الذي يحتوي على مصابيح كهربائية داخله. 


- مصدر الطاقة قي هه الألعاب قد يكون محولا البطارية: أو بطاريات أو خلايا 
كهربائية قد تكون موجودة في اللّمبة أو حامل البطارية أو خلية منفصلة. 


- لاتعتبرالمحولات أو البطاري ات هذه من للب ولكنها جزء من الأمبة ينطبق عليها 
متطلبات المعيار. 


d ٤ 
يعتبر التفليف جزءا من اللعبة وينطبق عليه متطلبات المعيار.‎ - 


المصادر المعيارية 

الوثائق المعيارية الآتية تحتوي على أحكام تكون صالحة للنشر وتخضع لعمليات كل معيار. 

التعريفات 

لمّبة: منتج مصمم للاستخدام للأطفال الأقل من 14 سنة. 

لُمبة كهربائية: لعّبة ذات وظيفة واحدة على الأقل اعتماداً على الكهرباء. 

البطارية أو الخلايا في اللُمبة: ُمبة تستخدم واحدة أو أكثر من البطاريات أو الخلايا 
كمصدر وحيد للطافة الكهربائية. 


أمبة مع محول: لمبة ترنبط بموصل كهرباشي ويعتبر المحول اللصسدر الوحيد للطافة 
الكهرباثية في اللعبة. 

لعبة مزدوجة: لمبة يمكن تشفيلها ببطارية أو بمحول في وقت واحد. 

حامل البطارية: جزء منفصل يحتوي على بطاريات أو خلايا. 


محول عزل للامان: 
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المحولات التي يتم فيها فصل اللفات الأولية عن اللفات الثانوية بما يعرف بالعزل المزدوج 
أو العزل المقويء والذي صمم لتوفير الطاقة للأجهزة أو الدوائر الكهربائية على جهد آمن 
تفن دا 

محول الذمان في اللعب 

وهو محول مصمم خصيصاً لتوفير الطاقة للعب» يعمل على جهد منخفض جداً لا يتجاوز 
۷. مع ملاحظة أن فlقة Either AC or DC or both may be delivered by a‏ 
the transformer.‏ 

مجمومة إنشائية: أجزاء كهربائية إلكترونية أو ميكانيكية يتصد بها جمعهما معأ في 
لعب الأطفال. 

المجموعة التجريبية: مجموعة من المكونات الكهربائية أو الإلكترونية والملقصود بها 
تجميعها في توئيفات مختلفة۔ 

1 ية وظيه ية 

ذات جهد تصنيفي لا يتج أوز ۷ 24 وهو نموذج من الأجهزة يستخدمه الكبار. لاحظ أن 
المنتج مع جهد تصنيفي لا يتجاوز ۷ 24 الذي يتم استخدامه مباشرة من قبل الأطفال ويكون 
تحت الإشراف المباشر من الكبار ويمد نموذ جا أو أداة يستخدم بالطريقة نفسها كمنتج وظيفي 

وحدة إنارة مقنقلة (محمولة) 

وحدة إنارة يمكن نقلها من مكان إلى مكان آخر بينما تكون متصلة بالمنيع؛ وقد صنعت 
لتمثل النموذج الأصلي. كشخصية أو حيوان بطريقة ينظر إليها على أنها لَعبة. 

نموذج قياس للأدوات المجمعة 

لاحظ أن النماذج القياسية لتجميعات الكبار غالباً ما تكون مكافة أو حساسة في التعامل 

تتكون من شاشة» ووسائل تفعيليةء تمكن الطفل من أن يلمب ويتفاعل مع الصورة 
المعروضة على الشاشة ( لعبة تفاعلية). 
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- لاحظ: تعتبر الأجزاء جميعها اللازمة لتشغيل تعبة من ألعاب الفيديو مهمة؛ مثل 
(صندوق التحكم» ولوحة المفاتيح؛ والمونيتورء وعصا اللعب» والوصلات)؛ وكلها تكون جزءاً 
من اللعبة. 

اتطويق / إحاطة 

جزء من مجموعة توفر قدراً من الحماية لمعدات معينة ضد التأثيرات الخارجيةء ودرجة 
من الحماية الخاصة لنع الاقتراب والاتصال مع الأجزاء النشطة, أو الاتصال مع الأجزاء 
المتحركة. 

فلطية التشخير 

عامل الجهد الأقصسى الذي يخضع فيه أي جزء لشروط الجهد المقنن وضمن التشغيل 
العادي. 

* ٤ 

- لاحظ أن التشغيل العادي يشمل تغيير الجهد داخل اللمبة من خلال المؤشرء أو تغيير 
مصاييح تالفة أو أشياء مماظة. 

- لاحظ عند حساب فلطية التشغيل أن تأثير الفولتات العابرة يتم تجاهله. 

إدخال القدرة المقننةبويتم تحديدها من قبل مصنع العبة. 

التيار المقدر: ويتم تحديدها من قبل مُصتّع اللعبة. 

- إذالم يتم تحديد التيار مب فإن التيار المقدزلغرض هذا المعيار هوالتيار المقاس 
في أثناء تشغيل اللعية تحت التشغيل العادي للجهد المقنن. 


حالة | لتشغيل العادي 

الشروط التي تكون فيها اللمبة متصلة بوحدة إمداد الطاقة الموصى بهاء كما يقصد بها 
النظر إلى السلوك التمطي للأطفال. 

مسار التسرب 


٤ 0‏ 1 
أقصر مسافة بين موصليين؛ أو بين جزء موصسل وسطح اللعبةء ويقاس على طول سطح 
عزل المادة. ويستخدم لهذا الغرض اختبار المزل 0۸ا٤ةاںء١ا‏ ائها. 
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خلوص (مسافة العزل): 

1 ٤ 

أقصر مسافة بين موصلينء أو بين جزء موصل وسطح اللعبة ويقاس عن طريق الهواء. 

جز» يمکن فصله 

الجزء الذي بمكن فص أو فتحه دون اسستخدام أداة. أو يمكن فصله أو فتحه من قبل 
أداة متوفرة مع اللعبةء أو جزء يمكن فصله او فتحة وفقاً للإرشادات الخاصة بالإستخدام 
حتى إذا كانت الأداة ضرورية للفصل. 

d ٤ e ٤ ۰ 

- لاحظ أن الأجزاء التي يُمتزم فصلها أوفتحها مع أداة متوفرة مع اللمبة والتي تحذر 
التعليمات استخدامها من قبل الأطفال ليست أجزاء قابلة للفصل. 

أداة: مثل المفك. أو العملة . أو أي شيء آخر يمكن استخد امه لتشغيل مسمار. 


جزء يمكن الوصول إليه: 
متيسر للجميع ويقاس باستخدام اختيار إمكانية الوصول بحسب الفثات العمرية المناسبة. 


منظم حرارة 

جهاز الاستشعارعن درجة الحرارة تلقائياًء بفتح الدائرة أو إغلاقهاء وفقاً لدرجات 
حرارة التشغيل التي يمكن أن تكون ثابتحة أو قابلة للتعديل» وتحت ظروف التشغيل العادي 
تبقى درجة حرارة اللعبة أو جزء منها ضمن حدود معينة. 

محول حراري 

جهاز يحد من درجة حرارة لعبة أو أجزاء منها بفتع الدائرة تلقاثياًء أو عن طريق الحد 
من التيار بحيث لا يمكن تفييره من قبل المستخدم. 

محول إعادة الضبط الحرارى 

٤ 5‏ 
التبديل الحراري الذي يعاد تلقائياً بعد أن يتم تبريد جزء من اللعبة بما فيه الكفاية. 


المكونات الولكترونية 


جزء التوصيل الذي يتحقق أساساً من تحرك الإلكترونات عبر الفراعء أو الفاز أوأشباه 
الموصلات. 
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8 - الترکیب 


ترکیب اللمبة یجب أن یکون مدعوماً بمحول أو بطاریات لا تتجاوز 24۷ ولا جاوز 
إمدادات التيار الكهربائي من المصدر 24۷. 


9 - حماية الأسلاك والكيبلات: أن تكون ساسة وخالية من الحواف الحادة 
0 - المکونات 

يجب أن تمتثل عناصر اللمبة لتطلبات الأمان المحددة في المعايير. 

1 - المسامير والوصلات 


عندما لا تمتثل المثبتات للمعابير فإن تلك الوصلات قد تفشل في الصمود للشد الذي 
يحدث في أثناء تشغيل اللعبة. 


2 - مسافات الزحف أو الحيز 

يمعنى آلا تكون أقل من القيم الموضحة بالجدول الآتي بانليمترات. 

3 - مقاومة الحرارة والحريق 

4 - سمية ومخاطر مماثلة 

لأتقدم للب التي بها مخاطر السمية للأطفالء ويتم الالتزام بالمعايير في تلك النقطة. 


أمن وأمان عب الأطقال في ضوء المعابير ال اسية 


المنظمات العالمية 
لابه ا اياف 


)۴5€( لجنة سلامة المنتجات الاستهلاكية‎ ٠ 


ه النظمة العا ية لعب الخطرة كافة )W.۸..۳.1.(‏ 
٠‏ لجان حماية المستهلك بالبلدان العربية 


104 الفصل الخامس * المنظمات العالمية إحماية المستهئكف 
المنظمات المالمية لحماية المستهلكف 

# مقدمة: 

عرفتها الويكيبديا الموسوعة الحرة بأنها نوع مسن التنظيم الحكومي والأهلي العامل 
على حماية مصالح المستهلكين فمثلا قد تطلب الحكومة من قطاع الأعمال أن يكشف عن 
معلومات مفصلة عن المنتجات. وخصوصاً تلك المتعلقة بقضايا السلامة. أو الصحة العامة. 
وهي خدمة توفرها الحكومة أو المجتمع المدتي بجمعياته المختلفة ذات الإختصاص لحماية 
لمستهلك من الغش التجاريء أو استفلاله بصورة غير مشروعة, أو سوء تقديم خدمة ماعن 
طريق الإحتكار أو الإذعان لظرف ما. وترتبط حماية المستهلك بفكرة حقوق المستهلك ( آي 
أن المستهلكين يملكون حقوقاً متعددة باعتبارهم مسنتهلكين). كما ترتبط بتشكيل منظمات 
لمستهلكين التي تساعد المستهلك على اتخاذ الخيارات الأفضل في الأسواق. ويمكن حماية 
مصالح المستهلك عبر تشجيع التنافس في الأسواق والذي يخدم المستهلك على نحومباشر 
وغير مباشر. ويمكن توفير حماية المستهلك عبر منظمات غير حكومية مثلاً : المستهلكون 
لدوليون. وعبر أفراد من نشطاء حماية المستهلك مثلاً : مدونة حماية المستهلك. وقانون 
حماية المستهلك ويعد قانون المستهلك تابعاً للقانون العام الذي ينظم العلاقات القانونية 
لخاصة بين الفرد المستهلك قطاع الأعمال اثذي يبيع البضائع ويق دم الخدمات. وتغطي 
حماية المستهلك مجالاً واسعاً من المواضيعء بما في ذلك (دون حصر) مقاضاة المنتجات. 
حقوق الخصوصيةء ممارسات تجارية غير عادلة» الاحتيال: سوء تعريف المنتجات. وغير 
ذلك من تداخلات المستهلك / التاجر. 

وسوف نستعرض اهم منظمتین دولیتین کان لهما أثر فعال في مراقبة منتجات امب 
الأطفال على المستوى الدولى وهما لجنة حماية المستهلك الأمريكية والمنظمة المالمية لمكافحة 
الأب الخطرة. 


4 لجنة سلامة المنتجاث الاستهلاكية 
CPSC Consumer Product Safety Commission‏ 


تم إنشاء منظمة سلامة المنتجات الاستهلاكية سنة 1973 بواسطة الكونجرس 
الأمريكي كوكالة مستقلة في قانون سلامة المنتجات الاستهلاكيةء حيث كان من توجهات 
الكونجرس حماية الجمهور من مخاطر الإصابات المرتيطة بالمنتجات الاستهلاكية. وأصبح 
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هدف المنظمة الأساسي حماية 
الجمهور من مخاطر الإصابة 
أو الموت من آلاف الأنواع من 
المنتجات الاستهلا كية. وتكون تحت الولاية القضائية للوكالة. وتتنوع تلك الحماية من مخاطر 
الحريق والكهرباء والكيمياء أو المخاطر الميكانيكية, وما إلى ذلك. وقد ساهم ضمان سلامة 
منتجات المستهلك إلى حد كبير في إنخفاض معدل الإصابات والوفيات المرتبطة بالمنتجات 
الاستهلاكية على مدى السنوات ال 40 الماضية 

وقد وفرت منظمة حماية المستهلك الأمريكية أدلة, وملصقات, وكتيبات» وغيرها من 
المواد التي يمكن استخدامها للمساعدة في نشر المعلومات لسلامة المنتجات الاستهلاكية في 
المجتمع؛ كما توفرت على شبكة الإنترنت أيضاً لسهولة الوصول إليهاء وكان للجنة دور كبير 
فضي توعية الكبار لحماية أطفالهم من مخاطر لَب الأطفال : وقد تنوع هذا التحذير ما بين 
تثبیهات الأّمان ۵۲ا۸ رام ة5. وإرشادات الأمان esلاا‏ رم۴ .5a‏ 


Safety Alerts jlمİلi تنبیهات‎ 

٠‏ حظر السلاسل a‏ في مب الأطفال التي يمكن أن تسبب لهم الاختناق مثل 
عة الجيتار. حيث يمكن أن تتسبب الأنش طة في خنق الصغار بالالتفاف حول رقابهم. 
خاصة الأطفال تحت سن الثالثة . وقد حصسرت المنظمة حالات الوفيات التي نجمت عن 
القلادات أو الأسلاك أو الشرائط التي تسببت 
في اختناق الأطفال. وأوصت الآباء بعدم إعطاء 
الأطفال أية فرصة للعب مع الحبال والسلاسل أو 
الأشرطة التي يمكن أن تؤثر في الأوعية الدموية 
في الرقبة وتسبب الاختناق, أما الأطفال الأكبر 
سنا فيمكن السماح بتقديم الب الملصحوية 
بأشرطة تحت إشراف الكبار. 

٠‏ حظر المغتاطيسيات التي يمكن أن تبتلع 
وتسبب إصابات معوية حادة. فا مغناطيسيات 
الصغيرة الموجود ة في اللعية يمكن أن تقتل الطفل شکل (1 ) شریط الجتار یمکن أن يتسبب في 


3 خنق الصقار لدتعطي الصغار تعبا مع أشرطة أو 
اذا ابتلعهاء وقدر صدت النظمة أكثر من 50 حالة حبال يمكن أن نلتف حول الرقبة. 


أمن وأمان تعب الأطفال في ضوء الممايير القياسية 
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إصابة بجروح نتيجة تناول الأطقال للمغناطيس» كما رصدت وفاة 0 حالة من الأطفال في 
أعمار 20 شهراًء و19 حالة جراحة لأطفال من 10 شهور حتى 11 عاماً لإزالة المغناطيس. 
وتتيجة لذلك انخفض المغناطيس في مكونات لعب الأطفال بسبب خطورته عليهم. والجدير 
بالذکر آنه !ذا ابتلع الطفل أكثر من قطمتين مغناطيسيين وجسم معدني آخر « مثل كرة معدنية 
صفيرة « بشكل منقصل يمكن أن تنجذب إلى بعضها البعض من خلال جد ار الأمعاء ويمكن 
أن تسبب الثقوب والالتواء. وانسداد الأمعاء وتسمم الدم والوفاةء لأنه يتطلب في العديد من 
الجراحات إزالة أجزاء من الأمعاءء وقدمت المنظمة للجمهور تحذيرات تمثلت في : 

- طلب الرعاية الطبية الفورية إذا كنت تشك في ابتلاع الطفل لمغناطيس. 

- لاحظ أمراضاً على الطفل مثل آلام ضي البطنء الغثيان. القيء؛ الإسهالء وما إلى 
ذلك. 

- لاحظ أن ظهور الأشياء في الأشعة السينية كشيء واحد» يمكنن أن يكون في الواقع 
قطعاً مغناطيسية متعددة مجمعة في جدران الأمعاء. 

- إبقاء القطع المغناطيسية الصغيرة والقطع الصغيرة التي تحتوي على مغناطيس 
بعيدا عن متتاول الأطقال الصغار الذين قد يعثرون عليها بطريق الخطأ أو عمداً ويبتلعونها. 

- ابحث باستمرار عن القطم المفتاطيسية المنزوعة من اللعبة. ‏ 


- راجع وتحقق باستمرار من خلال الموقع ۷W W.٥٥5°.90۷‏ 


شكل ( 2) يوضح حجم قطع المغناطيس والتصاقها بجلد الإتسان 

* التحذير من خطر الاختناق المرتبط بالبالونات» حيث تحذر المنظمة الآباء والأمهات 
مقدمي الرعاية للأطفال من استخدام البالونات أو القطع الصغيرة الناتجة من انفجارهاء 
وتعتبر البالونات السبب الرئيس فى العديد من الوغيات خنقاً وفقا لبيانات المراكز الطبيةء 
وأفسام الحوداث» حيث يبتلع الأطفال تلك البالونات عند محاولتهم نفخها بأفواههم» كذلك 
مصها أو مضفها يمكن أن يؤدي إلى إبتلاعهاء ويمكن أن يتسبب في إنسد اد الحلق والرئتين. 
وتوصي اللجنة الآباء بعدم السماح للأطفال الذين تقل أعمارهم عن 8 أعوام بإستخدام 
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البالونات إلا إذا كان تحت إشرافهم, كذلك تجميع القطع 
والأجزاء والتخلص منها بعيدا عن الأطفال. 

٠‏ التحذير من رقائق البلاستيك على لعب الأطقال, 
حيث يمكن أن تش كل خط ر الاختناق. ولا بد من إزالة تلك 
الرقائق قبل اسستخدام اللمبة» حيث تستخدمها الشركات 
المنتجة تع السطوح من التعرض للخدوش في أثناء الشحنء 
وهي جزء من التعبئة والتفليف» وغير مخصصة للاستخدام 
من قبل الأطفال» حيث إنه من المحتمل أن يضعها الطفل 
في فمه ويبتلعهاء ومن ثم لا بد من إزالة تلك الرقائق قبل 
السماح للطفل بالتعامل معها. 


AWARNING 


| OHOKING HAZARID-CNBSRA unlut sigat a: bh 
Rox or ulfocztn on unirlstG OF reki Hona. 
e: 


شكل (4) يوضح رقائق البلاستيك على اللعبة 
* التحذير من شريط الطلاقات المصحاب للب البنادق والمسدسات» حيث لوحظط 
وضسع الأطفال تلك الشرائط فضي جيوبهم» فإذا حدث احتكاك. أو جري» وضرب بمكن أن 
تسبب الاشتعال. كما يحذرون الآباء من استخدامها في أماكن مغلقة. 


أمن وأمان أُعب الاطغال في ضبوء المعابير القياسية 
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Bo not put caps in pockets 
because the taps may Igalis 
FRING CAPS and cute burr Injuries 


STRIP CAPS 


ROLL CAPS 
شكل (5 ) بوضح طلقات المسدسات والبنادق التي يبستخدمها الأطفال‎ 


ه التحذير من مخاطر لعب الأطفال الكهربائية, حيث إن تلك الب يمكن أن تكون 
خطرة للغاية من غير إشراف. أوقد يكون تصميمها غير صحيح» وتتمثل تلك الأخطارفي 
الصدمات الكهربائية والحروق» بالإضافة إلى بعض المخاطر الميكانيكية كالحواف الحادة. 
والنقاطء والأجزاء المتحركة الخطرة. وقد أصدرت المنظمة القانون الاتحادى للمواد الخطرة 

0 
في اللعب التي تعمل بالكهرباءء وحددت الفولت من 110 إلى 125 فوت» وضرورة إرفاق 
العلامات التحذيرية الإلزامية. وفي حين خفضت لاك القواعد الإلزامية خطر الإصابة من 
اللُمب الكهربائية. وغيرها من المنتجات الكهربائية للأطفال إلا أن هذا لايمنع من إشراف 
الكبار في المنزلء والتفتيش عليها بشكل دوري وإصلاحها أو استبدالها و التخلص منها 
نهاتياً. 


شكل ( 6) يوضح استخدام اللعب الكهرباثية 
ه التحذير من مخاطر أغطية الحاويات لتخزين اللُمب» حيث لقي العديد من الأطفال 
حتفهم عندما سقطت أغطية الحاويات على رؤسهم أو أعناقهم و تسببت كذلك في إصابات 
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تلف الدماغ. كما أن تلك الحاويات يمكن أن 
تکون مصدر خط ر للأطفال حیث يمکن أن 
يد خل فيه ا الطفل بالكامل» ويختفي عن 
الأنظار ومن ثم يتعرض للاختناق. وعلى 
الآباء أن يتخيروا أن تكون الحاوية من غير 
غطاء؛ وخفيفة الوزن ولا يتسبب سقوطها 
على الطفل بأي أذى. 

٠‏ التحذير من أخطار غطاء بطارية 
اللعبة؛ وقد وضمت المنظمة استفتاءُ للكبار 
لإختبار معلوماتهم حول تلك المخاطر؛ حيث 
تتمثل تلك الأخطار في إبتلاع الطفل لها نظراً لأنها صغيرة الحجم» ونصحت المنظمة الآباء 
بسرعة مراجعة الرعاية الطبية وأعطت أرقام هواتف للإتصال بها أو مركز السموم. كما 
تتمثل تلك المخاطر بأن البطارية في معظم حالاتها لا تكون مؤمنة بشكل جيد » واستمرار لعب 
الأطفال بها يمكن أن يؤدي إلى انفصال المسمار المثبت بها. 


شکل (7) بوضح حاوبات اللّعب 


ادات Safety Guides jlaill‏ 
قدمت المنظمة مرشداً للأعمار من الميلاد حتى 5 سنوات» وكتيباً آخر من 6 إلى 12 
سلةء وقدمت دليلاً المستهلك في اختيار اللّمب المناسبة, تحت مسمى ” أية لُعبة لأي طفل ” 
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ويصنف هذا الكتيب اللّمب في 5 مجموعات عمرية على النحو الآتي: 
- الرضع الصفار ”من الميلاد إلى 6 شهور” 

- الرضع الكبار ”من 7 إلى 12 شهر ” 

- الدارجون الصغار ” عام ” 

- الدراجون الكبار ” عامان ” 

- أطفال ما قبل المدرسة ”4.3 5 ” سنوات 


کماقدموا تصنيفات لعب» وتضمن كل تصنيف تصنيفات فرعية من خلاله» على النحو 


- لب النشاط 


٤ 


اليدويات 


1 


اللعب التظاهري 

- اللعب الابتكاري 

- اللمب التعليمي 

وسوف يتم استعراض اللَمب بفئاتها الرثيسة والفرعيةء والخصائص العمرية للأطفال. 
وكيف يتماملون مع اللمب الختلفة في الباب الثاني 

كما وضعت المنظمة كتيبات لتوعية الأطفال الصغار بمخاطر اللبة عبارة عن کتاب 
للتلوین, وكذلك کتیب موجه للکبار تحت عنوان ‏ مسؤولية حماية الأطفال هي مس ؤولية 
الجميع” ”وأعطى نصائح پدءا من شراءِ الب بأن تختار بعناية. ويؤخذ في الاعتبار سن 
الطفلء والاهتماماتء ومستوى المهارةء ويتم البحث عن جودة التصميم والتركيب في الب 
جمیعھا للاعمار جمیعھاء کہا يتم التأكد من أن التوجيهات والتعليمات كافة واضحةء وينبغي 
التخلص من كيس التفليف فوراًء وينبغي قراءة التحذيرات على اللعبة جيداًء وهكذا. 

كما تم أيضاً إعطاء تعليمات عن المحافظة على اللعب من الكسر, واس تبماد اللَمب 

التالفةء وحفظها من الصدأء وإبماد الأطفال عن الحواف الحادة. كما قدموا تعليمات عن 
كيغبة تخزين اللمب بأمان على الرفوف أو الصناديق الخصصة لها في أماكن بميدة عن 
السشوط. وينبغي أن يكون صندوق الب مسن غير غطاءء والتأكد من وج ود فتحات تهوية 
وھکذاء 
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كما قدمت المنظمة نموذ جأ مصسوراً لطفل يتعرض لمخاطر عدة يمكن أن يتعرض لها 
الأطفال في أثناء لمبهم» ولتوضح للآباء وتشرح لهم المخاطر التي يمكن أن يتعرض نها 


إيقاء البالوتاك عدا عن الأطفل اللتين كل 
أعماريد عن 8 سئرك . كخلص من التطع 


الصفي؟ من البالونك . تجلب عد كرد 
صفی نها لاال ابن قل أحماردم عن 
3 سلواک 


الد مسن إوسداء بك الأمان ميل 
اروب ى التزئج. أعصل علي الحجم 
لئاسب للخرةك لإستخدام الدراجاك 
انراج اتشزلچ 


پيغي لن رن مجموعلك 
اتسكاضيس الط بعيد؟ عن الأطقك 


دون 14 عانا 


شكل (9) يوضح مخاطر يمكن أن يتعرض لها الأطفال 


4 المنظمة العالمية لمكافحة اللّعب الخطرة (.۸.۲.۴.1.) 


تعتبر المنظمة العالمية لكافحة الب ëlخطرة World Against Toys Causing‏ 
۲۳ والتي يرمز إليها ( .)W.A C8.‏ وهي مؤسسة غير ربحية؛ مرکزها ماساتشوستس 
Massachusetts‏ بالولايات المتحدة الأمريكية؛ وقد تأسست على يد إدوارد م. شوارتز 
Wad NM. Swartz )1934-2010(‏ وكان مشهوراً على الصعيد الوطني كمحامي 
لحقوق الطفل المستهلك للمبة. وابتداء من عام 1968 عمل شوارتز على تثقيف الجمهور 
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بشأن منتجات الأطفالء وبصقة خاصة 

أمبهمء وما تسببه تلك المنتجات من تهديد 1 [ ا MM r‏ 
لحياتهم. وکان ول مؤلف له بعنوان ا world against toys causing hatm, ine.‏ ° 

Toys That Don't » Îlaتھا‎ lae ¥ 

2€ « عام 1971الشکل (10 )ء وتبعه بکتاب ثان « اللُمب انقاتلة, د |۸ ۲۸۵۳ ۲٥۷5‏ » سنة 
6 شکل رقم ( 1). ويكشف في الكتابين معأ عن معركته مع قوة المال التي بلغت 15 
بليون دولار عائداً ستوياً من تلك اللّمب القاتلة. 


e mea taleternt 


شکل(10) شکل(11) 


وواصلت تلك المنظمة الوطنية )۷.۸.1.C.١.(‏ جهودها عبر السنوات لقضايا الطفولة 
المرتبطة باللُمب الخطرة. كما التزمت بيناء برامج تعليمية متمددة الأبعاد بهدف تثقيف 
الجمهور. وكان الهدف من تلك البرامج تعليم الأطفال في الفصول الدراسية الأرلية 
بالمدارمس» من خلال التعلم التعاوتني» وكيفية تطوير تفكيرهم الناقد ومهارات المشاركة 
ليصبحوا مستهلكين مس ؤولين في المجتمع اموجه نحو المستهلك. كما طوروا منهجاً بلفتين 
الانجليزية, والأسبانية « بعنوان اللعب» وأنت. والعالم الواقعي «Toys, You Ad he‏ « 
0۵ |۸۴۵ واستند هذا المنهج على مستويات اهتمامات الأطفال بالعب» ومقدار الوقت 
الذي يقضونه في اللمب. وتم اختيار مب كنقطة انطلاق تقض ايا عالمية يركز مليها الضوء 
مشل الديمقراطيةء والنظام القانوني » والأمانء والاقتصاد؛ والفروق الثقافية, والنوع» 
بطريقة تجعلهم يعبرون عن آراتهم والثقة فيما يعتقدون. وقد اطلق هذا البرنامج بنجاح 
في نيوتن في ولاية ماساتشوستس» حيث أشاد به مديرو المدارس» والمعلمون. والمسؤولون 
هي المدينة على حد سواء كبرنامج مهم وفعال» وقد تجلى نجاحه بتنفيذه في بعض المدارس 
بلغتين ضي مدينة نيويورك» وفي المد ارس الابتد ائية في ولاية ويسكونسنء» وتم تدريسه أيضا 
في بوسطن « كلية جون ف. كيندي العامة الابتدائية « ويأمل أن تتاح هذه المواد التعليمية 
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للمدارس جميعها عندما يتواصل الدعم المالي لذلك. 
ومنذ سنة 1973 صدرت أول قائمة بأسوأ عشرة لب كل عام» يمكن أن قسبب 
خطورة بالغة للأطفال. كما استجابت وسائل الإعلام والصحافة الوطنية لجهود منظمة 
)W.۸..۳.8(‏ بشكل إيجابي» وكذلك الجمهور » وكانت هناك تفيرات كثيرة في مجال 
f‏ 3 
تصمیم اللعبة والمنتج في عمومه. 


:curriculum ڇginll‎ 


المدف الأساسي من المنهج إرسال رسالة مهمة إلى المربين والشباب على حد سواء. 
للتفكير والتفاعل للدعم والمساعد ة في خلق عالم آمن. وإن الغرض من هذه الدروس المقدمة 
تعزيز النشاط, وزيادة الوعي لدى الأطفال من خلال تعليمهم ليكونوا مستهلكين متنورين. 
ويؤكد هذا المنهج على استخدام التفكير الناقد ومهارات المشاركة بصفة أساسية ويتم 
توجيهه نحو صغار المستهلكين. مع توقع أن المعرفة سوف تتجاوز إلى العديد من المجالات 
الأخرى» وإعدادهم للعالم الحقيقي لمرحلة الرشد. 

ولعب الأطلفال جزء أساسي من عالم انطفل. ولسوء الحظ فإن معظم الأطفال د بما 
فيهم الكثير من الراشدين «لا يدركون خطورة ة اللمب» ويقضي الأطفال معظم وقتهم في 
اللعب بأنواع لعب مختلفة. ولا يعرفون أن تلك ألمب يمكن أن تسيب لهم الأذى والعديد من 
الراشدين لا يد ركون أن العديد من الأطفال أصيبوا بجروح؛ قتلوا بالعب التي يلعبون بهاء 
وكان من الممكن إنقاذ هؤلاء الضحايا لو أنهم أو آباءهم كانوا مدركين للمخاطر في بعض 
هذه المب. كما أن معظم الأطفال بالإضافة إلى أنه لا توجد معابير أمان للب الأطفال أو 
كونها موجودة؛ لکنها إرشادات غير مفعلةء مثل معايير أمان الأدوية والغذاء, فعدم كفاية 
القوائين والمعايير الحاسمة» يمكن أن ت تعوق العمل في تقليل خطورة هذه اللمب أو الحد منها. 

ومن خلال المنهج يتم تعليم الأطفال بروح الألفة والمرح لشرح المفاهيم المقصودة. 
فضي حين أن الموض نع المتخصص لهذا المنهج متمد أساسا من قضايا الأمان العامة 
واقتصاديات المستهلك وتصاغ الدروس ويتم تقديمها في إطار التعلم التعاوني للصفار. ومن 
خلال المشاركة اللفظية, والتفاعليةء سواء كأفراد. أو مجمومات. يبحث الطلبة؛ ويجمعون 
المعلومات ويحللونها ويستخدمون المخططات االبيانية. ومن خلال القراءة, والكتابةء وحل 
المشكلات» والعصف الذهني. یتخذون قرارات» ویحددون القيم المرغوبة. 

وضع 12 درسا لتعليم الطفل أمان اللبة. وكيفية اس تخدام القوائم المرجعية للكشف 


أمن وأمان أعب الأ طفال في ضوء المعايبر القياسية 


114 الفصل الخامس + المنظمات العالمية لحماية المستهلكف 


عن أخطار اللعبة. وكيف نقرأ ونفهم مسميات المنتجات, والتحذيرات. والتعليمات» وكيف 
نفهم الإعلانء وتطوير تقنيات الشراء الجيد؛ والفرق بين التكلفة والقيمة. والتنوع الثقافيء 
والتحيز. وكيف يمكن للْعب أن تعزز العنف» وكيف يمكن تصنيف اللعب بأنواع معينةء وكيف 
أن قوة العلم تحمل رسالة لها تأثير ونفوذ. سوف يتعلمون أيضاً حقوقهم كمواطنين, ووظيفة 
الديمقراطيةء ومفهوم الربح قي الأعمال التجارية, ومثيرات الأعبة للمستهلكف e‏ 

واستخدم العديد من الواجبات المدرسية لتشجيع مشاركة الآباء في المنهج؛ الذي هو 
مصمم خصيصا لدعوة الوالد / الطفل للتفاعل معاً باعتبار أن المنزل البيئة الأولى للطفل. 
وسوف يكتسب الأطفال معلومات ومعارف من بيئات أخرى جنباً إلى جنب مع البيئة المدرسية؛ 
وتبادل ما تم اكتسابه مع الآباء والأمهات والأشقاء. 

أما عن النصوص فقد تم تقديم دليل للمعلم باستخدام لغة غير معقدة, وأمثلةء وحددت 
الأهداف فضي كل درس بوضوح» وقدمت الأساليب التدريسية المناسبةء وزود المدرب بالمواد 
أللازمة جميعها لتدريس هذه الوحدات : المخططات. وأوراق العمل» ودراسة الحالة. 
والشفافيات. والعروض البصريةء ومصادر الكتب مثل التي آلفها إدوارد م. شوارتز. 

وقد صممت كتب الطالب لتكون موازية لكل درس في دليل المعلمء وشملت أوراق عمل 
وتدريب ات للبحث بالكلمأت المفتاحيةء وب ازل تقاطع الكلمات. وتماذج وصور من الب 
نقسهاء وقد حرص المنهج على أن يضح الطالب حلولا جديدة بدلا من صور الإجابة الواحدة 
الصحيحة. ويتلقى الطالب في النهاية شهادة باجتياز البرنامج. 

إن الأغراض التعليمية الكبرى من خلال ما تم توضيحه سابقاًء حرصت على أن يكتسب 
الطلبة المعرفة التي سوف يتمرضون لها في حياتهم فيما يخص الإفتصاد . ومفاهيم الأمان. 
والحكومة؛ وقضايا العالم. وكذلك المساهمة في تحصين هؤلاء الطلبة بيعض الصقات المهمة 
مثل البصيرة» والصدق» والإخلاصء والمسؤولية. والفضول, والتعاون. وقد ساعد البرنامج 
على اكتسساب مهارات المشاركةء وتنمية الثقة بالنفس كأفرادء وانهم أيضا يمتلكون سلطة 
لإحداث التفيير بكونهم مجموعة متماسكةء وسوف تتحول الفصول الدراسية في كل مكان 
إلى معاقل للتعلم» حيث يمكن التعرف على قادة الغد المتنورين بالعلم والمعرفةء وسوف نوحد 
أطفال العالم للمساعدة في إتقاذ الأرواح» وجعل العالم مكاناً أكثر أمناً. 
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أمثلة عملية من جهود )W.۸.۲.٥.1.(‏ 


جدول (1) «عينة ممثلة من التغيرات الناجمة عن الدفاع عن المستهلك»* 


مواصفات الاداء الدجراءات التي تمت 
الدمي : 
ANIMAL ALLEY‏ لينة. ناعمة, ملونة. تباع دمية طويلة الشعر« | وضعت ضمن قائمة 
PURSE PET‏ للرضع الألياف» غير مناسب أسوأ 10 لعب عام 
دمی لحيوانات أليغة للرضع, المخاطر نتمثل ' 2008. وتم سحبها 
قي إمكانية الابقلاع . من المتاجر بمجرد ا 
أ والاستنشاق | 
و کے ا و ج یی ا ایک ی د ب e‏ 
Brio" s Curious |‏ | دمية لقرد پرتدي ملاس أعبة غير مرنة, مع جوال |وضقت ضهن اموا ا 
George |‏ | فضاء بلاستيكية صفراءء مع صفير, وحفيبة قابلة 101 لعبعام 2001, ؛ 
(Brio AB)‏ ¦ قفازات, يحمل على ظهره | للانفصال. وتتمثل وتم سحبها من ۱ 
دمية جورج العجيب ‏ حقيبة, وفي يده هاتف __/ خطورتهافي أنها االمتاجرفي خلال3 | 
جوال ضير وانخهينة تسبب اللختناق, وتباع | أسابيع. ا 
متصلة على ظهره بحبل. من غير تحڌیرات أ 1 
ونباع للأطفال الرضع من 
E TTS E 1‏ إ 
Sky Dancers‏ دمية على شكل أميرة أو | يمكنهاآن تطيرفي ¦ وضعت ضمن أسوأ إ 
(Galoob Toys)‏ راقصة بالية بألوان جذابة, | اتجاهات لايمكن التنبؤ ‏ 10 لعب عام 1996 
| ومضيئة ولديها شعر بها ويمكنها أن تضرب ا 
طويل, بأجنحة تشبه طائرة | ونصيب العيون والوجة 
الهليكوبتر. للأطفال والبالغين على 
ا e‏ | دصو ___ ا ت 
tar Wonders (laco |‏ | دمپة بأجنحة تشبه طارة پمكنها أن تطبر في | فخت فجن آنا | 
Toys)‏ الهليكوبتر اتجاهات لا بمكن التنب أ 10 لعب عام 1996 
بهاء ویمكنها أن تضرب 
وتصيب العيون والوجه | 
للطفال والبالقین على | ١‏ 
| حد سوام | ا 
Popeye Doll (Distr,‏ | دمية بأقدام طويلة. أ عدم كفاية علامات ‏ أ ورد ڌکرها ضمن أسوا 
by Presents; a‏ مع أنبوب (بایب) قابل التحذيرعلى الأعبةر | 10 لعب عام 1989 
division of Hamilton‏ | للانقصال الأنبوب صغير وقد 
Gifts Co.)‏ يسبب خطر الاختناق ٠‏ | 
دمية بوني للأطفال الصفار ا 
1 سیتم عرض قاموس مصور بمسمى كل أعبة وصورتها في ملحق خاص بنهاية الكتاب 
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F.A.O. Schwarz 

Slugger Bear 
exclusive design by) 
North American 
(.Bear Co 


دمية الدب المحشوة 


puffalump Snuggle 
| Light Doll (Fisher 
(Price 

الدمية المضيئة 


:PROJECTILE TOYS 


عام 


1 دمية لينة. وثيرة. مع أزرارء 
أ وشريط أحمر حول العنق. 
| غير محددة العمر 


ترتدي پيڄامة وغطاء 
| راس 


وقاذقات الكرة ( المنجنيق) 
وغیرها 
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السهام, والنبال. والقذائف. 


قواضفات إلذداء الدجراءاب التن تهت 
عدم كفاية إشعارات ورد ذكرها ضمن اسواً | 
التحذير وخطر الاختناق | 10 لُعبعام 1991 ؛ 
| أمر وارد للأطفال وسجلت لدی °۲5€ 
الصغار مع احتمالية | كلعبة سيئة في [ 
انفصال العيون. مارس 1991 1 
ر والأزرارء والشرائط 
¦ وهذا يعتبرانتهاكا ١‏ 
٠‏ مباشرأللوائح الخاصة | 
; بالأجزاء الصغيرة 1 
| وقائون المواد الخطرة ا 
| کماذکرت ٥٥5٤‏ | أ 
الذيل الطويل الملحق ' ورد ذكرها ضمن أسوأ | 
بفطاء الرأس وبه كرة ٠‏ 10 لعب عام 1992, 
صغيرة في نهايته وتم تسجبلها في 
| غیر مناسب للأطفال آغسطس 1993 في 
الرضع. كماأن دوائر C۴50 ٠‏ 1 
| البطاريات وملحقاتها ‏ إ 
من أغطية ومسامير ‏ : 
نودي إلى مخاطر أ 
الاختناق والحروقء 1 
وغير متضمنة علامات 
نحذير للأطفال تحت 3 | 
سنوات. 
الحواف والنقاط الحادة | تم تضمين تلك 
يمكن أن تؤدي إلى اللعب من أسوا 10 
العمى, أو الجروح, أو ا لعب عام 1994. 
أ يؤذي المارة الأبرياء. أ ولم يغلح المصنعون 
| أما الموادالمقذوفة ‏ | حتى الآن في تحوبل 
فقد تؤدي إلى التشوه, | الحواف والنقاط الحادة 
والكدمات, والعمي لنصبح ناممة أو ليئة. 
فما تزال تمثل إشكالية 
كبيرة. 
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مواصفات الذداء 
| دعا M-60 Autom‏ | تضاهي تلك اللُعب, البنادق | تصميمات شبيهة ‏ | نم ضمها إلى أسوا 
«Assault Lazer‏ | والرشاشات الأصلية. | بالواقع تحرض الأطفال | 10 لعب عام 1994. 
Royal Condor;)‏ على العنف أ وتم تجريم المصنعين 
(SRM Company‏ أ والموزعين وتجار 
لعب الليزر التجزثة, و تدخل 
| الدول التي تتبنى ذلك 
| | ضمن طائلة الجريمة , 
Kenner Colorblaster‏ | لعبة تستخدم مضخات ٠:‏ التصميمات 1 التصميمات المعيبة ؛ 
أعبة رش الألوان لكينر | يدوية لضغط الهواءفي البلاستيكية زاهية :التي تمث الإشارة ٠‏ | 
اسطوانة بلاستيكبة وبها _الألوان باستخدام :إليها يمكن أن تؤدي ‏ : 
فرشاة تسمح للأطفال ألولن الباستيل, ولكن ٠‏ إلى انفجار المضخات | 
بعمل تصميمات فنية. سوء تصميم اللعبة إنتيجة عيوب | 
من طرازات معينة التصميم؛ وينقج عنها ؛ 
1 ا یشکل خطرأعلی أ إصابات شديدة, وتم ! 
أ : الأطفال, فالمضخة إحاطة لجنة حماية 
| ر التي تنشر اللون تشمل | المستهلك بهاء 
ا مقبضاً مربوطاً بخيوط _ وأخذت في الاعتبار 
بلاستيكية يمكنه | 
الانقصال فيصيب ‏ . 1 
ا 
rhe Simpsons Bark” |‏ , مجموعة تشمل آلةلفذف ' تستخدم آلة القذف ‏ | تم ضمها إلى أسوأ٥1‏ | 
Action Set”‏ | الكرات (نبلة) أ لإطلاق الكرات | لعب عام 2000, اتخذ | 
(Manley‏ وقناع, ومجموعة كرات, البلاستيكية, ويمكن أن النائب العام الأمريكي | 
Que )soاd by‏ ه٣‏ | وحذاء تلج سترة نظارة ‏ تؤدي فوة الإطلاق إلى خطوات لمنع بيع تلك : 
(Toys R Us‏ مخاطر کثیرة. اللعبة منذ ديسمبر | 
مجموعة سيمبسون | 2000 1 
Supremo”‏ | آلة قذف, مجموعة كرات تستخدمالةالقذف تم ضمهاإلى أسوا 
Slingshot" {Prime‏ , إ لإطلاق الكرات 0 لعب عام 2003, 
(Time Toys, Ltd‏ | البلاستيكية, ويمكن | وطلب النائب الام 
مقلاع سبیرمیو أن تؤدي قوة الإطادق A‏ بإعادة 
إلى مخاطر كثيرة. تلك اللعب إلى متاجر 
ولم تثخذ أية إجراعات إ التجزئة واستلام كامل | 
فاعلة حتىالآن مما | المبلغ اعتبارا من 30 | 
يمثل خطورة بالغة على | ديسمبر 2003. 
الأظفال 
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أعب الركوب ۲0۷۶5 :RI5۱NG‏ 
Power Wheels‏ لعب تعمل ببطارية 
المركباث مشحونة ا 
أ أ 
| 
| 
Lion King |‏ عبة تعمل ببطارية, 
| الملك الأسد | منخفضة, ذات4 عجاات | 
ا أ 
| ا 
أ أ 
ا 
ا ا ١‏ 
أ 
8i Wheels» and»‏ | تصميم الدراجة ذات الثلاث 
similar plastic‏ إ عجلات منخفض. وغالباً من 
tricycles‏ غير فرامل. 
عجادت الركوب الثلاثية 
ا 
SMALL PARTS/ CHOKING HAZARD‏ 
الأجزاء الصغفيرة / خطرالاختناق 
High- Powered‏ | عادة ما تروج القطع 
Magnets‏ إ المفناطيسية الصغيرة 
الطاقة العالية للاطفال الصغار 
ا 


أمن وأمان لُعب الأ طغال قي ضبوء المعايير القباسية 


الخطا يكمن في 


؛ وعلامات الثحذير غير أ 


مواضفات الذداء 


للسخونة الزائدة وقد 
تسببت في 150 
حریق؛ والبطاریات غير 
مناسبة للاطفال الئي 
تتراوح أعمارهم من 
7-2. 


التوصية باستخدامها 
من قبل أطفال من 

1 إلى 3 سنواٽت, فلا 
یوجد عوامل آمان 
متوافرة بزر التشغيل. 


مفيدة.فالأمان هو 
العنصر المفقود 


ابتلاع القطع 
المغناطيسية الصغيرة 
يسبب إصابات داخلية 
مثل ثقوب في الأمعاء 
وانسدادهاء 


المستهلك 10 مليون 
| لعبة عام 1998 


| تم ضمها إلى أسواً 


أ وذكرت لجنة حماية 


الإجراءات التي تمت 


لعب عام 1988 وقد ١‏ 
سحبت لجنة حماية 


10 لعب عام 1994, 


المستهلك إصابة ‏ | 
0 طفاد من هذه | 
اللفبة عام 1993 


Ili Îla WATCH 
خطورة تلك اللْعبة أ‎ 
ولکن حتی الآن لم‎ 
يغير مصنعو اللعبة‎ 
التصميم وقد تم‎ 
الإبادغ عن حوادث,‎ 
وإصابات ووفیات.‎ 


تم ضمها إلى أسوا 

0 لعب مام 2007, 
0 وأصېحت . 
المغثاطيسيات 
موضوع تحذیر 
الحکوماٽ بدءا من 
عام 2011؛ ووضعت 
قواعد جديدة عام 
2 2013 لتصدي 
مخاطر تلك المننجات 
القاثلة. 
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Fire Engine Pull 
Along Toys | 
لعب الإطفاء ذات‎ 
المحرك‎ 


toys 
الأشياء الكروية في‎ 
اللعبة‎ 


toy 

halted by CPSC 
مبيعات لعب‎ 
مجهولة, أوقفت‎ 
من قبل لجئة حماية‎ 
المستهلك الأمريكية‎ 


Winnie-the-Pooh 
Wooden Pull Toys 
« لعب سحب خشبية‎ 
ويني بو»‎ 


| عربات ذات محركك أحمر 
| لامع مع أشكال صلبة. 

| وتباغ لاطفال من 24 شهرا | 
| دون أية تحذيرات. 


Spherical objects on 


Sales o۴ unidentified |‏ ¦ وهي لعب رفضت لجنة 


| الأجزاء الصغيرة. وطلبت 
| من المُصتع وقف إنتاجها. 


الني تباع للاطفال أجساما 
كروية بسبطة؛ وغیرها 
من الأشياء الني تعرضهم 
للاختناق. 


حماية المستهلك الاعتراف 
بها لعدم امتثالها لمعیار 


الأجزاء الصفيرة قد ١|‏ ابتداء من 95/01/01 | 
تسبب الاختناق «قانون ن حماية سلامة ¦ 
نلاطفال. | الطفل» بحظر الكرات ¦ 
| والاجسام الكروية | 
إ بقطرأقل من 1.75 | 
| رقضت اللجنة توصيف ؛ تم إنتاج تلك الأعب 
اللعب مجهولة المصدر : عام 1999 وضمتها ¦ 
لعدم أمتثالها لمعيار | لجثة حمابة المستلك 
الأجزاء الصغيرة أ لقائمة أسوأ 10 لعب | 
2000E‏ ا 
1 
1 1 
يوجد في‌النماذج | ضمتعام 1995 | 
جميعها كرة صغيرة في | لقائمة أسوأ 10 لعب 
نهاية الحبل من من أ لتعريض العديد 
1 بوصة, يمكن | من‌الأطفال لخطر 
أن تؤدي إلىاخنناق | الاختناق. وتشير لجنة 
الأطفال. عض النمانج | حماية المستهلك إلى 
قابلة لأنفصال أجزائها ١‏ أنه في ديسمبر 1995 
بسهولة, مثل انفصال | تم بيع 12,000 لعبة 
العجلات الخشبية: |للمستهلكين 
الأجزاء المغيرة بحجم 
من 4 : 4 1بوصة وهو 
ما يعد اتتهاکا لمعبار 
الأجزاء الصغيرة. 


مواصفات الذداء الاجراءات التي تمت 
يمكن للرؤوس الخشبية | تم ضمهاإلى اسو 

أن تنفصل, ويبتلعها | 10 لعب عام 2003, 
الصفار بمجردأن | وضمنتهالجنة حماية ¦ 
تنفصل, وتنٹهك اختبار المسنهلك عام 2004 | 
أنبوب الأجزاء الصغيرة | 

السايق الإشارة إليه في ` أ 
معبار الأجزاء الصفيرة 


أمن وأمان أعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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Play Family» [‏ 
ا Figurines‏ 
لعب تماثيل العائلة 


Little People: Mini 
Popper 
And Mini Vacuum 


ا 
Several Toy Jewelry‏ 
items‏ 


اللعب المجوهرات 


| 


Co Diego Go 
Animal Rescue 
Boat | 

لعبة ديجو - قارب 
الانقادذ 


لعب أطفال ما قبل المدرسة 


ا 
| 
٣‏ 
أ 


1 
ا 


ا 


4 ساو رعلی شکل قلب, 


5 قلادة خرز بلاستيك. 6 
أساور مطرزة. 


وبرتقالي, تباع في المتاجر 
منذ عام 2007 


أمن وامان تعب الأ طغال في ضوء المعايير القياسية 


مواضفات الأذاء 


1 قد حدڻٽ 6 وفڀاٽت 


| الشخصيات الصفيرة 
شكلت خطرة الإصابة 
بالاختناق والموت. 

وفي عام 1994 تم 

| إنتاج نسخة جديدة أكبر 
حجماً من التمائيل. ومع 
| ذلك استمر بيع اللعب ٠‏ 
أ صغيرة الحجم التي أ 
تشکل خطر الاختناؤ 


تقدم هدایا للأطفال 
دون 5 سنوات. ومع 
ر ذلك فإن القطع 

الضاغبرة غرضة 
للانفصال مما پسبب 
حطر الاختناق. 


تحتوي علی مستویات | 
مفرطة من الرصاص. 


, أكثر أمانا للطفل. مع 
استمرارهم في‌عمل | 


الأمان. 


الاجراءات التي تمت 


؛ تم إعادة تصميم 


اللعب» مما يجعلها 


آکبر حجما٫‏ في 
محاولة لتقليل خطر 
الاختناق. 


ولقد رصدت لجنة 

حماية المستهلك ١ ٠‏ 
منتجات شركة فيشر. | 
مما أدى إلى عمل 
تصميمات جديدة 


المنتجاث الصغيرة. 


فدات لجنةحماية | 
المستهلك عام 1993 | 
أن تلك المنتجات _ أ 
لم تستوفي معابیر 


وضع في قائمة 
اسيا 10 لعب عا 
7 وتم حظر 
عشرات الالاف 

من هذه الأعبة من 
قبل لجنة حماية 
المستهلك في العام 


نفسه 
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Lead Ingestion 
ابتااع الرصاص‎ 


Millions of Toys | 
Recalled ; 

Mattel and Other) 
(Manufacturers 
الملايين من لعب‎ 
الأطفال تم حظرها‎ 

( ماتيل وغيرها من 
الشركات المُصنعة) 


| 
1 
1 
ا 
ا 
أ 
ا 
ا 


Sewing Fish &" 
Sewing Car 

كة مخيطة * 
سيارة مخيطة 


Soft Triplets & 
Piglets Crib Gym 
لعب التوائم الثلائية‎ 


الأطفال الذين يتعرضون 
اإمتضصاض الرضاضن هن 
الأشياء التي ينعبون بها. 


1 الأطفال مريضون بسبب 


يحتوي على 20 مرة ضعف 
كمية انرصاص : أعلى من 
الحد المسموح به. 


:STRANGULATION HAZ^RD خطر انق‎ 


أشكال خشبية مسطحة, 
تبدو غيز ضارة, وبها ونار 
وثقوب, وتربط الأيدي 


لعب ملحقة بسراثر الرضع, 
التي تتراوح أعمارهم من (0 
شھرآ) وتعلق بشرائط 
مرنة 


مواضفات الأداء 


الاجراءات التي تمت 
| يضع الأمفال أصابعهم ‏ وفي عام 1993 


ويكون عالق بها طلاء ‏ حددت لجنة حماية 


بء مما يعرضهم | المسنهلك نسب 
| ا لتسمم الرصاص. | الرصاص المستخدم 
| ویعتبر خطراعلی ٠‏ في طلاء لعب الأطفال 
| الصحة البيئية للأطفال , والممواد الأخرى 
إ (من مركز مكافحة ¦ بئىسبة6, 0 % 
؛ الأمراض عام 1994) 
عدد غیر مسبوق من في صيف عام 
تلك اللعب تم حظره . 2007 تم حظر ما 
| يسبب فشل الحكومة يزيد عن 20 مليون 
ارفا لي ارا لعبة مستوردة مصنعة , 
| المصنعة في الخارج, منهالعبة ٠‏ 
دپيجو قارب الإنقاذ ‏ , 
| الموضوعة في قائمة | 
أسو 10 لعب من قبل | 
.WATCH 20007‏ 
Ee‏ 
تباع هذه اللعب في عام 1995 ضمٽٹ | 
للأطفال المهد. والأكبر | لقائمةأسوأ10 لعب | 
سنا طول الحبل بتراوح | لانتهاكها متطلبات 
من 54:46 بوصة. | معابير الصناعة 
وهو یشکل خطر المتعلقة بطول الحبل | 
الاختناق, فقديكون ,(الحيال والسلاسل 
شرك للأطفال. لد تتعدۍ 12 بوصة). 
وفي عام 1995 
حظرت تلك ¦ 
المنتجاب واستدعت 
المصنعين. 
الشريط المرن يمكن أن | تم تسميتها ضمن 
يلقف حول رقبة الرضيع | قوائم أسوأ10 لعب 
مما يسبب الاختناق. | عام 1982, وتم 
حظرها من قبل لجنة 
حماية المستهلق.. . | 
CPSC‏ 


أمن وأمان أعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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مواصفات الأداء الاجراءات التي 


 Embo Elephant ad |‏ حيوانات محشوةئاعمة ‏ _في‌ عام 1979 تعرض _ وضعت‌عام 1979 


Hummbugg Bee‏ ` تعلق بسریر الطفل | رضع من 11 شهر 8 ٠‏ ضمن أسوأ10 
Mobiles |‏ أشهرللخنق بالحبل ٠‏ لعب وقد سخبت 
الفيل إمبو والنحلة | الحكومة 180000 
| هاميوج أ لعبة من 6 أشكال 
ل 


1 
٠ Mini-Hammocks"‏ شبكة خفيفة الوزن, رقيقة, | أرجوحة شبكية, قد | هذا المنتج أدى إلى 
e‏ محمولة تلتف حول عنق الطفل, أ دعاوي قضائية ضد 
أراجيح مختلفة مصغرة ! تسيب الاختناق, أو | الشركة المصنعة 
0 ر ا تلف الدماغ والموت. ا 
| الدماغ. نتيجة لهذه 
أ الحوادث ؛ وتقارير _ | 
حول 12 وفاةر تم | 
حظر 3 مليون لعبة 
من قبل ۲5€ عام 


.1996 


مخاطر الثقوب qilتكٽ PUNCTURE / LACERATION HAZARD.‏ 
Batman Batmobile”‏ | المرکہات ذات الحواف حواف تلك المركيات . | أدرجت عام 1980 


{Toy Biz, Inc.)‏ البارزة | حادة وتسبب الثهتك, ‏ | ضمن أسوأ10 أعب, 
بات مان / المتحركة والجروح وفي عام 2004 | 
سحېٽ لجنة €5€ | 

0 ألف لعبة 
پاٽ مان, بعد أن ورد 
تقرير يفيذ بإصنابة ما 
لا پقل عن 14 شخص 
پجروج. 

BURN HAZARD ڦيڙjڪل!رطاخم‎ . 

Easy Bake Oven‏ عبة الفرن من البلاستيك | يمكن للأطفال وضعت ضمن 


فرن سهل للخبز ١‏ | الصلبويعمل بالكهرياء | الصنغار وضع أيديهم | أسوا10 لعب عام 
:وأاصابعهم بالغزن مما | 1977:ومرة أخرى 
يعرضهم للحرق. غام 1986 وضنفت 
ضمن اللعب القانلة, ' 
7, جمعت ۴5€ ` 
0 بهد وزود 
تقارير بإضابة 29 حالة 
منم 5 حالات جروج 


ا al EE‏ ا 


..: DROWNING HAZARÖ قرغllرطخ‎ 


أمن وأمان لعب الا طفال في ضوء المعابير القياسية 
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Inflatable Baby‏ | عوامات مصنوعة من 
Floats‏ الفينيل مختلفة الأشكال 
عوامات الرضع | والألوان. 
أ 
1 
ا 
أ 
أ 
| 
ANIMAL ALLEY PURSE PET |‏ 


دمى الحيوانات الأليفة 


Brio’s Curious George 
(Brio AB) 
دمية جورج العجيب‎ 


Sky Dancers 
(Caloob Toys) 
الدمى الطائرة‎ 


(Star Wonders (Placo Toys 
دمية النجوم العجيبة‎ 


يمكن أن تنفصل | وضع مؤتمرالسادمة 

أشرطة المقاعد الصفية تحذيرات 

| بالعوامات مما يسبب | حول هذا المنتج عام ! 

| غرقها بشكلغير ا2009,وفي‌عام ٠‏ 

متوقع مما بشكل خطر : 2013 تم قد مؤتمر ' 

الغرق. حول لعب الماءء وقد 

ا | وضعت C۴52‏ عام | 
9 حظرال 4 | 
| مليون لعبة. 1 


جدول (2) مسميات اللعب الواردة اعلام 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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(.division of Hamilton Gifts Co 
دمية بوبي‎ 


F.A.O. Schwarz 

Slugger Bear‏ أ 

exclusive design by)‏ أ 
(.North American Bear Co‏ 


دمية الدب المحشوة 

“ Puffalump Snuggle | 

(Light Doli {Fisher Price 
الدمية المضيثة‎ 


:PROJECTILE TOYS 
السهام والقذائف والنبال‎ 


M-60 Automatic» 
«Assault Lazer 
(Royal Condor; SRM J(Company) 
لعب الليزر‎ 


Kenner Colorblaster 


أعبة رش الالوان لكيئر 


أمن وأمان لعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 


The Simpsons Bart” 
Action Set" (Manley 
Toy Quest) (sold by 
(Toys RUs 
مجموعة سيمبسون‎ 


Supremo 
Slingshot 
مقلاع سبیرمیو‎ 


Power Wheels 


المركبات 


Lion King 
الملك الأسد‎ 


Big Wheels» and» 
similar plastic tricycles 
عجلات الركوب الثلائية‎ 


0 High- Powered Magnets 
الطاقة العالية للمغناطيس‎ 
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أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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Fire Engine Pull Along Toys 
لعب الإطفاء ذات المحرك‎ 


Spherical objects on toys 
الأشياء الكروية في الأعبة‎ 


Winnie-the-Pooh 
Wooden Pull Toys 
لعب سحب خشبية « ويني ہو»‎ 


Play Family Figurines» 
لعب تماثيل العائلة‎ 


Little People: Mini Popper 
And Mini Vacuum 
شخصيات صغيرة : بوبر الصغير والمكنسة‎ 
الصغيرة‎ 


Several Toy Jewelry items 


اللعب المجوهرات 


آمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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Go Diego Go Anima Rescue Boat 
لعبة ديجو - قارب الانقاذ‎ 


Sewing Fish & Sewing Car 
كة مخيطة * سيارة مذيطة‎ 


Soft Triplets & Piglets Crib Gym 
أعب التوائم الثلاثية المعلقة في سرير الرضيع‎ 


Embo Elephant and 
Hummbugg Bee Mobiles 
الفيل إميو والنحلة هأمبوج‎ 


Mini-Hammocks" (Various) 
أراجيح مختلفة مصفرة‎ 


Batman Batmobile” (Toy Biz, Ine.) 
بات مان / المتحركة‎ 


Easy Bake Oven 
فرن سهل للخبز‎ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القباسية 
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Î Inflatable Baby Floats 
عوامات الرضع‎ 


# لجان حماية المستهلك بالبلدان العربية 

أما الدول العربية فقد بدأت من قريب باعتماد الهيثات الحكوميةء وا منظمات الأهلية 
لحماية المستهلك» وتتواجد في معظم البلدان العربية كدول الخليج» مصرء سورياء الأردن, 
لبنان» وغيرها. وقد نشطت بعض الحركات والمنظمات لتعزيز الرقابة الشعبية على الأسواق 
عن طريق شهادة جودة تمتحها منظمات وجمعيات حماية المستهلك للسلع والخدمات التي 
تاتزم بالجودة المناسبة والسمر العادل. أما فيما يخص تعب الأطفال على وجه التحديد فما 
يزال الأمر في بدايته ولم تسجل ية أدوار لدى أي من البلد ان العربية ما عدا نقل أفكار بعض 
المنظمات الدوئية في صورة نظرية دون اتخاذ أية إجراءات فاية. 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


اة ات ها ی الل 
6 
وسلوكيات اللعب 


مقدمة: 

أنظمة الأجزاء الصغيرة 

اختبار الاستخدام» وإساءة الاستخدام 

تصنيف العم والمحددات 

مبادئ وتوجيهات لتحديد العمر 

تنسيق المبادئ التوجيهية 

استخدام المبادى التوجيهية 

القدرات الأساسية للأطفال وتفضيلات الفئات الفرعية 
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132 الفصل السادس * علاقة العمر يخصائص التعبة وسلوكيات اللعب 


علافة العمر بخصائص اللعية 
وسلوكيات اللعب 


# مقدمة: 

لجنة سلامة المنتجات الاستهلاكية (۴5€°) بالولايات المتحدة وكالة تنظيمية اتحادية 
مستقلة أنشيءت في عام 1973 بموجب قانون سلامة المنتجات الاستهلاكية. مهمة هذه 
اللجنة هو حماية الجمهور من مخاطر الإصابة والوفيات المقترنة با لمنتجات الاستهلاكية. 
وكجزء من مسئوليتها مراقبة لعب ومنتجات الأطفال الأخرى؛ بموجب القانون الفيدرالي 
(۴۳54). وأحد القضايا المهمة في اللاثحة الرئيسة الصادرة بموجب هذا القانون هو 
"بد الأجزاء الصغيرة " والذي يحذر أي لمبة أو جزء أو مادة متعلقة باللّمبة. ومخصصه 
للأطقال أقل من 3 سنوات التي قد تسيب خطر الاختناقء أو الابتلاع بسبب صغر حجمها. 
ولتحقيق مدى أنطباق هذا انبند قرر أعضاء )۴5٤١‏ وضع تعليمات بخص وص العمر على 
اللمبسة وهذا القرار شمل أن يقوم موظقي ١۲5١‏ بفحص عينات من تلك الب لتحديد 
مدي ملاءمتها لتلك الأعمار. نتاثج هذه القرارات أثرت بشكل مباشر على طبيعة الاختبارات 
ونوعها ودقتها والتي بدورها سوف تحدد المخاطر المحتمله لاحقاً. 


4 تنظيم الاجزاء الصغيرة 

قي عام 1979 أصدرت اللجنة لائحة تحت أحكام القانون الفيدرالي ۴۳5۸ لحظر 
بعض الألعاب المخصصة لاستخد ام الأطفال دون سن 3 سنوات التي قد تؤدي إلى الاختناق. 
أوخطر الابتلاع بسبب الأجزاء الصغيرة. وهذا البند منشور في القانون الفيدرالي تحت 
تشريع "الأجزاء الصفيرة " اباب 16 القسم 1500 .۲2118 3 ,52 - 1500.50 a()9(,‏ 
1.ء.. وينص على أن عرض أو تقديم أو تسليم تلك الب كتجارة بين الولايات هوضمل 
محظوزر (القسم 4) في القانون الفيدراليء والعقويات منصوص عليها في (القسم 5). 

ولا ينطبق هذ! القانون على اللعب والمنتجات المصممة للأطفال فى سن 3 ستوات 
والأكبر عمراًء كما لا ينطبق على الأطفال تحت ثلاث سنوات الذين أصيبوا من هذه الب 
بسبب تواجدهم بمفردهم ودون رقابة. 


ويحدد بند الأجزاء الصغيرة أساليب الاختبار والمعدات المستخدمةء لتحديد ما إذا كانت 
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اللّمبة مصدراً لخطر الاختناق, والابتلاع بسبب انقصال جزء من المادة تفسها أو انقصال 
أى جزء منها أو بسيب أساءة الاستخدام. 


وتشمل معد ات الاختياز إسطوائة مجوفة قطرها الد اخلي 25 .1 بوصة؛ وبعمق 1 بوصة 
کحد أدنی 52 .2 كحد أقصس للعمق الد اخلي. فإذا دخات التب ة التي يتم اختبارها داخل 
تلك الاسطوانة تعد أعبة صغيرة الأجزاءء وإذا لم يحدث ذلك يتم تعريض الَعبة لإجرا ءات 
اختبارات اساءة الاستخدام. 


# اختبار الداستخدام واساءة الاستخدام 
Use and Abuse Testing‏ 


لجنة حماية المستهلك اختبارات تحاكي الاستخدام العادي عة بصورة مقبولةء وأنشأت 
مجموعة من الأضراريمكن توقع حدوثها نتيجة تعامل الأطفال مع العبة أو ماحقاتها أومادة 
صنعها. وإجراءات هذا الاختبار مدونة في اللوائح التنظيمية الفيدرالية 015ااءم؟ ۴۴) 16 
٠. 1500.5053‏ يتم حظ ر أي لّعبة مرت بهذا الاختباروخرجت منه بأجزاء منفص اة التي 
قد كانت مناسبة لاختبار الاسطوانة من قبل. وهناك خمس اأختبارات تتعرض لهم اللعبة 
ومحددين باللاتحة وهي: الصدم İimpacء‏ العزم ۵ا٩0۲]ءالشد «tension‏ الثني «flexure‏ 
lلiiضdlai .compressi0n‏ 


بحدد الجدول التالي معابير كل اختبارء وهومتوقف على سن الطفل الذي يقدم له البة. 
باستشا ء اختبار التوتر. ويتم تطبيق الاختبار على عينات من الب لم تخضع للاختبار من 


قبل. 
جدول (1) 


Impact Flexure Torgue Tension Compression 


ma 120" Am 
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Over 38 but Not Ovar 
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والمنشأت الصغيرة غير مطلوية لإجراء اختبارات الأجزاء الصغيرةء ولكن الشركات 
LH ٤‏ 

الصنعة والمستوردة وتجار التجزئة معسؤولون عن ضمان أن اللعب التي صتعت» وتم 
استيرادها وتوزيعها وييعها؛ امتثلت لقواعد الأجزاء الصغيرة, والاختبار وسيلة لضمان 
الامتثال. 

وتوصي لجنة حماية المستهلك الشركات المصنعة إنشاء برنامج لراقبة الجودة الذي 
يتضمن مواصفات التصميم أثناء مراحل التصنيع وكذلك في المنتج النهائي. ویشمل 
برنامج مراقبة الجودة اختبارات تساعد على اكتشاف المنتجات قبل التوزيع» وأن الب 
السوقة ممتثلة للوائح التظمة لحماية المستهلك. وأن المنتجات تفي بالمعابير الصناعية 
الطبقة. 

# تصنيف العمر, والمحددأت المرتبطة به 

یقدم تحدید العمر للاآباء وغيرهم ممن لهم علاقة بالطفلء وتوجيه للمستهلكين لاختيار 
الب المناسبة للأطفال. ء ومن ثم تشجع لجنة حماية المستهلك )°۴5 بوضع علامات محددة 
للعمرء ووصف دقيق له > مما يساعد المنتجين أو المستوردين على تحديد الفثة العمرية المناسبة 
لكل لعبة على الملصقء» وتسويق تلك اللعب لهذه الفئة العمرية. 

إذا كانت اللمبة التي يتم اختبارها بالنسبة إلى الأجزاء الصغيرة غير واضحة التوجية 
لأي عمر. تقوم اللجنة 0۴5€ بتنفين اختبارات أكثر صرامة عليهاء لمجموعتين من الفئات 
العمرية تحت الثلاث سنوات. 

وتخضع مجموعة عب الحشو المقدمة لأكثر من فة عمرية لاختبارات أكثر صرامة. 
لتحديد الفئة العمرية المحددة. على سبيل المخال إذا كانت اللعبة المقدمة للأطفال من عمر 
(12 إلى 24) شهراء تقوم اللجنة بتعريض تلك اللّعبة لاختبارات أكثر صرامة من (0:18) 
شهراء واختبار من (36:19) شهرا. 

إذا حددت ۴5€ ما المقصود بلعب الأطفال تحت ثلاث سفوات» فإن تلك الأب تخضع 
لبند (تنظيم الأجزاء الصغيرة) بغض النظر عن العمرء وعلى الشركات الصنمة التي 
يتطبق عليها قانون تنظيم الأجزاء الصغيرة وضع علامات تخدد عمر الطفل الذي توجه له 
f‏ 5 
اللعبة. 


et 


ویبین بند " الأجزاء الصغيرة " أنه على الشركات المصنعة إظهار حسن النوايا بوضع 
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ملصقات معانة تحدد العمر امناسب للب الأطفال تحت 3 سنوات. ويمكن استخدام الدماية 
والترويج والتسويق لاإعلان عن الفئة المستهدفة لتلك اللعب. 

تنفد لجنة حماية المستهلك القرارات المتعلقة بتحديد الممرء والخصائص المختلفة لمبة 
المناسبة لفثة عمرية محددة. لتحديد هل سيتم الاعتراف بتلك اللعب ملى أتها مخصصة 
للأطفال تحت عمر 3 سنوات. 

على سبيل المشال تتميز الب الموجهة للأطفال من (18:12) شهرا بالألوان الزاهية 
لا سيما الأحمر والأصفر, والتباين العالي في اللون والشكلء ومن ثم يمكن اعتبار لعب لها 
مثل تلك الخصائص موجهة للأطفال في هذا العمر. وکا هومحدد في لاثحة الأجزاء 
الصفيرة يتأكد موظفو لجنة حماية المستهلك من مسمى اللمبةء وكيفية تسويقهاء والإعلان 
عنهاء والترويج لها 

ويجب الأخذ بالاعتبارإذا كان الآباء والمستهلكون يش ترون تلك للب بناء على 
خصائصهاء وخصائص الطفل في تلك المرحلة. 


مبادئ وتوجيهات لتحديد العمر 

حتى الآن تستخدم لجنة حماية امستهلك الارشادات المتعلقة بالعمر والخاصة ببند « 
الأجزاء الصفغيرة « من الوثيقة المكتوبة سنة 1985. دمجت هذه الوثيقة المعلومات المتعلقة 
بخصائص العمر تحت 12 عاماء وخصائص الب معا بشكل دقيق» والتي تمكن موظفي 
لجنة حماية المستهلك من أن يكونوا أكثر دقة وسرعة: واتخاذ قرارات متعلقة بالعمر أكثر 
اتساقا مما كانت عليه من قبل . قد تطورت الوثيقة منذ عام 1985 بعد أن ظهرت أنواع 
جديدة من الب لم تكن موجودة في هذا الوقت. وظهرت وثيقة ' 'مبادی وتوجیهات متعلقة 
بالعمر“ وشملت تحديد عمر الأطفال» ورخصائص الب وسلوكف اللّمب لتحل محل ألوثيقة 
المكتوية عام 1985. ومرت بأربع مراحل بحثية ليتم العمل بها وتلفيذها المرحلة الآولى: :وتم 
فيها الإطلاع على أكثرمن 200 بحث متعاق بلعب الأطفال وخصائص اللعبة. وسلوکیات 
الأطفال النمائية » وكانت تلك الأدبيات البحثية أكثر تمثيلا وشيوعا منذ عام 1985. المرحلة 
الثانية: كانت قراءة ب بحثية عن القرارات الشرائية للمستهلك المرحلة الثالثة: كانت دراسة 
بحثية عن ملاحظ ة تفاعل الأطفال مع اللعبة التي تم اختيارها بعثاية. المرحلة الرابمة: 
شملت كتابة وثيقة بحثية جديدة, لتحل محل المبادئ التوجيهيةء وينبغي آن ينظر إلى المبادئ 
التوجيهية لتقدير العمر كوثيقة عملء الأمر الذي يتطلب تحديثات منتظمة لضمان استمرار 
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الدقة والفائدة. 

لا يشمل تطور نم والاطفال فقط النمو البدني والعقليء ولكن أيضا النمو الاجتماعي 
والوجداني» ويجب معالجة المجالات الأربعة جميعها لخلق فرص لعب والبيئات التي سوف 
يزدهر فيها الأطفال. 

النمو العقلي للأطفال يشمل الإبداع والاكتشاف. والمهارات اللغوية والحكم اللفظي 
والمنطقيء» والمكر الرمزي. ومهارات حل المشكلات, والقدرة على التركيزء ومراقبة السلوك» 
وتتأثر كلها بخبراتهم في أثناء الأب. 

يتشكل النمو الوجداني أيضا في أثاء لعبهم ويشمل مشاعر الفرح والسعادة والوعي 
الوجداني» والحساسية تجاه الآخرين. والاستقرار الوجداني» والحس الفكاهي» والمشاعر 
حول السذات» ويحدث التعلم الاجتماعي إلى حد كبير خلال تفاعلات اللعب. كما يتعلم 
الأطفال في مجموعات أكبر وأكبرء وعندما تبدأ المعرفة يتعلم المزيد عن السلوكيات المناسية 
ضمن سياقات معينة. 

وبدراسة النمو البدني والمعرفي والوجداني. والاجتماعي للأطفالء يستطيح الكبار 
التصدي لإصابات. ووفيات الأطفالء لأنهم سيراعون المواصفات المناسبة لتلك الخصاتص 
من حيث التصميم والتصنيع» والتغليف» والبيع» أو الشراء لتلك اللعب. 


# تنسيق المبادئ التوجيهية 

يتم تنظيم المحتوى الأساسي للمبادئ التوجيهية لتحديد العمر إلى أربعة مستويات, كل 
مسستوى يمثل زياد ة في التفصيلات .هذه المستويات هي فثات اللمب كعاا0وعاهء رهام 
فئات فرعية للعبة subcategories‏ رt0.‏ القتات العمرية 9۲015 9€ وخصائص اللعْبة 
.toy characteristics‏ 


٭ فثات اللعب play categories‏ 


تم تنظيم هذه العمل إلى سبع ئات رئيسةء كانت بمثابة الهيكل الأساسي للمبادئ 
التوجيهية. وتقطبق الفئات الرئيسة على مختلف سلوكيات اللّمب» وانخراط الأطفال فيه. 
وكيفية استخد امهم للعبهم في أثناء اللمب. 

واشتمل النظام النمائي على فثات اللّمب الرئيسة: اللمب الاستكشافي المبكر / الممارسة 
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sqll_ر3 .Construction Play slid Lal «Early Exploratory/Practice Play‏ اپ 
التظاهر ولعب الأدوار رةا۴ عإه۴ & ك٠٤١۴۲.‏ الألماب التنافسية / أنشطة اللعب 8٣ة6‏ 
Activity Pay‏ &, الألعاب الترفيهية والرياضية ۴|۷ ۸٤0٣۵|‏ & اممك ألعاب 
الوسائط ها۴ داع۷ . الألعاب التمليمية والأٹکاديمية .Educational & Academic Play‏ 
وتوفر هذه الفئات السبعة للب أكبر الاستراتيجيات التنظيمية للمبادئ والتوجيهات. كما 
هو مبين أدناه. وتوزع إلى فثات فرعية من الأب لتسمح بمناقشات أكثر تحديداً حول أنواع 
مختلفة من اللعب ضمن تلك الفئات. 

toy subcategories lll ٭ فئاٽ فرعي‎ 

کل فة من مات الب catego‏ رام تنقسم إلى فثات فرعية تتواقق مع أنواع أو 
مجموعات من اللعب کلرہا types or وr ops o‏ اeneraو‏ التي يستخدمها الأطفال عند 
المشاركة في أنواع اثلُمب لةام. وتمثل الفروع الريسة المبادئ التوجيهية لتحديد المر. 
يوضسح الجدول الآتي الفثات السبع الرئيسسة. و21 فئة فرعية. وأمثلة من الألعاب المشتركة 
بين كل فة فرعية. 

جدول (2) الفئات 7 الرئيسة, و21 فئه فرمية لأعبة. 
وأمثلة من اللعب المشتركة لكل فئة فرعية. 


فثات اللْعب الفقات القرعية للعبة أمثلة لعب 


Examples of Toys toy subcategories play.categories 


اللعب الاستكشافي المبكر _المرايا5١070.المعلقات  ٠‏ الخشاخيش ۶هاا!۸ | 
Mobiles | Early Exploratory /Practice‏ اليدويات لعب الرئين كإهأ 878عا¶5 ا 
manipulatives j Play‏ لعب محموal‏ بلي Mounted/‏ 
الدفع والسحب اا۴ & او" hand held‏ 
Toys‏ 
ألعاب البناء الکتل Blocks‏ خشب ۷0۵04 الفوم ٥۵۳‏ 
Construction Play‏ كتل البناء المتشابكة (اللوجو) | كثل من ورق الكارتون 
cardboard blocks Interlocking Building‏ 
Materials‏ قوالب البناء 
Brick-connecting blocks‏ 
مجموعة model ki5 ila‏ 
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فثات اللعب 


play catéegories 


الفئات الفرعية العبة 
toy subcategories‏ 


أمثلة لعب 
Examples of Toys‏ 


لعب التظاهر ولعب الأدوار 
Pretend & Role Play‏ 


الألعاب التنافسية /لعب 
النشاط 
Game & Activity Play‏ 


الألعاب الترفيهية والرياضية 
Sports & Recreational Play‏ 


الدمي كاأه2, لعب الحشو 
Stuffed Toys‏ 

اللعب الأدائي كمع رما۴ 
الدمى المتحركة كأ٤مم۴up‏ 
الملابس التنكرية 

Dress-Up Materials 
لعب المركبات الصفيرة‎ 

Small Vehicle Toys 

الڈدواتءامه۲؛ واندعائم ۶م۵٣۴‏ 


الألغاز التركيبية ؟عاجرں۴ 
اليطاقات أ٣هت,.‏ السطح 
Floor‏ 

ألعاب اللوحات 802۲4 
Computer qgmlali‏ 
ألعاب الفيديو 

Video Games 


ا لعب الرکو Rd 8-07 ۲٥۶‏ 


معدات الترفية 
Recreational Equipment‏ 
أجهزة الرياضة 
Sports Equipment‏ 
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الدمي ءاا00 

حبوانات الحشو لعf‏ ۴ں اء 
,animals‏ 

شخوص تفاعلية ٩10ا‏ 
figures‏ 

بیوت الدمی کھوںہم ااە٥‏ 
المادس التنكرية 
,pPop-up tents Costumes‏ 
مجوهرات ۲ا٥‏ 8۷ز سیارات 
Cars‏ 

شاحنات )ع٣‏ القطارات 
trains‏ 

طاگرات كع٣هام,‏ الهواتف اام 
5م مجموعات المطبخ 
kitchen sets‏ 


الأحاجي المصورة 54Wاز‏ 
نمافج خشبية ثلاثبة الأبعاد 3-0 
Wood‏ 

ورق مقۈي car db021d‏ 
لعب مخمlaة Hand-held‏ 
لعب الس طح deski0p‏ 
کمپیوتر محمول 0pامھا‏ 
الدرجاث ذآت العجلات الثلاثة 
Tricycles‏ 

wagons العربات‎ 

الدراجات الهواثية 5هاء را8 
سیکوتر 5٥008۲۶‏ 

سیارات متحرکة 2۵ا00" 
carts‏ 

الزلاجاٹ 5عخة»ءء الأطواق 
Hoops‏ 

الخيام كأ٣ع1 ١‏ كرة القدم 
Football‏ ` 

كرة السلة القطعئةط 

التنښ ءأہ٣16,‏ , الجولف اع 
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الفئات القر. 3 أمثلة للْعْب 


Examples of Toys toy subcategories play categories 


ألعاب الوسائط رها Media‏ | حرف وفنون C۲۵۴5‏ & کا۸ ¦ الدهانات کاہنھ۴, الورق ۲م4٥‏ 


أ الأجهزة السمعية والبصرية ٠‏ الالوان اللامعهء ازا 1 
scissors Glaanll | Audiovisual Equipment‏ 
اللات الموسيقية الأشرطة والأقراص المدمجة 
Musical Instruments‏ والفيديو 


Tapes, CDs, VHS, DVDS 
Keyboards لوحة المفاتيح‎ 
الدفوف والطبول‎ 


tambourines, drums 


الكتب 800s‏ | الورق ٣۵۵۲‏ , أدوات صلبة 

hard ¦ Learning Toys nJlaتll لعب‎ Educational & Academie 

Play‏ اللعب الذكية والبرامج التعليمية | أئوان ڇ٣‏ ۲۲اه الفینیل ارا۷ 
ا 


| الصحاقةءءهء۴, ألعاب التخمين‎ ¦ Smart roys & Educational 
| guess Software 
الكمبيوتر وملحقاته‎ 
chip based Computer 


الفثات العمرية كمدهإ6 #وه: تم توزيع المعلومات في الجدول السابق على 10 
ات العمرية 


جدول (3) الفئات العمرية موزعة في 10 مجموعاث 
من الميادد إلى 3 شهور 
من 7:4 شهور 
من 11:8 شهرا 
من 18:12 شهرا 


| من24:19 شهرا 

تستند هذه الفئات العمرية جزثياً إلى المبادئ التوجيهية الأصلية لأعمال جان بياجيه؛ 
الذي تم شرحة في علم نفس النمو؛ وعلم التشريح» وأدب الطفولة المبكرة. وتم اختيار 
أسماء الفئة الممرية تجنباً لسوء الفهم والتداخل الذي قد يحدث في بعض الأحيان عند 
اسستخدام کلمة (المدی) مثل من من 8:4 شهور. ومن ثم يتصمن المدي من 7:4 شهورر 
متضمناً 6.54 حتى 7 شهور. تحتوي السنوات الأربع الأولي من الطلفولة على 7 من القئات 
العمرية 10. وتحتوي السنة الأولى على 3 من تلك الفئات» وهذا بسبب النمو السريع قي 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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القدرات المعرفية. والكلام؛ والحركة خلال السنة الأولى. ووفقا لخبراء الطفولة المبكرة. 
يحدث النمو السريع بين الميلاد وعمر السنتينء فهناك تغير في نسب النمو الجسميء وكذلك 
قدرة على التحكم في الجسم. نظراً لأن هذه الفترة من الحياة تشمل تبايناً كبيراً ظي الأداء 
هي فترة زمنية قصيرة نسبياً وقد خصصت مساحة كبيرة لإستعراض ذلك على نطاق 
واسع وشامل. 

وكما هو مبين أدناهء يتم وصف خصائص وسلوكيات الُلعبة لكل فة عمرية. أولاً يتم 
وصفها نصا ومن ثم وضمها في شكل بياني ؛ وتتراوح الرسوم البيانية من 2 إلى 5 
صفحات تقريباً. وامتدت مناقشة الفئات الفرعية من الميلاد إلى 12عاماًء وشمل المخطط 
الأول الأطفال من الميلاد حتى 11 شهراً (حتى العام الأول). وشمل المخطط الثاني العامين 
الأول والثانيء وشمل المخطط الثالث من 3 سنوات إلى 12 سنة. 


Toy Characteristics ةıبعlJl ٭ خصاثٿص‎ 

تف كل شه فرمية ية خط اخصها: ومدى مناسيتهاء ودرجة جاذ بيتها اتتادا الى 
المستويات الجسدية» والمعرفية, والاجتماعيةء والوجدانية. وقدرات الأطفال» كما أنها تقد 
من خلال الفئات العمرية العشر الموضحة سابقاً. 

وتعتبر القدرات المعرفية كعآا ازاج مزر وCo‏ « والمهأرات الحركية «motor skills‏ 
والتفضيلات البصربة 8٥۲۳8۸٤۴ع۲م‏ اهناكاب, والاهتمامات الاجتمlمية social interests‏ 
من بين الموضوعات المبينة لكل فة عمرية. 

ترد هذه المعلومات فضلا عن أمثلة ممثلة لعب في شكل نص أولاًء ومن ثم في شكل 
مخطط . وتعني الأسهم الموضحة في المخطط تعني الاستمرارية في الفئات العمرية التالية. 

في بداية النص لخصاثص القئة عمرية؛ يتم تعريف الخصائص الأساسية التي ينبغي 
التركيز عليها عند اأتخاذ قرارات متعلقة بانعمر لفشة فرعية معينة من السب لأنها من 
المحتمل أن يكون لها تایز بير هل فدى ميمه اة 

لا يشير الترتيب الذي تعرض به الخصائص والتعريفات بالضرورة إلى الأهمية أو 
الأولوية لأنها تد تتغير غالباً كلما تعلم وتطور الأطفال. 

ویتم تعریف هذه الخصائص في المخططات التالية باستخدام العلامات النجمية (*). 
وتناقش أيضا الخصاثص الثأنوية لعبة في النص وضي المخطط لكل فثة فرعية. هذا العمل 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعابير القياسية 
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يتضافر مع الخصائص الأساسية للمساعدة في شرح كيفية ارتباط كل فة عمرية بمختاف 
الفئات الفرعية للعب. 

ويصغة مامه يوجد 14 خاصية. یمکن توجیهها للمستهلکین. وينبغي أن تسستخدم 
في تحليل اللْعب وتحديد مدى ملاءمتها. وهذه انقائمة لخصائص اللعبة مردةء وينبفي 
النظر في خصساثص أخرى عند الضرورة. وهذه الخصائص تشتمل على: الحجم 28أ5, 
الشكل #م اء عدد الأجزاء ئاهم f‏ مumbم.‏ الأجزاء المتشابكة مقابل الأجزاء الحرة 
interlocking versus loose parts‏ اواد sاmateria.الارات‏ الحركية المطلوبة 
.motor skiااs required‏ اللون / التباين ء2٣١‏ 0۲/c0اc0.‏ السبب والنتيجة أ2 case‏ 
effec‏ المتناصر الحاأسية .sensory element‘‏ مستويات الواقىية / التفاصيل إع۷ه!ا 
0f realism/ detail‏ اللعبة / الو ائط aاdكعM .۲٥۷/‏ الكلاسيكية >أوئهاء» الإنسان الآلي 
/ الكائنات الذكية كع 2۷۲ع؟ .roboti c/s‏ والتعليمية أ1[073٥8011.‏ وتستخدم هذه 
المصطلحات عند الاقتضاء في إطار المناقشات لكل فة عمريةء وتعرف في المخطط التالي. 


جدول (4) خصائص اللعبة وتعريف كل خاصية 


Definitior تافيرعتلl‎ Characteristié$ jھئlصخل!‎ 


حجم الأجزاء & شكل الأجزاء أبعاد لعية أو أجزاء أعب. حجم وشكل الأعبة وشكلها مرتبطان 
Sie o Parts & Shape of Parks‏ ¦ بعمرالطفل وهما مۇشرعلى مدی مناسبة اللعبة. 
المهارات الحركية غير المتطورة للأطفال الأصغر عمرأء ودور الكبار | 


الصغفار لاستخدام لعْب أكثر تعقيدا وأكثر في عدد الأجزاء. | 
عدد الاجزاء 0۴۳۵۲٤5‏ #۲طسن | كمية العناصر المدرجة ضمن الأعبة ككل. الاختلافات في الأعمار 
والمستويات النمائية يؤثر على اسنقبال الأطفال لأعبة. والتفاعل 
مع اللعبة التي تحتوي على جزء واحد أو متعددة الأجزاء 
الأجزاء المنفصلة/ المتداخلة إذا كانت اللُعبة تتضمن أكثر من قطعة واحدة. وكيف تنفاعل تلك 
Interlocking/Loose Parts‏ القطع معا. هذه الخاصية تنعلق إلى حد كير بلعب البناء مثل كتل 
البناء, واللوجو, والنماذج التي تشمل أكثر من فطعة نتداخل معا 
لتشكل نمونجاء أو قطعا منفصلة. وتقدم اللعب نات الأجزاء 
المتداخلة / الحرة للأطفال من مختلف المستويات العمرية, 
والقدرأت المعرفية والمهارات الحركية 


أمن وأمان أُعب الطفال في ضوء المعايير القياسية 
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Materials دlgadi‎ 


منطلبات النمو الجركي 
Motor Skills Required‏ 


Color/Contras نیاlبنلا‎ / الألوان‎ 


السبب والنتيجة 
cause and effect‏ 


العناضر الحاسية 
sensory Elements‏ 


مستويات الواقعية / التفاصيل 
level of realism/detail‏ 


المواد التي تصنع منها الأعبة أو أجزاؤها مثل (الخشب: 
البلاستيك. الفيئيل, الفوم...). كما تصف الخصائص المناسبة 
: من هذه المواد مئل المعادن بحيث تكون مناسبة للأطفال الأكبر 
: عمراً أكثر من الأطفال الصفار. 


وتتطلب مستويات محددة من المهارات الحركية والجسمية 
| لكي يتفاعل الطفل مع اللُعبة بنجاح؛ وتتعلق المهارات الحركية 


٤ 


| بالقدرة على التحكم في اليدين والأصابع, بما في ذلك التناسق 


بين العين واليد. ونتطلب قدرة على النحكم في العضلات الكبيرة 
اللازمة لاستخدام اللعبة. ومقدار المهارات الحركية التي تتطابها 
لعبة معينة يمكن أن يلعب ذوراً كبيرآ في تحذيد الفئة العمرية 
المناسبة. 


وتستخدم الألوان, والألوان المتباينة في اللعبة بهدف الجاذبية, 
والتسويق. وتشير بعض الدراسات إلى أن الأطفال الرضع 
ذيون إلى اللونين الأحمر والأزرق في المجسمات, والنماذج. 


أ ولم تشر الأدبيات إلى تلك التفضيلات في مرحلة ما قبل 


االمدرسة, والأطفال قي سنوات الطفولة المبكرة والمتأخرة. 
والثقافة. والجنس من القضايا التي تلعب دور في التفضيادت 
اللونية. 

تستجيب سمات الأعب قي بعض الظروف لأنش طة الأطفالء 
من خلال الأضواء والأضصوات. والحركات. ويمكن أن تتراوخ الأب 
المستتدة على السبب والنتيجة من كونها بسيطة جداً إلى معقدة 
للغاية: وترتیط مباشرة بمستوی المهارات المعرفبة أو الحركية 
المطلوبة من الطفل: 

وتعبر تلك الخصائض عن اللُعب إلتي تخصن الحواس الخمس: 
وتشمل عناص رز الضوء: والصوت, والملمس, والرائحة: والتذؤق. 
ؤيوفر تنشيط الحواس الخمس اشتجأبات مختلقة من الأظفال" 
في مختلف الأعمار. أا بالنْسبة إلى خاضية اللون / التباين ققد 
تم تعريفة كخاصية منفضلة. لذا لا تعتبر عنصراً حانسيا بضريا. 
يقصد به التصميْم البصري لأعبة, والغرضن من استخذامها, 
ويصف مستوي الواقعية بطريقنين: الرسة الكاريكاتيري مقابل 


المظهر الحقيقي. وصقات الأطفال مقابل صفات الكبار. وتتعلق ' 


التفاصيل الكاريكاتيرية مقابل التفاصيل الحقيقية بالقرض المرئي : 

. ويغتبز منشتوي النضج, والقدرة المعرفية: المهارات 
الخركية محددات مابين الطفل/ الكبير. والجمع بين هذه : 
المنظورات الواقعبة (الكارنوني مقابل الحقيمي: الطفل مقاب 
الكبير) يعملان معا للنأثير على مدى ملاءمة اللعب. 


امن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


أ 
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| اللعبة/ الوسائط اللعب لها ارتباطات بالمؤثرات الخارجية - فى المفام الأول 

| فالوسائط تتميز بقوة التأئيرء كما في البرامج التليفزيونية,‎ “- Tay/ Media İ 

والأفلام, والكتب. والشخصيات الرياضية حبث تعتبرالمصدر ٠‏ | 
أ الرئيسي لإنتاج الأعب. صور الشخصية المننجة تحاول أن 


| تتواصل وجدانيا مع تلك الوسائط حتى يكون لها الانبهار الذي 
: يلاقيه الطفل مع الوسائط. ويتفاوت بناء المنتج على هذا النحو 
١‏ تبعا لعمر الطفل ووففا للفروق الفردية بين الأطفال التعامل مع 


الوسائط. 
Eee a‏ 
كلذسيك / أصالة اللّعبة 3551ء إ تتأثر قرارات المستهلك بخصوص شرا شراء اللعبة ‏ بمدی ی أصالتها ١‏ 
س .س ومعرفنه بھا۔ = ا 
الإنسان الالي / الكائنات الذكية ‏ | ونتمثل في اللعب ذات أجهزة التحكم عن بعد (مرفقه بها أو لا 
robotic/smart features‏ أو رقائق الكمبيوتر. الإنسان الآلي / اللعب الذكية, لعب لديها 


قدرة على الاسنجابة بطريقة تفاعلية مع المبستخدم.. یٹم نقییم ١‏ 

مدى ملاءمتها من حيث سهولة الاستخدام, والتحكم عن بهد 
ومستوى التطور المعرفي المطلوب لاستخدام الأعبة. 

الأعب التعليمية لةه ٠‏ لعب صممت خصيصا من أجل تحقيق إنجازات أكاديمية. ويعنمد | 
مدى ملاءمة هذه اللعب على مستوي القدرة المعرفية اللازمة 

للإنخراط في عملية التعلم المستهدف, وكذلك نوع المواد. 

والحجم, وعدد الأجزاء. 


# استخدام المبادئ التوجيهية: 

وضع بنهاية الباب الثاني أهم أنواع لعب الرئيسة, والفئات الفرعية من كل نوع والهدف 
منها أن تكون أسلوب بحث سريع لعب في كل فئة فرعية برقم الصفحة» حتى لا يفحص 
القارئ قائمة المحتويات بأكملها للعثور على الصفحات المناسبة. وسوف نجد أيضاً في نهاية 
كل فصلء قائمة باللعب الواردة فيه بالص ور والمصطلحات العربية والانجليزيةء مما يوفر 
طريقة أخرى سهلة للبحث وإسترجاع امعلومات عن لعب المحددة داخل الباب ككل. وهي 
مفيدة ثلقارئ الذي لايس تطيع تحديد الفئة الفرعية المناسبة. أو اللعب التي من المرجح أن 
تندرج تحت أكثر من فئة فرعية. 

القدرات الأساسية للأطفال وتفضيلاتهم. نقطة إنطلاق جيدة للتمييز بين الاختلافات 

U 0‏ ٍ 
هي الفئات العمرية للاطفال؛ ولتقييم مدى ملاءمة اللعب لهم. وسوف يجده القارئ مفيدا 
لتقييم لب الأطفال التي تبدو غبر مناسبة تماما مع فثة فرعية معينة. أولم تعالج بدقة في 
المبادئ التوجبهية. 
٤ء‏ 1 
وكما نوقش أعلاه. في جدول (2) الفئات الرئيسة والفرعية للأمب. هذا الجدول لا يقدم 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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وسيلة مريحة لمقارنة المعلومات بين مختلف الات العمرية؛ ويجب على القارئ الرجوع داثماً 
إلى الصفحات لفهم كامل للعلاقة بين خصائص الّلمب والسلوك المرتبط بكل فثة عمرية. 

ويتم تحديد الخصائص الرئيسة للب لكل فئة فرعية مدرجة قي النص بعلامة النجمة 
(*) في الجداولء وتركز هذه الخصائص في القام الأول على العمر عند اتخاذ إجراءات 
لتحديد مدى ملاءمة اللعب لكل فثة عمرية, نظراً لأنه يمكن أن يكون لتلك الخصائص تأثير 
كبير على مدى ملاءمة الَعبةء ومع ذلك الخصائص الأخرى المدرجة في الجداول والنص. 
كان يجب أن تؤخذ في الاعتبار عند التقييم. 

وبالإضافة إلى ذلك ركزت الأبحاث العلمية الأخيرة . على خصائص وتفضيلات الأطفال 
لا سيما فيما يتعلق بأنواع معينة من اللعب. 

القدرات الأساسية للأطفال وتفضيلات الفئات الفرعية 

هذا الجزء بمثابة دليل مرجمي مفيد» ونقطة انطلاق لفهم الأطف ال وتمييزهم وفقاً 
لقدراتهم الأساسية, وتفضيلاتهم على اعتبار أنها تنمووتتطور. وتلعب تلك القدرات 
والتفضسيلات دوراً مهما في جذب وتحفيز الأطفال التفاعل مع اللب. فالتنمية الجسمية 
على سبيل المثالء تحتاج إلى تفيير الطرائق التي يتمكن الأطفال من خلالها تنسيق مهاراتهم 
الحركية الغليظةء وزيادة الحركة تد تفتح باب استخدام لعب جديدة تلأطفال؛ وتسمح ہمستوی 
عال من المهارات الحركية الدقيقة أكثر في التعامل اليدوي مع الأشياء. في نهاية المطاف. 
فإن تلك المعرفة تساعد على التعرف وتمييز خصائص لعب الأطفال ومدى متاسبتها لعمر 
محدد. وبالرخم من أن تلك المعلومات يتم ملاحظتها ضي المبادئ التوجيهية فيما بتعلق 
بالفئات الفرعية للب فإن هذ! الجزء يدرس سلوكيات السب بغض النظر عن اللعبة 
المستخدمة وتحديد خصائص اللمب المناسبة للفثات الفرعية جميعها .ومع هذه المعلومات 
سیکون القارئ قادرا على تحديد عمر الطفل للعبة معينة, ٠‏ حتى وإن كانت لُعبة لم تعالج على 
وجه التحديد ضمن المبادئ التوجيهية. 


من المیلاد وحتی 3 شهور: 

اللعب بالأشياء محدود في تلك الفترة؛ حيث إن التعلم في مجماسه يحدث من خلال 
الإجراءات الإنعكاسية للطفل؛ كالحركة العفوية للركل» أو حسركات الذراع. في البداية يتم 
الاستكشاف بالعيسون والأذن فقط. فالأطفال حديشو الولادة يمكنهم التركيز حوالي سبع 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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بوصات من مدى بصرهم» ولكن يزيد ذلك على مر الزمن وقد یکونوا قادرین على رؤية 
أشيا ء على بعد أمتارعدة بحلول نهاية هذه القترة . وينېغي أن اسن ال مخ الجال 
البصري للطفل داخل هذه المسافات. وإنهم ينجذبون إلى الألوان المشرقة والنابضة بالحياة. 
خصوصا اللونين الأصفر والأحمرء والأشياء ذات التباين العالي مثل الأسود والأبيض. 
ويفضل هؤلاء الأطةال الوجه الإنساني على وجه العموم» وحين يشاهدون الوجوه باهتمام 
سوف تتحول رؤوسهم في اتجاه الصوت. وينجذ بون أكثر إلى الأشياء التي تبعت أصواتاً 
هادئة, وبالتالي فإن الصوت الهادئ الذي يتحرك ببطن أقضل من العالي جداً والمفاجئ. 
كثير من لعب هؤلاء الرضع يكون لإستكشاف أجسامهم؛ ولا يتيح لهم استكشاف الأشياء 
من حولهم. ومع بد اية الشهور الثلاثة يحرص الرضيع على مسك الأشياء والتعلق بها ومن 
لمرجح أن يكون الفم هو المكان الخصص للتعامل مع هذه الأشياء. وعلى ذلك علينا أن 
تحرص علسى تقديم الشيء الناعم» وخفيف الوزن والقابل للغسل» وسهل القبض عليه 
من الزوايا جميمها أو بتدويرها. إنها بداية التعلم والاستمتاع بالمب التي تساير الأنشطة 
لبسيطة التي تنتج أعمال واضحة الأثر ومياشرة؛ كذلك نحرص على تقديم الب التي 
تضئ,؛ وتتحرك» وتنتج الصوت نتيجة لهز آو ضغط أو ركل الرضيع لها . واللعب ذات الألوان 
î‏ . 
لزاهية. وكذلك اللعب التي تصدر أصواتاً لطيفة تكون جذابة ومناسبة لهؤلاء الصفار. 
ويمكن للصور المشرقة مع الألوان والأنماط الجذابة أن تتعكس في المرايا التي تعلق بشكل 
آمن إلى جانب سرير الرضيع . 


من 4 إلى 7 شهور: 

ينخرط الأطفال الآن بنشاط مع بيئاتهم بطرائق منهجية وأضحت مسافة الرؤية أكثر 
نضجاًء وهؤلاء الأطفال يمكن أن يتتبعوا الأجسام المتحركة على نحومتاسب. وكفاءة حركات 
العين للتعامل مع الألوان الزاهية والتباينات الكبيرة. والنماذج المعقدة تستمر بصورة طبيعية. 
ويتعلم الأطفال التمييز بين الأمب» كدليل على نمو قدراتهم على تجميع المحفزات البصرية 
في فثات. ومن 5 شهور يستطيع الأطفال تدوير أيديهم وأرجلهم وشدها ودضعهاء لذا يكون 
لدیهم القدرة على التعامل اليدوي مع الدلايات. يصبح الأطفال في 6 شهور أكثر نشاماً 
في الوصول ومساك؛ ودفع» وهز. وإحداث الرنين من اللعب. ويجلس الأطفال في 7 شهور 
معتمدين على أنفسهم؛ وهذا يوفر لهم زيادة في قدراتهم البصريةء وفي مسك الأشياءء 
وإحضار الأشياء لإستكشافهاء كما يمكنهم التعامل اليدوي مع الأشياء بسهولة ويسر. بالرغم 
من أن عضلاتهم الرقيقة ما تزال بدائية. وقبضتهم على الأشياء شبيهة بالمخلب أو النبش 


أن وأمان أب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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من المسك الصحيح بالإبهام والسبابة و استخدام الأصبع» كما يمكنهم نقل شيء من يد إلى 
ید؛ ويبدؤون في استخدام اليدين بشكل مستقل؛ على سبیل المثال يد تمسك بشيء. بینما 
تعالجه الأخرى تعالجه يدوياً. مع استمرارهم في وضع الأشياء في الفم؛ قإن اللعب المناسبة 
القابلة للغسيل تكون أكثر جدوى. 

وقرب نهاية هذه الفترةء يطور الأطفال الرضع القدرة على التعرف على الكلمات 
المتكررة؛ ويبدؤون بالزحف والوقوف مع مساعدة من الكبارء في هذا الوقت يبدؤون في فهم 
دوا ماشه » بمعني آن الشيء المختفي أو جزء منه. لايزال موجوداً في مكان ما وصح 
بتقدیم الب اللينة » والمستديرة. والب التي تحدث أصواتاً مناسبة ويتبغي أن تكون الب 
بسيطة في إنتاجهاء وأحجامهاء وإمكانية مسك الأطفال لها. كما يمكن تقديم لعب موسيقية 
بسيطة يستخدمها الطفل ويتداولهاء وأيضاً الكتب المصورة ضرورية على أن تكون مشرقة 
وعالية التباين وجذابة. 


من 8 إلى 11 شهرا 

يركز معظم اللمب خلال هذه المرحلة على تطوير المهارات الحركية الغليظةء حيث أضحت 
حركاتهم تسير بصورة طبيعية؛ ويمكنهم الزحف إلى الأمام والخلف» وسحب أنفسهم في 
وضع الوقوف» وسيراً على الأقدام مع الدعم. على سبيل المثال (يستخدم الطفل قطعح الأثاث 
في محاولة الوقوف)ء كما يمكنه الوقوف لحظات دون دعم» وإكمال بضع خطوات دون 
مساعدة» ويستكشف الأشياء بطرائق مختلفة من مسك الشيء» وهزه» وضغطه ؛ ورميهء 
واسقاطه» وتمریره من ید إلى أخرى» وإحداث ضجيجاً به. كما يمكنهم إمساك شيءين 
وفرقعتهم معاً. إلا انهم لا يس تطيعون تنسيق حركاتهم على حد سواء لاستخدامها معا 
إنهم بيدؤون في تطوير قدراتهم على مسك الأشياء وإلتقاط الأشياء الصغيرة بين الإبهام 
والأصسايع» ويبدأ أنماط الأب الاستكشافي للرض الأكبر عمراً حيث يستد لون على الب 
الجديدة غير المألوفه تديهم ٠‏ على ذلك فإن تقديم الب المناسبة والقابلة للغسيل يكون أكثر 
جدوی لهم. 

ويبد أ العديد من هؤلاء الرضع أيضاً في استخدام أنماط ذات علاقات. على سبيل المثال 
إخراج عناصر من الأشياء من حاوية ؛ ثم إرجاعها مرة أخرى إليهاء وتكرار هذه العملية. 
إنهم يكررون الإجراءأت بسعادة بالغةء ويظهرون الإهتمام بوضع علامات على الورق. كذئك 
تتطور مهارات للذاكرة الأساسية ودوام الشيء لديهم. ويصبح ذلك أكثر رسوخاً لدى هؤلاء 


أمن وأمان أعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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الصغار» عندما تختفي تُعبةء يدرك هؤلاء الصفار أنها لا تزال موجودة, ولم تختف بيساطة. 
والرضع في هذا العمر يمكنهم فهم كلمات بسيطة ذات صلة بسياقها المباشر, وتحتاج إلى 
التكرار والتعزيز للكلمات التي يسمعونها. وفي نهاية هذه الفترة يبدا هؤلاء الأطفال بتقليد 
الإيماءات والإيحاءات الخاصة بلغة الاتصال. 

ينصح بتقديم الب الحاسية فهي مناسبة وجذابة للفاية. وهي بداية لفهم العلاقات 
بين السبب والنتيجة البسيطة كما يتعرفون على الألوان الزاهية خصوصا الأصفر والأحمرء 
وبد ايات التعرف على الأنماط المعقدة» والصور التي تمثل كائنات مألوفة تكون جذابة جداً. 
وينبغي تقديم لتب مناسيةء ولينةء وقوية. ومستديرة الحواف. وسهلة المسك والتدأول. 


من 12 إل 18 شهرا 


وعلى طريق التطور يمكن نهؤلاء الأطلفال السير بدون مساعدة. ومع ذلك لايزالون غير 
مستقرين على أقد امهم أثناء الشي. ويشبه مشيهم التخطي من المشي الطبيعي الصحيح. 
يحاولون استكشاف كل شيء من حولهم ويتضح فضولهم للحكم والتنبؤبالنتائج أو استشر 
المخاطر. إنهم بحاولون بمجموعة متنوعة من المهارات الدقيقة والغليظة؛ اكتساب الثقة في 
أاء أنشطتهم» وبإمكانهم أن يغنوا لأنفسهم؛ ويتحركوا ويتمايلوا مع الموسيقى. لذافهم 
أكثر قدرة على الحركة: ويمكنهم تحديد اللمب التي ليست في متناول أيديهم. کما یمکنهم 
تداول العب بصورة أسهلء ويتعلمون فن تحريك أيديهم سواء بالإلتواء والتحول أو التحريك 
لإتقان عمليات المسسك. ومن خلال المحاولة والخطأً يستمرون في استكشاف علاقات السبب 
والنتيجةء وكيفية الاستمتاع بمجموعة متقوعة من الأفعال باستخدام الأب مثل الضغط. 
والدفع» والسحب» والتداول» والرمي؛ والضرب» والتلأحن» ومن ثم يقوم بأضال مثل الر 
والخربشة» ووضع العلامات» ودس الأصابع» وفي كل الأحوال فإنه يستمتع بهاء ويستفيد 
منها. ویتعلم أستخدامأات مختلفة. 

يمكن للأطفال في هذا العمر التعرف على أسماء الأشخاص الألوفين لهم والأشياءء 
والصور. وأجزاء الجسم ويمكن للذاكرة طويلة المدي تطوير مفردات بسيطة باستخدام 
كلمة واحدة. كما يظهر لعب التظاهر, إلا أن هؤلاء الأطفال لا يظهرون الاتصالات الرمزية 
حتی حوالي 18 شهرا. أنهم يقلدون الأفمال المشتركة التي تدور حولهم» مثل التحدث على 
الهاتف» والشرب من زجاجة أو كوب» ووضع قبعة على الرأس» ولكن كل هذا يكون في ظروف 
ضيقة ومتفرفة ومختصرة. 


أمن وأمان لعب الأطفال في.ضوء المعايير القياسية 
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إن تقديم اللّمب البسيطة التي تشجع لعب التظاهر. مثل مواد التنكر والعرائس. والدميء 
والحيوانات المحشوة, ولعب الركوب الصغيرة تكون مفيدة للغاية. 


من 19 إلى 23 شهرا 

أصبح هؤلاء الأطفال آكثر ثقة واستقراراً في المشيء واستكشاف مهارات أخرى مثل 
التوازن والقفز, والجري. ويمكنهم جر لُعبة خلفهم في أثناء المشي» وتسلق شيء دون 
مسساعدةء والمشي صعوداً وهبوطاً على اندرج بمساعدة. وقبل نهاية هذه الفترة يمكنهم ركل 
كرة. وإلتقاط وتناول أشياء صغفيرة بأيديهم» فا مسك الآن أصبح آكثر نموا وتطوراً, كما 
يمكنهم فرز الأشياء؛ غالباً في مجموعتينء ومضاهاة الأشياء المتشابة ومطابقة الزوايا 
بالأجزاء المربعة باللعبةء كما يمكنهم استخدام المغناطيس, والأدوات الصغيرة وغيرها من 
أدوات. 

يبرز التفكير التمثيلي والرمهزي خلال هذا الإطار الزمنيء ويفهم الأطفال آن بعض 
اللمب تمثل أشياء أخضرى, ومع ذلك فإن فن التمثيل لا يزال ضي بدايته. ومعظم تميلاتهم 
تآخذ شكل إشارات آو سلاسل من النقاط مشل « الأرنب يقفز «. كما يمكنهم استخدام 
عبارات بسيطةء وعدد قليل من الأفعال النشطةء وكلمات تعبر عن الاتجاهات مثل «فوق. 
تحت». وتظهر ملامح اللمب الاجتماعي في هذا العمرء حيث يمكنهم التواصل إذا توطر لهم 
التشجيعء واللعب بجانب بعضهم البعض. إلا أنه يل حظ أن لعب التظاهر لم يتضح بعد 
وانه ما زال في صورته البداثية. ومح الإقترأب من عمر العامين يبدو التظاهر من خلال 
إعطاء الدمي والحيوانات أدواراً متوقعة منهم كتناول الطعام معهم؛ وعلي الرغم من أنهم لا 
يزالون في مرحلة المحاولة والخطأء إلا أنهم بإمكانهم إيجاد حلول للمشكلات قبل اتخاذ أي 
إجراء. وهذا يعني أنهم يمكنهم التذكر. والعمل مع تصوراتهم الذهنية مع الأشياء المألوفة. 
والصور. والأرقام. وحين يفكرون في الإجراءات المناسبة فهم يتوجهون أكثر نحو الهدفء 
وأصبح ديمومة الشيء أكثر وضزحاً لديهم» كما يمكنهم ارتداء وخلع ملابسهم بأنفسهم» 
ويمكنهم القيام بألعاب تشير إلى السبب والنتيجةء كذلك يمكن أن يستخدموا أُعباً بسيطة 
من خلال أجهزة التحكم عن بعد. 

عامان 

الأن يستقر عب التظاهر. ويمارس الأطفال من ذوي العامين أدواراً إجتماعية. مثل الأم» 
والأب. أو الطفل؛ ويصبح دوره واضحاً في اللّعب التظاهريء وأكثر تفصيلاً لأنه يستخدم 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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مجمومة متنوعة من الأشياء نفذ على فترات أطول. ويحتاج هؤلاء الأحلفال إلى نموذج يشبه 
الشيء الحقيقي إلى حد ما لذا فإنه يستخدم قطمة من القماش بدلا من الحذاء ليمثل 
وسادة. كما يمكن للأطفال الذين بلغوا العامين المشاركة في لعب البناء كذلك يفهمون أن 
المصورات يمكن التعبير عنها في شخبطات تصبح تدريجياً أكثر تمثيلاً. إنهم لا يزالون أكثر 
اهتماماً بالعملية أكثر من الإنتاج ويكون اهتمامهم متزايداً بتباين الألوان. واستخدام مواد 
فنية بسيطة. كما يبدأ الأطفال في هذا العمر بإظهار أهتمامهم بالشخصيات التليفزيونية. 
وبصفة خاصة الشخصيات الكارتونية ائتي يستدعونها إلى آفكار لبهم » كما ببدؤون في 
فهم الهدف من الأرقام في عد الأشياء. 

وتزداد السيطرة على المهارات الغليظة والدقيقةء ويبدو هذا في القوة البدنية. وعمليات 
التاذر الأساسية. التي تظهر في التوازن, والتسلق» والجريء» والقفز, والرمي» والدهع؛ 
والسسحب. ولعب الرمل» واستخدام أدوات الركوب كالعجلات وغيرها. إنهم يتعلمون هذه 
لهارات بشكل متفصل خلال هته الفترةء ومع مرورعام یبدؤون تدریجیاً مع مهارات 
آخري جديدة. مع تطور عملية التأذر يمكنهم عمل الشقابات» والرقص, ويدورون كالدوامةء 
ويس تمتعون با لموسيقىء» كما يمكنهم إدارة حركة لولبية سريعةء ومع ذلك كله فإن تحكمهم 
لکامل ما زال غير كاف. 

لذا عند تقديم السب ينغي مراعاة كبر حجم الأزرار والفاقيح حتی يتاح للطفل ائتعامل 
ليدوي معها ولا تاس به هنا الأزرار الصغيرة باللّعبة, كما نوحظ أن هذه الفئة من الأطفال 
تميل إلى اللُعب الواقمية. وأن تكون جذابة » وألواتها آساسية على سبيل المثال استخد ام ألوان 
لباستيل» ولا ندخل الطفل في تفصيلات لا لزوم لها في هذا العمرء 


3 سنوات: 

يمشل لعب التظاهر وقت الذروة لهذه المرحلة العمرية. وهم يدمجون الممثلين منهم مع 
الدمى والعرائس التي تتقن الدور تماماً. الدمى على سبيل المثال «تكون على استعد اد لحفلة 
هيد ميلاد مع صديقتها الدمية الأخرى؛ وسيقودون سيارة, ويتناولون الطعام» ويرقصون. 
ويلمبون ١‏ » ويتم تعزيز اللّمب التظاهري بدعام واقعية د مثل استخد ام الهاتف « يعزز 
التظاهر ضي هذه العمر. ويبدأ هؤلاء الأطفال في استخدام الأشياء التي لا تشيه الأصل 
لذا فهم يستخدمون « حذاء لتمثيل وسادة « ويب دون اهتماماً أكثر بأثعاب البتاءء كذلك 
الشخصيات التليفزيونية ولا سيما الشخصيات الكارتونية. كذلك أصبح تفضيل الجنسين 


أمن وأمان أعب الأطفال مي ضوء المعايير القياسية 
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آيضاً أكثروضوحاًء وتختار الفتيات عادة الدمى والدعائم المنزليةء وأنشطة التلبيس» والمواد 
الفنية. بينما يميل الأولاد إلى الأب أكثر مع الكتلء ولعب الركوب الصفيرة . 

ويتقدم الأطقال في هذا العمر إلى حد كبير في المهارات الغليظةء حيث يمكنهم الوقوف 
على رؤوس أصابعهم» وتحقيق التوازن على قدم واحدة؛ بالإضافة إلى التسلق والإنزلاق 
على هياكل اللمب بكل سهولة وركل الكرة من مسافة قصيرةء وكذلك يحرزون أهد افأ من 
مانام فصرم أما بالنسبة إلى المهارات الدقيقة فيكون لديهم تحدي في أعب البناءء 
وهي أكثر تعقيد اء وكذلك لعب الفك والتركيب. والقص واللصق. وأنشطة فنية أخري. ولا 
يزال الأطفال مهتمين بطرائق مختلفة بوسائل الفن. والتعرف على خصائصه» ومازالوا شي 
طور العملية آكثر من المنتج. 


من 4 إلى 5 سنوات 

اندراما واللّمب التظاهري يكون في أوج تآلقه في هذا العمرء حيث يبتكر الأطفال أنواعاً 
منهء ويضعون سيناريوهات معقد ة ومثيرة» بالإضافة إلى أنهم يوزعون الأدوار وغيرها. ومع 
أن العديد من هؤلاء الأطفال لايزال لديهم صعوية في فهم الاختلافات بين الخيال والواقعء 
على سيل المتالء قد يعتقد الأطفال في هذ! العمر أن الوحوش حقيقية. ويحبون أدوار 
الشخصيات التي تمثل القوة والس اطة مثل الأب» والطبيب» والشرطي» والأسد» والخوارق › 
إلا أن تلك الأدوار تساعدهم على فهم أفضل. وتخقف لديهم الخوف» بالإضافة إلى تحقيق 
رغباتهم في التعبير عن مجالات واسمة من المشاعر. وق تفةد الشخصيات التليزيونية 
ائتي كان لها بريقها في مرحلة سابقة شعبيتهاء وتبدأ شخصيات أخرى في الظهور لتحل 
محلھا۔ 

أما عن المهارات الغليظة والدقيقة فإنها تستثمر في هذه المرحلة على أكمل وجه 
فالأطفال يحبون الب فضي الخارج. ويتعلمون الجري والقفز» والتسلق» والمطاردة» وركوب 
درجات صغيرة بمساند ثلائية أولاًء ثم دراجات من غير مساند» كما آنهم يظهرون مهاراتهم 
في القص باستخدام المقصات وتتبع الخطوط» وكذلك الرسم والتلوين وعمل سلاسل من 
الخرز. وأيضاً لديهم القدرة على استخدام لوحة مفاتيح الكمبيوتر. 


من 6 إلى 8 سنوات: 
يواصل هؤلاء الصغار اهتمامهم باللّمب البدني في الخلاءء ويسعون إلى اتقان أكثر 
مهم إلى 


أمن وأمان أعب الأطفال قي ضوء المعايير القياسية 
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للمهارات البدنية الأكثر تخصصا. إنهم آقوى بكشير؛ وتكون قدرتهم على التحمل أكثر. 
ويكونون مستعدين للمزيد من التحديات. 

ومن سمات لعبهم الخشونة والمخاطرة»إنهم يركزون على الألعاب التنافسية, والأنشطة 
التلقائية أو بقواعد أيهما كان معقداً. من الألعاب المعروفة الاستخباء» وعسسكر وحرامي. 
وغيرهاء إنهم يركزون على تطوير مهاراتهم المحددة؛ وهم بارعون في مجموعة متنوعة من 
الأنشطة التي تتطلب مهارات دقيقةء مثل ألعاب الروافع بناء النماذج. دمى ايد التطريز 
والخياطة والنسيج» وعمل الجدائل إلى آخرهاء كما أنهم بهتمون بالتفاصيل أكثر مما 
يساعدهم على تحقيق رغباتهم في جمع الكثير من تلك التفصيلات. ويستخدمون في هذه 
المرحلة أيضاً المنطق أكثر في حل المشكلات. والتنظيم» واختيار مجموعة من اليد ائل. كما 
أنهم يقدرون النكات البسيطةء ويحبون الأحاجي» ويميلون إلى قصص الخوارق التي تعتمد 
على البطل. وحينما يقترب الأطفال من سن التاسعة فإنهم يبدؤون في نقل اهتماماتهم من 
الكارتون إلى شخصيات الحياة الحقيقية مثل تجوم الرياضة, والتليفزيون» والسينما. 

من 9 إلى 12 سنة 

لا يزال الأطفال خلال هذه الفترة يطورون مهاراتهم في العديد من الألعاب الرياضية. 
والألعاب التنافسية الأخري» ويبحثون عن مجموعة جديدة من الأنشطة أكذر تقد ماً تتحدى 
مهاراتهم الحركيةء ويفضاون المواد الخام لخلق منتجات فريدة خاصة بهم بدلا من المنتجات 
الجاهزة الصنع. هؤلاء الأطفال يتمتعون بمستوى أداء عال ويظهر ذلك في أعمال الخشب» 
وتحريك عرائس الماريونت» وصنع الفخار والتمثيل المسرحي» ومشروعات العلوم المتقدمةء 
ورسومات الكمبيوتر المتقدمةء وكلها تعبر عن مفهومات معقدة. 

إن الانتقال من المحسوسات إلى المجرداتء ومن المبادئ العامة إلى الخاصة تخص 
تلك الفئة من الأطفال ؛ وأنهم أكثر عرضة للوساتط الإعلامية وتأثيراتهاء ويظهر ذلك في 
تقليد الشخصيات الشعبية الشهيرة كنجوم الرياضة» والسينماء والموسيقيين. كما يظهر دور 
الأقرانء حيث يكون لهم تأثير كبير في سلوكيات اللَمب أكثر مما كان عليه الحال سابقاً. 


أمن وأمان أعب الاطإفال خي ضوء المعايير القياسية 


اللعب الاستكشافى المبكر 
5 


٠‏ المراياء المتنقلة, واليدويات 
٠‏ تعب الدقع والسحب 


* صور للب الواردة بالفصل الثاني 
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154 الفصل السابع # الآعب الدستكشافي المبكر.. أعب الدقع والسحب 


الأب الاستكشافي المبكر 
Early Exploratory /Practice Play‏ 


لعب الاكتشاف متل مب المراياء واللمب المتنقلة واليدويات» والضغطء والسحب» 
ولعب الأطغال الرضم والدارجين. تلك اللعب وغيرها تساعد الأطقال على ممرفة أنفسهم. 


والتمرف على الأشياء. والمالم من حولهم. وتشجمهم كذلك على تطویر مهاراتهم الحركية 
الكبيرة والدقيقة. فضلاً عن مهاراتهم المعرفية الأساسية والمهارات اللَغوية. 
جدول (1( المراياء المتنقلة, وiليدويات Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 

المرايا Mirrors‏ 
(موبيل (اللعب المعلفة الفتنقلة Mobiles‏ 
«لعب التستين * العضاضات Teething toys a‏ 
الخشاخيش / جلاجل Rattles:‏ 
كرات خفيقة الوزن" Liğhtwelght balls‏ 
لعب متعدنة الملاصنن للرضغ Multi-textured infant toy5 2 | 2 ٤‏ 
أعب متعددة الخواس للرضنغ Multirsensory.infant toys‏ 
» صبالدت النشاط الرياضي د جبماتزيوم Activity gyms‏ 
عب البْساظط Play mats:‏ 
عب القماش والمخْمْل 7 الور ` Cloth ad plüsh toys‏ 
لعب الضقط والصرير ' Squéeze aid sqtieak toys‏ 
الخلقات البلاستيكية 1 Plastic dises on:arinğ‏ 
خلقات فتشانكة من البلدشغيك  ‘Interlocking plastic rings:‏ 
أب التعشميى: والقرزوالرضن :: Nesting, sorting, arid saeing toys‏ 
اللعب النطاطة Pop-up bys E ٠‏ | 
لعب كرية الشكل Roly- poly toys‏ | 


خبات كبيرة في خلقاث 
مفاتیح بلاضتیکبة في حلفات : 
لعب قابلةللنفخ ` 

لعب الرمل والماء 

اللعب المتارجحة .. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 


: | Tare beads on'tings 
-Plastié Kejs on ES. 
Inflatable E 


Sarid: and water toys 


Rocking bys ٣ 
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س 


|_ Tunnels __ لعب الاتفاق‎ 
| Bubbles 


Push toys without cords or handles ˆ ا الدفع بدون أسلاك مقابض‎ 
Push 1 toys with handles لعب الدفع بمقابض‎ 


Pull toys with with handles and cords ۳ لعب السحب بمقابض وأسلاك‎ 


Push and pull toys that resemble real life objec | ةıaيقح‎ ءlشأل لعب الدفع ا مماثاة‎ 


المرايا, المتنقلة, واليدويات 

MIRRORS, MOBILES, & MANIPULATIVES 

تمتبر لعب الاكتشاف المبكر أكثر فائدة للرضعح والد ارجين. الذين يتعلمون لأول مرة عن 
خصائص الأشياءء والعائم من حولهم» فضا عن ذواتهم. مع ملاحظة أن جميع الأممار 
تهتم بالمرايا التي تساعدهم على تنمية الوعي بالذاتء والهوية. ويستخدم الأطفال جميع 
حواسهم لاستكشاق هذه اللّعب» يدخل في ذلك مشاهدتهاء ولسهاء ومسكهاء وتد اولهاء 
وتذوقها :وکل هدم الأفعال تؤثر على وعيهم وتعلمهم. . ولأسباب تتعلق بالسلامةء ينبغي آن 
تكون جميع هذه الب غير قابلة للكسر: وذات حواف مستديرة وتاعمة. كما لايمكن أن 


تسبب آذی وجروح للأطفال. 
ويتبغي في المقام الأول التركيز على الخصائص التاليةء عند تحديد ملاءمة الب 
لهذا القمر. 
| اللون /التباين colorrcontrast‏ | 
متطابات النمو الجركي . Motor Skills Required‏ 


ولا يشير ترتيب تلك الخصائص بأولوية معينة باعتبار أن تلك الأولويات بمكن أن تتفير 
مع التقدم في العمر. وسيرد لاحقاً وصف للعلاقة بين خصائص هذه اللأعب» وخصائص 
الأطفال في مختلف المراحل العمرية . وهذا يتضمن وصفاً لأنواع المراياء والمعلقات, واليدويات 
المناسبة؛ وكيف يمكن للأطفال من مختلف الأعمار التعامل معها أثناء اللّعب بها. 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعابير القياسية 


156 القصل السايع + الأعب الدستكشافي المبر.. لعب الدفع والسحب 


من المیلدد إلى 3 شهور 

يتعلم الأطفال في هذا العمر من خلال ردود الأفعال التلقائيةء كحركات الأذرع» وتركيز 
مجال الرؤية على مسافة 8 بوصات من الوجه. في الشهر الأول من العمر؛ فإن مجرد النظر؛ 
والمص.» وحركات الجذب والشد. جميعها حركات تبدو عشوائية بشكل مستقل عن بعضها 
البعض» وتظهر البحوث أن الرضعح يمكنهم أن يمي زوا بين اللون الأحمرواللون الأخضر. 
وخلال شهرين من العمر فإن مستقبلات اللون في العين تؤدي وظيفتها. وعند ثلاثة شهور 
فإن الرضع يفضلون اللون الأصفر, والأحمر. والأزرق. والأخضر, ويفض لون المجسمات 
الصلبة. وتمتد رؤيتهم لعدة أمتار من وجوههم» وسوف يبتسمون لرؤية إنعكاس صورهم في 
المرايا وغي خلال الشهور الثلاثة أيضاً يحدث نوع من التكيف مع ردود أضالهم على الأشياء 
في بيئتهم بما في ذلك لبهم وتصبح حركاتهم أكثر تناسقاً. ويبد أون في القبض على 
الأشياءء ويتعلمون من خلال تماملهم اليدوي معها. 

ولعب المرايا واليدويات المناسبة للرضع تكون داخل مجال رؤيتهم البصسرية آيضاًء 
ويشترط أن تكون حوافها مستديرة. وخقيفة الوزن, وقوية إذا إفترضتا وصول الطفل إليها. 
هؤلاء الرضع يفضلون الأمب ذ ات الألوان الزاهية التي يسيطر عليها اللونان الأصفر والأحمرء 
وعلى درجة عالية من التباينء وقابلة للفسل نظراً لوضعها في أفواههم. وإدراك العلاقة بين 
السبب وائنتيجة بسيط في هذه المرحلة فعلى سبيل المثال؛ اللعب التي تصدر أصواتاً عند 
لسا أوهزها تكون مناسبة لهؤلاء الأطفال لإدراكهم تلك العلاقةء وضي هذه الحالة ينبغي 
أن تكون الاعبة جذابةء وصلبةء وصوتها رخيم» بعيدة عن الصوت العالي جدا الذي قد يؤذي 
سمع الطفل. ومن أمظة يدويات الرضع لعب التسنين ( المضاضات )ء والدلايات» والكرات 
خفيفة الوزن واللعب المتعددة الحواس» ولعب البساط. ولعب القماش» وصالات النشساط 
(الجمانزيوم) الذي ينبغي أن يتوافر فيها عنصر الأمان بتثبيت المرايا على الجدران تشيتاً 
جیداً ٠‏ وينبغي تصميم اللمب التقالة لتعاق مباش رة فوق الرضع» »ولا توضع في زاوية حتی 
تكون داخل المجال البصري للرضيع؛ ویجب أن تكون خارج متناول يده ء فمن المفترض أن 
يكون مشاهدا لها وليس لاعباً بهاء والب المتحركة يجب أن تحتوي على الصوت الرقيق. 
والموسيقي الهادئة 


من 4 إلى 7 شهور. 
في هذا العمرء فإن معظم تشاطات الرضع تكون موجهة نحو بيثته م المحيطة بهم. 


أمن وأمان لعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 
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وهم يكررون أفعالاً بسسيطة ترتبط بأعبهم والأشخاص المحيطين بهم. إنهم يتعلمون كيفية 
«الوصول» و E E‏ 
يتعاملون معها. بالإضافة إلى كونهم يفتنون بإنعكاس وجوههم في المراياء ويتعرف كل 
رضيع على انعكاس صورته في المرأه بدءأً من 6 شهور مع اعتبار الفروق الفردية بينهم. 
ولأنهم يستطيعون الجلوس في تلك العمر يمكن استخدام مرايا صغيرة محمولة باليد. 

ولعب اليدويات التي تناسب الرضع من 4 إلى 7 شهور ينبغي أن تكون لينة وخفيفة 
الوزن. وذات صليل تمع للرضع بتداولها والاستمتاع بهاء وسن أمثة سب اليدويات " 
المضاضات, والخشاخيشء والكرات خفيفة الوزن بواللعب متعددة الملامس ٠‏ واللفب متعددة 
الحواس» ولعب البساط. والضغط, والحلقات المتشابكة ". أما بالنسبة للمعلقات فيظهرون 
الاهتمام بها من بداية الشهور الخمسة عندما يحاولون الوصول إليها بالزحف. أو الجلوس. 
وينبغي الحذر من أن تلك اللمب لم تعد ملاءمة نظراً لأنها يمكن أن تشكل خطر الأختناق إذا 
وصل إليها الرضيع. أما بالنسبة للمرايا فيمكن إلحاقها بالسرير أوعلى الجدران » وبالنسبة 
للمرايا ذات المقابض ينبغي أن تكون ناعمة الحواف والمقابض لتناسب يد الأطفال مثلها مثل 
أي لمبة يدوية أخرى. 


من 8 إلى 11 شهرا 

الأطقال في هذه العمر تتزايد قدراتهم على التنقل والحركة. ويصبح سلوكهم أكثر 
وضوحاً وموجهاً نحو تحقيق هدف. وبسبب زيادة النمو البدني والمعرفي بيدأ أطفال هذه 
المرحلة في فهم العلاقات بين السبب والنتيجة البسيطة. بعض الأطفال يبد أون في الزحف. 
والوقوف مع الدعم قبل 8 شهور من العمر. وتتطور المهارات الحركية جنباً إلى جنب 
مع المهارات المعرفية مما يجعل فهمهم للملاقات بين السبب والنتيجة أعلى» ويجعل لّعبهم 
متعصدد الحواسس أكثر جاذبية وتشويقاً. أطفال هذا العمر قادرون على القبض على شيثين 
بكلتا يديهم ء ولكنهم غير قأدرين على تناسق الحركات المختلفة في كل يد على حدة. حيث 
تتطور قدراتهم البدنية ولكنها تفتقر إلى التناسق والتحكم من أجل السيطرة على الأشياءء 
مما يزيد من إحتمال إصاباتهم أو جرحهم. 

هؤلاء الأطقال بدأ يظهر لديهم الاهتمام بنقل وتفيير موضع الأشياءء ويب د أون في 
ممارسة المهارات الحركية الدقيقة مثل "المسك» والضغط, والدفع والسحب» والربت ؛ 
وقلب الأشياء". 


أمن وامان أعب اأطفال في ضوء المعايير القياسية 


8 الفصل السابع # التعب الاستكشافي المبكز.. لعب الدفع والسحب 


وما تزال التصرفات الفمية a‏ 
مع وجود تفاوت بين الأطفال. هؤلاء الأطفال يعرفون أنه عندما تختفي لُعبة ما من مجالهم 
البصري» فإنها ما تزال موجودة قي مكان ما 

خصائص لعب المرايا واليدويات المناسبة لتلك الفئة. مشابهة لعب الأطفال الأصفر 
عمراًء والأطقال في تلك المرحلة يستمتعون بلعب الحاويات مثل " ملء وتفريغ الحاويات“ 

لب الاستكشاف مع العديد من الأدوات الداعمة تكون ممتعه تهؤلاء الأطفال. مثل 
لعب تطوير الإدراك المعرضي. والمهارات الحركية وتشمل (لّمب التستين " العضاضات“. 
والمراياوانكرات الخفيفة والب متعددة الملامس وانلوحات انيدوية. وصالات الرياضة. 
ولعب الملابس» والدمي» ولعب الرنين. وال کیب وب اتيف ركب التكديس ولعب 
لسبب والنتيجة البسيطة مشل اللمب النطاطة " الارتداد نتيجة الدفع " والحلقات 
لمتشابكة)» 

ولعب اليدويات البسيطةء واللوحات اليدوية. تكون صغفيرة وخفيفة بش کل يتناس مع 
قدرات الأطفال على الحسك» والرقع» والحمل. ويتمتع هؤلاء الأطفال بمرايا الحائط المنخفضة 
نتي تسمح لهم بمشاهد ة آنفسهم وهم جلوس. وهم في تلك الفترة ييد أون بالزحفء ويداية 
لمشي لذلك يجب أن تكون تلك المرايا قوية بما فيه الكفاية للصمود مام تصرفات الأطفال؛ 
والمرايا اليدوية الصفيرة تكون ناعمة الحواف» وخفيفةء ويمقابض ذات حجم مناسب. 

يشارك أطفال هذه الفثة في أُعب الفرذ والتعشيق, والرص البسيط, ويتم تنشيط لعب 
لسبب» وائنتيجة بشكل مبسط» وحركات مباشرة يتبعها تأثيرات فورية " حدوث تأثير فوري 
نتيجة حركة مباشرة "» فعند حدوث تأثير بعيد المدى فلا يمكن للطفل التوصل إلى السبب. 


الأطفال من 12 إلى 18 شهرا 

ويزدأد في هذه الفئة العمرية حب الفضول والاستكشاف» ويتزايد ذلك بزياد مهارات 
المشي. ولهذا يبدا الد ارجون في اختيار أعبهم بأنفسهم» وعدم الاكتفاء بالُلعب التي في متناول 
أيدبهم. وعلى الرغم من أنهم أصبحوا أكثر مهارة في المشي إلا أن خطواته م لا تزال غير 

مستقرة؛ وكثيراً ما يفقدون توازنهم. وهم يشاركون‌ في أنشطة لتطوير قدراتهم الحركية. وزيادة 

التناسسق الحركي لديهم. إنهم قادرون على (التحكم؛ والمسك. والقبص, والسحب والدفع 
والضغط. والربت؛ والدوران, والاهتزازء والتزحلق ). هم الأن أكثر توسعاً ضفي استكشاف العالم 
من حولهم بكل ما لديهم من حواس الرؤياء والسمع؛ واللمس,» والتذوق؛ والشم. 


أمن وأمان تُعب الأطفال قي ضوء المعايير القياسية 
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لعب المرايا واليدويات المناسبة لتلك الفئة. خفيفة الوزن. يسهل حملهاء ولكنها قوية 
في نفس الوقت. ويجب أن تكؤن فب عفان دة الفة اة اة اللو وميه وات 
تباین وني عال. المت ت آن تحتوي على علاقات السبب والنتيجة البسيطة مثل « جزء 
من اللُعبة ظهر عندما ضغطنا على الزر , ولا ينيفي أن تكون العناصر الحسية بالأمبة 
مبهرجة جدأء كأن تكون لامعهء وأصوات عالية.. ... ويچب أن تکون الب بشكل عام لينة. 
وخفيفة الوزن حتى يمكنهم التعامل معها بأنفسهم ء وأن تكون قابلة للغسيل, فم قد يضعون 
تلك اللعب في أفواههم. »ومن أمثة لعب تلك القئة ( الكرات حقيفة الوزن. واللعب متعددة 
اللامشن»وائلفت متعددة الحواس. واللوحات اليدوية. والمراياء ومراكز النشاط. ولعب 
ملاس والدمي المخملية ١‏ ولعب الضغط والرنين ولعب التشابك, والتصنيف » والتكديس. 
والنطاطة. واللعب المتأرجحة « الحصان الهزاز» وب الأنفاق. والب القابلة نلنفخ. ومرايا 
كاملة الطول) » وهي مناسبة لهؤلاء الأطفالء فهي تزيد من وعيهم من أنفسهم -والمرايا 
لصغيرة ذات المقايض مناسبة مع حواف ناعمةء ومقابض مناسبة. 

وهم يستمتعون بلعب الرمل والماء. فهي تعطيهم العديد من القرص للإكتشاف. وكذلك 
لعب ذ ات الصلة متل تعب الفقاعات, فالبالغون يمكنهم إنتاج الفقاعات» والصغار يشاهدون 
ذلك» ويستممون لصوتها وهي تنفجر؛ ويعض الأطفال يحاولون استخدامها بأنفسهم ولكنها 
تكون محبطة إذ ثم يستطيعوا إنتاج تلك الفقاعات من تلقاء أنفسهم. 


من 19 إلى 23 شهرا 

يظهر التفكير التمثيلي والرمزي بين 19 إلى 23 شهراً من العمر. وتلك المرحلة أيضا 
تكون مرحلة النشاط الحركي. واکتساب القوة. ومهارات جديدة» ونمو إجمالي للمهارات 
الحركية. ويصبح الأطفال أكثر ثقة وثباتا واستقراراً أثناء المشيء واستكشاف مهارات جديدة 
مثل التوازن, والقفزء والجري. ويكونون أكثر مهارة في تحريك عضلاتهم الدقيقة. ويبداً 
ظه ور اللّمب الاجتماعي, فأطفال تلك الفثة أكثر قدرة على التواصل مع بعضهم البعض. 
والبدء في اللّمب جباً إلى جلب. 

خصائص لب اليدويات, والمرايا ا مناسبة للدارجين هي نفسها خصاثص الفئة 
السابقة. ويفضل اللَمب اللبنة والخفيغة الوزن لأنهم يبون التعامل معها بأنقسهم برضمهاء 
وحملهاء ومسکها... 

لا يزال العديد من الأطفال يضعون الب وأي لُعبة يعسكون بها في أفواههم. أمثة 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 
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لبا ایا اليدويات المناشبة لتله الف ألرايا | لة باليدء وبيت المرايا المرحة 
لمراياء و مر 2 ء وبيت المر ر 


ومراكز الثشاط. ولعب الملابس» والدمى المخملية. وب الضسفط والر: بنء ولب التشابك. 
والتصنيف»والنكديسء والنطاطة. والب التأرجحة ' الحصان الهزاز“. ولعب الأثفاق, 
الب القابلة للنفخ ). وينبغي أن تكون المرايا المحمولة صغيرةء وخفيفة الوزن وناعمة 
الحواف, وذات مقابض مناسبة لتلك الفئة العمرية. يمكن لأطفال تلك الفة الفرز. 
والتكديس» والرص» والتشبيك فهي مناسبة لهم. وهم يستمتعون أيضاً بلعب الرمل والماءء 
فهي تعطيه م العديد من الفرص لاإ كتضاف. واللُمب ذات الصلة بها مثل قوالب الرملء 
وأدوات الحقر والسكب. الأطقال أيضاً يعكنهم التعامل مع لعب الفقاعات ومحاولة تفجيرها 
بمساعدة الكبار. تلك اللمب يجب أن تكون ذات حلقة كبيرة القطر؛ ومقبض صلب. 


عامان: 

يهتم الأطه ال في تلك الفئة العمرية باللمب التمثيلي والرمزي. وهذه أيضاً مرحلة 
النشاط الحركي» واكتساب القوة, ومهارات جديدة.ء ونمو إجمالي للمهارات الحركية؛ وهم 
يستطعون المشيء» والقفز؛ والجري. والتوازن فهو جيد ذوعا ماء ويصبحون آكثر مهارة في 
أستخدام عضلاتهم الدقيقة. وتحسن مهاراتهم اليدوية. 

ويعتبر اللعب الاجتماعي أكثر شيوعاًء فهم أكثر قدرة على التواصل مع بعضهم البعض 
في مجموعة ولهذا السيب ولأسباب أخرى ينمووعي الطفل وفهمه وإدراكه ما يتعلمهء 
وقدرته على مراقبة ذاتهء وهي بد أيات ما يسمى ما وراء المعرفة. فالأطفال هنا تمدوا مرحلة 
الاستكشاف الأولي إلى أبعد من ذلك. وهم يبدون اهتماماً بالأماكن المغلقةء ولعب الأنفاق. 
وبيوت الدمى» ولعب الركوب» والمركبات والعجلات. 

اليدويات والمرايا لتلك الفئة يمكن أن تكون على درجة عالية من الواقمية. وما تزال بنفس 
خصائص الفئة العمرية السابقة.ولأن اللمب قريبة من الواقع ‏ يمكن استخدام كافة الألوان 
في لب أطفال تلك الفئة. وتتضمن تلك اللمسب (المراياء والكرات خفيفة الوزن والب 
متعددة املامس» والب متمددة الحواس والألواح البدويةءومراكز النشاط, ولعب الملابس. 
والدمی المخملية, ولعب الضغط والرتين وب التشابك» والتصنيف والتكديسء والنطاطة. 
واللفب المتأرجحة , الحصان الهزاز» ولعب الأنفاق واللفب القابلة للنفخ ء وألعاب الرمل 
والماء). و يجب أن تکون المرايا الصغيرة ذات مقابض مناسية؛ مع حواف نأعمة. 


أمن وأمان لعب اذ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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ويستمتع أطفال تلك المرحلة بلب الفرذ. والتكديسء والرص, والتشابك. والكثير من 
الأنشطة المعقدة. والألواح اليد وية. والقذف. والدفع. وهم يستمتعون أيضا بلعب الرمل والماءء 
فهي تعطيهم العديد من الفرص لاإ كتشاف. هؤلاء الأطفال يصبحون أكثر نجاحاً في تفجير 
الفقاقيع والاستمتاع بذلك بل يبد أون في استخدام لُعبة الفقاعات بأنقسهم. ٠‏ 


بعد عمر العامين» يبدا الأطفسال في الانخراط في ألمب الرمزيء ويستمتعون يالب 
الدرامي؛ والبناء. ولذلك الأب الاستكشافي المبكر لم يعد مناسباً لعظمهم. 


جدول (3) المراياء اللعب المعلقة, واليدويات 
MIRRORS, MOBILES, & MANIPULATIVES‏ 


من الميلاد إلى 3 شهور 


من 7:4 شهوز 


Toy Characteristics 


حجم الأجزاء* 
*Size of Parts‏ 


شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 


عدد الأجزاء 

Number of Parts 

الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلة 
Interlocking/Loose.‏ 
Parts‏ 


Materials slgaJî 


تتناسب مع المجال اليصري ‏ 


للرضيعصفيرة ليئمكن 
من القبض علیهاء إن کان 
القصد منها التعامل البدوي 
مستديرة الزوايا والحواف. 
سهل القبض علیهاءإن کان 
القصد منها التعامل اليدوي 


خفبفةالوزن, مرنة, قابلة 
للفسيل 


أمن وأمان تعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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خصائض اللعبة 
Toy Characteristics.’‏ 
متطابات النمو 

.  *يكرحلا‎ | 

Motor Skills 
*Required | 


اللون / التباين* 
*Color/Contrast‏ 


السبب والنتيجة 
*Cause & Effect‏ 


العناصر الحخاسبة 
Sensory Elements‏ 


مستوياث الواقعية / 
التفاصيل 


level of realism/ 
detail 


اللعبة / الوسائط 
Toy/ Media |‏ 


كلاسيك / أصالة 
الأعبة عأوهاء 


4 


من الميلاد إلى 3 شهور 


لامع جذابة. تباین لوني 
عال: 
أنماط للوجوه 


| لا يستطيع فهم السبب 


تماما ولکنه پستمتع بها 
ويفضل علاقاث السيب 


والنتيجة البسيطة 


| المرئية: الأشياء الني تتحرك 


ہبطء 


متعددة الطبقات 
الصوت الهادئ؛ متوسط 
الارتقاعء مفاجئ؛ شديد 


أمن وأمان لُعب الذطغفال في ضنء المعايير القياسية 


التناسق بين العين واليد 
قادر على الجلوس بمفردة 
عن 6 شهور. 

¡ ينقل الأشياء من يد إلى 

| الأخري 


زيادة الننقل, السرعة, 


الزحف. الوقوف بداية 
المشي 

یقبض علی کیصافح 
ممارسة مهارات 
حركية مثل 

القبض علي الدفع. 


السحب الربت, 


الضغط لإحداث 
صوت, اللف للبحث 


| الانسان الآلي / 
الكائنات الذكبة 
robotic/smart‏ 


Relevant Play/ 
Behavior 


أمثلة من الأّعب 
Examples of Toys‏ 


أ 
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البحث عن العناصر الحاسية 
| المتعددة الجذابة: 


مستکشف الذشیاء یدویأق 
یتعلم من خلال ردود 
الأفعال 

قاد ر على الوصول إلية 
يمسك بالأشیاء عن 3 
شهور من المیلاد 

يركز لحوالي 8 بوصات من 
وجهه.وبنهاية تلك الفتري 
يستطيع الرؤيا لعدة أمنار 


مريا معلقة بإحكام على 
الحوائط ,أو ملحقه بالأسرة. 
عب مفلقه پالأسره همع 
موسيقې وحرکة. 

اللعب السنبة العضاضات 
الخشاخيشر 

كرات خفيفة الوزن 
(موسبقي, أجراس... 
لعب متعددة الملامس 
لعب متعددة الحواس 
صالات الرياضة 
(الجامينزيوم) 

لعب البساط (الحصائر) 


¦ زيادةالاهتمام بالبيئة 


المحيطة المحيطة من 
خلال التعامل مع الأعب. 
اللعب القمية & التسنين 
(العضاضات) 

يبدأ بالدفع بالیدين 
والركبتين, والوقوف عن 


اللّعب المعلقة إلى 5| 
شهر 

4 
مرايا يدوية (عند 6شهور) 
لعب تصدر صرير عند 
الضغط عليها 

حلقات بلاستيكف 
حلقات بلاسنيك 


1 
أ 
أ 
ا 


| بيدية ولكنه لايستطيع 


التناسق بينهما 
فهمه لديصومة الأشياء 
أكثر وضوحاً 


¡ لعب التعشيق. 


التصنيف» التكديس. 


! لعب النطاطه, أعب 
¡ الحلقات 
أ والاسطوانات, حبات 


كبيرة من حلقات 
البادسنيك. 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعايير اقياسية 
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خضصائض اللَعبة 


Toy Characteristics 


حجم الأجزاء* 
*Size of Parts‏ 


شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ . 


عدد الأجزاء 

Number of Parts 

الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلة 
interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 


Materials gl 


متطلبات النمو 
الحركي* 
Motor Skills‏ 
*Required‏ 


اللون / التباين* 
*Color/Contrast‏ 


السبب والنتيجة 
*Cause & Effect‏ 


جدول (4) المرايا, اللعب الُمعاعَة. واليدويات 


MIRRORS, MOBILES, & MANIPULATIVES 


من 12 إلن 18 شهور 


صغيرة ليتمكن من 


القبض عليها وحملهاء 


إن كان القصد منها 


التعامل اليدوي 


مستديرة الزوايا و 
الحواف. سهل القبض 
عليهاءإن كان القصد 


ر منها التعامل اليدوي__ 


| خفيفةالوزن, مرنة, 


قابلة للفسيل 


تزداد مهارة المشى ٠‏ 


تزداد المهارات الحركية أ 


مثل السيطرة عليها 
المسك, القبض. 
الدفع, السحب, 
الضغط الربت. البحث 
عن الأشياء, بصافح, 
الدوران, اللف,بتزحلق. 


لامع جذابة, تباین 
لوي عال. 

أنماط عالية التباين 
أنماط للوجوه 
العلاقات بين السيب 
والنتيجة واضحة جدا 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 


من 23:19 شهور 


| تطور جدید في 
المهارات الحركية 
يظهر في حرکات 
المشي أكثر استقرارا. 
استکشاف مهارات 
حركية جديدة مثل 
القفزء الجري. 
والتوازن. 

ظهور مهارات حركية 


جديدة أكثر تطورا____| 


| كل الألوان, بما في 


ظهور مهارات حركية ‏ | 
جديدة أكثر القفز, 
الجري, والتوازن. 
المهارات الحركية في 
تطور مستمر 

يمکنه تجريك أصابعه 
بشکل مستقل عن 
بعضها البعض. 


ذلك االباستيل, والألوان 
القاتمة أقل جاذبية | 
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من 12 إل 18 شهور 


Characterist 


1 
العناصرالحاسية ‏ __المرئية: الأضواء] اسه اس ٠‏ 
Sensory Elements‏ الحركات, يدويه ا 
الصوت ا 
متوسط الارتفاع, | 
مفاجئ. شدید | 1 
مسنويات الواقعبة / 
النفاصيل 
realism/detait level‏ 
of‏ 
اللعبة / الوسائط أ أ 1 
Toy/ Media‏ ا 
كلاسيك / أصالة | أ 
اللعبة ءاوجا : ا 
ا SE E E ES EL ETON‏ 
الانسان الألي / : 1 
الكائئات الذكية 
robotic/smart‏ أ | 
features‏ | 
الأعب التعليمية 1 
educational‏ 
العلاقة المتبادلة بين | البحث عن العناصر سه4 سښسستې 
1 اللعب والسلوكف | الحاسية المتعددة 1 
Relevant Play/‏ الجذابة: مثل يستطيع تحديد لعبة الآعب الاجتماعى 
Behavior‏ ! استكشاف الأشياء بنفسه (الفردي, مجموعة) 
يدوياة لفظي يبدا في تخطي اللْعب 
يبزداد الفضول& يحب | الأّعب الاجتماعي جنبا ‏ الاستكشافي المبكر 
الاستكشاف إلى جنب إلې ماوراء ذللف. | 
يبدأ في تحديد أعبه (اللّعب الموازي) اهتمام متزاید بالأماکن 
ا بنفسه. المغلقة, لعب الأدوار 
ا یستخدم کل حواسه لعب الركوب. 
لاستكشاف العالم من ! 
1 حولهء الرؤياء السمع, ٠‏ 1 
| اللمس, التذوق, الشم 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المغايير القياسية 
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من 12 إلى 18 شنهور . م23:19 شهور: . 


ن مريا معلقة بإحكام كل الأمثلة في الفثة | كل الأمثلة في الغثة 
Examples of TOYS |‏ | على الحوائط. السابقة السابقة 
مرايا يدوية ذات حجم 
متاسب 
كرات خفيفة الوزن | 
(موسيقي» أجراس... | 
ا أ عب متعددة الملامس 
| لعب متعددة الحواس أ 
مراکز نشاط 
الدمى القماش / 
| المخملية ا 
أ دمی تصدر صوتاً عند 
الضغط أو الركل | 
| أعب التصنيف. أ 
التكديس, المتشابكة 
(التعشيق) 
اللعب النطاطه. 
لعب قابلة للنفخ 
لعب الرمل والماء 
لعب الركوب(الحصان 
الهزاز) 
الأنفاق. الفقاعات مع 
البالغين 


4 أعب الدفع والسحب 

PUSH & PULL TOYS 

لعب الدفع والسحب مهمة لتحفيز الأطغال للحبو أو المشيء وغالباً ما تستخدم لعب لهذا 
الغرض مصحوبة بسلسلة أو مقبض,» وتزود بمجلات بسيطة من نوع مناسب للات العمرية 
أقل من ستة شهور. لا يستطيعون الجلوس بدون مساعدة. ومعظمهم يكون غير قادر على 
الحركة حتى حوالى سبعة شهور, لذلك فإن تعب الدفع والسحب غير ملائمة عموماً لعظم 
الأطفال الذين تقل أعمارهم عن 6 أو 7 شهورء حيث إن تلك اللعب تكون أكثر ملاءمة 
للأطفال الحبوء والدارجين» أو المبتدئين. 

وينبغي التأكيد في امقام الأول على الخصائص التالية عند تحديد مدى ملاءمة لعب 
الدفع والسحب لأعمار محددة: 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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| اللون /التباين ا Color/Contrast‏ 
متطابات النمو الحركي ا Motor! Skills Required‏ 
مسنوي الواقعبة/ التفصيلات reallsm/detail level of‏ 


إن ترتيب الخصائص المذ كورة اوا 
أن ذلك يمكن أن يتغير مع التقدم في العمر. وفي هذا الصدد نحاول أيجاد علاقة ما بين 
خصائص تلك اللمب وخصائص الأطفال في مختلف الفثات العمرية. وتلك تتضمن وصفاً 
لأنواع عب الدفع/ السحب المناسبة لفنة عمرية محددة. 


من 4 إلى 7 شهور 

في هذا العمر. معظم الرضع يتم توجيههم في بيئات تحتضنهم؛ ويؤدون أضمالاً بسيطة 
تكرارية مع الكبارء ومع الأشياء؛ ومع لعب يتفاعلون معها. ويتعلمون كيف يصلون إليهاء 
والقيض عليهاء ودفعهاء وجذبهاء والضفط عليهاء والنقر عليها..... يمكنهم الجلوس بدون 
مساعدة حوالي 6 شهور. وبعض الأطفال يبد أون الحبو, والوقوف مع الدعم في 8 شهور. 

ولعب الدفع التي تناسب الرضع من 6 7 شهور ينبغي أن تكون مستديرةء وقويةء وسهلة 
التدحرج؛ وذات ألوان براقة وزاهية» كما تشمل تبايناً لونياً عالياًء وتكون قابلة للغسيل. 

أما علاقات السبب والنتيجة فهي بسيطةء فالضوضاء قد تجذب الرضيع حين دفع 
اللعبةء ويفضل أن تكون أصواتها رقيقةء وبعيدة عن الصوت العالي. أما التفصيلات الواقمية 
فليست مفضلة ضي هذا العمر. وعموماً قإن هؤلاء الأطفال يفتقرون إلى المهارات الحركية 
الدقية؛ التي تساعدهم على استخد ام مقابض اللعب» وسلاسلها. 


من 8 إلى 11 شهرا 

في هذا العمر» يصبح هؤلاء الرضع أكثر قدرة على الحركة. ويصبح سلوكهم أكثر 
توجهاً نحو الهدف» والأشيا ء التي في بيتاتهم تجذبهم بسبب الزيادة في تموهم البدلي» 
والمعرفي, وتتزايد مهارات تهم الحركية والعرفية جنباً إلى جنب وذئك لفهم علاقات السبب 
E‏ إلا أن فهم تلك العلاقات مايزال بسيطاً وفي بدايته. ونظراً لتزايد نمو المهارات 

2 لدقيقة التي تتمثل في القبض والدفع والسحبء والضغط» والنقر؛ والهز؛ وغيرها. ...إن 
ذلك يتطلب لعب متعددة الحواس لتلك الفئة العمرية . وعمومًا فإن خصائص لعب الدفع 
والسحب لتلك القئة العمرية تمائل الرضع الأصغر منهم عمرأً. وينبفي تنشيط لعب السبب 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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والنتيجة بحركات بسيطة ومباشرة, وأن تقبع النتيجة مباشرة السبب › حيث إنه إذا طالت 
الفترة الزمنية بينهم فإن الطفل يكون غير قادر على ربط السبب بالنتيجة. 

والتفصيلاث الواقعية غير مفضلة لهذه الفَنة العمرية » وكذلك الأب ذات المقابص 
والسلاسل غير مناسبة أيضاً لهم؛ حيث إن نديهم بائفعل القدرة على قبض ومسك الشيء؛ 
إلا أن عملية التناسق لديهم غير ناضجة حتى يتم التركيز على المقبض أو السلسلة المصاحبة 

من 12 إلى 18 شھرا 

ينمو الدارجون في تلك الفة العمرية على نحومتزايد؛ وينمولديهم الفضول 
والاستكشاف» وإن تمكنهم في المشي يساعدهم على ذلك واختيار اللمب التي تناسبهم تقع 
في إطار تفضيلاتهم؛ ولم يعد الأمر مجرد اللّعب بتلك الأشياءء وبالرغم من كونهم أصبحوا 
أكثر مهارة في المشي. إلا أن أقد امهم لاتزال غير مستقرة. وغالباً ما يفق دون توازنهم. 
إلا أنهم عموماً ينخرطون في الأنشطة التي تنمي قوتهم. وبشكل عام فإن تعب الدفع / 
السحب للدارجين من 2 إلى 18 شهراً لديهم خصائص مشابهة نلأطفال الرضع الأضتر 
عمراً. ومع ذلك هؤلاء E‏ وكذلك مسف 
الخبل ا متتل بها »ولا سیما وان کان ذلك يساعدهم على الا فک راو اا المشي. إلا آنهم 
يظلون غير قادرين على سحب الب امتصلة بحبال بدون دعم ء قهذا النوع من اللعب يتطلب 
أن تكون مهارة المشسي أكثر تقدمأًء وموضح الكتف أثناء ء المشي أكثر استقامةء وتكون اللمبة 
صغيرة متصلة بحبل قصير حتى يتمكن الدارج من استخدامها. 


من 19 إلى 23 شهرا 

يظهر التفكير التمثيلي والرمزي في تلك الفئة. لأن ذلك وقت النشاط البدني الكبيرء 
الذي يمكن الأطفال من اكتساب القوة والمهارة في حركاتهم الغليظة. لقد أصبحوا الأن أكثر 
ثقة واستقراراً في المشي ء واستكشاف مهارات بدنية أخرى مثل التوازن, والقفز؛ والجري. 
وبالإضسافة إلى ذلك فإن بدايات اللمب الاجتماعي يكون من سمات تلك الفشة العمرية. 
فالأطفال يكونون أكثر قدرة على التواصل مع بعضهم البعض» والبدء في الأب جنباً إلى 


أما فيما يخص لعب ادقع والسحب» فيمكن أن يتضمن بعض التفصسيلات الواقعية. 


أمن وأمان أعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 
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وأن تكون مقابض اللعب صلبة ومثبته جيداًء وأن تشمل اللَمبة حبالاً. أو سلاسلء بالإضافة 
إلى أن يكون وزن اللَمبة مناسباً لكي تساعد الطفل على دفمها أو سحبها دون أن تنقلب أثقاء 
الاستخدام » بمعنى أن يراعي مصممو تلك اللُمب مركز الثقل في تصميمها. 


عامان 


يهتم أطفال انعامين باللمب التمثيلي والرمزيء وتزداد أنشطاتهم البدنية بصورة كبيرة. 
كما تزداد مهاراتهم الحركية الغليظةء ويمكنهم ا لمشي والركض, والقفز والتوازن بصورة 
مناسبة تماماً. كما تتميز تلك الفثة العمرية بسمات اللّمب الاجتماعي» ويكون الأطفال أكثر 
قدرة على التواصل مع بعضهم البعض. ويتفاعل كل واحد مع الآخر, أو في مجموعات. 

فيما يخص تعب الدضع/ السحب يمكن أن تتضمن تفصسيلات واقعية. واستیخد ام کل 
لألوان تقربباً وينبغي أن تكون الب مستديرة. وقوية, وقابله للفسيل وألا تكون مغالية 

في الصوت أو البريق, أو أي إشارة تدل على المبالغة وينبغي أن تكون اللَعب ثقيلة. ب بحیث لا 
ترفع من الأرض. حتى يستطيع التحكم ذيها من خلال الدع والمسحب. وينبغي أن يراعي 
أيضاً مركز الثقل لكل تُعبةء ثلتأكد من أنها أكثر استقراراً ومناس بة لهؤلاء الصغار. وحيث 
إن الأطفال الأكبر عمرأً ينخرطون في لعب التظاهر ذينبغي توفير مب السيارات. وعربات 
اليد؛ والمكانىس الكهربائية. على أن يتوفر فيها الاستقرار التام. حتى يتعامل الطفل معها 
AS‏ 
بالشكل المناسب أتتاء اللفب التظاهري. 


جدول(5) لعب الدفع والسحب ۲۷11۲0۷5 & 5۸ا۴ 


خضائص اللّعية من‌الميلاد إلى 3 شهور 


Toy Characteristics 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


حجم الأجزاء* أ سهولة الدفع / السحب 
*Size of Parts‏ (7:5) بوصه 
شكل الأجزاء | مستديرة الحواف والزوايا | 
Ne Shape of Parts‏ 5 
أ عدد الأجزامء واحدة ا 
١ Number of Parts‏ 
الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلة أ 
Interlocking/Loose‏ 1 
Parts |‏ ا 
Materials sill‏ ناممة 
أ قابلة للغسيل 
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خصائض الله 
Toy Characteristics‏ 
متطابات النمو 
الحركي* 

Motor Skills 
*Required | 


اللون / التباين* 
*Color/Contrast‏ 


إالسبب والنتيجة 
*Cause & Effect,‏ 


العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 
١‏ 


ا 
مستوبات الواقعية / ٠‏ 
التفاصيل 

realism/detail level of 
اللعبة / الوسائط /وه1‎ 

Media 

كلاسيك / أصالة اللعبة 
classic‏ 

الانسان الآلى / الكائنات 

إالذكية ` 

robotic/smart 

___ features) 
اللعب التعليمية‎ 

educational 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


من الميلاد إلى 3 شهور .من 7:4 شهور 


ا لدمع, جذابة, تباین لوتي 
إعال. 

أنماط عالية التباين 
العلاقات بين السيب 
والنتيجة بسيطة وؤاضحة 


المرئي 

يدوي 

الصوت: 

الهادئ؛ متوسط الارتفاع, 
مقاجئ: شدید 
التفصيلات الواقعية 
ليست مفضلة أو ضرورية 
هنا 


التنقل «الحبوء الحركة 
المشي & التجوال 
يمكنه المسك أو القبض 
& المصافحة 

ممارسة المهارات 
الحركية مثل 
المسك,الدفعالسحب» 
| الربتءالنكديس 


بداية فهم العلاقة بين 
السب والنتيجة 
ه4 


غصنائض اللفية 
Toy Characteristics‏ 
العادقة المتبادلة بين 

| اللعب والسلوك 

Relevant Play/ | 
Behavior’ 


أمثلة من اللعب 
Examples of Toys:‏ 


خضائص اللعبة 


Toy Characteristics 


حجم الأجزاء 
Size of Parts‏ 


شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 


عدد الأجزاء 
Number of Parts‏ 


الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلة 
interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 
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من‌الميادد إلى 3 شهور 


البحث عن العناصر أ 
| الحاسية المتعددة | 
الجذابة: مثل ا 


& لفظبا 
زيادة الفضول & وحب ٠‏ 
الاكتشاف أ 
| یبدا بتحدید لعبه بنفسه. | 
یستخدم کل حواسه 
لإستكشاف العالم: 

| البصر, اللمس, التذوق, 
الشم, السمع 


لعب الدقع مع مقايضص 
أعب السحب 

أعب سحب مع حبال 
قصيرة (يستخدمها وهو 
جالس) 


من 7:4 شنهور 
TERES‏ 


يحدد أعبة بنفسه 


1 
| اللعب الإجتماعي (الفردي. 
| ومجموعة) 


استكشاف الأشياء بدويا ‏ اللعب الاجتمامي جثبا إلى بزداد اهتمامه أعب الركوب 
٠‏ جنب (اللعب الموازي) 


الأشياء الحقيقية 
| یتظاهر بأنه يقود عربة 
أ صغيرةء عجلة... 


جدول(6) لعب الدفع والسح PUSH & PU11|70YS‏ 


من 12 إلى 18 شهور 


— 


من 23:19 شنهور 


أمن وأمان تعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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لعب الدفع والسحب 


:من 12 إلى 18 هور 
Toy Characteristics.‏ 
Materials sigall‏ ناعمة 
: | قابلةللغسيل 
ثاہت ثقيلة مقاومة 
للإنقلاب 
متطابات النمو زيادة مهارات المشي 
الحركي* العمل على تحسين 
Motor Skills‏ التناسق الحركي 
Required‏ * یشتمل علی: يمسف 
يتركف ` 
اندفع / 
السحبءالضفط 
لإصدار صوت, الربت» | 
التكديس, المصافحة. ١‏ 
الدوران 1 
| اللون / التباين* ادمع جذابة, ثباین 
*Color/Contrast |‏ وني عال. 
| أنماط عالية التباين ‏ ! 
السيب والنتبجة ‏ | العلاقات بين‌السبب | 
*Cause Efe‏ | والنتيجة وأضحة 
العناصر الحاسية المرئي 
Sensory Elements‏ يدو ي 
الصوت: 
الهادئ. متوسط ا 
الارتفاع, مفاجئ, 
شدید 
مستوبات الواقعية / قد يتم التعرف 
التفاصيل عليهاء ولكن التفاصيل 
realism/ deta level‏ | الواقعية لیست 
of‏ | ضرورية 
اللعبة / الوسائط 
Toy/ Media.‏ 
كلاسيك / أصالة 
1 الأعبة أوئواع 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


مهارات حركية جديدة. 
٠‏ أكثر ثبانا واستقرارا في 
المشي 


اكتشاف مهارات حركية 
جديدة مثل القفز 

الجري, التوازن 

أكثر مهارة في استخدام 
أعب الدقع/ السحب 
(كان يسحب لعبة 
للخلف) 

س 


اس 
| زيادة افي القدرة 


بعضها البعض 


الحركية ومهارات 
المشي,. الجري, الففزء 
وإتزان أعلي 

تحسن في المهارات 
الحركية اليدوية 

يمكن تحريك الأصابع | 
بشکل مستقل عن ا 


کل الألوان, يشتمل على 
الباستيل» 1 
الألوان القاتمة أقل جاذبية 
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من 12 إلى 18 شىهور. ٠‏ من 23:15 شهوز 


الانسان اللي / 1 1 
الكائنات الذكية | 
robotic/smart‏ 1 | ا 
features i‏ ا ا 
اللعب التعليمية 
educational |‏ ا ا أ 
| العلاقة المتبادلة بين البحث عن العناصر سه 
اللعب والسلوك الحاسية المتعددة 
Relevant Play/ |‏ | الجذابة: مثل پمكنه المسك پشيئين 
Behavior‏ الاستمتاع بالموسيقي. إ بيدبة معأ ولكنه 
! أ¡ التأثيرات الصوتية لايستطيع التناسق 1 
استكشاف الأشياء يدوياً | بيٹهما 
& لفظياً 
أ رد الفعل أكثر وضوحا 
وتوجهاً أثناء استخدام 
اللعب ذات المقابض 
٠‏ الأعب الفمية والتسنين 
| العضاضات 
أمثلة من الأعب ٠‏ لعب الدفع صغيرة. 1 
Examples of Toys |‏ مستديرة تبدا في حوالي 
| 6شهور 
سيارات بسيطة, أو ٣‏ 
ا حیواناٹ ذاٽ عجلاٽت 
ا تېدا في حوالي 6 شهور ۱ 


أمن وأمان عب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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# قائمة باللعب الواردة في الفصل السابع 
أولا: المراياء والمعلقات, واليدويات 


ع ۳ 


Mirrors lli 


موبیل (الأعب المعلغة) ااام" أ 


Teething toys «تlضاضعلا‎ « لعب التسنين‎ 


الخشاخيش / جلاجل ءعاRat‏ 


كرات خفيفة الوزن Lightweight balls‏ 


أمن وأمان لُعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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أعب متعددة الملامس للرضع 
Multi-textured infant toys‏ 


س س س ا 
عب متعدد ة الحواس للرضع 
Multi-sensory infant toys‏ 


صالات النشاط الرياضي « جيمانزيوم « 
Activity gyms‏ 


لعب البساط 
Play mats‏ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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E 


أعب القمانش والمخمل / الوبر 
Cloth and plush toys‏ 


لعب الضفط والصرير 
Squeeze and squeak toys‏ 


4 


Plastic discs on 4 rinڇ الحلقات البادستيكية‎ 


حلقات منشابكة من البلاستيك 
Interlocking plastic rings‏ 


آمن وأمان لعب الأ طفال غي ضوء المعايير القياسية 
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لعب التعشيق, والفرز والرص 
Nesting, sorting, and stacking toys‏ 


اللعب المنيثقة « النطاطة» له مu-مو٣‏ 


Bess far 18en 


لعب كرية الشکل رها رامم-راهR‏ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايبر القياسية 
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Large beads 0n rings حبات کبیرة فی حلقات‎ 


مفاتيح بادستيكية في حلقة 0٩‏ ءلم ئها" 
rings‏ 


أمن وأمان لعب الا طخال في ضوء المعايير القياسية 
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م 


أمن وأمان لعب الاطغال بي ضبوء المعايير القياسية 
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ثانياً: أعب الدفع والسحب 
ا الف الدفع بدون أسلاك أو مقابض 
Push toys without cords or handles |‏ 


1 ا 


لعب السحب بمقابض وأسلاكف 
Pull toys with handles and cords‏ 


= أعب الدفع والسحب مماثلة لأشياء حقيقة‎ 
Push and pull toys that resemble real life 
objects 


امن وأمان تعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 


٭ الکتل 
٠ه‏ مواد البتاءالمتداخلة 
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لعب الكتل والبناء 


# لعب التشييد 

CONSTRUCTION PLAY 

يظه ر الأطفال فهمهم الرمزي للعالم خلال لعبهم من 19 شهراً؛ ويعرف البناء كنوع 
من الب التمثيلي. في لعب البناء تى_تخدم الكتل. أو مواد بناء أخرى لتمثل الواقع مثل 
الجسور. والقلاع الآبراج » والكباري. 

بينما الرضع بإمكانهم القبض على الكتل في مرحلة مبكرة جداًء إلا أن المراحل الأولى 
للب البناء يبدأ في حوالي 19 شهرا. ومع مرور عام» تزداد أبنيتهم تعقيدأء وفي عمر 
6 سنوات تقريباء يبدأ اهتمامهم بلب البناء في الانتقال من البناء بالكتل إلى بناء أكثر 
تعقيداً باستخد ام المواد المتداخلة أو المتشابكة. 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


جدول (1) الکتل ءkعo‌8l‏ 

Foam Cube Blocks . 

Hollow Blocks 1 

¦ Letter & Number Blocks 

Motorê Bumble, Bounce, and Vibrating Blocks الكتل الميكانيكية‎ 
Nesting Blocks كتل التعشیش‎ 
Pillow. Blocks ET كتل الوسائد‎ 
Plastic Blocks ٠ الكتل البلاستيكية‎ 
Plastic-Coated Soft Cube Blocks كتل بلاستيكية ناعمة‎ 
Problem Solving Blocks كتل حل المشکادت‎ 
Rattle/llnalê Blocks ARE كتل الصليل‎ 
Stacking Blocks کتل التکدیس‎ 
Table Blocks EEE كتل المنضدة‎ | 
Talking Blocks . كتل الحديت‎ | 
Wooden! kindergarten Blacks | كتل رياض الأطفال الخشبية‎ 
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Interlocking Building Materials ةlخlıتnll‎ ءاiبل جدول (2( مواد‎ 


كتل القوالب Brick Connecting Pieces ٠‏ 
| بازل ألواح الفوم_ 


Foam Puzzle Mats 


مجموعة الوصلات وصلات (الثقوب, الشرائج 5/Slats/Casing Connecting Ss Sets‏ أ 

Model Kits نمادج‎ 

صوامیل, ومزالع_ | usa‏ 

| Snap-Lock Beads 1 خرز‎ 

O ERE Set ti 1 مجموعات اللوجو الخشبية‎ 
8L0C)۸S الكتل‎ + 


يسهم لعب البناء في النمووالتعلم. ويزيد من كفاءة الأطفال. ويمكن أن يتسم بعدم 
وجود شكل تنظيمي واحد » وتحدد المواد إلى حد كبير نظام اللعب. ويمكن تعريفه ببساطة: 
بأنه يشتمل على استخدام مواد مثل الكتل لتشييد شيء ما. وعادة يبدا لعب البناء الحقيقي 
في مرحلة مبكرة حوالي عامينء ويستمر حتى مرحلة البلوغ. وينتقل الأطفال الصصغارمن 
مجرد التمامل اليدوي البسيط مع المواد والأشياءء إلى استخدام المواد بقاعلية لبناء شيء 
ما وفقاً لخطة عقلية مسبقة. وهم بتعاملون مع الأشياء والمواد بفرض خلق شسيء ما مثل 
الأبراجء والمنازل. 

حتى عمر 19 شهراء تستخدم الكتل في المقام الأول بغرض القبض أو مسك آشياء من 
البيئة وليس لغرض البناء بامعنى الحقيقي. معظم كتل البناء مناسبة للأطفال في عمر19 
شهرا؛ وأيضاً الأطفال الأكبر عمراًء مع مواد مختلفة بالأخص قي الحجم والشكل. 

ينبفي التركيز في المقام الأول على أهمية الخصائص التالية عند تحديد مدى ملاءمة 


اللعب لهذا العمر. 

| Motor Skills Required | متطلبات النمو الحركي‎ 
Number of Parts عدد الاجزاء‎ 

Size of Parts خچف الاجزام‎ | 
Materials : الموؤاذ‎ 
Cause & Effect التسبب والنثيجة‎ 
Sensory Elements العثاضر الحاستية‎ 
Shapeof Paris E ES شكل الأجزاء‎ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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ترتيب الخصائص السابقة لا يشير إلى أولوية معينة. لأن هذا يمكن أن يتغير بتقدم 
العمر. والجزء التائى يصف العلاقة بين خصائص تلك اللْعب. وخصائص الأطفال في 
مختاف الفئات العمرية. وهذا يتضمن وصفاً لأنواع الكتل المناسبة لممارسات كل فة عمرية. 


من الميلاد إلى 3 شهور 

يقتصر لعب هذه الفئة العمرية على ردود الأفعالء حيث يتعامل الأطفال في هذه المرحلة 
من خلال أقواههم. لذا ينبغي أن تكون القطع كبيرة الحجم حتى لايس تطيعوا وضعها في 
أفراههم. وقبل 3 شهور معظم الرضع لا يمتلكون القدرات البدنية التي تمكنهم من مسك 
الأشياء أو التعامل معها. وخلال الآأشهر الأولى من العمر يستخدم الرضع قدراتهم البصرية 
للمشاركة في اللعب. وأشارت الأيحاث أن الرضع يمكنهم التمييز بين اللونين الأحمر: 
والأخضر, حتى عند الميلاد. وفي خلال شهرين من العمر تعمل كل مستقبلات الألوان. وقبل 
3 أشهر من العمر يفضسل الرضع الألوان الأحمر, والأزرق» والأخضر, والأنماط المتباينة 
للفاية في المجسمات. خاصة الكتل ذات اللونين الأصفر, والأحمر الزاهية, وذات التباين 
البصري العالي» فهي الأكثر جاذبية لهؤلاء الأطفال. 

تصنع الكتل من مواد ثينة. وناعمةء ومخملية مثل (الفضوم» الوساثد)ء أو المغطاة 
بالبلاستيك أو القماش المناسب لهؤلاء الرضعء وتكون حوافها مستديرة وناعمة حتى نتجنب 


من 4 إلى 7 شهور 

في هذا العمر. تتطور حركات ردود الأفعال غير الإرداية. إلى حركات موجهة ظاهرياً. 
ومع نضج الطفل » يتيع طرقاً مختلفة للتفاعل مع البيئة. منها المساك» والقبضء» والدفع: 
والسحب. والهز. للوصسول إلى شيء مأء وهو يتقن القدرة على المسك عند حوالي 6 شهور؛ 
حيث يمكنه التعامل اليدوي مع الكتل. ويمسك الرضيع بالكتل وتلقائيا يضمها في فمه. لذلاك 
يجب تصميم كتل تتجنب خطر الاختناق. وما زالت المهارات الحركية أولية في تلك الفئة. 
لذلك يجب أن تصمم الكتل بحيث يسهل الإمساك بها فعلى سبيل المثال تصنع الكتل (أقل 
من 4 بوصات)» 

ويجب أن تصنع الكتل من مواد وثيرة. وناعمة » حتى تكون آمنه لعيون ووجوه الأطفال. 


بصرياًء تسق قدرات هذه الفثة العمرية مع الفئة الأصغر عمراًء قهم يفضلون اللون 


أمن وأمان لعب الأ طفال في ضبوء المعايير القياسية 
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الأحمر: والأصفر. والأنماط. 

يستخدم الأطفال في الفثة العمرية من4 إلى 7 شهور الكتل في اللّمب الاستكشافي. 
بدلا من لعب البناء الحقيقي. ويجب أن تصنح الكتل أيضاً من مواد وثيرة؛ وناعمة :من 
البلاستيك المجوف. والقوم ‏ وكتل أكبر من(3 بوصات)؛ مع حواف مدورةء وتناسق لوني 
من الأحمي» والأصفر لتكون مناسبة لهؤلاء الأطفال. 


من 8 إلى 11 شُهرا 

أصبحت حركات الأطفال قي هذه الفئة العمرية أكثر توجهاًء وأمبح هناك تناسق 

بين العين واليد أكثر دقه؛ وتتطور قدراتهم المعرفية لفهم العلاقات البسيطة بين السبب 
والنتيجةء هذا جفباً إلى جنب مع تطور المهارات الحركية. لذا يجب إعداد مجموعة من الكتل 
جذابة للفاية؛ ولينةء مع أجراس آو جلاجل داخل الكتل. وستكون جذابة. ومحفزة لتلك الفثة 
الممرية. 

کما ي يستمتع أطفال هذا العمر بالكتل التي تعمل بالبطارية, فترتدء وض غط. وتهتز؛ 
وتضيء» عند التعامل معهاء ومع تطور المهارات الحركية يكون التمامل مع تلك الكتل جذاباً 
جدأً.وهذ الثوع من الكتل يصنع من (البلاس تيك المجوف أو الفوم المرن ) ويجب أن تكون 
ما بین (3: 5 بوصات) ليتمکن من مسکهاء وحملها RT‏ 
الأن. فلا يتم وضع اللعب الاستكشافية السابقة(المراياء » اللمب المعلقةء واليدويات) مع 
فالرضع لا يحتاجون إلا عدداً قليلً من الكتل. وليس تشكيلة واسعة. 

كاما زادت براعة الأطفال زادت إمكانية إصابتهم ‏ والرضع يمكنهم حمل شيئين بين 
أيديهم في آن واحد. مما يضاعف الخطر من إصابة إلى إصابتين معاًء وبالتالي يجب أن 
تكون تلك الكتل ناعمة, ولينة. وأكبر من 3 بوصات حتى لايختنق بهاء وأن تكون مستديرة 
الحواف» ليسهل مسكهاء وأن تكون ملونةء ومتعد دة الحواس. وينجذب هؤلاء الأطقال بشكل 
خاص إلى الكتل المزودة بالصوت. وتكون الكتل مكمبة الشكلء ليسهل حملهاء وفذرقعتهما معا 
لتصدر صوتاً. والكتل هنا يمكن أن تحمل مجموعة من الصور المألوفة من البيئة. 

ہشکل عام 3 تعتبر الكتل الخشبية ثقيلة جداً لتلك الفئةء لذا يفضل أن تكون من البلاستيك 
الأمن أو الخشب الخفيف جداً . 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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من 12: 18 شهرا 

يتميز أطفغال تلك الفئة العمرية بالاستكشاف. والتجديد» وفضولهم انطبيعي يأتي نتيجة 
لقدرتهم على ا لمشي مما أتاح لهم فرص الوصول إلى الأشياء والتعامل معها. مع أن قدراتهم 
على المشي ماتزال بسيطة؛ وغير مستقرة . وقد يقعون مع خطواتهم الأولى في تلك المراحل 
المبكرة. لذلك يجب أن تكون الكتل مستديرة الحواف. ولينة. ومصنوعة من القماش الناعم 
المتين. أو الأسفنج أو اطاط لتكون آمنة إذا سقطت عليهم وتلبي إحتياجاتهم في ذات 
الوقت. 

الكتل الخشبية المعروفة بكتل مرحلة رياض الأطفال. ليست مناسبة بسبب الوزن 
والحجم. والحواف الحادة لتلك الفئة. 

الكتل يجب أن تتراواح ما بين (4:2 ) بوصة لتكون مناسبة لتلك الفشةء ليتمكن من 
حملهاء ومسكها بسهوئة. هؤلاء الأطفال أصبحو! قادرين على جمع اتنين أو ثلاث كتل معاًء 
مما يجعلها جذابة جداً لهم. والدارجون أصبح لديهم المهارات الحركية. ومهارات التأزر 
اللازمة للتعامل مع الكتل» وأصبح لديهم مهارات معرفية ناشئة تمكنهم من التعامل مع الكتل 
بطريقة محددة سلفاً. اهتمامات الرضع/ الدارجين بالاكتشاف» يمكن إدراجه مع اللعب 
بالكتل. فالكتل في ذ اتها تحفز الفضول لديهم. بإعتبارها لُعباً استكشافية. ضعلى سبيل المثال 
الكتل المجوفةء يتعامل معها الأطفال بإعتبارها أقفاصاً يضع فيها أشياءء ويخرجها منها. 
وهذا يكون جذاباً جداً لهم. في هذا المدى العمري» تبدأً عمليات حل المشكلات من خلال 
المحاولة والخطاًء ومن ثم الكتل تناسب تلك المهام. وتناسب الكتل الخشبية, والبلاستيكية 
الخفيفة الوزن الأطفال من عمر 11 شهراً وكذلك الفئة من 18:12 شهراً. يمكن للأطفال 
استخدام كتل من (15: 25 ) قطعةء وهذا عدد مناسب جداًء والعدد الكثير لا لزوم له. 


من 19 إلى 23 شهراً 

تنشآً القدرة المعرفية؛ والتفكير الرمزي في الفترة من 19 إلى 23 شهراًء ونتيجة لذلك 
قد يبدأ الأطفال في استخدام الكتل للمب البناء الحقيقي. هؤلاء الأطفال قادرون الآن على 
تمثيل الفكرة والخيال» والإبداع في العمل» فقد يستخدم مجموعة من الكتل لعمل برج أو 
قلعة؛ أو مصعد. أو شجرة؛ ولأن اهتماماتهم بالبناء بدأت تنمو فيجب استخدام مجموعة 
من الكثل المتينةء والأكثر ثباتأء والمصنومة من الورق المقوىء والفوم السمياك خفيف الوزن › 
حتى يسستطيع أطفال تلك الفئة البناء بهاء والتعامل معها بسهولةء ويجب أن تكون جذ ابة في 


أمن وأمان لعب الاطقال في ضوء المعايير القياسية 
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الب وتكون مستطيلة. أو مربعة الشكل. وحجمها من (4:2) بوصات. الكتل الثقيلة الوزن لا 
تلقی اهتماما من الأطفالء لأنها أكثر صعوبة في التعامل معها. وهدم الأبنية عند الإطفال 
مهم بنفس درجة البناء ولذلك فالكتل الخفيفة متل كتل البلاستك. والخشب. وكتل الطاولة 
الخفيفة هي المناسبة لتلك الفئّة العمرية. على عكس كتل البناء الخشبية الخاصة بمرحلة 
رياض الأطفال. ويستخدم الأطفال مهارات التناسق الحركي أثناء العمل مع كتل الطاولة. 
كأن يقوم برص الأبراج. وكما ذكر سابقاء الكتل الخفيفة الوزن هي الأنسب. ومجموعات 
الكتسل المناسبة, تتراوح ما بين (40:20 ) قطعةء وهي كافية لانخراط هؤلاء الأطفال في 
لعب البثاء. 


عامان: 

لعب البتاء لأطفال العامين هونفسه تقرييا لأطفال من 19 إلى 23 شهراً فيم 
يس تخدمون الأبنية من أجل التمثيل الرمزي» ويستمتعون بهدم أبنيتهم. والكتل المناسبة 
لتلك الفئة العمرية هي نفسها المناسبة للفئة العمرية من 19 إلى 23 شهرأ. كتل الورق. 
والفوم والخشب الخفيفية: مربعة أو مستطيلة الشكل» تكون بحجم من (4:2 ) بوصات. 
ومجموعات الكتل المنأاسبةء تتراوح ما بين (20: 40 ) قطمة؛ وهي كافية لانخراط هؤلاء 
الأطفال في تعب البناء. 


3 سنوات 

يصبح لعب البناء أكثر تقدماً مع أطفال الثلاث سنوات؛ فهم يقومون بإعادة بناء شيء 
شاهدوهء ويقومون بتحليل مكونات الشيء؛ وتصور كل جزء في علاقتة مع أجزاء آخری. 
ویستخدم الطفل عبارات مثل ٫‏ لا هذه لا توضع هنا «» « هذه توضع فوق هذه « غالبا ما نستمع 
لتلك العبارات من الأطفال وهم يبنون. فهم يعملون على حل مشكلات متعلقة بالمساحة. 
والوزن. والحجم» والفراغ. هؤلاء الأطفال مستعدون للمضي قدماً من استخدام كتل الورق 
إلى كتل الخشب من مختلف الأحجام» والأشكال» حتى يتمكنوا من بناء أشياء أكثر تعقيداً 
مث الأبراج. 

الكتل الخشبية الخاصة برياض الأطفال مناسبة الآنء والوحدة الأساسية لتلك الكتل 
13 بوصة, وأبعاد الكتل الأخرى تكون مضاعفات أو كسور من تلك الوحدة الأساسية. 
وهناك مجموعات شاملة من الكتل تتضمن (وحدةء أو مضاعفات الوحدة في الحجم؛ فضلاً 
من الإسطوانات. والكتل ذاث الشكل المثلت» والكتل المستديرة الشكل, والأقواسء وغيرها )» 
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ومع ذلك الكتل المثثة الشكل, والأقواس أو الأجزاء نصف المستديرة لا قستخدم مع هذا 
العمر. وتلك الكتل قد تكون لينة أو صلبة. والكتل الصلبة تكون أثقل وأكثر متانة ودواماًء 
وأكشر تكلفة. وتتمتع تلك الكتل بالجاذ بية لأنها تفتقر إلى اللونء وبأشكال هندسية بسيطة 
بعيدة عن التعقيد ‏ وهذه المجموعة تعطي الطفل فرصا لإنشاءات عديدة مث " الجراجات. 
والمطارات. والحظائرء وغيرها من الأشياء ". ويمكن زيادة عدد الكتل لتلك الفثة العمرية 
بما يتراوح مابين (60: 80) كتلة. 


من 4 إلى 5 سنوات 

خلال مرحلة ما قبل المدرسة, مب الكتل هو النشاط المهيمن على اللعب. والإنشاء ات 
المعقدة بالكتل الخشبية. التي بدأت تظهر عند أطفال3 سنوات» وكانوا يستمتعون بها » هي 
الأن أكثر دقة. وتعقيداً. وتظهر القصص الدرامية مصاحبة لأبنيتهم؛ بالإضافة إلى أن 
الأطفال يضيغون أشياء من خيالاتهم. وابتكاراتهم مصاحبة للّمب البتاء. على سبيل المثالء 
يتم إضافة السيارات عندما يبنون جراجاًء أو حيوانات عندما يبنون مزرعةء والدمى والأثاث 
عند بناء متزل. فالأجزاء الأضافة لكتل البناء. تكون جذابة جداً وتعمل جنباً إلى جنب مع 
الكتل. فهي مكملات (اكسسوارات) لها. مما بجعل لعب البناء أكثر ثراءٌء وتعقيداً؛ وأكثر 
متمة. ويفضل أن تكون كتل البناء لتلك الفئة من الخشب. ومن مختلف الأشكال والأحجام» 
والأطوال. والأشكال المتخصصة الآخرى. والأطفال في تلك الفئة يستطيعون التعامل مع كثل 
كثيرة العدد نسبياً من (80: 100) كتلة. 


من 6 إلى 8 سنوات: 

لعب البناء من الألعاب الجذابة والشيقة جدأً للاأطفال في المرحلة الابتدائية المبكرة. 
ومن المفترض توفر تلك الكتل في الصفوف الابتد ائية الأولى فهي تزود الأطفال بخبرات 
تجمع ما بين المهارات البصرية, والحركيةء مع القدرة على التخطيط لتنفيذ أفكارهم عبر 
سلسلة من الخطوات التنفيذية. المهارات الحركية؛ والتتاسق بين العين واليدء وحركات 
الذراع» أصبحت أكثر دقة وقدرة على التحكم» وبالتالي أصبحت إنشاء اتهم أكثر تفصيلاًء 
وتعقيد اء فنحن الان تنظر إلى أبنية على درجة من التعقيد. 

نظراً لستوى التطور والنمولتلك الفئةء فالكتل هنا جذابة ومناسبة بشكل عام وتشمل 
مجموعة متنوعة من مختاف الأشكال والأحجام والأطوال. والعديد من المكملات الأخرى. 
والأطفال يمكنهم التعامل مع مجموعة من (100:80) كتلة. تلك المجموعات بمواصفاتهاء 
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وخصاثصها مهمة لتلك الفئة. لعمل إنشاءات على مستوى التفكير الرمزي والتمثيليء الذي 


من 9 إلى 12 سنه 

في عمر 9 سنوات. يعد لّمب البناء من الأنشطة غير المألوفة. ومع ذلك الأملفال الذين 
يختارون قضاء وقتهم للتفاعل مع الكتل التي لها خصائص ومواصفات كتل الفثة العمرية 
السابقة؛ هؤلاء يقومون ببناء إنشاءات معقد. وآن توافر عدد كبير من الكتل (100) أوأكثر. 
للحفاظ على مستوى أداء عال. وبصفة عامة. تلك المجموعة تدخل أيضاً ضمن مجمرعات 
البناء المتشابكةء التي سيرد وصفها لاحقاً. 


جدول (3) ألّعاب التشييد: الكتل 
CONSTRUCTION PLAY: BLOCKS‏ 


خصائص اللعبة ٠. ٠‏ من الميلاد إلى 3 شهور 
Toy Characteristids |‏ 
حجم الأجزاء* ر سهلة المسك / كبيرة جداً 
*Size of Parts‏ حتى لايضعها بقمه (4:3) بوصات 3) جوصات 
شکل الج | مستديرة الحواف 
Shape of Parts‏ 
عدد الأجزاء* عدد كتل قليل حوالي 6 قطع, 
*Number of Parts‏ ¦ لايحتاجون إلى مجموعات ‏ | 
إ كبيرة NE E‏ 8 
الأجزاءالمنفصلة/ أ١‏ كتل منفصلة(مفككة). ا 
المتداخلة ؛ الأطفال غير قادرين على 
ocking/k00seاnterا ‏ التعامل مع الكتل المتشابكة 
Parts‏ | 
Materials slg!‏ | تاعمة, مخملية, إسفنجية. سه4 ې 
| نشبه المطاط 
مواد: خفيفة جداء 
قابلة للضقط لا الخشبية 
الحادة ا 
متطلبات النمو يمسك سه سه 
الحركي* يضغط ا | 
Motor Skills‏ یدرت | | 
*Required‏ ا أ EE‏ 
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صور أشياء مألوفة على 
الكتل 


مرة وأحدة/وپحدث 
بهم صوتا بضربهما 
معا وغالبا ما يصدر 
أصواتاً أكثر تناسةا أو 
تناغماً. 


٠‏ اللون / التباين” | الألوان الزاهية. خاصة الذلوان : سس 
*Color/Contrast '‏ الأحمر, والأصفر, و عالية 
| التباين, الانماط 
السب والنتيجة -بستمتع بالكتل التي تصدر 
“Cause & Effect‏ | أصواتاإذا إنضفطت, أو 
, إهتزت 
العناصر الحاسية* ا 
Sensory Elements‏ | 
SE EES‏ 2 2 
ا مستويات الواقعية / 1 
التفاصيل ا 
٠ realism/detail level '‏ 
of‏ 
: اللعبة / الوسائط ا 
Toy/ Media‏ ا ا 
كلاسيك / أصالة : 
اللعبة ٤اووهاء‏ ا 
الانسان الألى / ا 
الكائنات الذكية ٤‏ ا 
robotic/smart‏ ا ا 
features‏ 
الأعب التعليمية 
educational‏ 
العلاقة المتبادلة بين ٠‏ ردود أفعال تاقائية یقوم بحرکات 
اللعب والسلواك استخدام الكتل في ؛ متعمدة. وموجهه 
Relevant Play/‏ الاستكشاف وليس البناء : ظاهرياً 
Behavior‏ يبدأفي مسك الكتل في سس 
| حوالي 3 شهور يتقن القبض في 
ا حوالي 6شهور 
1 یستځدم فمه 8 
ا اليد في التعامل 
مهارات حركية 
أولية. عدم 
انتظام في 
حرکات الذراع 
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خصاتض العبة 
Toy:characteristics‏ 


من الميلاد إلى 3 شنهوز 


أمثلة من الأعب مجموعات صغبرة من الكتل | 
Examples of Toys‏ الناعمة. واللعينة, والمغلفة | كتل ميكانيكية: التي | 
بالبلاستيك. وكتل الفوم. | تصدرأصواتا, أو نهنز أ 
وكتل الوساد. أو تضي. أ 
1 کتل تصدر رنین, أو 
مجوفة تصدر أصوات 
إا إ صا 


جدول (4) ألعاب التشييد: الكتل 
CONSTRUCTION PLAY: BLOCKS‏ 


من 12 إلى 18 شهور 
حجم الأجزاء* من 2: 4 بوصات 
Size of Parts‏ ا 
| أ 
شكل الأجزاء مستديرة الحواف سه اسه 
Shape of Parts‏ كتل مربعة& مستطيلة___ 
عدد الأجزاء من 15: 25 قطعة من20: 40 .© 
Number of Parts‏ ليست هناك حاجة لمجموعة 
1 كبيرة من الكتل EERE ES EE‏ 
الأجزاء المنفصلة / أجزاء منفصلة(مفتوحة) يمكن البدء في استخدام 
| المتداخلة الأطفال غير قادرين على الكتل المتشابكة مع نظم 
ocking/Lk00seاter!‏ | التعامل مع الكتل المتشابكة | ريط بسيطة 
Parts |‏ 
*Materials saad |‏ ناعمة, مخمليةإسفنجية | مواد أكثر ثباتا لہناء الأبراج س4 | 
| الفوم المطاطي مئل كتل القوم السميك أو 
خشب او فوم خفيف الوزن | والورق المقوي 
| متطلبات النمو 
الحركي 
Motor skills‏ 
Required 1‏ 
اللون / التباين 
Color/Contrast |‏ 
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السبب والنتيجة 
*Cause & Effect‏ 


a 
| العناصر الحاسية‎ 
| Sensory Elements 


مستويات الواقعية / 
لتفاصيل 

realism/detail level 
of 


اللعبة / الوساثط 
Toy/ Media‏ 

تقليدي / أصالة اللعبة 
classic‏ 


الانسان الآلي / 
الكائنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 
لعب التعليمية 
educational‏ 
العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوك 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


أمثلة من اللْعب 
Examples of Toys‏ 


الكت والبقاء 


إل 18 شهور 


إثارة ناشئة لاريتكار 
والاستکشاف 

قدرة على المشي 
إنخفاض في استخدام 
اللعب الفمية. 

يحل المشكلات عن طريق 
| التجريب, الفضول الطبيعي 
كتل الحديٹ 

كتل حل المشكلات 

کنل التركيب 
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التفكيرالتمثيلي» والرمزي 
لعب البناء الحقيقي أصبح 
TS‏ 
هدم الأبنية أصبح نشاط 
معروف 


کتل التکدیس 
كثل المنضدة 


Size of Parts 


شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 


عدد الأجزاء 
Number of Parts‏ 


الأجزاء المنفصلة/ 
المتداخلة 
interlocking/‏ 
Loose Parts‏ 


*Materials lali 


| متطلبات النمو 
الحركي. 

Motor Skills 
Required 

اللون / التباين 
*Color/Contrast‏ 
السبب والنقيجة 
*Cause & Effect‏ 
العناصر الحامبية 
Sensory Elements‏ 


من 60: 80 
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جدول (5) ألعاب التشييد: الكتل 
CONSTRUCTION PLAY: BLOCKS‏ 


الوحدة الأساسية | 
للكنلة 
3× 21بوصة 
باقي الكتل نكون ا 
مضاعفات الوحدة | 
الأساسيى أوكسور | 
الوحدة الأساسية 
وحدة أساسيى مربعة. إ 
ومضاعفاتهاء مثلثاث 
إسطواتات, أقواس 
أشكال هندسية 
بسيطة ا 


كتل صلبة أو لينة ٣‏ 
الكتل الصلبة أكثر تقلا 
واستقراراً ى وأغلي 
bat‏ 

تحسن المهارات 
الحركية اللازمة 
للتعامل مع الكتل 
الثقيلة 

كنل غيرملونة 


E 


ا 


تناسق حرکي 
الذراع & الجسم 
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مستويات الواقعية / 
التفاصيلى 

level of Realism/ 
detail 


اللعبة / الوسائط 
Toy/ Media‏ 
كلاسيك / أصالة 
اللعبة أكعةاء 
الانسان الآلي / 

| الكائنات الذكية 

robotic/smart | 
features ; 

اللعب التعليمية 

educational j 


العلاقة المثبادلة بين 
اللعب والسلوك 

Relevant Play/‏ ا 
Behavior‏ 


أمثلة من الأعب 
Examples of Toys‏ 


إنشاءات متقدمة أكثر 
تبدأ من عمرعامین 
تحلیل مکونات ما 
یریدون پناءه 

تصور کل جزء في 
علاقتة مع الآجزاء 
الأخري 

یعملون على حل 
مشكلات متعلقة 
بالمساحة. والوزن. 


والحجم, الفراغ 


کتل رياض الطفال 
ا 


كتل الحروف والأرقام 
كتل المنضدة 
الكتل المجوفة 
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1 


إحراز تقدم أكبر 
في الإنشاءات 


| تظهر اة 


الدرامية مصاحبة 
لأبنيتهم 
یضیفون مکملات 
للبناء مع الكتل 
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# مواد البناء المتداخلة 

INTERLOCKING BUILDING MATERIALS 

تعزز مواد البناء المتداخلة أو المتشابكة لعب البناءء مشل كتل البناء الورقية؛ وكتل 
الوسائد. وتماثل مواد البناء المتد اخلة. في طبيعتها كتل البناء العادية. لأنها قد تستخدم 
أيضاً في بناء مبان مماظة للموجودة في العالم المادي. ومع ذلك تختلف عن الكتل إلى 
حد كبير» فهي ترتيط أو تندمجء وتغلق أو تظل في وضع معين. من خلال أساليب وأنماط 
الإتصال المختلفة. القطع ترتبط معاً وتظل متشابكة في إبد اعات من المستحيل عملها بكتل 
البناء الكلاسيكية. 

يبدا مب البناء الحقيقي من عمر عامين ويستمر حتى مرحلة البلوغ. هذا اللّمب يرتبط 
بتطور الأطفال» » لأن انخراطهم في البناء يعد دليلاً على تقد مهم. حيٿ ڍ يتقدم الأطفال من 
مجرد التعامل مع الأشياء. والمواد في لعبهم إلى نشاط. فهم يستخدمون تلك المواد وفقاً 
لخطة مدروسة في عقولهم مسبقاًء إذ يبدأون في استفلال تلك المواد لإبتكار شيء ما مثل 
برج أو منزل. 

الأطفال دون 19شهراً » عادة ما يفتقرون للمه ارات اللازمة للتعامل مع تلك المواد. 
واستخدامها بشكل فعال ضي أبنيتهم. ولذلك يبدا النقاش هنا من 19شهراً. 

وينبفي التركيز هنا على أهمية الخصائص التالية عند تحديد ملاءمة اللّمب للفئات 


العمرية؛ 
الأجزاء المنفصلة / المتداخلة Interlocking/Loose Parts‏ 
متطلبات النمو الحركي Motor Skills Required‏ 
عدد الأجزاء Number of Parts‏ 
حجم الأجزاء Size of Parts‏ 


ترتيب الخصائص المذ كورة أعلاة لا يشير بالضرورة إلى أولوية محددة, لأن ذلك يمكن 
أن بتفير مع التقدم في العمر. واننقاش التالي يصف العلاقة بين خصائص تلك الب . 
وخصائص الأطفال في الفثات العمرية المختلفة » وهذا يتضمن وصفاً لأنواع من مواد البناء 
المتداخلةء وكيف يلامب بها أطقال الفثات العمرية. 

من 19 إلى 23 شهراً 

تبرز القدرة الممرفية للتفكير التمثيلي أو الرمزي خلال 19 إلى 23 شهراًء وكنتيجة 
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لذلك ينشأ لعب البناء. ونظراً لتطور المهارات الحركية لتلك الفئة العمريةء فهم قادرون 
على التعامل مع تلك الب بسهولةء وتعد مجموعات الكتل المتد اخلة مع أنظمة ربط بسيطة 
مناسبة تماماً لهم. 

يستخدم أطفال تلك الفئة مجموعات كبيرة؛ وسميكة من قوالب البلاستيك. لتكديسها 
معا بطريقة غير منتظمة. غالباً ما تكون تلك طريقتهم في التمامل مع الكتل. 

ومجموعات البتاء المتداخله بحجم 2: 4 بوصةء وبين 20: 0 قطعة من البلاستيك. 
هي الأنسب لتلك الفئة. 


عامان 

الب مع مواد البناء المتداخلة لأطفال العامين مناسبة, وبسيطة جداً كما هوالحال 
مع الفئة السسابقة. وهم يشاركون في التمثيل الرمزي بتلك المنشأت. فكومة من القطع قد 
تمثل شجرة.لذلك مواد البناء المتداخلة المناسبة لتلك الفثة هي نفسها مواد الفثة العمرية 
السابقة بحجم 2: 4ء بوصة؛ وبين 20: 30 قطمة من البلاستيك. وأطضال هذا العمر 
يمكنهم استخدام أدوات ريط بسيطةء ولكن لايستطيعون التعامل مع الوصلات الأكثر تعقيداً 
مثل تركيب المزاليج. والصواميل في كتلة خشب. 

3 سنوات 

يمكن لأطفال الثلاث سنوات اسستخدام الكتل المتداخلة بطرق مقصودة والتي عادة 
تأخذ شكل الرمس الرأسيء» ولديهم معظم المهارات الحركية اللازمة للتعامل مع مواد 
البناء المتداخلة البسيطة» التي تنطوي على العض» والشد» وضغط قطعتين معاًء لذلك 
مواد مثل الخشب المقرغ (قطع التمشيق) مناسبة لتلك الفئةء ومع ذلك فإنهم يفتقرون 
للقدرات المعرفية التي تمكنهم من تتبع الاتجاهات,» لذلك مجموعات النماذج المتشابكة 
المغلقة (مصاحبة لتصميم يقوم الطفل فيه بالبناء) »غير مناسبة لتلك الفئة. بدلا من ذلك 
المواد ذات التهايات المفتوحة. تسمح لهؤلاء الأطقال بخلق الأفكار الجذابة الخاصة بهم. 
البلاستيك. والخشب هي المواد المناسبةء وحجم القطع من (2 :3 (بوصة, مع مجموعة 
متنوعة من الأشكال بأعداد تتراوح من (30: 50 ) قطمة. قطع الربط الصغيرة جداً غير 
مناسبة للإسستخدام مع تلك الفثة العمرية؛ ومجموعات بسيطة مع قطع ربط على شكل 
قضبان أو كرات مناسبة تماما لتلك الفئة العمرية. 


أمن وأمان أُعب الأ طقال في ضوء المعابير القياسية 
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من 4 :5 سنوات 

خلال مرحلة ما قبل المدرسةء لعب البتاء هو النشاط المهيمن. أطفال تلك الفئة قادرون 
على التعامل مع معظم أنواع أنظمة الكتل المتداخلة ‏ مثل اللوجوء والكتل المعشسقة» والقوالب 
التي تضغط أو تكبس معأًء وإدخال القطع المسطحة في فتحات. واستخدام الصواميل. 
والمزاليج لربط الأجزاء معاً. وتوصيل الأنابيب معاًء مواد البناء المتداخلة من البلاستيك 
أو الخشب هي الأنسب لأطفال مرحلة ما قبل المدرسة, ويجب أن تكون مجموعة متنوعة 
من مختلف الأشكال, والأحجام. والأطوال » ويناسبهم أيضاً عدد أجزاء من (80: 100) 
قطمةء حتى تساعدهم لأن تكون إبداعاتهم أكثر واقعية. لذلك يجب التنوع في المواد مثل 
(المجلات. ونماذج مصفرة لأشخاص, وأشجار. وأقمشة.... ) فهي مكملات جذ ابة لهم. 
إن تطور المهارات الحركية لدى هؤلاء الأطفال. يمكنهم من التعامل مع كتل صغيرة بحجم 
أقل من بوصة طولاً. واستبخدام وصلات أو روابط بسيطة مع تعب البناء. ومع ذلك يمكنهم 
القيام بمهام أكثر تعقيداٴ مثل استخدام الصواميل مع القطع كبيرة الحجم. معظم أطفال 
ما قيل المدرسة لا يفهمون كيفية الربط مع مجموعات البتاء. 


الأطفال خلدل المرادل من ( 8: 9 :12 ) عاماً: 

الأطفال في بداية المرحلة الابتدائية يجدون قطع البناء المتداخلة جذابة ومثيرة 
لإهتمامء أكثر بكثير من مجموعات البناء الكلاسيكية. والأطفال في تلك المرحلةء قد طوروا 
قدراتهم المعرفيةء فيمكنهم تتبع الاتجاهات وهم تسلسل الخطوات. لذلك يمكنهم التىامل 
مع مجموعات الكتل الصاحبة للنموذج. تلك المجموعات عالية المستويء وتحتاج لهارات 
حركية لإمكانية تنفيذها ءولإنتاج نماذج دقيقةء وواقعية. وعموما تطور المهارات الحركية 
لديهم» يمكنهم من التعامل مع القطع الصغيرة نسبياً دون صموبة تذكر. ویتمکنوا من بناء 
مجموعات باستخد ام الصواميل» والمسامير الصغيرة, وكل القطع المعدنية. والعدد المناسب 
من القطع يختلف يإختلاف الطفل» واختلاف التصميم. ولكن أساساً لا يوجد حد لعدد 
الأجزاء الموجهة لتلك الفثة المعمرية. عموماً نحتاج لتوفير مواد كافية 100 قطعةءليتمكن 
الأطفال من استخدامها في بناء تصميماتهم. ويجب أن تحتوي مجموعات الكتل على نماذج 
متنوعة في الشكل. والحجم (قطع صفيرة جداً أقل من 1 بوصة) ء وقطع كبيرة من (2: 3) 
بوصة, مما يسمح بإنشاء أبنية أكثر تعقيداًء مما يزيد من جاذ بيتها للأطفال. الأطفال في 
عمر 8:7 سنوات. بعضهم يمكنهم بناء تصمیمات» مزودة بمحرکات» أو موتورات حركة» أو 
وحدة تحكم. ذي حوالي 9سنوات؛ يمكنهم استخد ام مواد لاصقة مناسبة في أبنيتهم» ولكن 
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قد ثكون هناك حاجة لمساعدة الكبار: لضمان الاستخدام انسليم تلمواد. 


جدول (6) لعب التشييد: مواد البناء المتداخلة 
CONSTRUCTION PLAY: INTERLOCKING BUILDING MATERIALS‏ 


خضائض اللعبة 


من 12 إلى 18 نهر 


#Toy. Characteristics: 


حجم الأجزاء* 
Size of Parts‏ 


شكل الأجزاء 
Shape of Parts :‏ 


عدد الأجزاء* 
Number of Parts‏ 


4 


Interlocking/Loose 1 
Parts ; 


یمکن استخدامها 
! بسهولة لضغط أو رص ' 
الكتل معا . 


Materials stgali 
متطلبات النمو‎ 


2 


المهارات الحركية أكثر تطورا: 


زيادة مستمرة قي 


الحركي* 


لكن الأطقال لاتزال غير قادرة 


Motor Skills Requîred 


على التعامل اليدوي مع الكتل 


أ المتداخلئة 


أ 
on EERE EEG‏ 


اللون / التياين 

Color/Contrast 1! 
السيب والنتيجة‎ | 
أ‎ *Cause & Effect 


العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 


مستويات الواقعية / 
التقاصيل 

realism/detail level of 
اللعبة / الوساثط /لره1‎ 
Media | 

كلدسيك / أصالة الأعبة 
dlassic‏ 


أمن وأمان لعب الأطفال فم ضوء المعايير القياسية 


المهارات الحركية. 


ي 
| 


خضائصن اللغبة 


من 12 إلى 18 شهر 
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Toy;Characteristics 


الانسان الالي / الكائنات | ا | 
الذكية ا | 
robotic/smart‏ أ : 
features‏ إ 1 1 
الأعب التعليمية 1 ٣‏ 
educational‏ ا 
العلدقة المتبادلة بين _ | إثارة ناشئة لاجبتكار ر التفكير التمثيلي, اسه |٠|‏ 
الاعب والسلوك والاستکشاف | والرمزي , يمكنه التعامل | 
Relevant Play/‏ قدرة على المشي | لعب اليناء الحقيقي مع حركات الريط أ 
Behavior‏ بحل المشكلات‌ عن طريق ‏ ا أصبح طرق لإسقخدام | | اللولبية البسيطة. | 
التجريب 1i‏ 
اتجري 0 | الکتل | لکن لیس لدبه | 
لمهارات الحركية في تطور ‏ المهارات الحركية أكثر | نتاسق للتعامل 
مستمر, لکنه مازال غير قادر | دقة | مع تظم ربط 
على التعامل مع حركات الريط | آکثر تعقيداً 
اللولبية البسيطة. 1 | مالا د 
ا ی a Se‏ 
أمثلة من اللأعب بصفةعامة غير مناسبة حبات كرية الكبيرة 7 
Examples of Toys‏ القوالب والكثل الكتل واتقوالب 
المتداخلة السميكة الكييرة 
القصيرة البازل المسطح 
ت E‏ من القوم ا 


جدول (7) تعب التشييد: مواد البناء المتداخلة 
CONSTRUCTION PLAY: INTERLOCKING BUILDING MATERIALS‏ 


خصائص اللعبة 
Toy Characteristic‏ 
حجم الأجزاء* 

Size of Parts 


3 شنوات 


من 6: 8سئوات ٠٠.‏ طن 9: 12سنة 
مجموعة متنومة 

صقيرة جدا أقل 

من أبوصةء 


ومجموعة آقل من 
(1:2)بوصة. (2:3) 
بوصة. لنسمح 
ببناء إنشاءات أكثر 
تعقیداً 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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Shape of Parts 
عدد الأجزاء‎ 
المتداخلة مثل ؛ الترس. والصواميل‎ Interlocking/ Loose 
كتل بفتحات والمسامیر‎ ١: اللولبية, الضفط‎ Parts 
كبيرة لإدخال الصفيرة‎ تالصو٫ًاعم‎ 
الصواميل الصواميل‎ 
أ والمساميرء‎ 
روابط لتوصیل‎ 
الأتابيب معأ‎ 
بلاستيك أوخشب اس4 شه سه‎ Materials ll 
تنوع في‎ 
المواد مثل‎ 
العجلات,نمانج_ كل الأجزاء‎ 
مصغرة المعدنية‎ 
لأشخاص.‎ 
نمانج لأشجار‎ 
متطلبات النمو أطفال تلك المرحلة 4 ¢ | هھ‎ 
| الحركي* يمتلكون المهارات | التعامل مع القطع‎ 
۱ الحركية اللازمة | الصغيرة بدون أي‎ Motor Skills 
للتعامل مع معظم أ صعوبة تذكر أ‎ Required 
التصمبمات‎ | 
المتداخلة | ا‎ 
| اللون / التباين كتل غبرملونة‎ 
أ‎ Color/Contrast 
OE E E E SEE Era | 
السبب والنتيجة‎ 
Cause & Effect 
العناصر الحاسية‎ 
Sensory Elements 
مستويات الواقعية / | یریدون یریدون لمنتجاتهم | س‎ 
التغاصيل لإہتكاراتهم أن . | أن تبدو بنضس‎ 
تبدو أكئر ةاقعية | تفاصيل النمونج أو‎ level of Realism/ 
التصميم‎ detail 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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خصائضاللبة 3 سنوایت من 5:4 نوات 
i Toy Charagteristié‏ 


اللعبة / الوسائط 1 
Toy/ Media‏ 1 
أك ا . 
كلاسيك / أصالة مجموعات 
اللعبة ووا البناء التقليدية 
| المستخدمة في 
ا عمل ممراٽت أو 
ا إ طرق أو روابط 
E r AEE 1 e‏ یدد م 
الانسان الآلي / ؛ لا یستطبعون في 7:8سنوات 1 aE‏ 1 
الكائنات الذكية فهم كيف يمكن | يمكنهم التعامل : 
robotic/smart‏ تحريك تصميم | مع مجموعات 
features |‏ ا أو إمكائية تزويدة | مزودة بنظم حركة 
ببطارية أو موتور 5 
الأعب التعليمية 
educational‏ 
العلاقة المتبادلة بين | استخدام المواد أعب البناء نشاط ‏ يجدون العمل بكتل | سه 
اللعب والسلوك المتداخلة بطرق أ مهيمن البناء المتداخلة أ 
Relevant Play/‏ مقصودة, والتي اكثر جاذبية ومتعة | 
Behavior‏ غالبا ما تتضمن من كتل البتاء ا 
الرص في اتجاه التقليدية ا 
رأسي. سه سے 


لديه مهارات حركية | يستمتع 
تمكنة من التعاممل ٠‏ باستخدام المواد | لديهم قدرات 
مع نصميمات أكثر ٠‏ المشابهة للمواد | معرفية 


تداخل الحقيقية في تمکنهم من 
يفتفرون للقدرات | آبنیتهم ٠‏ نتبه الارشادات, 
الممرفية التي والاتجاهات 
ٹمکنھم من تتبع وتسلسل 
عدة اتجاهات في الخطوات في 
نموذجأو تصميم تصميم أو نمودج 
پستمتع بالمواد يستمتع بالواقعبة. 
المفتوحة التي وتفاصيل النموذج 
تسمح لهم بابتکار والني تحنوي 
تصمیماتهم حركة 

الخاصة. 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القباسية 
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Toy Characteristic 
أمثلة من اللعب‎ 
aلخادتملا‎ ¦ Examples of Toys 
كتل القوالب‎ 
المتداخلة‎ 
اللوجو‎ 
الصواميلء‎ 
القضبان, أدوات‎ 
الريط‎ 


3 ستوات 


كل الأمثلة 
صوامپل. المقدمة للأطفال 
ومزالیج من4: 5سنوات | استخدام 
ومساميركبيرة | استخدام قطع | مستلزمات 
للربط غير منتظمة | ومكملات لنموذج 
الشكل أو مستديرة | السيارة 
مجموعات بناء f. sa EE‏ 
واقعية. وتشتمل 
ققصنادت. 
مجموعات لتعلیم 
مثل التروس: 
العجاات, المحاورء 
الرواقع, البكرات 
مجموعات صفغيرة 
من الصوامیل, 
والمسامير. 
والوصلات العمل 
نموڌج سيارة. 


أمن وأمان أعب الا طقال قي ضوء المعابير القيأسية 


ہہ 
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+ قائمة باللعب الواردة في الفصل الثامن 


أولد: الكتل 


Foam Cube Blocks ھ»g¡لll مکعبات من‎ 


Hollow Blocks ةغرÃnلا‎ Jتكلا‎ 


كتل الأرقام والحروف 
letter & Number Blocks‏ 


الكتل الميكانيكية 
Motorized Bumble, Bounce, and Vibrating‏ 


أمن وأمان أعب الاطقال في ضوء المعايير القياسية 
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کتل الوسائد ها8 Pillow‏ 


Nesting Blocks العش‎ Jتک‎ 


الكتل البلاستيكية )0ا8 عاائج]ا۴ 


| 


كتل بلاستيكية ناعمة 
Plastic-Coated Soft Cube Blocks‏ 


أمن وأمان آعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 


Problem Solving Blocks ٽاlكشمJا‎ Jح كتل‎ 


ر 


Rattle/Jingle 8locks JılصJl‎ Jنک‎ 


Stacking Blocks ıuدکتلا كتل‎ 


Table Biocks aةlوlطJl‎ Jتک‎ 


Talking Blocks كتل الحدی‎ 
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أمن وأمان أعب الاطفال غي ضوء المعايير القياسية 
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كتل رياض الأطفال الخشبية 
Wooden Kindergarten Blocks‏ 


Brick Connecting Pieces qJlgaل|‎ Jتک‎ 


Foam Puzzle Mats بازل آلواح الفوم‎ 


مجموعة الوصلات (الثقوب, الشرائح) 
Holes/Slats/ Casing Connecting Sets‏ 


امن وأمأن أُعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 


Interlocking Building Materials ãةlذlainl!‎ ءliql! مواد‎ 


Model Kits ili 


BIRE werin Sar. 


Nuts & Bolts lljمو صوامیل,‎ 


Snap-Lock Beads jè 


مجموعات اللوجو الخشبية 
Wooden Logs Connecting Set‏ 
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أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


التظاهر ولعب الأدوار 


٠‏ لعب الأدوار 
- الدمى والدمى المحشوة 
- المسرح وعرائس المسرح 
٠‏ مواد التنكر 
ه٭ المركبات الصغيرة 


٠‏ الأدوات والدعائم 


209 
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التظاهر ولعب الأدوار 
PRETEND & ROLE PLAY‏ 


تطور الذاكرة واليدء في إجراء اتصالات رمزية بسيطة بين الصغار والب 
والأشخاص المألوفين من حولهم» هويمثابة حجر الأساس للب التظاهري, ولعب الأدوار. 
ويبداأ الأطقال عادة لمعب التظاهر. ولعب الأدوار مع لبهم في عمر 19 شهراًء ويصل امب 
التظاهر, ولعب الأدوار إلى ذروته في مرحلة ماقبل المدرسة؛ ويتلاشي تدريجياً كلما تقدموا 


في العمر؛ وخلال سنوا 


لبعض الأطفال الأكبر سناً ممن هم في سن المدرسة. 


وألحيوانات المحشوة 


الدمى المصفرة. 
والحيوانات المحشوة 
الدمى الفجوات (وتد 


دمي حیوانات محشوة 
كبيرة الحجم '(بالحجم 


ات المرحلة الإبتدائيةء على الرغم من أن لعب الأدوار قد يصبح مهماً 


الظبيعي) 


)1( جدول‎ 
آعب العرض الأدائي & عرائس المسرح‎ Dolls.& stuffed 
, Play Scenes & Puippets Toys 
Dollhouses & ءاام الھہ؟ | بیوٹ الدمی & عروض‎ & 
thematic play منرحية‎ | stuffed anima 
scenes 1 
Pop-up scenes المناظر المجبسمة‎ | Miniature dەأاs‎ & 
: ` |. stuffed animals 
Playhouses: : كاك ع۴ | بيت اللَعب‎ 
عراشسن الجورب؛ والأصبع, واليد: والقفاز‎ ٠ | 0ا‎ u5 
Sock; finger, hand, arm puppets 
Marionettes : الماريونت‎ | Li fe-sized and 
2 oversized dolls and 
accessoriés (€.8., 
baby dolls) 
Life-sized and 
° | oversized stuffed 
| animals 


أمن وأمان لعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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جدول (2) 


| Boats 


السيارات 


الدراجات النارية ا 


القطارات 
الطائرات 


Trains أ‎ 


Planes | 


e 


| Dress-Up Materials Sill sf 


| Costumes )e.8., ٠ı آزیاء(الجیش, رواد‎ 

army, astronaut, ¡ «lفطإل الفضاءدرجال‎ 

| firefighter, العطلات. الشرطة)‎ 
! „ holiday, police) 

İ Media characters الشخصيات الإعلاميةء‎ 

and superheroes الأبطال, الخارقين‎ 

| Accessories (e.g. الملحقات أو‎ 

| fake teeth, hats, الاكسسوارات‎ 

jewelry, masks, مثل0(أسنان صناعية.‎ 

scarves, ties, wigs) مجوهرات» قبعاٽت.‎ 

أوشحة. شعر 

مستعان أقنعة, 

علاقات) 


جدول (3) الأدوات, والدعائم p5٥إ۴‏ & sإو۵٣‏ 


جرافات 
المعاول. جرافات 
دلا دل 
ألات جز الغشبار المكانس 
أدوات تنظيف المتزل 
مجموعات المظبخ والطهن 
: طف مغذات طبِية 
أدواث بناء بلاستيكية 
ا 
أجهزة الإتصال النقالة (الجوالات: وأجهزة 
الاسيتدعاء الألي). ٠‏ 
ماکینات ذفغ النقدية 
النادق المزخرفة: والحافظات, وور 
مظارق * شماکوش» 4 


|_ Rakes 


| shovels & Trowels 


| Buckets 

Vacuums & lawnmowers 
House.cleaning tools 
Kitchen cooking Sets: 
Medical kits & eqülprnent 
Plastic constructlon tools 
Telephones 


Mobile communication devices (e:g:; 
cellular phones, pagers) 


| registers &imoney 
DE ginay holsters; helets: 


Hammers 


أمن وأمان أعب الأطفال فبي ضوء المعايير القياسية 
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# الدمى ولعب الحشو 

DOLLS & STUFFED TOYS 

يمكن أن تكون الد مى» والدمى المحشوة مناسبة لكل الأطفال في جميع الأعمار باعتبارها 
الأشياء الحسية الأولى للطفل. ويتعلق أحياناً الأطفال الصغار والدارجونء بالدمى؛ والدمى 
المحشوةء ويشعرون بالأمان والألفة معهاء وقد يستمر هذه التعلق في مرحلة ماقبل المدرسة. 
وفي ستوات المرحلة الابتدائية. ومع ذيادة قدراتهم المعرفية. تخدم الدمي» واللمب المحشوة. 
والشخصيات التفاعلية. وظيفة رمزية مهمة؛ فهي تساعد الأطفال على تعلم التظاهر, ولعب 
الأدوار. 

ينبغي التركيز في المقام الأول على أهمية الخصائص التالية عند تحديد مدى ملاءمتها 
تلك اللُعب لفات العمرية المختلفة. ويجمع الأطف ال الأكبر عمراً الدمى المفضلة لديهم. 
والدمى المحشوة. والشخصيات التفاعلية 


Level of Realisnr/Detail 1 مستوي الوأقعية / التفاصضيل‎ 
Case &Effect السبب والنتيجة‎ 
Size of Paris e حجم الاجزاغ‎ 
Number of Parts 1 عدذ الاجزاء‎ 
| Tay/ Media اللعبة / الوشائط‎ 
اللون / التباين‎ 


ترتيب الخصائص المذكورة أعلاةء لا يشير بالضرورة إلى أولوية محددة. لأن ذلك 
يمكن أن يتغفير مع التقدم في العمر. والنقاش التالي يصف العلاقة بين خصسائص تلف 
الب وخصائص الأطفال في مختلف الفثات العمريةء وهذه يتضمن وصفاً لأنواع الدمى. 
والدمى المحشوة المناسبةء وكيف تتعامل معها كل فئة عمرية. 


من الميلاد إلى 3 سنوات 


يتمتع معظم الرضع بالإحساس والشعور بقرب الأشياء إليهم ولكن إمكاناتهم وقدراتهم 
الحركية لا تمكنهم من الوصول إليها. وعند تصميم الدمى ينبغي مراعاة أن تكون خفيفة 
الوزن 2:2 أونصة ليسهل عليهم القبض عليهاء وأن تكون أطراف (اليدين, الرجلين) 
بسمك 4 بوصة, وأن يكون الطول من 8:4)) بوصة؛ وتكون تلك الدمى جذابة جداً لهم 


أمن وأمان أعب الأ طغال في ضوء المعايير القياسية 
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عندما تكون لينة. وذات ملم ناعم ومن قماش عال الجودةء وعاليمة التباين اللوني مثل 
(أبيض و أسود) . وأن تكون الأنماط والوجوه أيضاً متباينة اللون ونابضة بالحياة. ونظراً 
لأنهم يضعون الب في أفواههم. فيجب أن تكون قابلة للتنظيف بسهولةء وبدون شر أو 
فراء. ومن غير ملا بس قابلة للخلع أو الإزالة . أو أية ملحقات أخرى, أو أجزاء يمكن خامها 
أو سقوطها مثل الأعين, أو الأنف. أو الخرطوم 

وعند تصميم الدمى والدمى المحشوة, ينبغي مراعاة أن تكون الملامح الوجهية مثبتة جيد أ 

حيث إن العيون المتحركة وغيرها من الملامح المتحركة غير مناسبة لأنها قابلة للإنقصال؛ 
نذا ينصح أن تكون الدمى من قطمة واحدة. لتكون قوية ومتينة بما يكفي لعدم تمزقها؛ فهذا 
أنسب لتلكف الفئة العمرية. 


من4:7 شهور 
الدمى» ودمى الحشوماتزال خفيفة. ولينةء وبسيطة التصميم مع تلك الفئة أيضا. والى 
جانب تلك الخصائص, يفضل الأطغفال الدمى ذات ملا مح الوجوه التباينة للغاية. ولا ينصح 
بدرجة عائية من الواقعية أو التقاصيلء» وأطفال تلك الفّة يتمتعور ن باللعب التي بداخاها 
جلاجل» التي تحدث أصوات عن الضغط عليه ا أوهڑها ( السب والنتيجة) ۔ويمكنهم 
التعامل بشكل أفضل مع الدمى خفيفة الوزن لاتزيد على (2) أونصة؛ وبطول من (12:4) 
صة» يميل هؤلاء الأطفال لوضع الأشياء في أفواههم لذا الدمى ذات الشعر, والأزرارء 
والأجراس» والأشرطةء وغيرها من الملحقات غير المناسبة» ومع إقتراب الرضع من 8 شهور 
يبد أون في التعرف على الكلمات المتكررةء تلك القدرة تجعل الدمى التي تقول كلمة واحدةء 
أو مجموعة من الكلمات المفردة الأكثر جاذبية لتلك الفئةء ويبدأون أيضاً في التعرف على 
الشخصيات من الكتب المصورة أو التليفويون؛ وتصبح مألوفة وجذابة لهم. 


من8:11 شهرا 

أطفال تلك الفئة لديهم نفس خصائص الفئة السابقةء بالإضافة إلى أن تلك الفئة 
العمرية تبد أ في الاستمتاع والانجذاب إلى الدمىء» ودمى الحيوانات المحشوة الصسغيرة؛ 
التي تحمل بعض التفاصيل الواقعية البسيطة. لا سيما في ملامح الوجه؛ كما يمكنهم 
التعامل بسهولة مع الدمى بحجم من (3 :6 ) أونصة؛ وطول من (8; al‏ وبداً 
هؤلاء الأطفال الزحف أكثر, والدوران حول الدميء وتعلم المشي ١‏ إن اللمب الموسيقية التي 


إمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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تحمل مفاتيح» وأجزاء يمكن أن تسقط أو تنقصل غير ملائمة لتلك الفئة. 


من12:18 شهرا 

الدمىء ودمى الحيوانات المحشوة المناسبة للفئة السابقةء مناسبة أيضاً تلك الفئة من 
الدارجين؛ وخلال تلك الفترة يبدا الأملفال في الانخراط في أنشطة اللّمب مع الدمى. 
استناداً إلى العلاقات العائلية المألوفة مل الأم والطفل» أو من مشاهدة التليفزيون أو 
وسائل الإعلام الأخرى. وهم ينجذبون إلى الدمى متوسطة الحجم من (16:10) بوصةء 
والحيوانات المحشوة التي تقدم علاقات السبب والنتيجة مثل التي تصدر أصواتاً أو تضيء أو 
تنطق بضع كلمات عند الضغط عليها أو التي تتحرك. ولنفس الأسباب يحب هؤلاء الأطفال 
التعامل اليدوي مع الدمى» لخاق أوضاع أو مواقف مختلفة يستمتعون بمشاهد تها. 

ولأن الدارجسين لا يتمتمون بدرجة عالية من المهارات الحركية. فالدمى, والحيوانات 
المحشوة تكون أفضل لهم عندما يسهل القبض عليهاء على سبيل المثال أطرافها بسمك (72) 
بوصة. ووزنها لايزيد على (4: 8) أونصه. كما أن الدمى المناسبة لتلك الفئة التي لا تكون 
أجزاؤها قابلة للإنفصال آو الفك. ويشيع استتخدام الدمى مخيطة الأعين. وذ ات تباين عال. 
ولأن هؤلاء الأطفال مازالوا يض عون الأشياء في أقواههم. يجب أن تكون تلك اللَمب قابلة 
للغسيلء أو سهلة التنظيف» بلا فراءء أو شعر۔ 


من19:23 شهرا 

يقوم الأطفال في تلك الفئة بالمحاكاة والتقليد إلى حد كبيرء واستاداً إلى هذا تكون 
معظم اللعب مألوفة لهم من الموضوعات المحلية أووسائل الإعلام. وهم ينجذبون إلى الدمىء 
ودمى الحيوانات المحشوة بأداء وظيضفي متوسط أو منخفض ( السبب والدتيجة ). على سبيل 
المثال يستمتعون بدفع آزرار أو مناطق فضي دمى الحشوفتحدث تراكيب صونية مختلفة أو 
ضء أو حركة. فهم يرغبون في تلاعب بسيط من الرأس أو الأطراف (انظر أيضاً الب 
الاستكشافي وممارسات تلك الفئة العمرية). كما يفضلون الدمى ذات التفاصيل الواقعية 
المتوسطة أو المنخفضة, وبألوان جذابة نابضة بالحياة. والدمى المصنومة من المطاط أو 
الفينيل مع مكملات بسيطة مثل زجاجة رضيع وبطانية مناسية لتلك الفئة العمرية أيضاً. 


مع الاقتراب من عمر عامين» يمتلكف الصغار مجموعة بسيطة من الكلمات والعبارات 


أمن وأمان لعب الأطفال في فبوء المعايير القيأسية 
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الأساسية؛ تكفي للمشاركة في لعب تظاهري بسيط. ومن ثم الدمى التي تتحدث كلمات أو 
عبارات بسيطة مناسبة تماماً. ولأن هؤلاء الأطفال مازالوا يضعون الأشياء في أفراههم. 
تقضل الدمى بدون فراء طويل أو شعر. وتكون سهلة التنظيف» وسهل الإمساك بهاء واتقاطها 
من الهواءء وقد تكون أثقل قليلا من دمى الفثة السابقةء من (12:6) أونصة. ويستمتع هؤلاء 
الأطفال أيضاً باللعب مع الدمى المعلقة. 


عامان 


مازال أطفال تلك الفئة يقومون بالمحاكاة والتقليد بقدر كبير ويزداد إدراكهم للصلات 
بين اللمب الرمزي» والمالم الحقيقي» ويزداد لعب التظاهر أكثر من الفئة السابقة. ويحدث 
لعب التظاهر بطرق أكثر تعقيداًء هؤلاء الأطفال مهاراتهم الحركية بسيطةء وقدرتهم 
معتدلة في التحكم. لذا يمكنهم التعامل مع لمعب أكبر قليلاً من(18:12) بوصة, وأثقل من 
(16:8) أونصة. والدمى اللينة. والطيعة؛ والمرنةء والمدورة هي الأكثر جاذبية لهم كما أن 
الألوان الفاتحة (الباستيل) هي الأكثر جاذ بية لتلك الفئة أيضاًء ويمكن أن يكون معها عدد 
مسن اللحقات القليلة حوالي (4:2) قطع مثل الملحقات المألوفة (زجاجة حليب. بطانية. 
عضاضة....)ء والدمى المناسبة هنا هي السهلة الحمل؛ وغير الخطرةء مع مظهر ودود 
ومألوف. تلك الخصائص مهمة جداً لهؤلاء الأطفال. لكي يبد أو لعب التظاهر مع أصدقائهم 
أو اثقائمين برعايتهم أو الوالدين. 

مع اقتراب هؤلاء الأطفال من الثالثة من العمر. تكون الدمى ذات التفاصيل البسيطة 
والأقل أو متوسطة الواقعية في ملامع الوجة. والشعر, والملابس, واللحقات, أكثر جاذبية 
لهم.وهذا ينطبق بشكل خاص على دمى اترضيع (كااهل رطاةط). والأطفال من تلف 
الفئة يحبون الدمى ذات العيون المتحركة مثل (العرائس التي تفتح وتغلق أعينهاء وتنام» 
وتستيقظ). أما الدمى» ودمى الحيوانات المحشوة ذات التفاصيل المسهبة مثل (رابطة عنقء 
ودانتيل» وأنماط معقدة من الملابس» وتجاعيد بالوجه» وغير ذلك من التفاصيل) غير جذابة 
لتلك الفئة. والبالغون من العمر عامين ينجذ بون للدمىء والحيوانات المحشوة بأداء وظيفي 
متوسط أو منخفض (السبب والنتيجة ).علي سبيل المثال يستمتعون بدفع أزرار أومغاطق في 
دمى الحشوفتحدث تراكيب صوتية مختلفة أو ضوء أو حركة. فهم يرغبون في تلاعب بسيط 
من الرأس أو الأطراف.وسوف يقوم هؤلاء الأطفال بالضغط على الدمى قي أماكن مختلفة 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء الحعابير القياسية 
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ليروا إن كان سيحدث ذلك تأثير أم لا. وتبد أ التفاعلات المغردة مع الدمى» التي يمكن التفبؤ 
بها مثل الحديث إلى الدمية. وهذا يعزز شعورهم بالسيطرة والتحكم فيهاء لا سيما إن كانت 
مقترنة بشخصيات مألوفة للطفل» من مختلف وسائل الإعلام» أو الأسرة والحياة اليومية. 
أما الدمى التفاعلية, والمتحدثة التي يتطلب استخدامها عدة إجراء ات متتالية تكون أقل 
جاذبية هنا. ولأن الأطفال من تلك الفئة يرغبون في عمل مستقل, فيجب أن تكون الدمىء 
والدمى المحشوة سهلة الرعاية. واللباس» مع قبعات بمسيطة. أو سترات لها فتحات أذرع 
واسعةء سيكون ذلك مناسباً لهم . ويستمتعون أيضاً بالدمى ذات الجيوب سهلة الاستخدام. 
أو مح سحاب أو آزرار وما إلى ذلك من الإجراءات. ومع ذلك نجد البالغين من العمر عامين 
يمكنهم خع ملابس دمية. ولكن قد يجدون صعوبة في معالجة الملابسس التي تحتوي على 
أزرار. والسحابات سهلة الاستخدام بواسطة هؤلاء الأطفال تشمل الأزرار الكبيرة والعقدة. 
والقطع المتلاصقة باللمس. إنهم يحبون الدمى بسيطة الملبس» فقد يتظاهرون بأنهم يخلمون 
عنها ملابسها للإستحمام مثلاًء فضلا عن الدمى القابلة للغسيل» والوضع في الماء. 

وتناسب الدمى المصغرة مثل (دمية الرضيع وملحقاتها ) تلك الفئة الممريةء وأيضاً 
الدمى الخشبية والبلاستيكية المعلقة. هؤلاء الأطفال سوف يسحبون الأطراف» والرأس. 
وشهر اندمية. لذلك يجب أن يكون شعرء وضراء الدمى أقل من أن يسحب أو يشد؛ ويكون 
مثبتاً جیداً حتی یصعب علیهم شده أونزعه. 

الدمى متوسطة الحجم حوالي ( 12: 16 ) بوصةء مثل دمى الدببة وغيرها هي الأكثر 
جاذبية لهؤلاء الأطفالء وكأتهم أم وطفلهاء وهذا يوفر إمكانات أعلى لامب التظاهر. كما 
يتمتعون بانب كبيرة الحجم (بالحجم الطبيعي) والتي يمكنهم سحبها وتسلقها وعناقها. 
لقد أصبحوا أكثر وعياً بالدمى» والحيوانات المحشوة, والمسموح لهم بها من الكبار. وهذا 
يؤثر على تفضيلاتهم» والتمتع بتلك الب في نهاية المطاف. 

3 سنوات 

أطفال تلك الفئة العمرية على درجة معتدلة من المهارات الحركية. وبأداء وظيفي 
متوسط أو منخفض (السبب والنتيجة) خلال لعب التظاهر, فهم يستمتعون بدفع الأزرار 
لينتج صوتاًء أو أضواء. أو التي تتحرك. وملامح أكثر تخصصاً وواقمية مثل اثبكاء والتبول. 
والمص؛ والمشسي. أنهم يفضلون الدمى» والحيوانات المحشوة بكل أنواعها وأشكالهاء التي 


أمن وأمان لعب الأطفال قبي ضوء المعايير القياسية 
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يسهل التعامل معها؛ وذات الأجزاء والعيون المتح ر كة. وي ص بحون أكثر مهارة ويستمتعون 
بالشخصسيات الخيالية. مثل الخارقين. والانسان الآلي. ويستمتعون بالتفاصيل الواقعية 
البسيملةء فيفضلون الدمى الدفيقة التفاصيل. ذات الأبعاد الحقيقية. وأجزاء الجسم يمكن 
أن تتحرك ضي مختلف الاتجاهات. هؤلاء الأطفال يمكنهم التعامل مع الملابس ذات الفتحات 
الكبيرةء التي تسمح لهم بتلبيس أو خلع ملابس الدمى بسهولة, مع أزرارء وسحابات» وعقدء 
وقطع لاصقة كبيرة. وهم قادرون أيضاً على التمامل مع دمىء وحيوانات محشوةء أثقل قليلا 
حوالي (12:18) أونصةء وبطول من (16:20) بوصة. 


من 4: 5سنوات: 

يفضل أطفال تلك الفثة العمرية الدمى ذات التفصيلات الكثيرة. والواقميةء والمألوفة؛ 
ويدمجونها في أعبهم التظاهري. لذا ينبفي أن تصمم الدمى لتخدم الأداء الوظيفي المتطور 
للسبب والنتيجةء الذي يمزز فترات أطول للعب التظاهر. 

وحيث إنهم قادرون على حل بعض المشكلات البسيطة؛ ولديهم تطور في المعاني الرمزية 
مع لبهم فإن ذلك يساعدهم على النمووالتطور. وتناسبهم الدمى بمقياس من (6:1 ) 
بوصة بملحقات ولوازم متنوعة. 

والشخصيات التفاعلية تكون بحجم (8:4) بوصة طولاًء وتلك الدمى تصبح شخصيات 
رئيس ة لتمثيل أدوار متنوعة وكثيراً ما تستخدم في القصص خلال لعب التظاهر؛ ولعب 
لأدوار. والدمى المحشوة التي هي على درجة عالية من الفائد ة لهؤلاء الأطفال. هي المستمدة 
من موضوعات من مختلف التجارب في المنزل أو المدرسة, أومن خلال وسسائط الإعلام 
التليفزيون. الفيديوء ألعاب الكمبيوترء الكتب)» والدمى المحشوة المفضلة لديهم» والتي 
تسستحق الاقتناءء هي الضخمةء وكبيرة الحجسم» وتتمتع بملامح وجه واضحة المعالم» 
وملابسها بسيطة سهلة البس والخلعء وتزود بالعديد من الملحقات المنفصلةء مثل أدوات 
لزينة. تلك اللُعب تكون من البسيط إلى المعقد ضي الأداء اوظيفي للسبب والنتيجةء مثل 
دوران أجزاء الجسم في اتجاهات متعددة, وتعدد الأصوات» والضوء» والحركة؛ فهي تتحرلف 
كرد فل للضغط على زر أو بطارية أوشرائح ملحقة بها وهم ينجذبون أيضاً إلى الدمى 
لإلكثرونيةء والإنسان الآلي. ويب د أون في التحكم بتلك اللب. (داجع الب التعليمية: 
لدمى الذكية.البرامج الكمبيوتر التعليمية) . 


أمن وأمان لعب الد طفال في ضوء المعايير القباسية 


8 الفصل التاسع # انتظاهر ولعب الأادوار 


من 6: 8 تسنوات: 

ينخرط الأطلفال الصفار فى عمر المدرسة بدرجة أقل من أطفال ما قبل المدرسسة في 
آمب التظاهر, والأنشطة النظامية أكثر جاذبية بالنسية لهم. عب الأدوار لديهم يتجه نحو 
الدراماء مع مشاهد مسرحية أكثر طولاً وأكثر تعقيداً. نظراً لأنهم يستطيعون بقدر معقول 
تحويل المعاني الرمزية إلى قدرة عالية على حل المشكلات» وهم يستمتعون بالدمى المحشوة 
المتنوعة. والتي تستمد غالباً من قصصهم. هؤلاء الأطفال يسستمتعون بالدمى الواقعية. 
كبيرة الحجم؛ وبملحقات كثيرة ومتنوعة. كما يحبون الدمى الملصغرة بمقاييس (6: 1) 
بوصة. بأنماط محددة. وهم على وعي وحرص شديد لإقتناء دمى ذات خصائص مجددة. 
التي غالبا ما تكون شاتعة ومنتشرة في وسائل الإعلام» ويحبون الانخراط في التعامل مع 
ملحقات متنوعة وكثيرة. تكون مع تلك الدمي.وبالإضافة إلى ذلك هم الآن يتمتعون بمهارات 
حركية عاليةء وقدرة على التحكم والسيطرةءفي التعأمل مع الأجزاء الصغيرة مثل التعامل 
مع الأزرار الصغيرة. 

من 9: 12سنة: 

تفضل تلك الفئة العمرية جمع الدمى والاحتفاظ بهاء وخاصة الدمى ذات التقاصسيل 
الكثيرةء والفريد ة من نوعهاء والأصيلة غير المقلدةء ودمى الملصغرات التي تستخدم كزينة 
أو تحفة ولا سيما الدمى بأزياء مزخرهة. والدمى الواقعية ليست ضرورية هناء وغالباً ما 
يسمح بتداولها لتلك الفثة العمرية. 


جدول (4) الدمى ولعب الحشو 


خضائض اللْعبة من الملاد إلى 3 نشهوز ٠‏ من 7:4 شهور 
Toy Characteristics‏ 


حجم الأجزاء* من4: 8 بوصة من4: 12 بوصة من8: 12 بوصة 
جزا بو بو بو 


Size of Parts‏ خفيفة الوزن من (:2) خفيفية الوزن لا تزيد عن ٠‏ خفيفية الوزن لا تزيد 
أونصة 2 أونصة عن 6:3 أونصة 
سهلة المسك & 
يتمكن من إلتقاطها 


أمن وأمان لعب الأطفال قي ضوء المعايير القياسية 


خضائصض اللعبة 


Toy Characteristics 


شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 


عدد الأجزاء 

Number of Parts 

الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلة 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 


Materials slgali 


متطليات النمو الجركي 
Motor Skills Required‏ 


اللون / التباين* 
Color/Contrast‏ 


اليب والنتيجة* 
Cause & Effect‏ 
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من الميادد إلى 3 شهور من 7:4 شهور 


بسيطة للغاية قطعة 


أ وأحدة 


منينة: غير قابلة 
للكسر, أو لا تتفصل 
أجزاءها أو تسقط؛ 
ومستديرة وبدون 
حواف حادة 


مصپوب من نفس 
مادة العروسة), 
وبلا ملبس, وغراء 
وأجراس,وأشرطة. 
وقابلة للفسلل 
والتظلية 


المهارات الحركية. 
كالمساك, والقبض / 
والتحكم 


تباين لوني عالي 
(الأسود/ الأبيض) أو 
راء الأنماط الأساسية. 
بألوان تابضة بالحياة 


| درجة بسيطة من الداء 
الوظيقي (السبب, 
النتيجة) مثل (يضفط 
يننج صوت) 


اسه 


درجة بسيطة من الأداء 
الوظيفي (السيب». 
النتيجة) مثل (يضغط 
ينتج صوت أويضغط 
ينتج کلماٽ وجمل 
بسیطة 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


0 الفصل التاسع + انتظاهر ولعب الذدوار 


خصائض اللَعبّة 


Toy Characteristics: 


من الميلاد إلى 3 شهور ٠:‏ من 7:4.شنهور 


ا 


. 


١ 


j realism/detail level of | 


| اللعبة / الوسائط /ه٠‏ 


العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 


مستوبات الواقعية / 
التفاصيل* 


Media 


كلاسيك / أصالة الأعبة 
classic‏ 

الانسان الآلي / الكائنات | 
الذكية ا 
rabotic/smart‏ 
features‏ 

الأعب التعليمية 
educational‏ 

١| ٠ العلاقة المتبادلة بين‎ 
اللعب والسلوك‎ 
Relevant Play/ 
Behavior 

أمثلة من اللأعب 


Examples of Toys 


لينة القوام 4 اسه 
ناعمة الصوت ا | تنوع في 
١ 1‏ الصوت,الضوء. 
والحركة 

مظهرها ودود ملامح | س — mm‏ 

وجه منباينة للفاية. 

بدون عيون متحركة __ | تا 3 
بيدا بالعرف على SESS‏ 
الخصائص المألوفة من ١‏ 


وسائل الإعلام أو البيئة. 


ميل عالي لوضع الأسياء ا س سس 

بالفم للإحساس يبدا يجلس؛ ویحبو يحبو؛ یتسلق: يدا 
؛ والشعور بها ١‏ لاحقا, ويبدأ في التعرف | يمشي 

ا | على الکلمات | المتكررة__|____ 

دمي صفبرة (رضيع, ‏ اس س 

عروسة قماش, عروسة 

کرية) 

دمي حشو صغيرة من | 

الفماش 

دمي حشو موسيقية 

دمي لينه مطاطية 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضيوء المعايير القياسية 
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جدول (3) الدمی & لعب الحشو 


من 12 إلى 18 شهراً 


من 23:19 شهدا غامان 


ToyCl aracteristics 


حجم الأجزاء* 
Size of Parts‏ 


٠ شكل الأجزاء‎ | 
Shape of Parts 


عدد الأجزاء 

Number of Parts 

| الأجزاء المنفصلة / 

أ المتداخلة 
interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 

Materials algal 


| متطلبات النمو الحر کي 
Motor Skil's Required‏ 


اللون / التباين* 
Color/Contrast‏ 


السب والنئيجة* 
Cause & Effect‏ 


خفيفة الوزن من  )8:2(‏ | خفيفة الوزن من | منوسطة الوزن لا نزيد 
أونصة (12:6) أونصة | عن 16:8أونصة 
سهلة المسك & يتمكن ‏ 
من إلتقاطها کے کک 
بسيطة للفاية قطعة واحدة س4 ې 
مثينة! غير قابلةللكسر أ 
أو لا تتقفصل أجزاءها أو | 
تسقط, سميكة ومستديرة | 
ویدون حواف حادق ,| | 
| من 2:4 قطع | 
1 أ 
بدون أجزاء متحركة, س4 ملحقات (زجاجة 
أومنفصلة. ويدون ملابس بطانية. عضاضة,إلخ) 
ناعمةء لينة, بلا شعر:(مالم + 4 
یگن مصبوب من لينة طيعة, مع ملاس 
نفس هادة العروسة)ء | بفتحات واسعة ليتمكن 
وبلا ملبس,. وقراء من خلعها وتلبيسهاء 
وأجراس, وأشرطة, وقابلة أزرار كبيرة, وسحابات. 
للفسل والتظيف إوعقد وأشرطة لاصف _ 
درجة منخفضة من تي : 
المهارأت القدرة على 
التحكم. ا | 
سهولة نداول أجز الجسم ا 1 
غنية, بألوان تابضة بالحياة اسه سم 
ألوان هادئة. أو ألوان 
باستیل 
درجة بسيطة من الأداء يستمتع بدرجة بسيطة | 
الوظيقي (السبب, النتيجة) | من الأداء الوظيفي 
مثل (يضغط ينتج صوت, (السبب. النتيجة) مثل 
أو ضوء أو فعل) (يبضغط ينتج صوت؛ 
ضوء فعل, حرکات 
بسيطة من الأطراف. 
الراس) EEE‏ 


من10: 16 بوصة ا من 12: 18 بوصة 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


2 الفصل التاسح * القظاهر ولعب الذدوار 


من 12 إلى 18 شهرا 


من 23:19 شهرا 


Toy. Character 1‏ 
| العناصرالحاسية 
Sensory Elements 1‏ 
ا ٣‏ 
وبا تا اقعية 
اتقاس ا 


realism/detail level of | | 


۲ ٥ر/ الوساٹط‎ / TI 1 
Media | 


| كاادسيك / أصالة اللعبة 
classic‏ 


الذكية 
art features‏ 
الأب التعليمية 
educational‏ 

العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلواك 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


robotic 


Examples of Toys 


الانسان الذلي / الكائنات | 


لينة القوام 
١‏ أكثر تنوع في الصوت, 
الضوي الأقعال 


مألوفه. 


بدون عيون متحركة 
أ يبدأ بالتعرف على 
| الخصائص المألوفة من 


| وسائل الإعلام أو البيئة 


ميل عالي لوضع الأشياء 
بالفم للإحساس والشعور 
بھا 

تقلید ولعب تظاهر ہسيط 
جد 

يشعر بديمومة الأشياء 
یٹرثر ببعض الكلمات & 
فهم كلمة 


دمي صغيرة (رضيع. 
عروسة قماش,» عروسة 
كرية) 


دمي حشو موسيقية 
دمي الرضيع المطاطية 
القابلة للغسيل 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضنء المعايير القياسية 


| | ودود ملام وجه‎ e 


تباين عالي في ملامح الوجه | 


ا 
ا أقل لوضع! الأشياء ٠‏ 
بالفم 

هې 

لعب أدوار. وتقليد 
بسیط مستندا إلى 
مواضیع مستمدة من 

| البيكة أو وسائل الإعلام 
| وعياً أكثر بالاتصالات 


زيادة. وتعقيد قي لعب 
التظاهر 

زيادة الوعي بالاتصالات 
الرمزية ٠‏ 

زيادة الكلمات 
المنطوقة, والجمل, 


ر والعباراء وفهم الكلمة 


خضائص اللعبة 
Toy: Characteristic.‏ 


حجم الأجزاء* 
Size of Parts |‏ 


| شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ _„ 
عدد الأجزاء 


Number of Parts | 


| الأجزاء المنفصلة/ 


المتثداخلة 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 

| Materials lanl 
ا‎ 
أ‎ 


س 
ا 
1 
ا 


متطلہات النمو 
الحركي 

Motor Skills 
Required 


اللون / التباين* 
Color/Contrast‏ 
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جدول(6) الدمی & لعب الحشو 


3 وات 


خضيفة 16: 20 بوصة 


وزنها لایزید عن (18:12) 
أونصة,._ _ 


أمديدة حوالي 10 


متنوعة الأشكال والأنواع 


أينة: طيفة مرنة 


فتحات كبيرة بالملایس ١‏ 


| ليسهل التعامل معها 
ر بالتلبيس أو الخلع 
ازرار كبيرة: وسحابات, 
وعقد, واشرطة لاصقه 
درجة مقبولة من 
المهارات الحركية, 
والتحكم 

سهولة في التعامل 
اليدوي مع الملحقات, 
والأجزاء المنفصلة 
مثل(دمية الرضيع. 
ومواد العناية الملحقة 
بها, الذزرار) 

لوان ثرية,نابضة بالحياة 
هادئة أو ألوان باستيل 


من 5:4 ستوات 


من 6: 8سنوات 


قایس A‏ ا 


للدمية من (1:6 )6 1 


من 10: 20 قطعة 


درجة مقبولة من 
المهارات الحركية , 
والقوة والتحكم 


ألوان ثرية نابضة 
بالحباة من الواقع 
مئل (الأسود 

البيج لون الصوف 
الطبيعي) 

ملامح وجه واضحة 
المعالم 


درجة أعلي في 
المهارات الحركية . 
والقوة والتحكم 


درجة أعلي في 
المهارات الحركية 
والقوة والتحكم 
بصفة إجمالية 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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| السبب وا 
Cause & Eflect‏ 


| العناصر الحاسية 
Sensory É emel‏ 


| مستویات الواقعية / 
| التفاصيل * 


level of Realism/ | 
detail 


٠‏ اللعبة / الوسائط 
Toy/ Media‏ 
1 ا 


الأعبة classic‏ ا 


أمن وأمان لعب الاطغال في ضوء المعابير القياسية 


* ائتظاهر ولعب الذدوار 


| الأداء اء الوظيقي لب 
| والنتبجة مثل (الضفقط 
پنٽج صوٽ. ضوء أو 


! أفعال أكثر واقعية 
! وخصوصية مثل بكاء, 


مش الول) 


درجة مقيولة من 
التفاصيل الواقعية 
(يحدد التسب 
بدقة:وصف ملامح 
الجسم. ملحقات 
الدمية, الحركأات 
المتعددة لجسم 


قیل وسائ العا 


بداية الاهتمام 
بالمقتنيات البسيطة 


؛ الحركة,اتجاهات 


مختلفة؛ دوران 


لأجزاء الجسم ؛ 


متعددة الضوعء 
الصوت كرد 

فعل للحركات 
باستخدام بطارية, 
عصا الحركة, أو 
الشرائح 


مستوي عالي من 
التفاصيل الواقعية, 
وأضحة معالم 
ألوجة, بملابس 


المزيد من الأشكال 
الموثوقة والأكثر 
وسائ الإعلام 


استمرار الاهتمام 
بالمقدياب 


یستخدم ویتکیف 
مع موضوعات 
من تجاربة من 
البيت, والمدرسة, 
ووسائل الإعلام 
المتعددة مثل 
(التليفزيون, 
القيديو ألعاب 


الكمبيوتر, الكتب) 


اهتمام أكبر 
بالمقتنيات 


دمية واقعية 
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خصائض ! 3 نوات ن 4 5 م من 6: 8سنوات ٠‏ من9: 12سنة 
Toy Characteristic,‏ 
الانسان الآلي / | أزرار بسبطة او عصا عصاتحكم أكثر السلننه | اله 
الكائنات الذكية تحکم تقدماً أ 
robotic/smart‏ ا ا 
cC features‏ ا 4 
اللعب التعليمية 1 
educational ;‏ | | | 
1 ج E‏ و ی چک نو E‏ 
العادقة المتبادلة بين مستوي متوسط_ ¦ مستوي أعلي لعب الأدوار أكثر ‏ عروض درامية | 
اللعب والسلوك التعقيد لعب التظاهر. ؛ التعقيد لعب تنظيما. موجها إ طويلةء ومعقدة | 
Relevant Play/‏ أكثر مهارة في إجراء |التظاهر. | نحو هدف وأكثر تنظيما 
Behavior‏ اتصالات رمزية مستوي متوسط | مستوي أعلي من قدرة متقدمة على 
مستوي متوسط من | من القدرة على حل | الغدرةعلى حل | حل المشكلات 
لعب الأدوارء شركاء ‏ | المشكلات المشكلاث 
اللعب. مستوي أعلي من مستوي عالي من 


أ شرکاء الأب الأداء المستقل 
ا 5 ولعب الأدوار 1 

أمثلة من‌اللعب دمي بملاہس أكثر | دم الشخصيات ”تتم اس 
Examples of Toys‏ | تعقيداً التفاعلية والخيالية. أ الدمي. ودمي 
دمي معلفة خشبية أو اس الحشو الضخمة 
بادستيكية دمي بالحجم بشکل غير عادي 
الطبيعي من الواقع ا سه 


دمي (بأزياء حديثةء 
عسکری رية؛ وتفاصيل 
أخري واقعية) 
وبمقايبس أساسية 
)1:6( 


الأعب المشاهد والعرائس المتحركة 

PLAY SCENES & PUPPETS 

تساعد أماكن اللّمب المجهزة, والدمى المتحركة, الأطفال على التقليد» وإعادة ابتكار 
السياقات المأنوفة. وعلي التظاهر ولعب الأدوار» وتمثيل القصصص. يستمتع الد ارجون في 
حوالي 12 شهراًء بالمب بالدميء والحيوانات المحشوة؛ ولكن لا يعتبر هذا لعب درأمي أو 
مسرحي حقيقي» حتى يصل الطفل حوالي 19 شهرا ضقد يجد الطفل البالغ نموذ جا أمامه 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


6 الفصل التاسع # التظأهر ولعب الذدوار 


ليقلسده أثناء لعبه الدرامي مع الدمية ‏ وفي 19 شهراً تتطور قدراتهم للتواصل الرمزيء 
الذي يدهم لعبهم التظاهري» وتعد بداية بسيطة للإنخراط في أنشطة التظاهر مع الدمى 
المسرحية. 

مرحلة ماقبل المدرسة هي وقت ائذروة للإهتمام بالدمى المسرحية؛ واللعب الدراميء 
ويستمتع أطفال مرحلة المدرسة أكثر باللعب الدرامي والمسرحي» الأكثر تنوعاً وتعقيد اء وأيضاً 

4 0 

بقن تحريك العرائس. ويشمل اللمب المسرحي نماذج المصغرات» ومجموعات اللعب» وبيوت 
الدمى؛» والعرائس المتحركة؛ وكل الملحقات المصاحبة للشخصيات, والمركبات الصغيرة 
والدعائم .ومجموعة متنوعة من اللحقات. 

تبدأ الدمى المتحركة بتصميمات بسيطة مثل الجوارب» التي يصنع منه بشكل متقن 
الدمية القفازيةء والماريونت؛ التي يمكن أن تستخدم جنباً إلى جتب مع مشاهد مسرحية. 

ينبغي التركيز في امقام الأول على الخصائص التاليةءعند تحديد خصائص الفئات 
العمرية المناسبة للب الدراميء والمرائس المتحركة. 


متطليات النمو الحركي 1 Motor Skills Required‏ 
مستويات ألواقعية / التفاصيل . Level of Realism/Detail‏ . 
الذجْزاء المنفصلة/ المتداخلة Intertocking/Loose Parts‏ 


ترتيب الخصائص السابقة لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتفير بتقدم 
العم الجزء التالي يصف العلاقة بين خصائص الأطفال من مختلف القثات العمرية. 
وخصائص تلك اللمب. وهذا يتضمن وصفاً لأماكن الذّعب أو المسارح والدمى المناسبة لها 
وكيف تلعب بها كل فثة عمرية. 


من 12: 18 شهراً 

هذه الفئة العمريةء قد تستخدم دمى الحيوانات الناعمة. مثل دمى الحيوانات المحشوة. 
لحملها وحضنها. وهم ربما يستكش فون دمية الجوراب البسيطة القصيرة: التي يتراوح 
طولها من (8:12) بوصة» ويتراوح وزنها من (8:4) أونصةء وتجذب العراثس التي تصور 
الشخصيات المألوفة؛ وبتفاصيل بسيطة,؛ وملامح وجه متباينةء وخاصة العيسون» هؤلاء 
الأمافال» ويجب أن تكون فتحات الدمية واسعة لسهولة وصسول اليد إليهاء ولآن المهارات 
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الحركية لتلك الفئةء وقدرتهم على التحكم محدودة. قالد مية طويلة الذراع ليست مناسبة 
لتلك الفثة حتى يصل الطفل إلى 3 سنوات. وعلى الرغم من أن تلك الفة غير مسستعدة 
بعد لعب تظاهر حقيقي مع الأشياءء لكنهم قد يستمتعون بحمل ومناولة دمى املصغرات 
والحيوانات. أو وضعها في السيارة وهكذا. 


من 23:19 شهرا 

يمتلك الدارجون في 19 شهراء ما يكفي من المهارات الحركية والقدرات المعرفية. 
للتعامل مع دمى الجورب البسيطة. ومشاهد مسرحية. فضلا عن المكملات الكبيرة من 
(4:2) بوصة:؛ كما يقومون بلعب تظاهر بسيط. ويبد أ الأطفال بالاستمتاع بلعب بسيطة. 
وواقعية (غير مفصلة) ‏ ومجموعات اللْعب المألوفة. والنماذج المصفرة. مع مجموعة متنوعة 
من الملحقات الكبيرة. مثل مطابخ كبيرة؛ محطات بنزين. مطارات. سيارات إطفاء مزارع. 
مجموعات لعب مثل المركبات. وشخصيات صفيرة وغيرها.وهؤلاء الأطفال لا بحتاجون 
شخصيات صفيرة بأأجزاء متحركة. أو تفاصيل متح ر كة. فهم يفضلون السمات البارزة, مثل 
الوجوة المرسومة. شعر من البلاستيك» أو قباعات. هؤلاء الأطفال أكثر قدرة على حمل لعب 
من البلاستيك آو الخشب الخفيف, والتي تزن من (12:8) أونصه. 

عامان 

يظهر أطفال تلك الفئة تحسناً في إجراء تواصل رمزي بسيط, وتحكم حركي» يسمح 
لهم بترتيب (6:2) قطع كبيرة؛ وبطول (4:2) بوصة. ومازالو! يفضلون نفس اللُعب المشاهد 
البسيط مع درجة مقبولة من التفاصيل الواقعية. وينجذ بون إلى الأجزاء المتحركة البسيطة 
مشل الأذرع» والأبواب التي تفتح عن طريق شريحة أو مفصلات» ومقبضس, وكلما إقترب 
الأطفال من الثالثة من العمرء ينجذبون إلى دمى الجورب. والقفاز البسيطة» التي تتح وتغاق 
فمها عن طريق حركة الإبهام في مقابل باقي الأصابع» كما يجب أن تكون فتحة تلك الدمى 
واسعة لدخول اليد كما يبدأون في الاستمتاع بدمي الإصبع كممارسة للتحكم العضلي. 


3 سنوات 
يستعد ممظم أطفال الثالثة. تلإستكش اف ولعب التظاهر مع اللّمب المشاهد» والدمى 
المتحركة.إنهم بارعون أيضاً في عمل اتص الات رمزيةء والعمل مع أصابعهم وآيديهم 


أمن وأمان عب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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أكثر أطفال من العامينء وهم يفض اون اللمب المشاهد والدمى المتحركة متوسطة التعقيدء 
والتفاصيل الواقعيةء ويستمتعون ببيوت الدمي» وغيرها من اللّعب المشاهد المألوف» مع عدة 
ملحقات حوالي عشرة قطع منفصلة يمكنهم ترتيبها وتفبير موضعها بسهولة. كما أنهم 
يفضلون اللعب مع دمى المسارح الصغيرةء كما أنها خطوة تأاخذهم للب التظاهر ولعب 
الأدوار. 

تلك الفئة يستخدمون الدمى القفازية. والجورب. والأصابع أكثر من الفئة السابقةءوكلما 
اقتربت تلك الفئة من الرابعة تنجذب إلى دمى بفتحات فم وأذرع بسيطة, لعب بها عن 
طريق إصبع الإبهام في مقابل باقي الأصايع. كما أن الدمى يجب أن تكون محددة الملامح» 
والوجه تحديداً. ولا حاجة للتفاصيل الكثيرة. 


من 4: 5 سنواٽ 

يتميز أطقال تلك الفئة العمرية بمهارات حركية مقبولة؛ تمكنهم من التعامل الجيد مع 
بيوت الدمى» وعرائس المسرحءويمكنهم التعامل الفعلي مع 10 إلى 20 قطعة منفصلة بأحجام 
مختلفة. كما يتميز أطفال تلك انفئة يميلهم إلى المغامرة والتحدي» حيث يقتنون الدمى 
العسكريةء والحصون؛ ويعض المكملات الواقعية التي ترتبط بتلك ألدميء ويسستخد مونها 
في لعب التظاهر بشكل مكثف. ويستخدمون أصابعهم» ومهاراتهم الحركية بشكل آكثرفي 
التعامل مع الدمىء» مع تمثيل قصص ومس رحيات تلمب فيها تلك الدمى والعرائس أدواراً 


حيوية. 


من 6: 8 سنوات 

ينجذب هؤلاء الأطفال ثلواقعية العالية. ودقة التفاصيل» ودرجة عالية من الفنية 
والوظيغية في لعب المشاهد» ويستمتعون ببيوت الدميء ولَعبهم يصبح أكثر تنظيماًء وموجهاً 
نحو الهدف من المسرحية أو العمل الدرامي. تلك الفئة العمرية أصبح لديها وعياً شديداً 
بالشخصيات» والمقتنيات الأصيلة؛ وتظهر مهارات حركية كبيرة أثاء التعامل مع مجموعة 
متنوعة من الملحقات صغيرة الحجم. وعلي الرغم من أنهم يهتمون بالمسارح الصغيرة 
المتاحة نهم في تلك الفترة؛ ولكن من حين إلى أخر يهتمون بالمسارح الكبيرة» الأكثر واقعية 
والأكثر دقةء والأكثر فنية ووظيفية. 


أمن وامان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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هؤلاء الأطفال يستمتعون بالدمى المتحركة المفصلية الأكثر تعقيد اوذ ات تقاصيل كرأس 
صلب» ووجوه محد دة. ويميلون للد مي الأكثر واقعية من حيث الثياب: والماحقات. أو المشاهد 
المسرحية. فهم يمكنهم الأن التعامل مع دمى الماريونت أو دمى الخيوط البسيطة. هؤلاء 
الأطفال يستمتعون بمسارح العرائس؛ وتفصيلاتها. والقصص الطويلة. 


من 12:9 شهرا 
جع الرغبة في لعب المشاهد » ولكن مازال بعض الأطفال مهتمون ببيوت الدمى. 
ذات E‏ والأصيلة. لأنهم يمكنهم بسهولة التحول. والتلاعب بالمعاني 
الرمزيةء والتعامل اليدوي مع الأشياء: مع براعة ضي التحكم والهارات الحركية تلاك الفئة 
تستمتع بالدمسى الأكثر تعقيداً مثل الدمى القفازية» والماريونت» ودمى العصا. ويهتمون 
بالدمى ذات التفاصيل الدقيقة؛ والواقعية. قريبة الشبة من واقع الحياة.فهم بحاجة الآن 
إلى مسارح عرائس كبيرةءدقيقة التفاصيل» بأليات عمل حقيقية. ومشاهد ومتاظر واقية. 


جدول (7) اللّعب المشاهد: العرائس المتحركة 


PLAY SCENES & PUPPETS 
خضافض اللعبة من 12 إلى 18 شهر من 23:19 هرا عافان‎ 
: Toy Characteristics 
4 4 | حجم الأجزاء دمي متحركة بفتاحات‎ 
واسعة بما يكفي لدخول ¦ أجزاء صغيرة من‎ Size of Parts 
اليده من2:4 بوصة‎ 
بطول من 12:8 بوصة‎ 
:4 خفيفة الوزن من‎ | 
أ 8أونصة‎ 
مشاهد خفيخة الوزن‎ 
! 12:8 يمکن حملها من‎ 
1 أونصه‎ 
بجت‎ E 4 ت‎ 
1 شكل الأجزاء فتحات واسعة بالدمية !سه‎ 
| 1و2 لسهولة النحريكف‎ Shape of Parts 
1 6 ag 2:4 عدد الأجزاء‎ 


Number of Parts 
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من 12 إلى 18 شنهرا 


الأجزاء المنفصلة / 
المتداخاة* 

Interlocking/Loose | 

Parts 


1 المواد Materials‏ ` أ 


متطلبات النمو الحركي 
Motor Skills '‏ 
Required‏ 


اللون / التباين 
Color/Contrast‏ 


السبب والنتيجة 

Cause & Effect 
1 العناصر الحاسية‎ 
! Sensory Elements 


مستويات الواقعية / 
التفاصيل* 

realism/detail level 
of 


Media 


كلاسيك / أصالة اللعبة 
classic‏ 


¡ أجزاء متحركة بسيطة. 


ست سا ا ال ن 


اللعبة / الوسائط /ره۲ ٠‏ 


مثل حركة السواعد أو 


الأبواب المقصاية 


لينة القوم 
| قدرة محدودة من 


. المهارات الحركية 


يمكن التعامل مع الدمى 


الذفيفة ويسنطيع 


0 تياين في تفاصيل الوجة 


وخاصة العيون 


الدمى المتحركة والأشياء ' 


شخصیاٽ أو حیوانات 
مالوقة 
مجموعات لعب مألوقة 


¦ 8 نماڈج مصغرة 
أ ہبسيطة &واقعية؛ وبدون 


تفاصيل كثيرة 
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1 4 4 
ا 
ا ‌ 2 
قدرة قليلة من قدرة متوسطة من 
: المهارات الحركية المهاراث الحركية 
; والقدرة على التحكم ٠:‏ والقدرة على التحكم. 
| يمكنه التعامل اليدوي | سيطرة على الحركات 
| البسيط مع دمى تمكنه من وضع أجزاء 
الجوارب والشخصيات | قليلة وكبيرة الحجم 
البسيطة في موضعها. 
ا | جيداً 
سه سې 
ا 

4 سه 
مستوي مقبول من 
التفاصيل الواقعية 

i 
سا‎ 1 


خضائض اللعبة 


Toy Chatacteristiés 


من 12 إلى 18 شهرا 
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الذكية 
robotic/smart‏ 
features |‏ 

اللعب التعليمية 

educational | 

العادقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوك 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


أمثلة من الأب 
Examples of Toys‏ 


خضائص اللعبة 


Toy Characteristic 


الانسان الالي / الكائنات | 


مزرعة, محطة بنزين, 


| لعب تقلید بسیط لعب أدوار, بسيط تحسن في عمل 
غير مستعد للّعب مستندأًإلى مواضيع إ انصالات رمزية 
التظاهرأو لعب الأدوار ٠‏ مستمدة من‌البيئة أو | بسيطة 
بعد وسائل الإعلام ا 
دمي جوارب بسيطة ‏ اس سه 
لعب مشاهد بسيط ‏ أ إ 
مثل مطابخ صفيرة. 


مطار, سيارات الإطقاء 
مجموعات لعب 


جدول (8) اللّعب المشاهد: العرائس المتحركة 
PLAY SCENES & PUPPETS‏ 


حجم الأجزاء. 
Size of Parts‏ واسعة كفاية صغبرة الحجم 
لحركة اليد حوالى 0.5 بوصة 
فتحات قلهلة حجرات أو سه 
وواسعة لشهولة .أ منساحات صغيزة 
دخول اليد 
شکل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 
سا 
عدد الأجزاء حوالي 10 من 20:10 م 
Number of Parts‏ قطعة 1 
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Toy: Chatacteri 
الأجزاء المنقفصلة/ | حركات بسيطة‎ 
| المنداخلة* للأجزاء مثل‎ 
حركة الأذرع,‎  !nterlocking/ Loose 
1 والابواب‎ | Parts 
المفصلبة‎ 
مرنة القوام‎ | Materials دlgdl‎ 
| متطلبات النمو درجة مقبولة من‎ 
| الحرکي” المهارات الحركية‎ | 
| والتحكم‎ Motor Skills | 
تحسن قی‎ Required ا‎ 
استخدام الاصابع‎ 
والأيدي أكثر من‎ 
عمرعامین‎ 
يضع الأجزاء‎ 
ا | الصقيرة قي‎ 
مکانها ویغیر‎ 
ا موضعها‎ 
اللون / التباين إ‎ 
| Color/Contrast 
٠ السبب والنئيجة‎ 
1 Cause & Effect 
العناص ر الحاسية‎ 
Sensory Elements 
مستويات الواقعية/  الدمى المتحركة,‎ 
التفاصيل * والشخصیيات.‎ 
الحبوائات‎ level of Realism/ 
المألوفة‎ detail 
ملامح وجه‎ 
واضحة المعالم‎ 
مستوي متوسط‎ 
من التفاصيل‎ 
الواقعية‎ 


أمن وأمان لعب الأ طفال في ضوء المعايير افقياسية 


أكثر تعقيدا مثل 
لف مسمار, & 

١‏ أبواب متعددة 
الأجزاءء ملحقات 

عديدة ومتنوعة 

ا س 
سۈه ‏ )درجة أعلي في 
قادر على التعامل ١‏ المهارات الحركية . 
مع معظم أليات ؛ والقوة والتحكم 
العمل ا 
هې ا 
FY‏ وظيفبة للغاية. 
مستوي متوسط | تفاصيل واقعية 
من التفاصيل ودقيقية 
الواقعية للغاية. 
من ملابس 
محخددة 
وملحقات, 
ومشاهد جميلة 


المهارات الحركية 
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| اللعبة / الوسائط الخد من | وعي شديد ل 


Toy/ Media‏ اللعب المشاهد ¦ بالشخصبات أ 
ا المعروف أطبح | الأصيلة تة أ 
أكئر أهمية ١‏ والمقننبات 
كادسيك / أصالة | 1 
اللعبة classic‏ ا 
| الانسان الآلي / ا 
الكائنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ | 
التعليمية 
educational‏ 
العلاقة المتبادلة بين | مستوي مقبول | مستوي أعلي | أكثر ننظيماء عروض درامية 
اللعب والسلوك التعقيدللعب |التعقيدللعب ٠‏ موجهأنحو طويلة, ومعقدة 
Relevant Play/‏ التظاهر. انتظاهر. الهدف من العمل ! وأكثر تنطيماًء 
Behavior‏ أكثر مهارة في | أكثر مهارة قي ¦ المسرحي وأداءا مسرحياً ‏ أ¡ 
إجراء اتصالات | إجراء اتصالات | 
رمزية من فئة رمزية من فئة 3 | 
العامين سنوات أ 
سرد الحكايات. ا 
وأداء المسرحيات ! ا 
أمثلة من اللْعب اص دمي جوارب أكثر | الدمی يد قفا ا سس 
ysە Examples of‏ الجواربءالقفازى | تعقیداءالقغاز ‏ ید ماریونٽت. عصا | دمي ماریونت, 
اليد الأذرع. اليد الآذرع. عرائس برس أ عصا 
الإصبع الإصبع صلبة وملامح وجة ا س إل 
دمي ذات فم ینس محددة ¦ مسرح عرائي 
وانرع مفتوحة عرائس مسرح | مسارح عرائس ‏ | حقيقي 
دمي الإصبع بسيطة نات تفصبلات | سس 
بیوتث دمی ببوٽ دمى أكثر | واقعية سه 
بسيطة تفصیلا بیوت دمی مع 
مجموعات لعب | مجموعات لعب | أشكال ومصغرات 
من‌المصغرات | من‌المصغراث | وحيوانات 
المألوفة المألوفة وملحقات 
سه مواضيع مألوفة 
دمي معلفة مجموعات عن المنزل, الفضاء 
مسارح عسكرية للتفاعل 
. | /المغامرات 
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# مواد التنكر 
DRESS-UP MATERIALS‏ 


تشمل تلك المواد الأزياءء والملابس الوطنيةء والاكسسوارات والمجوهرات.وأدوات تجميل 
مجموعات تستهوي الأطفال من مختلف الأعمار ما عدا الرضع. وتشمل أيضاً الحرف 
ذات الصلة مثل صنع المجوهرات: والغزل؛ والنسيج» ولضم الخرز كما أن الأطفال على 
مستوى من الوعي المعرقي. والمهارة اليدوية التي تمكنهم من استخدام الملابس في لعب 
التظاهرويستخدمون خبراتهم من مختلف وسائل الإعلام مثل(التليفزيون. وأشرطة 
الفيديو والكمبيوتر. والكتب ) وتقليد أفراد الأسرةء والأصدقاء؛ ويبنون خيالهم الخاص. 


ينبغي التركيز في المقام الأول على أهمية الخصائص التالية عند تحديد مدى ملاءمتها 


للممر. 
مستوي الواقعية / التفاصيل Level of Realism/Detail‏ 
| اللعبة / الوسائط Toyt Media‏ 
المواد 2 : Materials‏ ¦ 
متطلبات النمو الحركي ‏ 1 Motor Skills Required‏ £ 


ترتيب الخصائص المذكورة أعلاةء لا يشير بالضرورة إلى أولوية محددة» لأن ذلك 
يمكن أن يتغير مع التقدم في العمر» والنقاش التالي يصف العلاقة بين خصائص تلك 
اللّمب»وخصائص الأطفال في مختلف الفئات العمرية؛ وهذا يتضمن وصفاً لأنواع المواد 
التنكرية المناسبة. وكيف تلعب بها كل فئة عمرية. 

12 شهراً 

يقوم الأطفال حوالي 12 شهراً بأشكال بسيطة جداً من التقليد» ولب التظاهر مع 
الأشياءء والآخرين» بما في ذلك تقليد الكبارء وأقرانهم الأكبر سناً.وبالاقتراب من عمر 18 
شهراء يتقدمون نحو الأشكال الأساسية للتظاهر, والتقليد مع مواد التنكر؛ وذلاك بالتزامن 
مع ظهور كلمات الأطفال (الكلمات الغير مفهومة)ء وتعلمهم لكلمات بسيطةء وعلى الرغم 
من أنهم لا يقومون بلعب التظاهر كثيرا» حتى يقتربون من عمر 18 شهراًء وييدأ الصغار في 
الاستمتاع بمواد التنكر الأساسية.» وا لملا بس من قطمة واحدة سهلة ‏ مع ا لملحقات مثل الأساور. 
والشعر المستعار. على الرغم من أنهم قد يحتاجون لمساعدة الأطفال الكبار؛ أدواتهم يجب 
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أن تكون سهلة التعامل مغل أزياء بلا أكمام. وفتحات واسعة وكبيرة للذراعين والساقين. 
وبدون سجابات» ويستمتع أطفال تلك الفئة العمرية بإرتداء القلادات ولكن هذ! يمكن أن 
يشكل خطر الاختناق. ولذلك فقد تم تصميم قلادات مناسبة لتلك الفئة. بحيث تسمح لهم 
بارتدائها وخلعها بسهولة دون أن تشكل خطر الاختناق مثل (تصميم قلادة من قطعتين قا بلة 
للإنفصال أو الفك). ولا يفضل استخدام استخد ام أدوات التجميل لأن الأطفال يضعون تلك 
الأشياء في أفواههم. هذا من جانب» ومن جانب أخر, المواد حادة الحواف والنقاط تشكل 
خطراً عليهم » لذا فالمواد المناسبة لهم هي السميكة مستديرة الحواف. 


من 19: 23 شهراً 

أصبح أطفال تلك الفئة أكثروعيا لاستخدام الملابس, والاكسسوارات الرمزية 
للشخصيات» والعديد من تلك المواد مسموح بهاء ومع بداية 19 شهراً يتجذ بون لواد 
التنكر. ويصاحب ذلك زيادة في مهاراتهم الحركية. وقدرتهم على التحكم والسيطرة. 
مثل اسستخدام القبضة بين السبابة والإبهام. وأصبحو! أكثر مهارةء وتكيف في التمامل مع 
السحابات» ولكن مازالوا يواجهون صعويات في التعامل الصحيح مع آنواع تلك السحابات» 
وهم يستمتعون بنفس المواد في الفئة العمرية السابقة بالإضافة إلى استمتاعهم بالحبال أو 
الأشرطة أوالسلاسل مع أهداف بسيطة » مثل التضفير أو لضم الخرز. وينجذ بون آيضاً مواد 
التنكر الأساسية المتنوعة مثل الملابس. والأحذية؛ والقباعات والشمر المستعار والأساور. 
والقلادات. ويفضلون التفاصيل البسيطةء مع ألوان نابضة بالحياة.ويواصلون وضع القلادات 
والمواد الأخرى حول رقابهم» ويجب ألا يشكل ذلك خطر الاختناق.والمجوهرات المناسبة هي 
التي يسهل إرتد اها وخلعهاء مثل الأساور المرنة السميكة مستديرة الحواف. ويحب أطفال 
تلك الفئة ارتداء الازياء والاكسوارات التي يشاهدونها في برامج التليفزيون أو أشرطة 
الفيديو. 


عامان 

يظهر لعب التظاهر في تلك الفئة العمرية بطرق أكثر تعقيداًء ويفضلون المواد قليلة 
التفاصضيل الواقعية. ويستمتعون بالتحولات الرمزية التي تسمح لهم بها تلك المواد مثل آن 
تصبح أم» أو طفل يلعب في المنزل. وبالاقتراب من عمر 3 سنوات, نجد لديهم صموبات 
بسيطة أثناء تقليد شخصياث معينة؛ والتصرق بأنماط سلوك» وتمب رات محددة آو 
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مقترحة. لشخصيات أو حيوانات أليفةء وخاصة المستمدة من التليفزيون ووسائل الإعلام 
الأخرى. وفي حوالي 30 شهراً يتم تطوير مهارات أكثر ويتمكنون من التعامل مع السحابات 
الكبيرة بغلقها أو فتحهاء واسستخدام الأزرار الكبيرة والمشسابك (الأبازيم). ويستمتعون 
بالاستقلالية في التعامل مع الأزياء البسيطة مثل ( الفساتين, والقباعات والقفازات ). 
والملحقات مثل الأساور المرنة. والشعر المستعار. ويستمتعون بالتعامل مع ملابس الدمى» 
والأحذيةء ولضم الخرز. وتضفير وتدكياى الأشرطة. واسستخدام المرايا اليدوية للتقليد. 
والخيال مع الشخصيات المألوقة مثل سيند ريلا ؛ والاستمتاع بلعب الأدوار.وتصمم أدواتهم 
بحيث تتمتع بسهولة الاستخدام مثل مجوهرات بسيطة سهلة الارتداء والخلع» وأساور مرنة. 
وقلادات طويلة لا تتطلب من الطفل ربطها حتى لا تشكل خطر الاختناق: ومن المرجح أن 
تستمر تلك الأشياء في هذا العمر. ولا تستخدم مع تلك الفئة القلائد القصيرة؛ والأقراط. 


3 سنوات 

يتطلع أطفال تلك الفئة إلى لمعب التظاهر مع الأذياء. والإكسسوارات» ومجموعات من 
التفاصيل معتدلة الواقميةءوغنية بالألوان الباس تيل أو الزاهية النابضة بالحياة. ونظراً 
لتطور الهاراتهم الحركية, وقدرتهم على التحكم» وحل المشكلات. فهم أكثر قدرة على 
التعامل مع الملا بسء والاكسسوارات. ويستمتعون بالملابس مع مواضيع الأبطال الخارقين. 
والمهن كالطبيب. والشرطةءورجل المطاقئء وملحقات مثل الشعر المستعارء والأقنعة: 
والمجوهرات مث الأساور؛ والخواتمء والأقراط يستخدمونها عندما يصلون لستوي متوسط 
من التفاصيل الواقعية في الشكل وانوظيفة. ويمكنهم تحقيق قدر من النجاح في التعامل مع 
السحابات والأزرار الكبيرة والأشرطة. والمشابك (الأبازيم). ويمكنهم استخدام السلاسل 
الطويلة بنهايات قوية للضم الخرز, وتكوين نمط بسيط ومتكرر من لونين مثل الأحمر 
والأزرق. ويمكنهم التمامل مع لضم الحبات الأصغر, والتضفير البسيط, وتدكيك البطاقات 
البسيطة؛ والتعامل مع أدوات الحياكة البسيطة. في حين لا يزال لديهم صعوبات حركية في 
استخدام طلاء الأظافر. وأدوات التجميلء ومواد التنكر ويمكن تطوير فهم هؤلاء الأطفال 
لكيغية التعامل مع تلك المواد بأمان. وتلك الفئة لديها فهم أساسي لديناميات الخير والشر. 
ويبد أون في الاستمتاع بلعب الأدوار مثل رجال الشرطة, واللصوص. كما يستمتعون أيضاً 
بالقصص البسيطة التي تنطوي على الاستكشاف والديناصورات» والحيوانات الأليفة. 
وسياقات الأسرة. الأطفال الذين أكملوا 3 سنوات أفضل قدرة في ارتداء وخلع القلائد من 
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حول رقابهم» بشرط آن تكون سهلة التعامل معها. وعمل الأقواس والمنحنيات صعب ولكن 
یمکنهم التحدي. 

من 4: 5 سنوات 

تلك الفثة أكثر توسعاً في فهم المعاني الرمزية. وقدرة مقبولة على حل المشكلات. 
وتطور كبير في لعبهم التظاهري» وحكي قصص أطول» ويس تمتعون أكثر بالتفصيلات, 
مثل (تفاصيل ملا بس الخارقين. ومهن محددة  )‏ واكسسوارات مثل (الأقراط. والخواتم, 
والقلائدء والاساور, والقفازات» والقباعات, والشعر المستعارء ورابطة العنق) ء ومجموعات 
مشل (أدوات المكياج, والتنكرء وطلاء الأظافر). تلك المواد تمنحهم فرصا كبر لعب 
الأدوارء والخيالءوالاستقلالء وأعمال درامية أكثر تطوراً وتعقيدأً. وإرشادات الكبار تساعد 
هؤلاء الأطفال على مب الأدوار. وتتطور مهاراتهم الحركية بشكل يمكنهم من التمامل مع 
أدوات بالحجم الذي يتمامل معه الكبار مثل الأزرارء والسحابات. والمشابك (الأبازيم). 
والخطاطيف. ويمكن لهؤلاء الأطفال تقليد أنماط متعمددة» وابتكار أنماط متعددة النظم» 
وبسيطة باستخدام لضم الخرز, ويستمتعون باستخدام أدوات التضفير» والنسيج 
ومستلزمات الخياطة. ويستطيعون عمل أقواس ومنحنيات بسيطة بالاقتراب من عمر 6 
سنوات. 

مواد التذكر التي تهمهم إلى أقصي درجةء مستمد ة من خبراتهم الحياتية المختافةء وساثل 
الإعلام (التليفزيون. وألعاب الكمبيوترء والفيديوء والكتب). وتشتمل (الطبيبوالمنزلء 
والأسرة؛ والشرطة: والجيش, ورجال الإطفاءء والديناصورات؛ والحيوانات الأليفة ورواد 
الفضاء). 


من 6: 8 مسنوات 

ثقافة وسائل الإعلام المحيطة؛ والمجتمع» والمدرسة: والأقرانء والخبرات لها تأثير 
كبير على الأطفال في سن المدرسة. وتلعب دوراً كبيراً في اختياراتهم مواد التنكرء وتؤثر 
علی اختیاراتهم للملابس؛ وعلي خيالهم. والأطفال اللذين تتراوح أعمارهم بين 6> 7 8 
سنوات لديهم اهتمام أعمق با لموضوعات التي تمزز لعب المطاردة مثل (الشرطة واللصوص» 
والجيش). واللّعب الخشن مثل (المصارعة ). ویعیدون تمثیل فیلم. أو شخصيات من كتاب 
فكاهي» وتجذ بهم الملابس والاكسسوارات الأكثر واقعية وتفصيلا ووظيفية؛ ويمكن أن تشمل 
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قطع مجوهرات صغيرة. ويجبون خياطة الملابس الصغيرة للدمي» والتض فير والتطريز 
الط 


لديهم مهارات حركية أكثر تعقيد أ تمكنهم بالقيام بأعمال الخياطةء والتضفير, والجدائل 
اليدوية. ويمكنهم عمل جد ائل. وتضقير خيوط البلاستيك . ولضم مجموعة خرز صفيرة 
في خيط؛ واستخد أم الوسائط الفنية مثل الزجاج؛ والفخار. والبلاستيك الملون؛ والخرز 
لصنع اكسسواراتهم الخاصة مثل (الأساور والدبابيس» والقلادات» والأزياء )» ويستمتعون 
بذلك, وفي نهاية تلك الفئة العمريةء يفضلون الأعمال الدرامية المسرحية المنظمة. وتشمل 
مواضيعهم الأحسداث التاريخية الكيري» وحكايات الخرافة؛ ومغامرات الفضاءء ورجال 
الشرطة؛ واللصوص. ومعارك من جميع الأنواع؛ والبالية. والسيرك» والمدرسة, والمنزل. 
ورجال المطافي؛ التي تشمل مخثلف الملحقات من مكياج. وشعر مستعارءوطلاء الأظافر. 
ويستخدمون في 9 سنوات المواد الخام لتصنيع ملا بسهم ءوأدوات تنكرهم. واكسسواراتهم 
الخاصة. 


من 9: 12 بسنة 


على انرغم من أن بداية الب الد رامي يكون في الفترة الأولى من مرحلة الطفولة المبكرة. 
فإنه يقل أكثر وأكثر بالتقدم في العمر. وآمبهم يصبح أكثر تنظيماً. وي ركز على موضوعات 
تاريخية أوسع نطاقاًء مشل الحروب» والموضوعات الوطنية والإقليمية الرئيسة, والتقدم 
العلمي» والموضوعات المحلية مثل قضايا الأسرةء والصسحة؛ والنظافة. والطهيءوالحياكة. 
وملحقات تلك الأنشغطة أكثر تعقيداً مثل الحياكة. والتطريزء والنسيج» وصنع الجدائل. 
هؤلاء الأطفال لديهم اهتمامات بالأنشطة الرياضية والفنيةء والتنافسيةء ومختلف المهن. 
ولقد أصبحت لديهم مهارات تمكنهم من القيام بأعمال معقدة مثل عمل مكياجهم بأنفسهم. 
ويفضل هؤلاء الأطفال الملا بس والأزياء التي تمثل الأدوار الحياتية اليومية مثل صياد» وطبيب. 
وراقصة بالية؛ وجندي. وهم يستمتعون أيضاً بالاكسسوارات التي تضفي حياة وواقعية على 
تلك الأدوار مثل الشعر المستمار والأحذية الرياضية المخصصة.ء والزخارف, والديكورات. 
هسؤلاء الأطفال لديهم قدرة ممتازة على التعامل مع الأزياءء والاكسسوارات, والمستلزمات 
التي تشبة أدوات ومستلزمات الكبار. 
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DRESS-UP MATER|ALS iil جدول )9( مود‎ 


بخضائص اللعبة من 12 إلى 18 شهرا ٠‏ من 23:19 شهرا عامان 
Toy:Charactetistics‏ 
حجم الأجزاء ا 
Size of Parts‏ | 
شكل الأجزاء سميكة» مستديرة | Bega‏ ` چې : 
Shape of Parts‏ الحواف o‏ سه 1 
أ لاتوجد مجوهرات ESE‏ 2 اييييبي 
ر تصمیم ملاپس پاد 
أكمام لسهولة الانزلاق | 1 
عدد الأجزاء ! 
Number of Parts‏ 
ا 
الأجزاء المنفصلة/ ‏ ؛ 1 
المتداخلة أ 
Interlocking/Loose‏ ; 
Parts‏ ا 
Materials *slgndl‏ حیات خرز من جسم Dz‏ 
البلاستيك أو الخشب ٠‏ سحابات سهلة SS‏ € 
السحب والانزلدق أزرارء مشابك (أبازيم 
! كبيرة للملابس ا 
متطلبات النمو | المهارات الحركية قدرة قليلة من | قدرة متوسطة من أ 
الحركي* بسيطة جد . المهارات الحركية المهارات الحركية 
Motor Skills‏ ا والقدرة على التحكم ¦ والقدرة على التحكم. | 
Required‏ قدرةعلى لضم خبات | سه 
1 خرز كبيرة باستخدام ا —) 
السبابة والابهام 
قاد ر على توجبة 
الذراعين, والساقين 
خلال فتحات كبيرة 
اللون / التباين ألوان غنية, نابضة س سه 
Color/Contrast‏ بالحياة ESSE‏ 
السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ 
العناصر الخاسية أنسجة لينه u‏ پې 
Sensory Elements‏ | 
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Toy, Characteristics 


من 12إلن 18 شهرا 


أ مستويات الواقعية / 
التفاصيل* 

realism/detail level 
of 


Media 


classic 

الانسان الآلي / 
الكاثنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 
اللعب النعليمية 
educational‏ 


العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوك 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


أمثلة من اللْعب 
Examples of Toys‏ 


| اللعبة / الوسائط /ره٣‏ | 


كلاسيك / أصالة اللعبة 
ا 


اكثشاف #الشعور 
بالمواد اللينة : 
وضع الأشياء في الفم 
طوال الوقت 

مادبس بسيطة جدا 
قلادات وأساور أقل 
مرونة, لا للخواتم 
والأقراط 

اکسسورات للشعر 
(أوشحة, مشابك) 
سلاسل مجدولة 
خرزفوق 10 
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أزياء, وملحقات ˆ 
مألوفة, ومسموح بها 


وضع الأشياء في الفم 
في كثير من الأوقات 


مستوي مقبول من 
التفاصيل الواقعية 


ڪا 
| علاقة أقوي مع الأزياء ' 
والملحقات | 


التحولات الرمزية 
زيادة في المفردات 
يقيم ألاداء المستقل 


مرايا يدوية؛ شعر 
مستعار للعب الخيالي 
SEES‏ ت 
ملابس. أحذية 
قفازات, عادقات 
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DRESS-UP MATER!ALS ركiتll جدول )10( مواد‎ 


د : : 
حجم الأجزاء | حبات خرزصفيرة | حبات خرز صغيرة | حجم طيبعي 


Size of Parts‏ | حواليابوصة ‏ | حواليابوصة | لمواد وملاس 
قلادات كبيرة س gÈسيې‏ ! التنكر 
سهلة الارتداء سسس 
والخلع ! 
ا کا ا اا ب 2 ڈگ ےا 
شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 
ا O Ea‏ ا ا کک چ ل م 
عدد الأجزاء 
ا Number of Parts‏ ا 
| الأجزاء المنفصلة/ ا 1 
المتداخلة أ 1 
Interlocking/Loose‏ | 
Parts‏ 
*Materials igaJ!‏ صغيرة وسهلة سس Kae 8 i)‏ 
الإرتداءء والخلع أحجام نموذجية اسع هيب 
حجم متوسط مثل الكبار للأزرار. | خرززجاجي, چ 
للأزرار والمشابك, ٠‏ والمشابلف | وفخار 
والسحابات والسحابات ا 
+ 
متطلبات النمو درجة مقبولة من سه4 درجةأملي في ا سسم 
| الحركي* المهارات الحركية؛ , قادرعلى التعامل | المهارات الحركية ٠‏ صنع أوياء منقنة 
Motor Skills‏ والتحكم مع معظم أليات | ١‏ والقوة والتحكم | إلى حدما 
Required‏ استقامنة بسيطة | العمل يقوم قادر على حياكة یختار ملاببس 
استقلال في ارتداء | بتحدیات ملابس دمی بابرة | مناسب 
وخلع الملايس اسه حياكة یستخدم مواد 
البسيطة سه |( يعمل مواد تنکر | المکیاج بشكل 
پزرر: وربط؛ بسيطة دفیق 
وتدویر ترکیب یستخدم ملاہس 
الكبار 
E‏ 7 
اللون / الثباين غنية بالألوان 
Color/Contrast‏ الساسية الزاهية. 
وألوان الباستيل 
المشرقة 
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خصائص اللعبة 


Toy Charatteristic 


3ستوات 


السبب والنتيجة 
Cause & Effect |‏ 


العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 


/ مستوباٺ الواقعية‎ 
* التفاصيل‎ 
level of Realism/ 
detail 


اللعبة / الوسائط 
Toy/ Media‏ 


كلاسيك/ أصالة 


اللعبة ووا 


الانسان الآلى / 
الكائنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 
الأعب التعليمية 
educational‏ 


العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوكف 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


أمن وأمان لعب الا طغال في ضوء المعايير القياسية 


ترکیز کبیر علی 
لعب التظاهر 
مستوي من 
منخفض إلى 
متوسط في 
القدرة على حل 
المشكلالات 
الانخراط في 
الانماط البسيطة 
المتسلسلة مثل 
الاحمر والازرق 


مستوي مالي 
من التفاصيل 
الواقعية. 


اهتمام بالغ 


بها 


بالأزياء المسموح | 


درجة مقبولة في 
اختیار مواد التنكر 


عروض درامية 
طويلة, ومعقدة 
وأكثر تنظيماً, 
وأداءا مسرحیاً 
درجة عالية في 
القدرة على حل 
المشكلات 

درجة عالية في 
اختيار مواد التنكر 
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Toy Characteristic: 


أمثلة من اللّعب ملابس على درجة | ملابس‌على | مواد(أقمشة) ¦ أدوات‌الكبارمن ٠‏ 
i Examples of Toys‏ مفبولة من‌التعقيد متوسطة التعقيد | لصنع الملابس | مجوهرات مبرد 
کل أنواع عرائس مسرج ‏ ا سس أظافر, مكياج, 
ا المجوهرات بسيطة مشاجب أدوات 
شعر مستعار مواد مقبولة تنکر, مکیاج. 
بسیط التعقيد من طلاء | شعرمستعارأكثر | خباطة, تطريز, 
اكسسوارات شعر | الاظافر المكياج, | واقعية حياكة۔ تضفير. 
أ (مشابك, أوشحة) ؛! مجوهرات, اکسسوارات م i‏ 
| فساتين, قبعات, ٠‏ الضافيرء أدوات | شعراكثرتفقيدا اسم | 
أحذية, القفازات) | التثكر. أطواق أكثر سygûgûم‏ 
خرز صغیر بج اا تطريز أكثر تعقيداً 
ملابس دمي سه )فیا سم 
أطواق بسيطة اسح SSE‏ 
تطریز. عقد ا نطريز, عقد يدوية | سياطء 
صناديق»لوضع | بسبطة خرزمن مختاف ٠‏ أنشوطات من 
الاشرطة. سه الاحجام الجلد, البلاستيك 
| المشابك. سه بكر حياكة, استکشاف 
الاوشحة... أدوات خياطة التطريز البسيط المسدسات. 
بسيطة بأبره والملحقات 
چ المتعاقة بها 
٭ المركبات الصفيرة 
SMALL VEHICLE TOYS‏ 


معظم استخد امات الرضع والد ارجون فوق 18 شهراًء وخاصة اللذين تقل أعمارهم عن 
سنة» للمركيات الصفغيرة ء بغرض الاستكشاف» وائتقليد البسيطة وليس لأغراض التمثيل. 
ولذلك إن لَب المركبات البسيطة, اللخصصة للأطفال دون 12 شهراً تناقش ضمن 
لعب " الاستكشاف المبكر» وممارسة اللّمب: لعب السحب& والدفم »وبعد 18 شهراً يبدا 
الأطفال في امستخدام المركبات الصغيرة أكثر في لعب التظاهر. ويستخدم أطفال 4 5 
سنوات المركبات الصغيرة أكثر في لعب التظاهر » ويقومون ببناء قصصهم» وحواراتهم 
الدرامية. وليس المقصود هنا أن يقوم الأطفال بقيادة تلك السيارات. فلمب الركوب تدخل 
ضمن الرياضة واللالعاب الترفيهية. 
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ينبغي التركيز في المقام الأول على أهمية الخصائثص الثالية عند تحديد مدى ملاءمتها 
شب اا الصغيرة. 


[Size of Parts 1 أ حجم الأجزاء‎ 


Level of Realism/Detail 


مستوي الواقعية / التفاصيل ' 


| متطلبات النمو الحركي ___ __ | Motor Skills Required‏ | 
اللعية /الوسائيا 


Toy/ Media 
Colar/Contrast 
Cause & Effect 


ترتيب الخصائص المذكورة أعلاهء لا يشير بالضرورة إلى أولوية محسددة» لأن ذلك 
يمكن أن يتفي رمع التقدم في العمر. والنقاش التالي يصبف الملاقة بين خصائص تلك 
الب . وخصائص الأطفال في مختلف الفئات العمريةء وهذه يتضمن وصفا للب المركبات 
الصغيرة المتاسبة وكيف تلعب بها تلك الفئات العمرية. 


من 12: 18 شهراً 

لأنهم يلا -حظون الكبار وأقرانهم الأكبر سنا في المنزل؛ ويشاهدون استخدام المركبات 
لصغفيرة في التلفزيون وضي وسائل الإعلام الأخرىء يبدا هؤلاء الأطفال الانخراط فضي 
أنشطة اللعسب. والتقليد مع بدائل لهذه الأشياء. وكلما تقدم أطفال تلك الفئة العمرية. 
يبد أون في بناء مفهوم ديمومة الأشيا ياء والتفكير الرمزي اليسيط» ويمكنهم الثرثرة ببعض 
لكلمات» وفهم كلمة. ومن ثم يمكن مسأعدة هؤلاء الصغار على تطوير قدراتهم على التقليد 
مع المركبات الصغيرة» من خلال مشاهدة الكبار, والأطفال الأكبر عمراًء ومع ذلك تلك 
لمشاهدات ليست ضرورية يقوم الأطقال باللعب بتلك المركبات. ومن أمثة لعب المركيات 
لبسيطة المقدمة لتلك الفئات العمريةء القوارب الصغيرة لحوض الاستحمام» وسيارات 
بسيطةء ودراجات ناريةء وشاحنات. وقطارات بدون مسارات» وطائرات البلاستيكف. 
والمطاط. أوالخشب خفيف الوزن مواد مناسبة لصناعة تلك اللب. 

وينجذب هؤلاء الأطفال إلى الألوان الزاهية الغنيةء والنابضة بالحياة مع تقاصيل 
بسيطة التي قد تكون واقيةء أوقد تتخذ شكل خيالي من الطبيعة. يتمتع هؤلاء الأطفال بتلك 
المركبات البسيطةء المكونة من قطعة واحدة» مع مجلات يمكنها أن تدور. وبسبب ميل هؤلاء 
الأطفال لوضح الأشياء في أفواههم ومهاراتهم الحركية. وقدراتهم على التحكم مازالت 
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منخفضة. فالمركيات الصغيرة لاتحتوي على أجزاء قابلة للإنفصال أو الغك. ويستمتع هؤلاء 
الأطفال أيضاً باستكشاف علاقات السبب والنتيجة مع المركبات على عجلات تدور. راج 
( اللعب الاستكشافي المبكر & وممارسة اللعب: لعب النسحب والدفع)ء أو بالضغط على 
الأزرار فيصدر صوت»وضوء وحركة. ولعب المركبات الصغيرة الموجة لتلك الفثة, كبيرة 
بما يكفي للتعامل معها بالضغفط أو الدفع من(8:4 بوصة) .ويجد الأطفال الأمر أكثر سهولة 
عند استخدام هذه الُعب» إذا استطاعوا القبض عليها بأصابعهم أو بقبضة أيدبهم بالكامل» 
وإن لم يقل أي جانب منها عن حجم من (2:74⁄ ) بوصة . وسسوف يق وم الأطلفال بالتعامل 
معها بسهولة أيضاً إذ لم يزد وزنها عن 3 أونصة؛ ويجب أن تكون حواف تلك اللعب سميكة. 
ومستديرة؛ وقوية بما يكفي حتى لاتنكسر أو تتمزق. 

تناسب تلك الفئة العمرية القطارات البسيطة المصنوعة من الخشب أو البلاستيك. وقد 
تكون ثابتة أو متحركة ويسيطةء وبدون مسارات. ونظراً لان تلك الفئة تجد صعوبة كبيرة في 
التعامل مع مسارات القطارات» وأليات توصيل تلك المسارات» فهي غير مناسبة بوجة عام. 
ومع اقتراب الاطفال من عمر 18 شهرا يمكنهم استخدام أجهزة بسيطة متل التعامل مع 
وصلات مغناطيسية أو خطافات كبيرة. 


من 23:19 شهرا 

بدا الأطفال حوالي 19 شهراًء في لعب تظاهر محدود جداً مع لعب المركبات الصغيرة. 
معظمه تقليد نا يشاهدونه في وسائل الإعلام » ا المهيمنة. مثل سيارات الأسرة. 
أو أفلام الكارتون الشاتعة. التي بها نماذج للمركبات. ويستمتع أطفال تلك الفئة باستكشاف 
علاقات متوسطة لاسبب والنتيجة من خلال استخدام لعب المركبات الصغيرةء مثل الضغط 
ينتج صوت. أوضويء؛ أو حركة. أو حركة السحب باستخدام حبل:أو دع زر في جهاز تحكم 
عن بعد لإنتاج حركات بسيطة. وهم يفضلون الأجزاء الكبيرة نسبياًء والأجزاء القابلة للعملء 
مل الأبواب» والشبابيك المفصلية. والأغطية القلابةء والخراطيم» والأشرعةءوالمراوح طاا 
أنها تتطلب مهارات حركية بسيطة للتعامل معها . والقبض عليها من كل الجهات. وكلما 
تطورت مهارة المشي» يمكنهم سحب مركبات مزودة بحبل» راجع ( اللمب الاستكشافي المبكر 
& وممارسة اللعب: لعب السحب & الدفع) ءويفضلون المركبات ذات الألوان الزاهية. النابضة 
بالحياة. الجذابة؛ متوس طة التفاصيل الواقعية »ويمكن أن تشمل تعب المركبات الصغيرة 
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المتاسبة لتلك الفئة. القوارب الصغيرة لحوض الاستحمام ودراجات ناريةء وسیارات 
خيالية. وقطارات» ووشاحنات. والطائرات المحلقة غير مناسبة لتلك الفئة. 

يبدا الدارجون لعب تظاهر بسيط مع لب المركبات مع اقتراب عمر الثانية والمركبات 
ذات الأجزاء القابلة للإنفصال أو انفك غير مناسبة لتلك الفئة لنم مازالو يضعون 
الأشياء في أفواههم ولكن بدرجة أقل من الفئة السابقة. يجب أن تكون تلك اللمب قابلة 
للفسيل» وسهلة التنظيف» وكبيرة بما يكفي» لمسكها أو دفعها.المركبات من 6: 12 بوصة 
مناسبة للقبض عليها بكلا يديه. هذه الب عادة لا تزيد عن 4 أونصة. لكي يتمكن من 
إلتقاطها خلال الاستخدام. ولأسباب تتعلق بالسلامة ينبغي أن تكون تلك الب متينة غير 
قابلة للكسر أو إنفصال أحد الأجزاءء وسميكة الحواف» ومستديرة. 

قد تحتوي القوارب؛ وانسيارات؛ والدراجات النارية؛ والسيارات الخياليةء والشاحنات. 
على تفاصيل أكثر قليلاً, على الرغم من أن ذلك غير ضروري لتلك الفئة العمرية. 

والقطارات تكون بنقس مواصفات الفئة السابقةء ولكن تلك الفئة يمكنها التعامل مع 
تحديات أكبر. وكلما إقترب هؤلاء الأطفال من عمر العامينء يصبحون أكثر مهارة في 
دفع الأزرار. والتلاعب بالأجزاء. وتشغيل الأجهزة البسيطة عن بعد. ومرة آخرى مسارات 
القطارات ليست مناسبة لتلك الفئة أيضاًء ولكن هؤلاء الأطفال يمكنهم اللَّعب مع آليات وصل 
بسيططة مثل الوصلات المغناطيسية؛ والخطافية الكبيرة. ويمكن لتلك الفئة التعامل مع قطار 
مکون من عربتین أو أرہع عرہات. 

عامان: 

مازالت ثلك الفئة تقلد الموضوعات الموجودة في وسائل الإملام المحليةء بقدر كبير؛ 
والأطفال هنا يمكنهم البدء في لعب التظاهرء أكثر بكثير من الفئة السابقةء بسب زيادة 
الاتصال الرمزي بين اللّمب والعالم الحقيقي. ويحدث التظاهر بشكل أكثر تعقيدأ مع 
الد ارجسين؛ فهم ينجذ بون للمركبات الصغيرة التي تجعلهم يستكشفون علاقات متوسطة 
للسسبب والنتيجةء مثل عند الدفع ينتج صوت؛ وضوء؛ وحركةء أو سحب المركبة بحبل. أو 
استخد ام جهاز تحكم عن بعد لإحداث حركة. ولزيد من فرص التظاهرء يستمتع هؤلاء 
الأطفال باثلعب ذات الأبواب والنوافذ المتحركة, والأغطية القلابةء والخراطيم, والأشرعة. 
والمراوح؛ والروافع (العتلات) البسيطةء سهلة القبض عليها باليد. ويقضلون المركبات 
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مقبولة التفاصيل الواقعية, ذات الألوان الزاهية. والنابضة بالحياة, أو ألوان الباستيل 
المشرقة؛ ويتمتعون أيضاً بالمركبات التي تتطلب درجة مقبولة من المهارات الحركية للتعامل 
معها؛ والتحكم بهاء بما في ذلك قوارب حوض الاستحمام» والسيارات» والدراجات النارية. 
والشساحنات, والقطارات» والمركبات الخيالية. والطائرات. هؤلاء الأطفال قريبا سيتمكنون 
من استخدام واحد أو اثنين من آليات التشغيل البسيطة بالتدريج. كلما اقتربوا من سن 
الثالثة. 

بعض لعب المركبات الصغيرة تكون من (2 :4) بوصة؛ وبعض ها كبيرة الحجم يكون 
من (18:10 ) بوصة؛ وهي بفرض الدقعء ومع الاقتراب من عمر 30 شهراًء هم آكثر وعياً 
بالمركيات المألوفة ويبدأون في لعب الأدوار المفضلة لديهم» والاستمتاع بتلك اللعب. وهم 
أيضا يبد أون في الاستمتاع بالمركبات الصغيرة ذات الأهداف التعليمية الأولية. مثل أن 
تنطق تلك الب أصوات عدد قليل من الأرقام. والحروف. قد يجد هؤلاء الأطفال صعوية مع 
الب التي لايسهل مسكها أو القبض عليهاء أو التي تزن أكثر من (4: 6 ) أونصة. التي يجب 
أن تصمم ليقوم الأطفال بإلتقاطها أاء الاستخدام مثل (الطائرة). والب المناسبة لتلك 
الفئة لا تكون قابلة تلكسر أو انفصال أحد أجزائها؛ وتكون سميكة ومستديرة الحواف» وتكون 
سهلة التنظيف» وقابلة للغسيل. وتفضل تلك الفئة الشاحنات الكبيرة نسبياًء مع أجزاء كبيرة 
نسبیاًء وسيطة وقابلة للعمل اليدوي» وبالعجلات ‏ ويمكنهم استخدام تلك اللمب بسهولة 
في أنشطة هادفة مثل النقلء والتحميل, والانقاذ وغيرها.ونظراً لكبر حجم تلك الشاحتات» 
فهي تصنع من البلاستيك الصلب» وكثيراً ما تستخدم المعادن لتكون ثقيلة الوزن نسبياً. 

القطارات المناسبة هنا هي نفسها المناسبة للفئة السابقةء ولكن السيارات يمكن أن تكون 
أصغر. وبعجلات متحركة, فهي أكثر جاذ بية من الثابتة. ومع اقترابهم من عمر الثالثة. 
بستمتعون بتوصيل أو تركيب مسارات القطارات البسيطة. أو المسارات المتداخلةء ويقومون 
بتشبيك تلك المسارات بالمحاولة والخطأ ليدفعون أو يسحبون القطارات عليها. وهم بستمتعون 
أيضأً بالأممال اليدوية. وأكثر نجاحاً مع أليات بسيطة. كربط وتوصيل الأجزاء» مثل تشبيك 
أو فصل بعض عريات القطار ببعض. 


3 سنوات: 


أطفسال تلك الفئة لديهم مهارات حركية مقبولةء وعلى درجة مقبولة أيضا لإدراف 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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علاقات السيب والنتيجة أثناء لعب التظاهر. وهم يستمتعون بالمركبات التي تصدر أصواتاً 
أو أضواء أو تتحرك أو تتحدث عند الضغط على زر ماء أو بجهاز التحكم عن بعد. وتلف 
الب جذابة جداً بسيب استخدامها لزيادة التفاعلات الاجتماعية. وقستخدم مع الأطفال 
منخفض أو متوسطي التفاعلات الاجتماعية. لا سيما الذين يقتربون من عمر الرابعة. هؤلاء 
الأطفال ينجذبون على حد سواء للمركبات الصغيرة بحجم من (1:8 ( بوصة؛ والكبيرة 
بحجم (24:12 ) بوصة, والأكثر تمتيداً. وتفاصيلاً. وهم يفضلون مجموعات المركبات 
المتنامسقة مثل (العربإت المصغرة المصبوبة في قالب. والمركبات بمقاييس حوالبي (1.60: 
1.64) بوصة: مع أشكال وملحقات مرتبطة بها. 

تجذب القوارب» والسيارات» والدراجات التاريةء والسيارات الخيالية؛ والشاحنات» 
والطائرات. ذات التفاصيل الكثيرة الأطفال في عمر الثالثة. وهم أيضاً ينجذ بون للعربات 
المصبوية من البلاستيك أو المعدن وتشتمل على تفاصيل أكثر. فهم يبد أون في تفضيل 
مسستويات مقبولة من التفاصيل الواقعية. مثل التصميم المتناسق, والأجزاء المتحركة. 
والملحقات» ووظيفية»ء مع كلمات مطبوعة. ويفضلون الألوان الزاهيةء وألوان الباستيل 
الهادئة. وهم ينجذبون للب التي يسهل التحكم بها عن بعد بعصا تحكم أو زر. وأطفال ثلاف 
الفثة يحبون استخد أم أليات حركة بسيطة تسمح لهم بتحريك أعبهم ذهاباً وإیاباًء باستیخدام 
أزرار كبيرة. و بالسحب والدفع. وهم يتمتعون بلعب التظاهر مع الأجزاء المتحركة مثل 
الأبواب. والأخطية القلابة. والخراطيم» والأشرمة. والمراوح» والرواقع البسيطةوالأجزاء 
القابلة للحركة بواسطة اليد. تجذب السيارات الصغيرة المنتشرة بوسائل الإعلام هؤلاء 
الأطفال. وتصسمم تلك المركبات بحيث يمكن للأطفال إلتقاطها أقاء الاستخدام» فيجب أن 
تكون خفيفة الوزن من (6: 8) أونصة هي الأكثر ملاءمة لتلك الفثة. 

القطارات المفضلة لديهم ذات العربات التي يمكن فصسلها وتركييبها كما في الفئة 
السسابقة؛ مع مسارات كبيرة يمكن تر كيبها معا فهي تمدهم بشعور الإنجاز عندما ينجحون 
في تشبيك الأجزاء معاً. 


54 سنوات 


يستمتع هؤلاء الأطفال بالمركبات الصغيرة» لأنهم يستطيعون إدماجها بشكل مقبول ضي 
أب تظاهر أكثر تعقيداً. والمركبات الصغيرة, تمزز امب التظاهر المعقد ‏ الذي يستغرق فترات 


أمن وأمان أُعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 
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طويلة. وذلك لأنهم طورا معاني رمزية أكثر ثراء! من أطفال الثالثة. وأصبح لديهم قدرات 
مقبولة لحل المشكلات. ويس تخدمون المركبات الصغيرة؛ ويس تمدون منها آفكار. وحركات 
متنوعة» وقصص مع الأصدقاء أو مجموعة اللّعب. وهم يفض نون الألوان الزاهية النابضة 
بالحياة, والأكثر واقمية» وذات المستوي المقبول من التفاصيل الواقعية مثل تصميمات 
متناسقة, وأجزاء متحركة تؤدي وظيفة معينةء وملحقات بتفاصيل أكذر. 

القوارب» والسيارات؛ والدراجات النارية. والمركبات الخيالية. والشاحنات. جذابة جداً 
لتلا الفئة العمرية عندما تتضمن عدة تفاصيل تحددها؛ مثل طرازها. وهم يفضلون تلك 
المصنوعة من البلاستيك أو المعدن؛ مع مزيد من التفاصيل. ويستمتعون بدرجة مقبولة 
بإكتشاف علاقات السبب والنتيجة؛ مثل أليات السسحبءوالدفع» وتحريك الأجزاء العديدة 
الملحقة باللمبة. والقيام بعدة إجراءات معقدة نسبياً. مثل الأجزاء القابلة للحركة كالأبواب. 
والأغطية القلابةء والأشرعة؛ والمراوح والرواقع البسيطة؛ وكل تلك الإجراءات مناسبة لتلك 
انفئة العمرية. ويستمتعون أيضاً باللّمب بالشاحنات التي تحتوي على أجزاء كبيرة. مثل تدوير 
المجلات على الأرض, واستخدام الروافعء أوالمتلات. ومعدات الطريق. ويفض لون الفاتيح 
متوسطة الحجم للب ذات المراوج. وينجذبون للس يارات الصغيرة المألوفة والأكثر شعبية 
والمصرح بها من قبل وسائل الإعلام. ويطورون في تلك العمر اهتماماتهم بجمع المركبات 
المقضلة لديهم والاحتفاظ بها. والوزن المناسب لتلك السيارات الصغيرة» يجب ألا يزيد على 
(10) أونصة. يفضل هؤلاء الأطفال المركبات الصغيرة بحجم 12:1) ) بوصة, والأكبر 
حجماً من(36:24) بوصة على حد سواء :قضلاً عن عدة ملحقات من أحجام مختلفة. 

يفضسل أطلفال تلك الفئة القطارات التي تحمل تفصيلات أكثر واقعية. والتي تتضمن 
عدة عربات وممسسارات كبيرة قابلة للفصل والتركيب. كما يمكنهم الاستمتاع بالقطارات 
ثقيلة الوزن التي يمكنهم تحريكها والمناورة بها بسهولة, آو تشغيلها كهربياً بمساعدة الأكبر 
سناً. 


من 8:6 سنواتٹ 
ينجذب أطفال المدرسة, إلى المركبات الصغيرة دقيقة التفاصيل. والواقعية للغاية وذات 


قطع وظيفية. ومميزة في الشكل؛ واللون والأجزاء. ويستمتعون بالمركبات عديدة الملحقات. 
وبالغة التعقيد في وظائف السبب والنتيجة. مثل آزرار لدفع المقودء أو التي تنتج عد ة أصوات. 


أمن وأمان تعب الأ طفال قي ضوء المعايير القياسية 
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أو أضواء أو حركات. وهم يفضلون الطائرات الأكثر تعقيدا. ومفصلة للغايةء وقد يكون لها زر 
لحركة المروحة. ولديهم اعتمام شديد بالمركبات الصغيرة الشعبية المعروفة من خلال وسائل 
الإعلام المختلفةء ويقتنون بعض من تلك المركبات التي تمثل لهم شيئًاً ما بنهاية تلك الفترة. 
ولديهم درجة مقبولة من القوة. ومهارات التحكم التي تسمح لهم باستخدام تلك المركبات. 
ويمكلهم التعامل مع مركبات تزن حوالي 12 أونصة. ويمكنهم إلتقاطها أشاء الاسستخدام. 
تلك الفئة تفضل التفصيلات الصغيرة» في السيارات متوسطة الحجم» والدراجات النارية 
من مختلف الأحجامء مع تكوينات معتدلة التعقيد مثل المسارات العادية أو الكهربية المعدة 
للسباق. ويهتمون بمسارات السباق المنحدرة» وجمع تلك المركبات ذو أهمية قصوى لدى تلك 
الفثة. 

خلال تلك الفترةء يفضل الأطفال القطارات الكهربية. ذات العديد من العربأات» التي 
يمكن فصلها وتركييها بدرجة معقولة من التعقيد» مع مسارات صغيرة» مع مجموعة متنوعة 
من الوصلات المباشرة البسيطة التي يمكن نلأطفال استخد امها بسهولة. 


من 12:9 شهرا 

يركز أطفال المدرسة الأكبر سناً» على جمع مجموعات المركبات الصغيرة دقيقة 
التفاصيل, ومتقنة الصنع. وغير ضروري لتلك الفئة أن تكون التفصيلات واقعية. والمركبات 
الصغيرة قد نكون وظيفيةء ومعقدة للغايةء تشبه النسخ الأصلية للكبار. فهم ينجذ بون لتلك 
المركبات الفريدة من نوعهاء أو المألوفة وا منتشرة في مختلف وسائل الإعلام. ويستمتعون 
بالطائرات ذات الزر الصغير, والمراوح التي تدور بواسطة الزرء أو بضغط الهواء. انظر 
(الرياضة,؛ والمعدات الترفيهية ). كما يمكنهم التعامل مع جميع أحجام السيارات. والتي 
يمكنهم إلتقاطها أثناء الاستخدام» ويصل وزنها إلى 1 بوند. ويهتمون بجمع سيارات السباق. 
والدراجات اثنارية وينخفض اهتمامهم بالشاحنات. ضي حين يزداد ويتعمق اهتمامهم 
بالقطارات ذ ات التفاصيل المعقد ة والمصنعة بشكل متقن» مع المسارات. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


Toy Characteristics, 


حجم الأجزاء* 


Size of Parts 


Shape of Parts 


عدد الأجزاء 
Number of Parts‏ 


الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلة 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 


Materials signi 
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SMALL YEH1CLE ۲0YS جدول (11) المركبات الصغيرة‎ 


من 12 إلى 18 شهرا 


شن 23:19 شهرا غافان" 


| أجزاء كبيرة 


ودفعها ١‏ التعامل معها بطول ‏ | صغبرة من 3:2 بوصة 
بطول من8:4 بوصة : من 12:6 بوصة أو كبيرةمن 18:12‏ | 
يمكن‌القبض عليها _ تناسب قبضة اليد. بوصة بغرض أن 
بالأصابع أو بكامل قبضة | س4 یتمکن من مسکها. 
؛ اليد وزنها لایزید عن 4 ¡ قد تکون جوانبها 
| قد تکون جوانبها أونصة مصممه | بسمك من 
| بسمك من4:14⁄ ليسهل إلتقاطها أثئاء | وزنها من 6:4 
بوصة, ووزنها لایزید الاستخدام. أونصة مصممه أ 
عن 3 أونصة مصممه ليسهل إلتقاطها أثناء 
ليسهل إلتقاطها أثناء ٠‏ | الاستخدام. 
الاستخدام 1 ا 
لد قوجدآي أجزاء 4 4 1 
١‏ منقصلة أو قابلة ایی اج 
لاإنفصال IE‏ 5 اع 
سميكة مستديرة aE‏ چس 
الحواف 
مكونة من قطعة واحدة 
ولكن قد تدور العجاات | 
قوية أو متينة 
عدد عربات القطار 1أو2 إ عدد عربات القطار 2أو4 | عدد عربات القطار 2أو6 | 
أجزاء منفصلة أو قابلة | أجزاء منفصلة أو قابلة 
للحركة من 3:1 للحركة من 8:1 
كبيرة, مشابك أوقطع ا سه4 تراکیب أو مسارات 
مغناطيس بسيطة بسيطة؛ وكبيرة 
لدمج أو توصيل عريضة تتداخل أو 
مسارات القطارات. أ | تشاہك معا لتشکل 
| مسارللعربات. 
البلاستيك الصلب. أو اسم ا 
الخشب سنه سس 
قابلة للتنظيف أو 
الفسيل 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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خصائض اللعبة 


Toy Characteristics 


متطلہات النمو الحر رکي* 
Motor Skills Required‏ 


اللون/1 التباين* 
Color/Contrast‏ 


السب والنتيجة* 
Cause & Effect |‏ 


العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 


/ مستويات الواقعية‎ 
التفاصيل*‎ 
realism/detaii level of 


Toy/ اللعبة / الوسائص‎ 
Media 


كادسيك / أصالة اللعبة 


“classic 
ا‎ 


الانسان اللي / الكائنات 
الذكية 

robotic/smart 
features 

الأعب التعليمية 
educational‏ 


من 12 إلى 18 شهراً 
المهارات الحركية Û seeta‏ 
والقدرة على التحكم قدرة على استخدام 
بسيطة أجهزة تحكم عن بعد 
البدء في فصل وربط 
أليات إقتران بسيطة 
أ (مشاہك كبيرة أو دمج 
- مس : تې مغناطیس) 
ألوان غنية, نابضة سس 
بالحياة 
تولي اهتماما وثيعا ا دفع ينتج عنه صوت _ 
لعلاقات السبب أو ضوء أو حركة أو 
والنتيجة البسيطة (تأثير | أنشطة صوتية 
لاء وظيغي دفع ينتج سحب سلك أو حبل 
عنه صوت أو ضوء). ينقج تأثيرات بسيطة 
ضفط أزرار على أجهزة 
التجكم عن بعد تننج 
تأثيرات يسيطة. 
صوت أو ضوء سه 
تفاصيل واقعية تفاصيل واقعية ‏ 
بسيطة, أو خيالية بسيطة 
بعض التفاصيل المميز 
یبدا بالتعرف على 
المركبات المألوفة 
| ا 
قادر علی استخدام 
أجهزة وأدوات تحكم 
عن بعد بسيطة 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضروء المعايير القياسية 


| قدرة متوسطة من 

أ المهارات الحركية 
والقدرة على التحكم. 
EEE‏ 
له 

واحد أو اثنين من أليات | 
إحداث حركة. 


ه4 


مستوي مقبول من 
التقاصيل الوافعية 
(أبواب أغطية قاابة, 
أشرعة, دفات, مراوح, 
روافع بسيطة) 
يتعرف بسهولة على 
العديد من المركبات 
المألوفة 


خصاصن 


Toy Characteristics 


العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوك 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


أمثلة من اللأعب 
Examples of Toys‏ 


من 12 إلى 18 شهرا 


اللعب بالتقليد 
ملاحظة الكبارة الأقران 
الكبر سنا أو مشاهدة 
التليغزيون أو أجهزة 
الإعلام الأخري. 

يتعرف على الديمومة أو 
الثبات للأشياء 

تفکیر رمزي بسیط 
يثرثر مع بعض الكلمات 
المنطوفة المفهومة 
مساعدة الكبار أو الأقران 
باستخدام تماذج من 
اللعبة 

وضع الأشياء بالفم 


قوارب (معظمها 
بالحمام) 

دقع السيارات. 
الدراجات النارية. 
الشاحنات, قطارات 
بسيطة بدون مسارات. 
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المقلد بالاستناد على 
الموتضيع المستندة 
من وسائل الإعلام 


وضع الأشياء في الفم 
أقل درجة 


لات طيران بدون 
مراوح, 

مرکپات بأجهزة تحکم 
عن بعد بسيطة 


ا 


التظاهر وأكثر نعقيد 
للإتصالات الرمزية 


مسارات كبيرة 
سه 
قطارات بعرباٹ 
متشابكة من 6:2 
ألات طيران بمراوح 
مركبات خيالية مع 
مراوح بسيطة 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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SMALL VEHICLE 1©¥S جدول (12) المركبات الصغيرة‎ 


شتواك ٠ ٠‏ من 4 وات 


| أجزاء صغيرة تتحرك إ أجزاء متحركة u‏ سgwلې‏ 


! حجم الأجزاء* 
Size of Parts‏ صغيرة من (8:1) ١أ‏ أ صغيرة وكبيرة كل الأحجام ك وا 
! أو كبيرة من  )24:12(‏ صغيرة من(12:1) | وبوزن لا يزيد وبوزن لا یزید عن 
inللدفع‏ | ١أ‏ أو كبيرة من : عن 0212 فهي أ فهي مصممه 
وبوزن لا یزید عن8:6 ' (36:24) |¡ ١‏ مصممه لالتقاط | لاإلتقاط خادل 
02 فهي مصممه وبوزن لا يزيد عن10 أ خلال الاستخدام. | الاستخدام 
للإلتقاط خادل 2 فهی مصممه | 
الاستخدام. لالتقاط خادل 
الاستخدام 
| فطارات متعددة اسه أشكال وأجزاء ‏ :سه 
Shape of Parts |‏ القطارات | فريدة من نوعها__ | 
عدد الأجزاء 1 أ 
Number of Parts‏ أ : 
الأجزاء المنفصلة/ _/روابط مسارات , مسارات کببيرة مع | مسارات صفيرة | تگوین مسارات | 
المتداخلة | صغيرة وكير | أليات ريط أو دمج أو | مع مجموعة معقدة 
interlocking/‏ مشابك أو قطع وصل سهلة متنوعة من 
Loose Parts‏ أ مغناطيس لدمج أو الوصلات 
توصیل مسارات | المباشرة 
القطارات. ا 
Materials ılgaJl‏ مصبوبة من بجي نې اس 
البلاستيك أو المعدن | 
مع عدة تفاصيل ا 
متطلبات النمو درجة مقبولة من -_ قادرعلى‌التعامل إ درجة أعلى قى سه 
الحركي* | المهارات الحركية, | مع معظم الأجزاء | المهارات الحركية ا سه4 
Motor Skills‏ : والتحكم الصغيرة بشكل والقوة والتحكم : مفاتيح و أزرارلف 
Required‏ أكثر مهارة في فعال قادرعلی صغيرة 
استخدام الدزرار& | يبدا في استخدام | استخدام معظم | 
عصا التحكم | معظم أجهزة أجهزة التحكم عن 
بارعون في استخدام | التحكم عن بعد بعد 
| الوصلات البسيطة. ‏ بارعون في وصلات ربط 
| أزراربسيطة يقوم | استخدام وصلات | وفصل مثوسطة 
بلفها أو إدارتهاعدة | أكثر تعقيداً التعقيد. 
مرات, مفاتيح كبيرة ١!‏ مفاتيح صغيرة أو | مفاتيح و أززارلف 
إ متوسطة, أزرارلف | صغيرة 
| | متوسطة 
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خصائص الأعبة 


Toy Characteristic 


اللون / التباين* 
Color/Contrast‏ 


٠‏ السبب والنتيجة 


Cause & Effect 


١‏ العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 


/ مسنويات الواقعية‎ 
التفاصيل*‎ 
level of Realism/ 
detail 


اللعبة / الوسائط 
Toy/ Media“‏ 


كلاسيك / أصالة 
الأعبة أوعداء 


الدنسان الآلى / 

الكائنات الذكبة 

robotic/smart 
features 


الأعب التعليمية 


educational 


غنية بالألوان الزاهية, أ سه 
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waz |‏ اجج أ 
والوانالباستيل | 
المشرقة, والواقعية | 1 1 
ES aa .‏ اک e‏ 
الضفط على أزرار | 
النحكم عن بعد | 
البسيطة لإحداث أثار 
أكثر تعقيدا 
مستوي مقبول من | مستوي متوسط : تتسم بالتفاصیل | سس 
التفاصيل الواقعية | من‌التفاصيل | الواقعيةالغاية : التفصيلات & 
ا الواقعية.في ا الأصالة 
تصميم الأجزاء | 
والقطع الملحةة, | 1 
والكلمات 
المطبوعة, وزينة 
اكثر تفصيل. 
مركبات مالوفة سه أ إهتمام بالغ 
أ ومسموح بهاء وأكثر بالمرکبات 
شعبية من قبل المالوفة 
ووسائل الإعلام. 
إهتمامم يالغ بجمع ٠‏ زيادة الاهتمام 
مركيات تقليدية _بالسبارات القديمة 
فرب نهابة تلك 
1 الفترة امت 
أكثر مهارة في يبدأ في إتقان یقن استخدام 
استخدام الأزرارء استخدام معظم | معظم أجهزة 
وعصا التحكم أجهزة التحكم عن | التحكم عن بعد | 
بعد 
د ا 
et: ٤‏ 
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اللعب والسلوك | لعب التظاهر 
Revan Play |‏ ۱ مسنوي مقبول من 
Behavior |‏ الاتصال الرمزي 

| مستوي مقبول 
من اللعب والتفاعل 
الاجتماعي مع 
الأصدقاء 


أمثلة من اللعب مسارات کبیرقة 
Examples of Toys‏ | مرکبات مع مسارات 


1 


£. 


العربات 
ا قطارات مع مسارات 
بسيطة سهلة 
التوصيل آوالتركیب 
ظائرات مع مراوح 


أمن وأمان أعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 


العلاقة المتبادلة بين ؛ درجة من‌التعقيد في أعب التظاهر ؛ أو 
أ 


لعب أدوار عالي 
التعقيد, وبمدة 
أطول 

تطور المفاهيم 
والدلالات الرمزية. 
استبدال الأشياء 
توسع کبیر في 
اللعب والتفاعل 
الاجتماعي مع 
الأصدقاء 


درجة مقبولة من 
القدرة على حل 
المشكلات 


عربات. دراجات 
ناريك مارا 
معقدة التركيب 
مسارات سباق 
كهريية بدرجة 
معبارية 
قطارات كهربية 
متعددة العربات 
یمکن ترکيبها أو 


من 6: 8سنوات ٠‏ فن 12سنة . 


عربات, دراجات 
نارية. مع 
مسارات أكثر 
تعقیدا 

و مسارات سباق 
كهربية 


ې 
قطاراٹ مع 
مسارات صغيرة 
صعبة التركيب 


طائراٹ مع 
مفاتیح تشفیل 
صفيرة, 
مروحیاٽت أو تدور 
بضفط الهواء 
س 
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٭ الأدوات والدعائم 
TOOLS & PROPS‏ 


الأدوات والدعاكم للب التظاهر, ولعب الأدوار. يبدأ مع الأطفال في حوالي 12 شهراًء 
هذا هو الوقت الذي يكتشف فيه أن العديد من الأشياء يمكن استخدامها في تقليد الكبار. 
والأقران الأكبر سناً. وفي حولي 19 شهراً ستساعدهم الدعائم والأدوت على لعب الأدوار 
امحليةوضي حوالي 3 ستوات يؤدون مش اهد وقصص درامية بسيطة. العديد من الب 
البسيطة لتلك الفشة الممرية موجودة في "الب الاستكشافي» وممارسة اللعب المبكر“ 
حیث یمکن للصفار استخدامها. 

ينبغي التركيز في امقام الأول على الخصائص التالية عند تحديد خصائص الفئات 
العمرية المناسبة للأدوات والدعائم. 


Cause & Effect السبب والنننيجة‎ 
Size of Parts 1 حجم الأجزاء‎ 
Level of Realisr/Detail مستويات الواقعية / التفاصيل‎ 
Color/Contrast اللون / التبأين‎ 


ترتيب الخصائص الس ابقة لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتغير بتقدم 
العمسر» الجزء التالي يصف العلاقة بين خصائص الأطفال من مختلف الفئات العمريةء 
خافن تلك اللعب. وهذا يتضمن وصفاً ثلأدوات والدعائم» المناسبة لتك الفئةء وكيف 
یلعبون بهاء 


من 18:12 شهراً 

بالرغم من أن الاتصالات الرمزية للدارجون لا تتضح إلا بالاقتراب من 18 شهراً؛ يبدأ 
الأطفال في حوالي 12 شهرا الانخراط في أنشطة التقليد مع بداثل الأشياء التي يشاهدون 
الكبار. والأقران الأكبر سنا يستخدمونها. على سبيل المثال: بغض النظر إذا كانت التفاصيل 
الواقعية موجودة أو لايقوم الأطفال الصغار, والدارجون بوضع لعبة الهاتف على أذانهم 
لأنهم كثيراً ما يشاهدون الكبار يفعلون ذلك. وسرعان ما يبدأ في تقليد محادثة هاتفية 
مع الهذيان,» وقيما بعد مع الكلمات. كما آنهم يحبون المثيرات اللمسية لعلاقات السبب 
والنتيجة. كأن يقسوم بالضغط على زر فيحدث صوتاً. راجع (لعب الاستكشافي الميكر: 
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وممارسة اللمب). وكاستجابة صحيحة التقليد أيضاً يقوم باستخدام أدوات. ودعائم تشبه 
أدوات المطبخ والأطياق. ومجموعة الشاي ءوأدوات تتظيف المنزل مثال (المكائسء والقوط. 
وأدوات تنظيف السجاد)ء ولعب صغيرة تشبه المستخدمة في تهذيب العشب» ويمكنهم 


سستخد ام مجموعة تصل إلى 6 أجزاء منفصلة من أدوات التنظيضف» على أن تكون سميكة. 
ومتينة» وقوية حتى لايمكنهم كسرها أو سحبها بعيداً ء وتلك هي الأنسب لهم. وهم أيضاً 
يفضلون الب ذات الألوان الزاهية النابضة بالحياة. وتلك الأب هي الأكثر استخداماً 


إذا كانت مناسبة لقبضة يدهم. أو مسكها بأصابعهم» ويكون سمكها حوالي (2⁄ ) بوصة؛ 
ولا يزيد وزتها على (3) أونصة حيث يمكنههم حملها أثناء استخد امها. أمظة أخرى للب 
لناسبة لتلك الفئة العمرية. والتي يمكن شراكها مع تطور الطفل خلال تلك الفترةء تشمل 
لجرافاتوالمعاول. والدلاء. 


من 23:19 شهراً 

على الرغم من أن أطفال تلك الفئة مازالوا يقومون بلعب التقليد بشكل كبيرء إلا أنهم 
أكثر وعياً بأن الأدوات والدعاتم التي يستخدمونها تمثل أشياء أخري. ويستمتعون بالأدوات 
والدعائم التي تتيح لهم تقليد الكبار بطرق آكثر تفصيلا. وبالمقارنة مع الأطفال الأصغر 
عمرأً نجد أن تلك الفئة تنجذب للأدوات والدعائم الأكثر تعقيداً. بما في ذلك الهواتف. 
وآلات التقود» والأدوات الطبية» وأدوات ومجموعة المطبخ» ومسدسات الياة» وأجهزة 
الاتصال المحمولةء وأجهزة الاستدعاء الأئي. ويمكنهم اسستبخدام مجموعة تصل إلى 10 
أجزاء منفصلة» ويسستمتعون بدرجة مقيولة باستكشاف علاقات السبب والنتيجة؛ مثل تلك 
التي تدفع فينتج صوت أو ضوء أو أي إجراءات أخرى. الأدوات والدعائم المناسبة هناء ذات 
التفاصيل الواقعية النخفضة. والألوان الزاهية النابضة بالحياةء والسميكةء ذات الحواف 
المستديرة» وتتطلب فقط مهارات حركية منخفضة ليمكنهم السيطرة عليها. ويبد أ هؤلاء 
الأطفال بالاهتمام بأدوات الجاروف. والمعاول؛ والجرافات, وعربات اليد راجع (لعب 
الاستكشاف المبكر: لعب السحب والدفع ) وائدلاءء وألعاب الرمل والماء. وهم ينجذبون إلى 
الأدوات والدعائم واقعية التفاصيل إلى حد ماء بما ضي ذلك أدوات المكانس, والجرافات, 
وأدوات تنضيف السجاد. 
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عامان 

أطفال تلك الفة يقومون بلّمب تظاهر أكثر. لأنهم يدركون بشكل متزايد الاتصالات 
الرمزية والعلاقة بين لّمب الأدوار, والعالم الحقيقي. ولعب التظاهر الأكثر شيوعاً هناهو 
أكثر تعقيداً مما كان عليه في الفئة السابقة. وهؤلاء الأطفال ينجذ بون إلى الأدوات والدعائم 
التي تشمل علاقات متوسطة للسبب والنتيجة. وأكثر قليلاً في التفاصيل الواقعية. ونابضة 
وغنية بالألوان الزاهيةء وتتطلب درجة متوسطة من المهارات الحركية للتعامل معها. أمثلة من 
تلك اللمب تشمل» ماكينات سحب النقد ولعب المال. ومجموعات المطبخ, الهواتف» وأدوات 
البناء البلاستيكية. ومدافع الماء والجوالات وأجهزة الاستدعاء الألي. كما يتطور اهتمامهم 
بأدوات المجارف. والمساحات. والدلاء. وامعاول. وأدوات الرمل والماء؛ وأدوات الطبخ؛ وأدوات 
النظافة مثل (المساحات. المكانس. ممسحة الآرض. آدوات تنظيف السجاد). وتكون على 
مسستوى متوسط من التفاص يل الواقعية. ومجموعة الأدوات والدعائم لا تزيد على 10 قطم. 
وباقترابهم من عمر 3 سنوات» يصبحون أفضل. فيستبد لون القطع الأقل واقمية من الدعائم 
والأدوات» ويتعامل ون مع قطع أكبر قليلاً وأثقل وزناً تصل إلى (4بوند)ء واللّعب المقاسسبة 
لتلك الفئة هي السميكة, مستديرة الحواف. قابلة لاتنظيف. وقوية لايمكنهم كسرها. 


3 سنوات 

أطفال تلك الفئة »علي درجة مقبولة من المهارات الحركيةء والقدرة على السيطرة 
والتحكم. وقدرة على التظاهر.ويستمتمون بالبحث عن التفاصيل الواقعية المقبولة ؛ وفليل 
من الأدوات والدعائم الخفيفة. لايزيد وزنهاعن(8) أونصة؛ ليسهل التلاعب بها. وينجذب 
هؤلاء الأطفال للدعائم والأدوات التي تقدم السبب رالنتيجةللمساعدة لدعم مختلف 
المواضنيع البسسيطة. اللمب المناسبة لتلك الفئة هي الأكثر واقعية. وتشمل(ألات سحب المالء 
ولعب المال» مجموعات المطبخ, الأدوات الطبية. الهواتف» والجوالات» والبنادق الخوزات. 
مسدسات المياةء الأسهم والأقواس الصغيرة) والمجموعات لا تزيد عن 10 قطع بصفة 
عامة؛ وهم يفضلون الألوان الطبيعية مثل الأبيض والأسود, والرمادي» والبيج. ويهتمون 
بب المعاول» والمسساحات, والدلاء» والرمل والماءء والجرافات ومهتمين أيض ا بلعب المطبخء 
والأطباق, وأدوات النظافة مثل المكانس والمساحات وأدوات تنظيف السجاد. ويفضلون درجة 
من متوسط إلى أعلى من التفاصيل الواقمية. ويس تخدمون تلك اللعب بشكل متزايد في 
سياقات إجتماعية ءوخاصة وأتهم يقتربون من الرابعة من العمر. وأصبح أطقال تلك الفثة 
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العمرية بسبب ما اكتسبوه من حصيلة لغوية حديثة. أكثر إجتماعية وأكثر تعاوناًء وينجذبون 
للب الهواتف.والجوالات. ذات اللوان الزاهية.ء وذات التفاصيل المتوسطةء ووظائف معقدة 
إلى حد ما. على سبيل المثال: ينجذب هؤلاء الأطفال إلى الهواتف ذات الأزرار » وعند الضغط 
عليها تسأل أسثلة. أو تمطي تعليقات لغوية يمكنهم فهما. 


من 5:4 سنوات: 

تسستمتع تلك الفئة بدرجة مقبولة بالأدوات والدعاثم الواقعية ذات التفاصيل الواضحة 
للغاية» ويدمجونها في عب التظاهر الخاص بهم. ولأنه حدث لديهم تطور عال للمعاني 
الرمزية وقدرة متوسطة على حل المشكلات. يبد أون في استخدم الأدوات. والدعائم. لدعم 
شخصيات لعب الأدوارء وموضسوعات متنوعة غالبا مستمدة من قصههم. وهم على درجة 
معتدلة من المهارات الحركيةء والقدرة على التحكم تمكنهم من التمامل مع الأوات خفيفة 
الوزن حوالي (10) أونصة, وواقعية مثل المطارق.وأدوات لممارسة مهارة البناء. الأدوات 
والدعائم التي تهم تلك الفئّة. تستند إلى موضوعات مستمدة من مختلف التجارب المنزل؛ 
والمدرسةء ووسائل الإعلام المختلفة مثل (التليفزيونءوالفيديو وآلماب الكمبيوترء والكتب. 
والأفلام)ء وتشمل الدعائم والأدوات: ماكينات سحب التقود ولعب المالء ومجموعة الأدوات 
الطبية. ومجموعة أدوات المطبخء والهواتف. والجوالات» والبتادق. والخوذات» ومسدسات 
الماءء التي تتمتع بدرجة معتدلة من التفاصيل الواقعيةء ومجموعة صغيرة من لُمب السهم 
والقوس. مجموعة الأدوات والدعائم لا تزيد عن 10 قطع. والأدوات والدعائم هنا مصممة 
بحيث تساعد على استكشاف علاقات السبب والنتيجة الأكثر تعقيداًء ولتعزز مب تظاهر 
أكثر تعقيداًء ويستغرق فترات أطول. على سبيل المثال أطفال تلك الفئة العمريةء يلتمسون 
التفاصيل الواقعية . ويفضلون أجهزة الهاتف» والجوالات ذات الازرار المختلفة التي تنتح 
مهاما واقعية متنوعة. على سبيل المثال: يستجيب الهاتف بنغمات موسيقية أو صوتية أو 
رساتل نصية. هؤلاء الأطفال لا يفضلون الوظاثف الخيالية. مثل الأجهزة التي تصدر أغاني 
كما كانوا يفضلون في الصغر. 

من 8:6 سنوات 

أطفال تلك الغئة أقل ني لعب التظاهر من أطفال الفئة السابقة؛ فهم يفضلون الأب 
الاكثر تنظيماً. فلعب التظاهر لديهم أكثر درامية. وأطول مدة. وأكثر تعقيداء مع مشاهد أكثر 
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تنظيماً.إنهم ينجذ بون إلى الأدوات والدعائم الأكثر واقعية؛ التي يمكن إدماجها قي أعبهم 
الدرامي.لآنه يمكنهم بسهولة تحويل المعاني الرمزيةء وتتطور قدراتهم بدرجة مقبولة على 
حل المشكلات ‏ فهم يصبحون أكثر نضجاً في تلك المرحلة. وهم يقومون بتوظيف الأدوات 
والدعائم لدعم الشخصيات المستمدة غالبا من القصص أثاء لعب الأدوار.هؤلاء الأطفال 
يعتمدون كلياً على السبب والنتيجة التي تقد مها الدعائم أو الأدوات.وتلك الأدوات تستند 
في المقام الأول على درجة عالية من التفاصيلء وتؤدي وظائف واقعية. والأدوات المناسبة 
للك الفئة تتضمن: أجهزة سحب النقود ولعب المال, والأطقم الطبيةء والمطبخ.والهواتف. 
والجوالات, والبنادق. ومسدسات الماءء ولعب الرمل والماءء والخوزات» والسهم والقوس. وهم 
على درجة عالية من المهارات الحركية والقدرة على التحكم والسيطرةء تتيح لهم التعامل 
مع الأدوات والدعائم خفيفة الوزن حوالي (12) أونصة. والأدوات والمعاول المناسبة لأعمال 
البناء. الأدوات والدعائم التي تهمهم هي المستمدة من تجاربهم بالمنزل. والمدرسةء ووسائل 
الإعلام المختلفة (التليفزيون. والفيديو. وألعاب الكمبيوتر. والكتب. والأفلام). 

من 12:9سنة: 

أطفال المدرسة الأكبر سناًء يقومون بالقليل من لعب التظاهر. أما لمبهم الدرامي فأكثر 
تعقيداً وتنظيماً من الفئة السابقة. وهي أكثر تفصيلاً وإتقاناً وأطول مدة. الأدوات والدعائم 
التي تهم تلك الفئة» مستمدة من موضوعات من مختلف التجارب في المنزل. أوالمدرسة؛ أو 
من خلال وسائل الإملام مثل(التليفزيون» والفيديوء والأفلام. والكتب» وألعاب الفيديو). 
وهم بنجذ بون إلى الأدوات والدعائم الفنية للفايةء والوظيفيةء والواقعية, ذات التفصيلات 
العالية؛ والتي يدمجونها في لعبهم الدرامي. 

ولأنهم يستطيمون بسهولة تحويل المعاني الرمزيةوالتلاعب بهاء وتطورت قدراتهم على 
حل المشسكلات, خلال تلك المرحلة العمريةء يقومون بإستخدام الأدوات والدمائم .لدعم 
جهودهم أثناء الب الدرامي؛ والبناء على حد سواء. هسؤلاء الأطفال يعتمدون بد رجة أقل 
على السيب والنتيجةالتي تقدمه_| الدعائم أو الأدوات؛ ويمكنهم التمثيل الصامت بدون 
أدوات أو دعائم. ومن أمثة امب اناس بة لتلك الغئة: ماكينات مسحب النقود» ولعب المال. 
والمعدات الطبية؛ ومجموعات المطبخ. والهواتف, والجوالات. والبنادق؛ والخوذات» ومدافع 
المياة متوس طة القوة. والسهم والقوس مع تحذيرات السلامةوتستند تلك الأب لى رة 
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عالية من الأصالة. وتلك الفئة تهتم بالأدوات والدعائم ذات التفاصيل الواقعية. والتي 
تشبه المخصصة لاكبار. وهم على درجة عالية من المهارات الحركية والقدرة على التحكم 
والسيطرة, التي تمكنهم من التعامل مع تلك الأدوات» والتي يجب ألا يزيد وزنها على (1 
بوند) لإنشاء مجموعة متنوعة من المشاريع. 


جدول(13) الذدوات والدعائم P۸0۴5‏ & ۲0015 


خصاڈ من 12 إلى 18 شھرا 
Toy:Characteristiées;.‏ ;, 


من 23:19 شهرا 


حجم الأجزاء* | مناسبة للتعامل معها اي4 
Size of Parts‏ | يدويا من كل الجهات وزنها لایزید عن 4 
ا بكل قبضة اليد أو أونصة مصممه 
بالأصاع وتكون بسملك | ليسهل إلتقاطها أثتاء | ليسهل إلتقاطها أثناء 
in Yê‏ الاستخدام. ! الاستخدام. 
ویجب ألا بزید وزنها | 
1 عن١30‏ لآتها مصمممه | أ 
ليتم إلنقاطها أثناء 
الاستخدام 
١‏ شكل الأجزاء قوية لايسهل کسرها أو 4 4 
Shape of Parts‏ سجبها بعیداً سې (E‏ 
سميكة؛ مستديرة 
الحواف 
عدد الأجزاء 6:1 10:2 ي 
Number of Parts‏ 
الأجزاء المنفصلة / منفصلة o‏ أدوات تناسب العمل 
المتداخلة بسهولة (تدخل في 
interlocking/Loose‏ حافظة) 
e 1 : Parts‏ 
lgallد Materials‏ معظمها بالاستيكف سم سسې 
قابلة للتنظيف أو سه س 
اب الغسيل ر ا L‏ 
متطلبات النمو الحركي أ المهارات الحركية سسس قدرة منخفضة من 
Motor Skills‏ والقدرة على التحكم المهارات الحركية 
Required |‏ بسيطة والقدرة على التحكم. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعاييز القياسية 
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من 23:19 شهرا 
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اللون / التباين* 
Color/Contrast‏ 
السبب والنتيجة* 
Cause & Effect‏ 


العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 

مستويات الواقعية / 
التفاصيل* 

realism/detail level 
of 

اللعبة / الوسائط /ره٥1‏ 
Media‏ 

كلاسيك / أصالة الأعبة 
classic‏ 

الانسان اللي / الكائنات 
الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 

الأعب النعليمية 
educational‏ 

العلاقة المتبادلة بين 
اللفب والسلوك 
Relevant Play/‏ 
Behavlor‏ 


ألوان غنية, نابضة 
بالحياة 

نولي اهتماماً وٹړةا 
لعلاقات السبب 
والنتيجة البسيطة (تأثير 
لأاء وظيفي دفع يننج 
عنه صوٽ او ضو٤.‏ او 
تحول 

الدق أو الطرق ليحدث 


تفاصيل واقعية بسيطة 


التقليد 
لعب تظاهري بسیط 
جدا & تفکیر رمزي 
ثرثرة. بعض الكلمات 


اکتشاف 
وضع الأشياء في الفم 


| مستوي مقبول 

| لعلاقات السبب 
والنتيجة دفع ينتج 
عنه صوت أو ضوء أو 
حركة. 


هھ 

لعب تظاهر بسیط & 
انصالات رمزية 

ألعابب الرمل والماء 
4 

وضع الأشباء في القم 
أقل 


مستوي مقبول من 


التفاصيل الواقعية 


7 
زيادة, وأكثر تعقيد 
الإتصالات الرمزية 

سسهھ 

4 

بضع الأشياء في قمه 
أحياناً 
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خضائص الأعبة من 12 إلى 18 شهرا 
Toy Characteristics‏ 
أمثلة من اللعب جرافات. معاول, دلاء, ¢ 4 
Examples of Toys‏ مجرفة, مكنسة كهربية. : ماكينة جز العشب & ns‏ 
أدوات تنظيف المنزل, أ مكنسة كهربية ي 
| مجموعة المطبخ. ¢ ۱ 4 
١‏ ومجموعة الشاي uo‏ سه 
أ هواتف, جي 
جوالات,أجهزة 
الاستدعاء الألي أجهزة 
دفع النقدية, أطقم 
1 أدوات طبية؛ عربات 
1 ا ید أدواٽ بناء 


جدول(14) الأدوات والدعائم P۸0۴5‏ & 10018 


Toy Characteristic 

حجم الأجزاء* تناسب قبضة تناسب قبضة سه ثناسب قبضة 

Size of Parts‏ اليد أو كامل اليد أو كامل سه اليد أو كامل 
قبضة اليد حوالي | قبضة اليد حوالي قبضة اليد حوالي 
in (#0.75:1) ` in7) in (4)‏ 
وبوزن لا يزيد وبوزن لا يزيد وبوزن لا یزید عن1 
عن028:6 فهي | عن 0210 فھهی ۵¡ فهی مصممه 
مصممه لالتقاط , مصممه لالتقاط للپلتقاط خلال 
خلال الاستخدام. | خادل الاستخدام. الاستخدام 

شكل الأجزاء متينة يصعب جي 

Shape of Parts‏ كسرها إلى قطع | سس 
صغیره 
الشيء. 
ومستديرة 
الحواف 

18 2 3 
عدد الأجزاء 2:10 سه‎ 
Number of Parts 
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Toy Characteristic. 
الأجزاء المنفصلة/‎ 
المتداخلة‎ 

Interlocking/ Loose 
Parts 


Materials signal 


ل 


متطلبات النمو 
الحركي 

Motor Skills 
Required 


اللون / التباين* 
Color/Contrast‏ 


السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ 


العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 
مستويات الواقعية / 
التفاصيل* 
level of Realism/‏ 
detail‏ 


أدوات من السهل ا 
دخالها في 
حافظات 


المهارات الحركية 
والتحکم 


غنية بالألوان 
الزامية. وآلوان. | 
واقعية أبيض. ا 
آسود بیج 


سې 


مستوي متوسط 
من التفاصيل 
الواقعية. & 
الوظيفة 


| درجة أعلي في 
المهارات الحركية 
والقوة والتحكم 


درجة عالية في 
المهارات الحركية 
والقوة والتحكم 
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خصائص اللعبة 


Toy Characteristic 


اللعبة / الوسائط أ وستخدمون - سې 
Toy/ Media‏ ! الأدوات 
ا المستمدة من 
1 خبراتهم في 
المنزلء المدرسة. 
1 ووسائل الإعلام 
المثنوعة 
ا (التليفزيون: 
القيديوء ألعاب 
الکمبیوتر, 
الأقلام, الكتب) 
كلاسيك / أصالة 
اللمبة classic‏ 
الاتسان الآلي / 
الكائنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 
اللعب التعليمية 
educational‏ 
العلاقة المتبادلة بين | درجة عالية في | تظورالمفاهيم أاسسيهي 4o‏ 
اللعب والسلوك التظاهر والدلالات سس 
Relevant Play/‏ المزيد من الرمزية. مستوي عالي من | س 
Behavior‏ التحولات الرمزية | سسسسسمه القدرةعلى حل اسه 
المعقدة مستوي متوسط | المشكلات 
مستوي مقبول | من القدرةعلى بت 1 
من‌القدرةعلى ٠‏ | حل المشكلات 
حل‌المشكلات توسع كير 
بعض من في مجموعات 
شركاء اللعب, التفاعل وشزكاء 
أو المجموعات الأعب 
المتفاعلة 
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أمثلة من اللّعب معاول, جاروف, 

Examples of Toys‏ دلا 
الات جزالعشب ا س4 سه 
مکانش كهربية | سه ا 
أدوات تنظيف ‏ س4 سنه اسه 
المنزل اسه سه اه 
مجموعة المطبخ ا سه4 س 
الهواتف, 5 ات | 
لجوالات, أجهزة اه اس | 
الاستدعاء الألي ٠‏ المسدسات اسه ا٠‏ 
اجهزةدفع ٠‏ أ المضية Î‏ 
العملة, ا ا أدوات ودعائم 
الأدوات الطبية, | أضبلة تشبة ٠‏ أ 
أدوات البناءء أ أدوات الكبار | 
المسدسات. 
جراب المسدس. أ 
خوذات. مجموغة 
الشهد: والقوي 


# قاثمة باللعب التي وردت في الفصل 
جدول (15) الدمى ولعب الحشو Dolls & Stuffed Toys‏ 


الدمى الصفيرة. والحيوانات المحشوة 
went: Small dolls & stuffed animals‏ 


أمن وأمان تعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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الدمى المصفرة والحيوانات المحشوة ٠‏ 


Miniature dolls & stuffed animals 


الشخصيات التفاعلية 
Action figures‏ 


دمي كبيرة الحجم (بالحجم الطبيعي) وملحقاتها 
مثل (دمية الرضيع) 
Life-sized and oversized dolls and‏ 
(accessories (e.g., baby dolls‏ 


أمن وأهان لعب الذطفغال في ضوء المعايير القياسية 


LL : :‏ 
الدمی الفجواٺ (وتد تثبيیٹ) ءاام عع۴ 


دمي حيوانات محشوة كبيرة الحجم 
(بالحجم الطبيعي) 
Life-sized and oversized stuffed animals‏ 


بوت الدمى & العروض المسرحية 
Dollhouses & thematic play scenes‏ 


asus 


لعب العرض الأدائي & عرائس المسرح sغPuppe‏ & Play Scenes‏ 


الفصل التاسع # التظأهر ولعب الادوار 269 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


0 الفصل التاسع * التظاهر ولعب الأدوار 


عرائس الجورب, الأصبع اليد, القفاز 
Sock, finger, hand, arm puppets‏ 


امن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


Dress-Up Materials رSiٽll‎ la 


أزياء(الجيش, رواد الفضاء رجال الإطفاء, 
العطادت, الشرطة) 


الشخصياث الإعلامية, الأبطال, الخارقين 
Media characters and superheroes‏ 
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أمن وأمان لعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 


الملحقات أو الالكسسوارات مثل (أسنان صناعية, مجوهرات, قبعات, أوشحة؛ شعر مستعار,أقنعة, 
leاقl( (Accessories) e.g., fake teeth, hats, jewelry, masks, scarves, ties, wigs‏ 
۳ - 


Boats القوارىب‎ 


الدراجات النارية Motorcycles‏ 


الأدوات؛ والدعائم ۶م٥۴‏ & 5ا۲۵ 


Small Vehicle Toys أعب المركبات الصقير‎ 


س 
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السيارات كاه 


القطارات ءمأ/٦‏ 


Shovels & rowels مجر‎ ٫ıJوlعملl‎ 


أمن وأمان لعب الاطفال خي ضوء المعايير القياسية 
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Buckes» gl » لاء‎ 


ألدت جز العشب, المکائس & ؟صu ۷c‏ 
lawnmowers‏ 


مجموعات المطبخ والطهي 
Kitchen/cooking sets‏ 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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Medical kits & equip mert aيبط أطقم معدات‎ 


أجهزة الإتصال النقالة (الجوالات, وأجهزة 
الاستدعاء الألي) Mobile communication‏ 
(devices (e.g., cellular phones, pagers‏ 


TAS 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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Cash registers & 0 ney ماكينات دفع النقدبة‎ 


المسدسات و جرابات البنادق, والخوزات, 
Decorative guns, holsters, helmets‏ 


- ل 


مطارق» شاکوش « 8€5ص ۸1a"‏ 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعابير القياسية 


الألعاب ذات القواعد 
وأنشطة اال 
٠‏ الألغاز التركيبية (البازل) 


٠‏ بطاقات. الأرض. اللوحية وألعاب المنضدة 


ه ألعاب الكمبيوتر والفيديو 
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الألعاب ذات القواعد وأنشطة اللعب 
GAME & ACTIVITY PLAY‏ 
يبدأ الأطفال الاستمتاع بب البازل والب التناضسية, في حوالي 2 من العمرء عندما 
يبدا بالتفاعل مع اللعب بطرا تق أكثررمزية ومنطقية . ويبدأ اللّمب ضي سنوات المرحلة 
الإبتدائية بالتحول إلى الب ذي القواعد» عندما تهيم ن الأب ذات القواعد على لعب 
الأطفال. والعديد من تلك اللّمب تتضمن عناصر تعليمية, وثقافية. وتقاليد» وتلك العناصر 
تجعلها جذابة للآباء والأطفال معاً. 


جدول (1) 


١‏ الأرض: اللوخية وألعاب المنضدة 
Card, Floor, Board; & Table Gamêés‏ 


Puzzle5 (البازل(‎ 


| ألغاز من ورق الكارتون 2265نم 02ا4 ألعاب اhlkid Activity games‏ 
ألغاز التركيب (دمج القطع ) أعبة الطاولة (النر( Backgammon‏ 
Inset or fit-in puzzles‏ _ ` 
الألغاز التركيبية المصورة كع ابام Wهوعاز‏ ألعاب البنجو Bingo games‏ 
الألغاز المتداخلة (التعشيق) ناء ع٠‏ ناعلا _ ألعاب البطاقات عص ةع ل681 _____ 
Shapê sores IEۉں‎ ê |‏ رقعة المريعات (السيجا) ۲sمkءم!&___ a‏ 
ا الألغاز المجسمة 85 اعام Chess ziblî | __Three-dimensional‏ 8 
الألغاز انلخشبية Wooden puzzles‏ رقعة المربعات الصينية )السيجl( Chinese‏ 
د 5 checkers S|‏ ج 
الألعاب التعاونية e5صm‏ £4 Cooperative‏ 
ألعاب الكمبيوتر والفيديو Dominoes giasll qal‏ 
Computer & Video Games‏ 
| برمجیات کار a Adult type sofware‏ ألعاب رمي الرد Dice games‏ 
لوحة المفاتيح / وحدة التحكم eصty Cartridge‏ ألعاب المغامرة والخياJ Fantasy adventııre‏ 
consoles‏ ا ا games‏ 
أجهزة الكمبيوتر البدوية ( المحمولة ٠‏ ألعاب لوتو المطابقة(الحظ / اليانصيب) 0ااها 
games 0 Hand held computers |‏ 
_العاب الإنترنٽ Pick-up-sticks lozll طlڙãzll al | Internet games‏ 
برامج إلكترونية 50)۲۴ ألعاب المنضدة 28ع eإTab‏ 
أثظمة الكمبيوتر التقةليدية 8۲ا01 ل١0‏ ألة٣"‏ | ألعاب التسلية (ترافيان) 68ص هع aارأ١آ‏ 
platforms‏ 
ألعاب الكلمات a Word ganîê5‏ 
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الأ لغاز التركيبية (البازل) sعاےےں"‏ 

يتمتع الأطفال بمختلف أنواع وأنماط الألغاز, وتلك اللمب يمكن أن تكون فردية. 
أو مجموعة. وغالباً ما ينظر إلى الألغاز على أنها أنشطة فردية للأطفال الصغار. ولكن 
الأطفال أيضاً حريصون على أن يشاهدهم ويتابعه م الآخرون وهم ينتهون من تركيب 
ألغازهم . ويصفة عامة الألغاز مناسبة للأطفال ابتداءٌ من 12 شهراً . الأطفال الأصغر من 
هذا یمکنهم استخدام الألغاز بنرض الاستكشاف أو ماز سة: المت وليست القطع التي 
ترکب معاً ويدخل ذلك تحت لَب" الاستكشاف المبكر/ ممارسة اللمب: ألعاب المراياء 
المملقةء؛ اليدوية“ 

تتطلب الألغاز التركيبية ثلاث مهارات رئيسة هي: المهارات الحركية ليتمكن الأطفال 
من التقاط القطع ووضعهاء والتمييز البصري لتحديد ما إذا كانت القطع تتناسب معا 
بض المهارات المعرفية لتنظيم. وتخطيط وض القطع. ومع تطور الأطفال تزداد مهاراتهم 
الحركيةءويتحسن تمييزهم البصري» وقدراتهم المعرفية للتعامل مختلف استراتيجيات 
الألغساز. ويمكن للأطفال اللذين لديهم خبرات في التمامل مع الألغازء محاولة التعامل 
مع ألغفاز أكثر تعقيد في سن مبكرة» أكثر من الأطفال اللذين لديهم خبرة أقل. الألغاز 
مهمة لعملية حل المشكلات. لأن الأطفال يتعلمون استراتيجيات جديدة لاستكمال الألغاز, 
والمحاولة مع ألغاز جديدة. وتشير الأبحاث إلى أن العمل مع الألغاز, والمواد الغلقة الأخرى 
يشجع استمرار الأطفال في اللُمب لأنهم يتوقعون حل لتركيب تلك القطع معاً. 

ينبغي التركيز في المقام الأول على الخصائص الآتية. عند تحديد خصائص الفئات 
العمرية المناسبة لتلك الألغاز. 


Numberof Parts اعدد الأجزاء‎ 
Tay/ Media الأعبة / الونسائظط‎ 
Motor Skills Required متطابات النمو الحركي‎ 
PEERED TIR EE ESTERS ESSE 
Size of Parts خچم الأجزاء‎ 
Interlocking/Loose Parts... الأجزء المنفضلة/ المتذاخلة‎ 


ترتيب الخصاتثص السابقة لا يعني بالضرورة أولويأتهاء لأنها يمك أن تتفير بتقدم 
العمسرء؛ الجزء الآتى يصن العلاقة بين خصاتص الأطفال من مختلف الفئات العمرية؛ 
وخصائص تلك اللعب. ويتضمن هذا وصفاً لأنواع من الألغاز المناسبةء وكيف تلعب بها كل 
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من 12:18 شهراً 

تلك الفئة اهتمامهم بأنشف طة الأئغاز التركيبية الحقيقية محدود للغاية. وهم نادرأ ما 
يركزون على التمييز البصري للبيانات المطلوبة لإنهاء اللغز. ويمكن إعطاء أنشطة فرز 
الأشكال» وغيرها من الأنشطة المماثلة لتلك الفئة العمرية. ولكن هؤلاء الأطفال مازالوا 
يركزون في المقام الأول على الخبرات الحسية والحركية؛ فهم يمسكون الأنغاز؛ ويرمونهاء 
ويمزقونهاء ويقرعونها لإحداث ضجيج؛ ويضهونها في أفواههم. 


من 19:23 شهراً 

أمطلفال 19 شهرآً مهتمون بجمع الأشياء التي يروها مناسبة معاًء وأطفال تلك الفئة 
يقومون بالنشاط عن طريق المحاوولة والخطأء بدلا من استخدام إستراتيجية منهجية 
لإستكمال اللغز. ومع ذلك عند اف قترابهم من سن الثانية؛ وهم يطابقون الأشكال اعتماداً على 
الزوايا > لذلك تتاسبهم انقطع المريعة۔ ولمب الأطقال المتاسبة في تلك العمر فرز الأشكال, 
لعب التداخل» مب النماذج وتم تضميح تلك الل لوضعها بائفم» أسطح ملساءء قاباة 
للفسيل. أطفال تلك الفئة لا ي تطيعون التمييز البصري أو الاهتمام بمتطلبات الألغاز 
التركيبية لحاولة تركيبها معاً أو أي نوع آخر من الألغاز التركيبية 

عامان: 

البالغون من العمر عامين, قد تطورت مهاراتهم الحركية وقدرتهم على التمييز البصري 
لطلسوب للقيام بتركيب قطع الألغاز. وابسط الأحاجي أو الألغاز مي التي تعطي تلميحات 
بصريةء وجسدية واضحة تشير إلى مكان القطع» وإن كان لها حل واحد فقط واضح.وتعتمد 
ألغاز التركيب على صور مألوفة. وشخصيات بسيطة للغاية. ويهتم هؤلاء الأطفال بالنماذج 
والشخصيات المألوفةء فضلادً عن الأشكال المجردة. وأنهم يواصلون حل الألغاز عن طريق 
لحاولة والخطا بدلا من الإسستراتيجيات الممنهجة. ولهذا يجب أن تكون الألغفاز مغلقة 
لنهايةء بحيث يتم تركيب القطع معاً في اتجاه واحد فقط. على سبيل المثال يمكن استخدام 
إطارات بها أماكن محددة لكل قطعة؛ حيث يدور الطفل القطعة باستخدام مقبض حتى 
يتمكن من وضعها في مكانها المحدد؛ دون الحاجة لاستخدام أصابعة. الألغاز التركيبية هنا 
قطعها ذات أشكال مميزة تأكيداً على التلميحات البصرية. ألغاز القطع تصنع من الخشب 
أو البلاستيك» ذات حواف ناعمة. خفيفة الوزن وهي الأنسب لتلك الفئة. 
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3 سنوات: 

تطورت المهارات الحركية والتمييز البصري لأطفال تلك الفئة. وعلى اترغم من أنهم 
يمتلكون مهارات جسدية أعلى إلا أنهم ما زالوا يحتاجون للألفاز ذات المقابض لوضع 
القطع بمكانها داخل الإطار. أطفال 3 سنووات مهتمون بالشخصيات المالوضة, والأكثر 
شمبية. المستمدة من الرسوم الكارتونية المناسبة لتلك القئة من التليغزيون. أو صور الأشياء 
والشخصسيات المألوفة والمسموح بها لتلك الفئة. ويفضل الآباء الشخصيات غير العد اثيةء 
أو غير المنيفةأو غير المهددةء أو المعروفة باسم شخصيات الملاذ الأمن ”00ء #fةء‏ 
chr 5‏ . وتلك الشخصيات مستمدة من الكارتون أو الكتب المخصصة لتلك الفئة.. 
وتلك الشخصيات قد تأتي من أكثر أفلام الكارتون أو كتب الأطضال شعبية. وبسبب زيادة 
القسدرات الإدراكية لتلك الفئة. يمكنهم التعامل مع ألغاز من8:5 قطع. قد تكون الألغاز 
الكارتونية مناسبة لتلك الفئة لأنهم أقل في وضع القطع في أفواههم. وبالتالي لن يدمروها. 


من 4: 5 سنواتٽ 

أطفال تلك الفثة لديهم مهارات حركية كافية للتعامل مع الألغاز دون مقابض. وأكشر 
منهجية لوضع اسستراتيجيات لحل الألغازء على الرغم من أنهم في كثير من الأحيان ما 
زالوا يعتمدون على المحاولة والخطا. وزيادة قدراتهم المعرفية يسمح لهم بالتعامل مع آلغاز 
تركيبية من 12 إلى 15 قطمعة. وأملفال 5 سنوات يمكنهم التعامل مع ألغاز من 18: 35 قطعةء 
على الرغم من أن أطفال تلك الفئة قد يفض لون القطع المتداخلة. يبدأ بمض أطفال 4 و5 
سنوات العمل معاً للقطع غير المتد اخلة. والألغاز التركيبية المصورة؛ وبازل القطع الكبيرة 
من الخشب والكارتون. وما زال الآباء يفضلون الشخصيات غير العدائيةء أو غير العنيفة. 
أو غير المهددة» مع تلك الفئة أيضاًء ومع ذلك أصبح الأطفال أكثر اهتماماً العمل وتوجهاً 
نحو الشخصيات المحددة. 


من 6: 8 سنوات: 

أطفال 6 سنوات لديهم تطورفي مهاراتهم الإدراكية ويمكنهم من التعامل مع الألفاز 
التركيبية المصورةء كما يمكنهم تحديد أماكن القطع في اللفز؛ ويمكنهم فرز القطع؛ 
وطرائق أكثر منهجية لاختبار قطع اللغز. وبصفة عامة غير مهتمين بألغاز التعشيق أو انقطع 
المتداخلة. وسوف يواصلون عمل أطر للألغاز, إذا كانت معقدة كفايةء وبها ما يكفي من 
القطع.ويمكنهم العمل مع ألغاز تتكون من 100 قطعة. أطفال تلك الفئة قد يحتاجون إلى 
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ألغاز بسمك بوصة واحدة على الأقل. حيث أنهم طوروا مهاراتهم الحركية التي تمكنهم من 
التعامل مع الأجزاء الصغيرة. وتدخل الآلفاز المجسمة البسيطة حيز أهتمام تلك الفئة. 


من 9: 12 سنة: 
أطفال تلك الفنّة مهتمون للغاية بالألغاز المعقدة. كما يمكنهم تتبع الاتجاهات مع الألغاز 
ثلاثية الأبعاد. وهم الآن يمتلكون المهارات الحركية المطلوية التي تمكتهم من التعامل مع 


القطع الصغيرة. والمتشابكة والمجردة. يمكن لأطفال 9 سنوات إكمال الألغاز التركيبية 
المصورة امكونة من 100 إلى 500 قطعة. وأطفال من 10 إلى 12 سنة يستمتعون بألغاز 


التحدى التي تتكون من 500 إلى 2000 قطمة. 


Toy Characteristits 


جدول (2) الألغاز التر كيبية (البازل) "ues‏ 


من 12 إلى 18 شنهور 


حجم الأجزاء* قطع متداخلة كبيرة حي 
Size of Parts‏ 
شکل الأجزاء ناعمة الحواف سم 
Shape of Parts‏ 
عدد الأجزاء لا تزید عن5:3 قطع لاتزید عن12:5 قطع 
Number of Parts‏ 
الأجزاء المنفصلة / أجزء تركب معامن‌غير ا س4 
المنداخلة, تشابك أو ثداخل 
interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 
Materlals ılgaJi‏ بادستيك أو خشب ه4 
ل الصلب 
متطابات الثمو استخدام فرزالأشكال | تركيب الأجزاء السهلة | يمكن للأطفال تركب 
الحركي* بطرائق استكشافية معا« في اتجاه واخد_ _ القطع البسيطة معا 
Motor Skills‏ والمقابض تجعل 
Required‏ ترکیب الألغاز سهل, ۰ 
اللون / التباين ألوان فاتحة, مشرقة اسي ٠‏ 
Color/Contrast‏ 
السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ ا 
العناصر الحاسية مواد مثيرةللاهتماف اسه 
Sensory Elements |‏ وتدعو لاستمرار العمل : 
أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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تصن اللعبة 
Toy Characteristics‏ 


من 12 إلى 18.شهور” ٠‏ من 23:19 هر 


مستويات الواقعية / إ الأشكال المجردةأكثر ٠‏ مهتم بالبحثعن | 
التفاصيل | من التفاصيل الوافعية | تفاصپل واقعية 
realism/detail level‏ | ا 1 
ئ ا E OS‏ ا 
اللعبة / الوساثط /ره بعض الاهتمام 
*Media‏ بالشخصبات 
أ | التليفزبونية المألوفة 
2 ای ا د 1 والمسموح به ا_____. . 
تقليدي / أصالة الأعبة ۱ : 
a classic‏ ا 
الإنسان الآلي / الكاثنات 
الذكية ٠‏ ا 
robotic/smart‏ 
features‏ ا EE ٠‏ 2 
الأعب التعليمية | يهتم الآباء بشراء 1 
educational‏ أ ؛ الألغاز التي تحمل قيم 
ا ا _ إتعليمية ____._| 
العلاقة المتبادلة بين يضع القطع البسيطة | يبدأ بالاهتمام بالألغاز أ 
اللعب والسلوك المتناسبة معا البسيطة ا 
Relevant Play/‏ القدرة على التعامل 
Behavior‏ أ مع الألغاز اعتمادآاعلى إ 
r‏ أ الخبرة مع الألغاز. ا 
أمثلة من اللعب | أشكال للتصنيف EE‏ 
Examples of Toys‏ أعب التعشيق أو ميه 
التداخل سه 
لوحات النمانج الألغاز مع المقابضة 
ا ا 5 القطع الكبيرة 
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جدول (3) الألغاز التركيبية (البازل) ءا۴22 


من 6: 8ستوات 


خصائص اللعبة 3 سنوات من 4: 5 ستوات 
Toy Characteristic‏ 
| حچم الأجزاء* | قادرعلی سه 
Size of Parts |‏ استخدام قطع أ 
صغير 
ما زال في حاجة 
أ إلى قطع حوالي | 
(2) اء لیتمکنوا | 
| منوضعهافي | 
ب مکانها بسهولة. : 
شكل الأجزاء قطع ناعمة Û SSIES‏ 
Shape of Parts |‏ _ الحواف ِ 
عدد الأجزاء* أ من8: 12 قطعة | عمر4 سنوات من | 
Number of Parts‏ | 2 قطعة 
5 سنواٽ: أكثر 
1 اا من 35 قطعة___ 
الأجزاءالفنقصلة/- _ قطع المتداخلة | الأاغاز التركيبية 
المتداخلة* من غير تشابك | المصورة 
Interlocking/Loose |‏ ¦ 
Ps 1‏ ___„ 3 1 
Materials Ign‏ کارتونية -—- | 
1 8 
| متطلبات النمو | زيادة المهارات سه 
الحركي* الحركبة والتمييز 
Motor Skills‏ اليصري 
Required‏ 
اللون / التباين ألوانفاتحة - اسه 
Color/Contrast‏ & الباسئيل ا 
ا | المشرقة 
السبب والنتيجة | 
Cause & Effect |‏ 
العناصر الحاسية ۱ 
„Sensory Elements,‏ 
| مستويات الواقعية/ | زيادةالاهتمام اسه 
| التفاصيل بالتفاصيل 
level of Realism/‏ الواقعية 
ا ا 


قادر علی استخدام 
قطع صغير أقل من 
in2‏ 


فوق 100 فطعة 


الألغاز التركيبية 
المصورة المتداخلةة 
ألغاز الأبعاد 
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خضائص 3 سنوات من 5:4 سنوات ٠‏ من 6: 8سنوات 
Toy:Characteristic‏ 


اللْعبة / الوسائط ‏ بازلمستمد بازل‌مستمد :بازل مستمدمن اھ 

| من الشخصيات | من‌الشخصيات , الشخصيان الكارتونية‎ Toy/ Media* 
| الكارتونية الكارنونية المألوفة ؛ الشعبيةة نجوم‎ 

ا المصوبة__ ر الرباضة والتليغزيون 

تفليدي / أصالة اللعبة ا 1 

ERO ES / الإنسان اللي‎ 

الكائنات الذكية ا 

rabotic/smart 

features 

الأعب التعليمية يفضل الآباء 4 4 

| الألغاز ذات‎ educational 
الأغراض‎ 
1 التعليمية‎ 

العلاقة المتبادلة بين | اختبارة خطأً في | أعب التظاهر "أو | أكثرتنظيماء موجه اسي 

اللّعب والسلوك وضع القطع معأ | لعب أدوارعالية | نحوالهدف من سې 

Relevant Play/‏ قطع تحتاج إلى | التعقيد وبمدة | الأعب الدرامي, قادر | قادر على تركيب 

Behavior‏ التركيب معا أطول على التخطيط لإنهاء | قطع اللغز بشكل 
بشكل واضح. | أكثرمنهجية في __تركيب اللغز منهجي. 


قطع لاتركب معا | وضمالقطع ‏ _قادرعلى وضع فطع | قادرعلى التعامل 
بسهولة, تسيب _يبدؤون في وضع اللغزمعابشكل معالغاز تحناج إلى 
الاحباط خطط استراتيجية ‏ منهجي منظم | أيام عدة لإكمالها. 
1 للتعامل مع اللغز يمكنة التعامل مع 
زيادة الاهتمام |اللغزلمدة ساعة, أو 
إ بإنهاء تركيب اللغز | العودة للقز المحير 
| في عدة دقائق فى جلسة ثانية 
أمثلة من اللّعب ألغاز نركيبية مع | ألغاز تركيبية ألغاز ورق & كارنون | ألغاز مجسمة 
Examples of Toys‏ | مقابض | ألغاز مسطحة ألغاز من 100 قطعة | بسبطة 
ألغازخشبية /الغاز مصورة الغاز مجسمة بسيطة | 9 سنوات: ألغاز 
بسيطة تركيبية مصورة 
من 100: 500 
قطفة 
0 سنوات: 500 
قطعة فيما فوق 
ألغاز مجردة 
الغاز مع تعليمات 


| 
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# بطاقات, الأرض, اللوحية وألعاب المنضدة 

CARD, FLOOR, BOARD, & TABLE GAMES 

ألماب الطاولةء والبطاقات لها تاريخ وجذور عميقة, لأنها ألعاب اجتماعية جذابة جداً 
للأطقال. والألعاب ذات القواعد 5 تقدم للأطفال أيضاً لأنها تحتوي على عناصر معرقية. 
وتعطيهم فرصة للتفاعل والتعلم من الكبار. الرضع والدارجون لم تتطور مهاراتهم الحركية 
والمعرفية بالمستوى المطلوب الذي يمكنهم من الاث شتراك باللعب المنظم. على الرغم من أنهم 
يستمتعون بالمشاركة فضي المواقف الاجتماعية. وفي عمر العامين لا يمكنه م التركيز على 
قواعد اللعب. 

وتشمل تلك اللمب. آلعاب النشاط. لَعية الطاولة ( النرد). ألعاب البنج و ألعاب البطاقات.» 
رقمة المريعات (السيجا). الشطرنج.رقعة المربعات الصينية (السيجا) الألعاب التعاونية. 
لعبة الدمينو, ألعاب رمي النردءآلماب المغامرة والخيالء ألماب لوتو (الحظ / اليانصيب)ء 
لعبة التقاط العصا. ألعاب المنضدة, ألعاب التسئية (ترافيان). ألعماب الكلمات» وألعاب 
المشابهة. تلك الألعاب تأتي في تنويعات كثيرة. ولها يد ائل عدة مختلفة. ومن خلال تعريف 
الألعاب التي تشمل قواعد عدة. تنظم المشاركات المتوقعة من اللاعبين. وتلك الألعاب لها 
طرائق عدة للأداءء قد تستند إلى العقوائية. أو إستراتيجية معينة أو مزيج من الاتنين. 
ويفضل الآباء مثل تلك الألعاب مباشرة أو غير مباشرة. لأنها تعلم مهارات معرفية وأكاديمية. 
ويفضل الآباء أيضاً ألعاب الرقع التقليدية لأنهم يتمتعون بها كالأطفال. 

ينبغي التركيز في القام الأول على الخصاتص الآتيةعند تحديد خصائص الفئات 

العمرية المناسبة لتلك الألعاب: ألعاب الرقة, المنضدة. البطاقات 


Motor Skills Required 
Content Complexity 
Length of Time Required to Play 


Educationai 


Classic 


ترتيب الخصائص السابقة لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتغير بتقدم 
العم الجزء الآتي يصف الملاقة بين خصائص الأطفال من مختلف الفشات العمرية. 
وخصائص تلك التب و يتضمن هذا وصفاً لأنواع من تلك اللّمب المناسبة مشل أنواع 


أمن وأمان أعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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البطاقات. الرقع. أثعاب الأرض. وألعاب الطاولة. وكيف تلعب بها كل فئة عمرية. 

عامان: 

تلك الفئة لديهسا تطور بسيط في مهارات حل المشكلات مثل القدرة على المطابقة 
البسسيطة آو المفاضلة (التمييز) .ولكنهم لايمتلكون المهارات المعرفية :اوالق روان الانتباه 
للمشاركة في لعب حقيقي يتضمن قواعد أو توزيع أدوار . بدلا من ذلك سوف تستخدم تلك 
الفشة غالبا الب ذات القواعد كنوع من التعلم أو اب التربوية. راجع ( التعليمية واللعب 
الأكاديمي: :الب التعليمية.واللمب الذكية & والبرامج التعليمية). ألماب اللوتو أو المطابقة. 
نوع من لعب الأدوار البسيط» يستند على مطابقة الصور. أو الأشكال أو الألوان بدلاً من 
مجرد مطابقة الأرقام والكلمات, وربما يستمتعون بها في النصف في نهاية تلك المرحلة. 
أيضاً قطع الد ميثوء وخاصة كبيرة الحجم». يمكن أن يستمتع بها أطفال تلك الفئة. ويمكنهم 
أيضا التعامل مع لعب مثل « صيد السمك ٠‏ طاما بها قط مغناطيس جاذبة للأضياء بدلا 
من الخطاطيف (السنانير). » ويمكن استخدام لعب تنطوي على أدا ءأت بسيطة مثل الضغط 
على ذراع» » أو خلط مجموعة ة أشياء في حاوية. اللمب مع تلك الب ذات القواعد تتض من 
أحد الأطفال أو البالغين. ولكن طفل تلك المرحلة يفض ل اللمب مع اللبة بمفرده كطرائق 
استكشافية. 


3 سنوات 

الألساب ذات القواعد الموجة اتلك الفئة يجب أن تكون بسيطة جداً مع عدم وجود أكثر 
من 5 أو 6 قطع للمشاركة. وتنطوي على بعض القواعد. ويمكن لأطفال تلك الفثة فهم بعض 
القواعد البسسيطة, واتباع خطة عمل لتحريك القطع من البد اية للنهاية. على الرغم من أن 
أطفال تلك الفئة يمكنهم التركيز على لُعبة ذات قواعد, إلا أن تلك الب يجب أن تتحركف 
بسرعةءولا تتطاب الكثير من الوقت. وبوجه عام أطفال الثالشة لا يمكنهم التمامل مع أكثر 
من 10 قطع. هم يستطيعون التعامل مع لعب تحمل أبجد ية بسيطة مثل ( أب ج) أو أرقام 
»)٠ 2:1(‏ ولكن لا يمكن استخدام القراءة في أي جزء من اللمبة. تلك الفئة يستخدمون 
البطاقات أو المغازل (النحلة) . وحجر النرد كوسسيلة للتنقلءويمكن اس تخد امها على رة 
اللعب نقسها . وأطفال تلك الفئة لديهم فهم قليلء أولايفهمون استراتيجيات اللعب ذي 
انقواعد التي يدركها الكبار عندما يقومون باللّعبة نفس ها في المكمسب أو الخسارة. واللّعب 
المناسب لتلك الفئة ذلك الذي لا يتضمن فائزاً أو خاسراًء وغير محددة الهدف. هؤلاء 


أمن وأمان لعب الأ طقال في ضوء المعايير القياسية 
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الأطفال لا يمكنهم التفكير في قطع لعب الخصم.أو اللاعب الآخر. لذلك يجب ألا تتضمن 
قواعد تلك اللمب تجميد الخصم أو إيقافه. فلمب تلك الفئة يجب أن يتضمن مشاركة فعلية 
بدلا من الاستراتيجيات المعرفية. لعب تاك الفئة تتضمن لعب لوتو ( مطابقة) بسيطة. 
دومينو. الرقع مع إشارات لحركة المغازل؛ ولحركة حجر النرد. ويستمتع أطفال تلك الفثة 
بتحركات القطح في أتناء العب» وأنشطة اللَمب التماوني. ولعب البطاقات المناسبة لتلك 
الفئة مثل المطابقات البسيطة. ولا يتطلب أن يحملوا البطاقات في أيديهم. 


4: 5 سنواث 

أطفال تاك الفثة لديهم اهتمام كبير بالألعاب ذات القواعد. لكنهم لا يزالون يفتقرون 
القدرة على فهم القواعد والاستراتيجيات المعقدة للّعب. وعلى الرغم من تطور المهارات 
القرائية لتلك الفثة بشکل عاح» هم غیر قادرین علی استخدام التوجيهات المكتوية؛ ويمكن 
استخدام الأرقام أو الكلمات كجزء من اللعب» إن لم تكن هناف حاجة إلى إجراءات معقدة. 
أطفال تلك الفئة يمكنهم التمرف على الأرقام والحروف» لكن ما تزال المكونات المادية 
تحظى بشعبية عالية في آنشطة الاعب. أطفال تلك الفئة أيضاً لا يمتلكون المهارات الحركية 
اللازمة للإمساك بعدد قليل من البطاقات في وقت واحد. وتطور المهارات الحركية لتلك 
الفئة يمكنهم من التعامل مع لُعبة انتقاط العصاء والتي تتطلب أن يوازن الطفل تلك العصي 
فوق بعضها البعض. وألعاب جذابة أخرى مشسابهة » ولكن قدراتهم المعرفية لا تزال بسيطة 
لا تمكنهم من تذ كر بعض القواعد. وواحد أو اثنين من استراتيجيات اللعب. وهم على درجة 
من الأنانية أو الفردية التي لا تمكنهم من توقع تصرفات اللاعب الآخر, لذا هم يفضلون 
الألعاب التي تستند على انعوامل العمشواثية. وكما هو الحال مع أطفال الثائثة فلا يجب 
أن تتضمن قواعد اللعب إيقاف اللاعب الآخر أوتجميده. لعب أطفال تلك الفثة تضقن 
البطاقات» الدمينو. أنعاب المطابقة ( اللوتو) . ويفضل الآباء شراء اللعب التقليدية القديمة 
والمشابهة للب كانت موجودة من 20 سنة ماضية أو أكثر لتلك الفئة. كما يفضل الآباء الب 
ذات الأغراض التعليمية. مثل التي تساعد على التعرف على الأعد اد والحروف. 


من 6: 8 سنوات: 

يهتم أطفال تلك الفئة أنواع الألعاب ذ ات القواعد جميعها. ويستمتعون بالألعاب التقليدية 
القديمة مثل ألعاب الكروت. واللوحصات» والرقع» والأرض. والمنضدة. وهم الآن يمتلكون 
القدرات المعرفية التي تمكنهم من التعامل مع قواعد اللعب» واستراتيجياتهء ولاسيمامع 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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إقتراب نهاية تلك المرحلة. ولديهم رغبة كبيرة في إقامة ألعاب تنافسيةء ويتمتعون بالتنافس 
مع الآخرين» فهم الآن أكثراجتماعية وقدرة على التعامل مع الآخرين. ويمكنهم توقع تحركات 
اللاعب الآخر. والتركيز على أكثر من قاعدة في الوقت نفسه» ويمكنهم تذكر تحركات عدة. 
واستخدام القراءة كجزء من التشاط. . ویمکنهم اسستخد ام انبطاق ات التقليدية: وأحجار 
الدميلو اواست دام القراءة واللغة كجزء من اللمبء » ومع ذلك لا يمكنهم قراءة وتفضسير. 
الاتجاهات في أثناء اللّعب من غير مساعدة. ويفضل الآباء شراء اللمب التقليدية القديمة 
والمشابهة لعب كانت موجودة من 20 سنة ماضية أو أكثر لتلك الفئة. ويستمتع أطفال تلك 
الفئة بألماب تسستند على شخصيات تليفزيونية أو كارتونية شعبية مسموح بها وهم ييدؤون 
في الاهتمام بألماب المغامرات الخيالية البسيطة؛ وهي ألعاب لا تتطلب تذكر تفاصيل كثيرة. 
كما أنهم الآن يمتلكون مهارات حركية تمكنهم من تحقيق توزازن بين الحركات الجسديةء 
وتحركات اللعب المطلوية. 

من 9: 12 سئة 

أطفال تلك الفئة مهتمون بأنواع الألعاب ذات القواعد جميعهاء ولا سيما تلك التي 
تقام مع لأقران. كما یمکنهم استخدام المفاهيم المجردة, والخبرات المعرفية في أقاء 
ممارسة اللعب. وتحظى اللْعب القائمة على استراتيجيات معقدة بشعبية كبيرة لدى تلك 
الفئة العمريةء ولديهم اا وقدرة عالية على الانتباه حتى يتمكنوا من الانتهاء 
من اللمب» حتى التي لا تنتهي في جلسة واحدة. ولقد تطورت مهاراتهم الحركية إلى حد 
کیر مھا بتع من ماز ألعاب المتاهات التي تتطلب مناورات حركية على طول مسار 
الب أو التي تتطلب مناورات لإطلاق الا على هدف ما. وهم مهتمون بالألعاب التعليمية. 
وألعاب التسالي. وأطفال تلك الفئة مهتمون جداً بجمع اللعب ا رخاف البطاقات اا عة 
على الرسوم الكارتونية الشعبية أو شخصيات أخرى مألوفة. وا لموسيقى » والأشياء الحديثة 
من الثقافة الشعبية. وممختلف أنواع الب التي يجمعها أفراد تلك الفئة تحظى بشعبية كبيرة 
جداً بينهم .ويهتمون أيضا بألعاب الخيال والمغامرة؛ ويجدونها جذابة جداء كما يظهرون 
اهتماماً بمواضيع الكبار مثل الحروب» والأزياء والموسيقى الشعبية, والأفلام. 


أمن وأمان أُعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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جدول (4) بطاقات , الأرض. اللوحية &ألعاب المنضدة 
CARD, FLOOR, BOARD, & TABLE GAMES‏ 


خصائص الأعبة من 12 إلى 18 شنهور .من 23:19 شهر 

Toy. Characteristics 

حجم الأجزاء گه ععز؟ أ أجزاء كبيرة بما يكفي 
Parts‏ | : لسهولة التعامل معها._ 
شكل الأجزاء 1 

٤ EEE EDEL e “MPEP 
عدد الأجزاء‎ 

| Number of Parts 

١ ٠ الأجزاء المنفصلة/‎ 

المتداخلة 

Interlocking/Loose 

E Parts 

Materials ılوall‎ 

متطلبات النمو یمکنهم استخدام 
الحرکی* لعبة صياد السمك 
Motor Skills‏ التي تعتمد على قطع 
Required‏ المغناطيس وليس 

السثانير 
ا پمكنهم الضغفط على 
ا أزرار, أو تقليب أوراق 
داخل حاوية. 

اللون / التباين الألوان الفاتحة, والألوان 
Color/Contrast‏ الأساسية. 

السبب والنتيجة 

Cause & Effect 

العناصرالحاسية. أ 

Sensory Elements 

مسنويات الواقعية / 

التفاصيل 

realism/detail level 

of 

اللعبة / الوسائط ٠٥۷/‏ 

Media 

تقليدي / أصالة الأعبة 

classic 
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ضا من 12 إلى 18 شهور :م9 


Toy Characteris 


الإنسان الآلي / الكائنات 1 
الذكية ا ا 
robotic/smart |‏ 
features |‏ إٍ | 1 
i E‏ 3 
اللعب التعليمية* ا يهنم الآباء بالالعاب 8 
educational‏ التي تعلمهم مفاهيم : 
بسيطة مثل الذلوان» 
1 ا والأشكال, والصور. 
العادقة المتبادلة بين | اهتمامات ناشئة اسي يلعب بمفرده في 
اللعب والسلوكف* | بالجدة. والاكنشاف, ‏ إ الطرائق الاستكشاقية 
Relevant Play/‏ الأعب المهيمن هناهو ا سيه أو يمكنه اللّعب مع | 
Behavior‏ اللعب الاستكشافي | شخص أخر. 
إ الافتقار إلى القدرات 
الإدراكية اللازمة للتفاعل 
بطرائق مقصودة مع 
أ اللعبة 
٣ 2 ENG |‏ 
أ أمثلة من الأعب غیر مناسب سه ألعاب مطابقة 
Examples of Toys‏ | بسسيطة . أنواع من 
ا لعب اللوتو. قطع 
دومینو عملاقة 
أ لعب تفاعلية بسيطة 
| لعبة صياد السمك مع 
| قطع المغناطيس لاد 
السنانير. k‏ 
جدول (5) بطاقات :الأرض, اللوحية & ألعاب المنضدة 
CARD, FLOOR, BOARD, & TABLE GAMES‏ 
خصائص اللعبة 3 نوات من 4: 5 صسنوات ٠‏ من 6: 8سنوات ٠‏ من 9: 12سنة 


Toy Characteristic 


حجم الأجزاء أجزاء كبيرة بما 
Size of Parts‏ يكفي للقعامل 
2 معها بسهولة. 
شکل الاچزاء 

Shape af Parts 

عدد الأجزاء لا تزید عن 5:6 
Number of Parts‏ قطع منفصلة 


مان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسبة 
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خصائض اللفية 3 ستوات 


Characteristic 
٤ الأجزاء المنقصلة/‎ 
8 المتداخلة‎ 
Interlocking/Loose 


المواد اة | قطع قوية 


| متطلبات النمو | صعوبة القبض | يمكنه الإمساك | يمكنه الإمسالف اح 


الحركى* على البطاقات بأريعة بطاقات : ببطاقات عدة في | 

Motor Skills‏ | أوأقل أ يده تناسق حرکي 
Required‏ | يستطيع تحريك | بين العين 

| قطع صغيرة 9 

اللون / القباين ا 

| | ا و ی 2 

السيب والنتيجة 1 1 

Cause & Effect‏ 2 5 إ4 
العناصر الحاسية يمكن‌العب أن اسم SESE‏ | موسيقي 
Sensory Elements‏ تقضمن عناصر __ إ شهبية 

| صوتية موسیقی ¡ 
OC EE‏ کک 

| مستوبات الواقعية / , ا 
: التفاصيل ا 

level of Realism/ 

EA ا‎ _ detail 

اللعبة / الوسائط نة یستمتع الشسخصيات سه 
Toy/ Media ;‏ بشخصیات بشخصیات التفاعلية & 

الكارتون الشعبية | الكارتون الرياضية 
أ الشعبية8 أ 
والشخصیيات 
ن التفاعلية اج ج نه 

تقليدي / أصالة الأعبة | يفضل الآباء المي سه سه سسس 
*classic‏ التقليدية, المحببة 
| | لديهم 2 
الإنسان الآلى / 

الكائنات الذكية 

robotic/smart 

features 
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خصائصاللعبة 


Toy Characteristic 
اللأعب التعليمية يفضل الآباء الأعب | بفضل الآباء اللّعب | يهتمون باللّعب _بهتمون‎ 
ذات الأغراض ذات الأغراض | التعليمية مثل بموضوعات‎ *educational 
التعليمية مثل الني | التعليمية مثل |لعب‌العلوم, /الكبار# لعب‎ 
تساعد على معرفة ¡ لعب تساعد على | والطبيعة التسالي.‎ 

الأرقام والحروف | تعلم القراءة واللعب التاريخية 
والرياضيات يهتمون بڊ ججج 

el 


العلاقة المتبادلة بين | فهم سيط إاهتمام معقول | مهتم جداً 


مهتمون 


اللعب والسلواف* لقواعد أ باللعب نات | بالألعاب ات بموضوعات 
Relevant Play/ |‏ واستراتیجیات القواعد القواعد الكبار مثل 
Behavior‏ اللعب لايستطيع توقع | يمكنه استخدام | الحروب التاريخ. 


لایستطيع توقع ‏ تصرفاتلاعبین أ استراتيجيات الأزياء 
| تصرفات لاعبین | آخرین, ولا پمكثه | بسبطة في أثناء | استخدام 


| آخرین منع لاعبين أخرين | اللعب استراتيجيات ‏ أ 
یستطیع التعامل | مدی انتباه قصیر. | یمکنه نوقع | معقدة ! 
أ مع أرقام وحروقف | لايمكنه الاستمرار | تحركات‌اللاعب | يمكنه استخدام | 
أبجدية بسيطة | في اللعب أكثر من | الأخر محتوی 
ا 30 دقيقة. | يمكنه الاستمرار | أكاديمي. 
يمكنه استخدام | في اللعب ساعة | ومعرفي اللّعب 
الكلمات قي آثناء ‏ أوآقل ذو القواعد 


اللعب, ولكتهلا أ صعوبة قراءة یسنمتعون 
يستطيع قراءة ¦ الاتجاهات, ولكن بتجميع اللعب 


الاتجاهاث یمکنه اتباع قواعد | يمكنه الاستمرار : 
يمكنه التعامل مع | معقدة في اللعب 
الألعاب التي تحتاج أياماً عدة يمكنه 
إلى تحقيق اتزان : قراءة وتفسیر 

¡ بين الأشياء پستمتعون | الاتجاهات 


بالألعاپ ذات یستمتعون 
الطابع الاجتماعي | بالألعاب 


أهن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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خصنائ ص اللخبة وات من 4: 5 ستوات .فن 6: 8سنوات. 


Toy:Characteristic 


أمثلة من اللْعب لعب المطابقة | لعب الذاكرة. لعب البطاقات | لعب تفاعلية 
Exarnples of Toys‏ | مطابقة قطع ١‏ المطابقة التقليدية لعب المخاكاة 
الدميتو مع صور أ لعب التعرف على | لعب بطاقات أعب الرياضة 
بدلا من النقاط | الحروف والآرقام | تتضمن أعداد, أعب أكاديمية 
| لعب تعتمد كلها اس4 بطاقات تصنيف. أ مجردة 
! على الفرص لعب تعتمدعلى | شطرنج,السيجاء 
| لعب تعتمد على ! الرقص, الرسم إ النرد, السيجا سه 
الحركة البدنية | لعب التقاط العصا أ الصينية لعب تسلية 
| الرقص, الرسم اسسي لعب استرتيجية | لعب المتاهات 
لعب رقع بسيطة | أعب الدمينو أنشطة اللّعب 
تعتمدعلی مع النقاط لعب كلمات o‏ 
| المغزل (النحلة) أو , لعب البطاقات | بسيطة سسس 
البطاقات إ التقليدية لعب رمي النرد 
جمع بطاقات 
| اللعب 
ا أعب المغامرة 
والخيال 
التب 1 ا 


+ ألعاب الكمبيوتز والفيديو 

COMPUTER & VIDEO GAMES 

تحظى المنتجات المستندة إلى الكمبيوتر بشعبية كبيرة لدى البالغين. الأطفالء وتلكد 
الملصممة للأطفال تتطور بسرعة كبيرة. لذلك قد تتطاب المبادئ التوجيهية لهذه الألعاب 
تحديثات منتظمة تتضمن معلومات عن التطبيقات الحاليةء المحتملة لتكنولوجيا الكمبيوترء 
غالبا ما يستخدم الكمبيوتر في لعب المباريات» ويسستخدم أيضاً لإنتاج مجموعة متنوعة 
واسعة من الاستجابات مثل تشغيل الموسيقى الرقمية والأفلام» فضلاً عن الأب مع مجموعة 
واسعة من البرمجيات. كلها جاذبة للأطفالء وتأتي أجهزة الكمبيوتر عموماً في ثلاث 
منصات مختلفة: أنظمة الكمبيوتر التقليد يةء الألعاب على الأقراص المرنة باستخدام لوحة 
المفاتيح» وألعاب الكمبيوتر المحمول في اليد. و تتغير ألعاب الكمبيوتر المحمولة باليد بسرعة 
كبيرة؛ بتقدم تكنولوجيا الكمبيوتر كل يوم. هذه المبادئ التوجيهية لتغطية نطاق اسع من 
إمكاذات الكمبيوتر المحتملة لاستخدامات الأطفال. 


يتكون الكمبيوتر من ثلاثة عناصر أساسية: وحدة مدخلات» وحدة مخرجات» معالج أو 


أمن وأمان لعب الأطفال ة٠‏ ضيء المعايير القياسية 
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عمليات لضبط المخرجات استناداً على المدخلات. 

وحسدة المدخلات عادة تكون لوحة المفاتيح» والفأرة؛ مع ذلك يمكن بسهولة إجراء 
تمديلات على أجهزة الكمبيوتر لتناسب كافة امستخدمين. ووحدة الإدخال حساسة جداً 
للكشف عن التحركات الصغيرة» وبها من الإمكانات ما بيسر على الأطقال الوصول إليها. 
ووحدة لإدخال يمكن أن نكون منفصلة عن جهاز الكمبيوتر » ويمكن أن تكون في أشكال عدة 
مشل حيوان وثير. ولأنشطة أكثر تمقيدأء تكون وحد 3 الإدخال أكثر تطوراً. ولوحة المفاتيح. 
وأذر ع التحکم تسمح بمدخلات کر ت تعقيداًء وهي أكثر مناسبة للأطفال الأكبر سناً الذين 
يمتلكون المهارات الحركية والإدراكية المطلبة استخد امها. وحدة الإخراج عادة تكون الشاشة 
(مخرجات مرئية) . والسماعات, أو مكبرات الصوت (مخرجات صوتية). عموماً تستند 
العمليات التي تتم على برأمج الكمبيوتر.وقد تتضمن برامج الأطفال أنشطة بسيطة علاقات 
السبب والنتيجةء وألعاب تعليمية» والعاب ترفيهية» وبرامج الكبار. ويرامج الكمبيوتر ذات 
ثطبیقات متعدده» هي تطبيقات تفاعلية مت ددة الحواس» لذلك سوف تخاطب الأطفال 
بطرائق عدة. وغالياً ما تناشد برامج الكمبيوتر التعليمية الآباء الذين يريدن لأبناتهم 
التقاعل مع تلك الأنشطة. أخيراًء وبخلاف معظم الأنواع الأخرى من اللّعب نجد الآباءء 
والأمهات» وساثر البالغين يستخدمون أجهزة الكمبيوتر. و سوف تجتذب أجهزة الكمبيوتر 
الأطفال المهتمين بالمحاكاة؛ وتقليد أباتهم. وسوف تكون مصدرآً للتفاعل بين الآباء والأطفال. 

ينبغي التركيز في امقام الأول على الخصائص الآتية عند تحديد خصائص الفئات 
العمرية المناسبة للكمبيوتر والعاب الفيديو. 


; Sensory flêmêns [ıı . ةaulجلارضاتفلا‎ 

:Calisê & Effect "٠ التتبب/ النتيجة“‎ 

Toy! Medial . اللعبة/الومناقط‎ | 

Matar Skills Réquired: متطلمات الثمو الخركي_:‎ | 

تعليمية د E Edutatiûnal a‏ 
ترتيب الخصاثص السابقة لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتغير بتقدم 


العمر يصف الجزء الآتي العلاقة بين خصائص الأطفال من مختلف الفئات العمرية. 
وخصائص تلك اللْمب . ويتضمن هذا وصفاً لأنوا ألعاب الكمبيوترء وألعاب الفيديو المناسبة» 
وكيف تلعب بها كل فة عمرية. ويصفة عامة تىستبخدم تلك الأجهزة تحت إشراف الكبار 
للأطفال تحت 3 سسنوات. لأن معظم تلك الأجهزة مصممة للاستخدام من قبل البالغين. 


أمن وأمان أعب الاطفال في ضوء المغايير القياسية 
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وليست من قبل الأطفال. فهي تحتاج إلى مساعدة الآباء لإدراج أقراص البرامج» وتشغيل 
وإيقاف البرامج» والجهاز نفسه لهؤلاء الأطفال. 


من الميلاد: 3 شهور: 
يتعلم أطفال تلك الفئة من خلال ردود الفعل التلقائيةء مثل الركل» وحركات الأذرع. 
يمكن أن تتعامل وحدة EE‏ الفئة مثل حركات الذراع 
ا والشفط. والصوت مثل البكاءء ويمكن أن تتضمن المخرجات لتلك الفئة أنظمة 
تية؛ مثل تسجیل صوت الأم أوغيرها من الأصوات المهدئة . وهي تعتمد على الاستقبال 
من وحدة الإدخال.ويمكن أن تشمل المخرجات ( مخرجات مرئية) ‏ مثل شاشات العرض التي 
تعرض حركات بطيئة مع أنماطاً بصرية وصوتية مميزة للرضع» وعلى بعد حوائي 8 بوصة 
من الوجه في الشهر الأول وعلى بعد أمتار عدة فقط في نهاية تلك الفترة العمرية؛ اعتماداً 
على تصرفات الرضس. ويتم التأكيد هنا على الأنماط اللونية عالية التباين؛ وهي الأكثر 
جاذبية لتلك الفئة:؛ ويمكتهم تمييزهاء مثل الأحمر والأخضر أو الأسود الأبيض» والجوة 
أيضاً جذابة بصفة خاصة لتلك الفئة. المخرجات المناسبة لتلك الفئة واحد أو اثنين للسماح 
لهم بإجراء ربط مأ بين حركاتهم والاستجابات التي يحصلون عليها من وحدة الإخراج. 


من 4: 7 أشهر: 

أطفال تلك الفئة آكثر انخراطاً مع البيئة بطرائق أكثر منهجيةء تحركاتهم أيضا 
أصبحت اكثر تطوراًء مما يسمح بنطاق أوسسع من المدخلات. وقد تتضمن وحدة المدخلات 
الربت» والسحب» والضغط والقبض» واللمس» وهي مناسبة لتلك الفئة. ويمكن أن تكون 
تلك الوحدات متضمنة فضي اللمبة. (داخل اللعبة) مثل اللُعب الوثيرة مشل هذه الأجهزة 
يمكٹها ضبمل الشاشة. أو تشغيل أو إيقاف الضوءء أو تشغيل الأصوات المسجلة. والثرثرة 
من خصائص تلك الفئةء ويمكن لوحد ات الإدخال أن تكشف» وتستجيب لتلك الثرثرة بشكل 
مناسب لتلك الفئةء وهناك عدد قليل من الأحد اث الناتجة حول علاقات السبب والنتيجة. 
حتى لا تسيب تشوش لتلك الفئة. 


من 8: 11 شهر: 


أجهزة الكمبيوتر المناسسبة تلك الفئة يمكن أن تنتفع من ميزة زيادة الحركة لتلك 
الفئة. فيمكن لتلك الفئة أن تمسك أجه_زة الإدخال أو تهزها. ويمكن للأجهزة ضبط 


أمن وامان لعب الذطغال في ضوء المعايير القياسية 


الفصل العانتر * الألعاب ذات اتقواعد وأنشطة الأعب 297 


استجابتها اعتماداً على مدخلات الأطفال. ويمكن الاستمرار قي عمل محاولات عديد ة على 
الجهاز. الثرثرة ما تزال شائعة في تلك الفئةءويمكن تصميم أجهزة الإدخال لتستجيب لتلك 
الثرشرة. ويبدأً أطفال تلك الفئة في فهم علاقات السيب والنتيجة.لذلك يمكن زيادة عدد 
الأحداث الناتجةء نتيجة زيادة عدد المدخلات الفردية والربط بينهم. على سبيل المثال قد 
يؤدي الضغط إلى إحداث صوت. بينما قد يعرض الهز أنماطاً لونية مختلفة. هؤلاء الأطفال 
يمكنهم الجلوس من غير مساعدة.وبالتالي يمكن أن وضع شاشات العرض أمامهم في وضع 


رأسي. 


من 12: 18 شهر: 

أطفال تلك الفئّة ضفضوليون جدأًء ومهتمون باستكشاف البيئة. ومعظم أطفال تلك الفئة 
يبدؤون في المشي» ويمكنهم الاقتراب من الأشياء المألوفة. مثل شاشات الكمبيوتر. ويمكن 
أن تكون أجهزة الإدخال لتلك الفثة مجموعة من الأزرار التي تج ج استجابات مختلفة 
بالضغط عليها. ويجب أن تكون وحدات الإدخال قوية لتتحمل الاستخدام المكثف لتلك الفئة. 
والشاشات الرئيسةء وكذلك الأجهزة التي تنتج الأصوات, والروائح» والحركات مناسبة 
أيضاً لتلك الفثة. 


9 23 شهراً 

الدراجون من 19: 23 شهراًء أكثر تناسقاً في آثاء المشيء ولديهم قدرة لإدراك علاقات 
السبب والنتيجةء ويهتمون بالاستجابات متعد دة الحواس» بما قي ذلك الصوت؛ والحركةء 
والاستجابات البصرية. وبداية ظهور اللّمب الرمزي مع تلك الفئة.مما يسمع لمخرجات 
الكمبيوتر أن تكؤن نوعاً من عناصر التظاهر. كأن تكون شخصيات البرامج تتحدث» 
وتتصرف» تتفاعل» وهي الأنسب لتلك الفئة و أصبح الدارجون أكثر وعياً بالشخصيات 
المألوضة ويتفاعلون معها يستجيبون لها .وقد يكون ون قادرين على الاستجابة لبعض أوامر 
الكمبيوتر البسيطة. 

عامان: 

أمطلفال تلك الفئة أكثر اجتماعية. لذلك يمكن أن تستجيب البرامج التفاعلية لتصرفاتهم 
يإجراءات مناسبة. ويمكن لهؤلاء الأطفال التعرف على الشخصيات الأكثر شعبية المألوفة 
في التليفزيون» والفيد يو ويمكنهم اتباع التعليمات البسيطة من أجهزة الكمبيوتر التفاعلية 


أمن وأمان أُعب الأاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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بالإضافة إلى ذلك فهم يستمتعون بمشاهد ة القصص.» ويمكنهم استخدام وحدات الادخال 
SE TG‏ ويمكنهم إدراج E‏ 
البرامج يجب أن تشغل ذاتياً. لن أطفال تلك الفئة غير قادرين على استكمال آكثر من 

أو ثلاث أوامر بسيطة لجهاز الكمبيووتر» ولا يمكنهم تنفيذ إجراءات متسلسلة. وبسبب 
تفاعل الأطفال مع أجهزة الكمبيوتر الخاصة بهم دون قلق من العواقب» ويجب ألا تسمح 
برامج الأطفال لهم بإعادة ضبط إعدادات الكمييوتر. 


3 سنوات: 

يبدأ أطفال تلك الفئة الاهتمام بألعاب الكمبيوتر.ويستمتعون بالنظر إلى الحركة على 
الشاشة. ألماب الكمبيوتر المتضمنة القراءة عادة تكون غير ملائمة لتلك الفئةء هؤلاء 
الأطفال يمكنهم استخدام الفأرة (الماوس)ء ولكن النقر المزدج مرتينء والفرق بين الضغط 
يمين ويسار على زر الفآرة › فهو أمر صعب على تلك الفئة. وبصفة عامة تلك الفئة لا يمكنهم 
استخدام لوحة المغاتيح التقليدية لإدخال معلومات» غير ذلك لحة المفاثيح تستجيب للضغط 
على جميح الفاتيج جميمهم بالطريقة نفسها . أطفال الثالتة يمكنهم فهم القواعد الأساسية 
للعب» كأن يأخذوا دورة. ومع ذللفى اذش طة اللعب دون هدف محدد هي الأخض ل لتلك الفثة؛ 
مل ألعاب الرسم» التلوين المألوفة. وأيضاً برامج لقراءة كتب مصنورة بسيطة ا 
المطابقة هي أيضاً مناسبة لهذه الفئة. ويستمتع أطفال تلك الفئة أيضاً بالألعاب التي تتضمن 
علاقات السبب والنتيجةء مثل «ماذ | يحدث عندما تضغط على الزر». معظم الأطفال يمكلهم 
التفاعل مع ألعاب أكاديمية بسيطة رغم أنها ليست المفضلة لديهم. ويفضلون الألعاب التي 
تقد کم امات انف انج ایند ناا الشخصيات الأمنةء التي لاتقدم عنفاًء أو 
إيحاءات جنسية. وغالباً ما تستند على شخصيات الكاريكاتيرء أو كتب الأطفال. 


من 4: 5 سنوات: 

يتزايد اهتمام تلىك الفئة بالكمبيوتر. البالغ من العمر 4 سنووات لديه مهارات أكبر 
للتعامل مع القأرة: ويمكنه التعرف على الرموذ البسيطة مثل الخروج أو التنقل بين البرامج 
أو إغلاق برنامج. وعلى الرغم من تطور القدرة على القراءة معظم أطفال تلك الفئةء إلا أنهم 
لا يستطيون قراءة التوجيهات المكتوبة. والعاب النشاط مع المكونات المادية لا تزال تحظى 
بشعبية كبيرة مع تلك الفئة العمرية. أطفال 4 5 سنوات يمكنهم استخدام لوحة المفاتيج 
جنباً إلى جنب مع الفأرة للتنقل»ولكن غالباً ما تكون طراثق بطيثة للتعامل مع المدخلات. 


أمن وأمان لعب الأ طغال في ضوء المعايير القياسية 
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وهم ما زالوا مهتمين ببرامج الرسم, والتلوين البسيطة, ببرامج قراءة الكتب المصورة. 
والوسائط المتعددة البسيطة. وتلك الفئة مهتمة بالجانب الإبداعي في برامج الكمبيوتر مثل 
الرسم والتلوين. والبرامج القائمة على الخيال. وعناصر التظاهر مثل التفاعل مع شخصيات 
قصة.أطفال تلك الفئة لديهم مهارات حركيةء وتمييز بصري يمكنهم من التعامل مع وحدة 
تحكم بسيطة وألعاب الكمبيوتر المحمول.ولكنهم يجدون صعوبة في التناسق الحركي بين 
اليدينء فهم يركزن على يد احدة فقط. وجانب واحد في الوقت نقسه. 


من 6: 8 سنوات: 

ألعاب الكمبيوتر لتلك الفئة متطورة بشكل متزايد. يمكن لأطفال تلك الفئة استخدام 
عصا التحكم لتجنب الأشياء المتحركة ويمكنه استخدام كل المعينات, والأنظمة المتد اخلة. 
والبرامج الاستكشافية. وتنجذب تلك الفئة لوحد ة تحكم الألعاب باليد» كما يمكنهم 
استخدام كلتا اليدين لاستخدام وظائف منفصلة على الكمبيوتر ويمكنهم التركيز على أكثر 
من عنصر في ذ ات الوقت. ويفضلون الألعاب متعددة اللاعبينء فهي الأكثر شعبية لتالفى 
الفئة. وهم ما زالوا يستمتعون بالألعاب الإبداعية مثل الرسم» والتلوين. وابتكار اتوسائط 
المتعددة.ويستمتعون بالألعاب التكنولوجية. وألعأب الحكي مع التظاهر أو الخيال. وخصوصاً 
مع الشخصسيات التقاعلية. والشعبية المستمدة من الكارتون. ويستمتعون بالألعاب التقليديةء 
المحولة إلى ألعاب كمبيوتريةء مثل الشطرنجء وانسيجاء وهؤلاء الأطفال في بد اية تعلم التنقل 
على الويب» وبالتالي الألعاب على شبكة الانترنت قد تكون مناسبة لهم. 


9: 2 سغة 

أطفال تلك الفثة مهتمون بالألعاب ذات الموضوعات المعقدة. وهم مهتمون أيضاً بالأشياء 
الحديثة, والموسيقى, والفن,؛ والألعاب التعليميةء مثل الأنشطة متعددة الوسائط. وهم 
يستمتعون بالألماب المستمدة من اثرياضة والأنشطة الشعبية مثل كرة القدم» والألعاب 
الخيالية المعقدة. كما يمكنهم التنقل بسهولة عبر شبكة الإنترنت اعتماداً على خبراتهم. 
وقد تكون مهاراتهم مع الكمبيوتر متطورة جداً. وهم بستطيعون التعامل مع برامج الكبارء 
مثل برامج معالجة التصوص,» وبرامج تطوير الوساثط المتعددة. 


أمن وآمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


300 الفصل العاشر * الذلعاب ذات القواعد وأتشطة الآعب 


COMPUTER & VIDEO GAMES gıدıفل‎ & جدول (6( ألعاب الکمبیوتر‎ 


خصائضن‌انلعبة 


حجم الأجزاء 
Size of Parts‏ 


Shape of Parts | 


1 عدد الأجزاء 

Number of Parts 1 

| الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلة. 

Interlocking/Loose ! 
Parts | 

Materials ıigaJl ا‎ 


Motor Skills 
Required 


اللون / التباين 
Color/Contrast‏ 


سیب واج 
Cause & Effect‏ 


Toy Characteristics 


إ 
1 
1 


من ۵ إلى 3 شهور 


زاهية الذلوان مع تباين 
لوني عالي (أبيض 
وأسود او احمر واخضن | 
لا بستطيع فهم 

السبب والننيجة 
تماما لکنه یستمتع 


بھاء ویفضل علاقات 
السبب والنتيجة 
اليسيطة. 


أمن وأمان لعب الاطفال فضي ضوء المعابير القياسية 


من 7:4 شهور 


تناسق بين العين واليد 
قادر على الجلوس 
بمفرده حوالي 6 شهور 
يمسك الأشياء بقبضة 
اليد 

يمرر الأشياء من يد إلى 
الأخري 

ل 


زيادة التنقل (الزحف, 
الدسراع التجوال) 
سه 


ممارسة المهارات 
الحركية مثل يمسك؛ 
یربت, الهز) 

يمكنه أن يمسك, ویهز 
ظهور قبضة الكماشة 
(الإبهام والسبابة) 
ه4 


بداية فهم علاقات 
السبب والنتيجة 
البفنيظة 

وضوح علاقات السبب 
والنتيجة ما زال الأفضل 


خصائص اللعبة 


الفصل العاشر * الأتعاب ذات القواعد وأنشطة اللعب 301 


Toy Characteristics 
العناصر الحاسية*‎ 
Sensory Elements 


/ مسنويات الواقعية‎ 
realism/detail level 
0 


للعبة / الوسائط /ره٣‏ | 


classic 
الإنسان الڌلي / الكائنات‎ 
ا‎ 
robotic/smart 
features 

لعب التعليمية* 
educational‏ 


العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلواك 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


يدوي 


البرأمج التي تؤدي إلى 
الفائدة المعرفية مثل 
(الموسيقى, اللغات 
الأجنبية) وهي برأمج 
يفضلها الآباء والأمهات 


يجد العناصر متعددة 


الحواس جذابة جداً 


الاشياء يدوباء وبصرياً 
يركز على الأشباء على 
بعد 8 بوصة من وجهه 
وبنهاية تلك الفترة پركز 
على بعد آمتار عدة 
یتعلم من خلال ردود 
الأفعال 


uo‏ سه 
سه سسس 
REE PIRE‏ 8 
5 
1 
7 
E EEE‏ 
o o‏ 
س سه 
gû&ھ4‏ 
o‏ ه4 ا 
له سه4 
زيادة الاهتمام بالبيئة 
المحيطة, يتعامل يدويا ا س 
مع اللعية سه 
سه 
مناغاة یمکنه أن يحمل شیئین 
سه بيده مرة واحدة ولکنه 
لا يسنتطيع التناسق 
بینهم 


أمن وأهان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


302 الفصل العاشر + الذلعاب ذات القواعد وأنشطة اللعب 


خضائض اللعبة 


Toy Characteristics: 
أمثلة من الأعب‎ 


Examples of Toys 


من 0 إلى 3 شهور 


من 7.:4شهور 


برامج بسيطة لعلاقات اسم 

١‏ السبب والنتيجة الضفط على الأزرار 
شاشات مع أنماط ,للحصولعلى 

: تتحرك ببطء ۽ استجابات 

أجهزة الإدخال أ وحدات الإدخال جزء لا 
باستخدام أجهزة | يتجزأ من لعبة وثيرة. أو 
استشهار الحركة أو إلعب المهد 

المتصلة بردودالفعل اسسه 

: الطبيعية للرضع مثل | شاشات أفقي & 
المص | عمودي 

الموسيقى وبرامج اللغة أ 

| شاشات عرض عمودية ¦ 


برامج السبب والنتيج 
باستخدام الصوت, 
والعروض المرئية 
4g‏ 


ميه 
شاشات رأسية 


جدول (7( ألعاب الکمبیو ڌر & |لفıدgı COMPUTER & VIDEO GAMES‏ 


خضائض الا 


من 12 إلى 18 شهز 


من 23:19 شنهر 


Toy Characteristics 


حجم الأجزاء 
Size of Parts‏ 


شكل الأجزاء 

Shape of Parts 
عدد الأجزاء‎ 

Number of Paris 

الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلة: 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 


Materials دlgali‎ 


أمن وأمان أعب الا طفال قي ضوء المعايير القياسية 


خضائض ال 


Toy Characteristics 
متطلبات النمو‎ 
الحركي*‎ 

Motor Skills 
Required 


اللون / التباين 
Color/Contrast‏ 
السبب والنتيجة* 
Cause & Effect‏ 
العناصر الحاسية* 
Sensory Elements‏ 


مستويات الواقعية / 
التفاصيل 

realism/detail level 
of 

الأمبة / الوسائط /إه۲ 
Media‏ 

تقليدي / أصالة الأعبة 
classic‏ 

الإنسان الالي / الكاثنات 
الذكية ` 
robotic/smart‏ 
features‏ 

اللعب التعليمية* 
educational‏ 


الفصل العاشر # الألعاب ذات القماعد وأنشطة اللّعب 303 


من 12 إلى 18 شهر 


زيادة القدرة على المشي 
العمل على تحسن 
التناسق الحركي 

يمكنة الضفط على 
الأزرار 


تباین لوني عالي ` 


وضوح علاقات السيب 
والنتيجة 

بصري 

يدوي 

سمعی 


يفضل الآباء البرامج 

ذات الفوائد التعليمية 

مثل التعرف على 
الكلمات 


من 23:19 شهر 
هېه هې 
i‏ س 
ا يمكنهالضغفطعلى اسuoه4‏ | 
إ الأزرارلوحة المفاتيح إز| اسسسي ا 
| كانت جميعها تعطي | يمكنه تحريك الفأرة. 
| الاستجابة نفسها قد یواجه مشکلات في 
أثناء النقر على الأشياء 
H‏ الصغبرة 1 
اسه مه أ 
4 4 
أ 
س .- | 
سه س 
سه اسي 
1 
ا 
+ 
ر الوعي بالشخصيات |الوعي بالشخصيات 
أ المألوفة المألوفة 
يفضل الآباء البرامج اسه 
الي تشجع على التفاعل 
مع الكمبيوتر لفائدتها 
التعليمية 


أمن وأمأن أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


304 الفصل العأشر + الذلعاب داب القواعد وأنشطة اللعب 


خصائض الابة من 12 إلى 18 شهر :7 من 23:19 شهر 
Tay Characteristits‏ 
| العادقة المتبادلة بين | يجد العناصرمتعدرة ‏ سي 
اللعب والسلوك 1 الحواس جذابة جداً انش 
Relevant Play/‏ | يحب استکشاف | E‏ © 
Behavior j‏ | الاشياء يدوي وبصري] اس 
ر زيادة الفضول & حب | اللعب الاجتماعي 
¡ الاكتشاف, استخدام | الاهتمام بتعامل 
¡ كل حواسة لإكتشاف | الآخرين مع الكمبيوتر 
1 العالم: البصر السمع؛ | 
| اللمس, التذوق, الشم ؛ 
| 1 
1 ا 
ا AOR EE‏ 
أمثلة من اللّعب | برامج بسيطة لعلاقات ا س) 
Examples of Toys‏ | السب والنتيجة | SSS‏ 
ا مع شخصیات ا یمکنه استخدام لوحة 
يمکن أن يعطي المفاتيح إذا كانت كل 
أستجابات متعددة على ١‏ الأزرار تعطي الاستجابة 
التفاعلات. | نفسها 
وحدة الادخال منفصلة | برامج تفاعلية تتطلب 
أو بعيدة عن الشاشة._ ٠‏ استجابات متحددة 


الآعب الاجتماعي: يهتم ! 
باللّعب مع الآباء, الأقران 
على الكمبيوتر 

يبدا في النمو 
وتخطي مرحلة اللعب 
الاستكشافية. 
ه4 
ي 
که 
4 

برامج بسيطة 
للقرآءة والقصص 


COMPUTER & VIDEO GAMES gıدıفl‎ & جدول (8( ألعاب الکمبيوڌر‎ 


خصائص اللعبة 


Toy Characteristic 
حجم الأجزاء‎ | 
Size of Parts 
شکل الأجزاء‎ 
Shape of Parts | 
عدد الأجزاء‎ 
Number of Parts 
الأجزاء المتفصلة/‎ 
المتداخلة‎ 
Interlocking/l.oose 
Parts 


أمن وأمان عب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


الحركي* 
Motor Skills‏ 
Required‏ 


| اللون/ النباين 
Color/Contrast‏ 
السبب والنتيجة* 
Cause & Effect‏ 
العناصر الحاسية* 
Sensary Elements‏ 


مستويات الواقعية / 
التفاصيل 

level of Realism/ 
detail 

الأمبة / الوسائط 
*Toy/ Media‏ 


تقليدي / أصالة 
اللعبة ٤اوعواء‏ 
الإنسان الآلي / 
الكائنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 


3مىتواٹ 


أجهزة الكمبيوتر 
التقليدية 

یمکنه استخدام 

الفأرة 


الفصل العاشر # الا لعاب ذات القواعد وأنشطة الأعب 305 


من 5:4 سغوات 


هن 6: 8سنوات 


یمکنه استخدام يديه 
أ الاثنتين في الوقت 
ي 


أقل استمتاعا بالنقر 
والتحرك في أثناء 

E 
أضواء ساطعة‎ 
وأصوات‎ 


أمن وأمان أعب الا طفال في ضوء المعايير القياسية 


306 الغصل العاشر + الالعاب ذات القواعد وأنشطة ائذّعب 


Toy Characteristic 
الأعب التعليمية‎ 
*educational 


العلاقة المتبادلة يبن أ 
اللعب والسلوكف* 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


| يفضل الآباء اللْعب 


ذات الأغراض 
التعليمية مثل 
التعرف على 
الأرقام والحروف 


| لوحعات الإدخال 


مثل عصا التحكم. 
الميكريفون 
صعوبة التنقل, 
فيمكن أن يفقد 
البرتامج 

لد يمكنه إلقراءة 
البسيطة 


يفضل الآباء اللْعب 
| ذات الأغراض 


أ والریاضیات 


1 
ا 


پمکنه استخدام 
لوحة التحكم 
قادر على التنقل. 
ولکن يجنب 
الأوامر المتعددة. 
صعوبة القراءة 
يستمتع بالألعاب 
اليدوية 

يفهم يعض 
القواعد 


أمن وأعان لعب الأطقال في ضوء المعابير القياسية 


العلوم, وبرامج 
الطبيعة 


بستطیعون استخدام 
برامج الموسوعات 
البحث عن 
المعلومات _ ____ 


يتقن استخدام 


وحدات الادخال 


یمکنه استځدام 
خرائط التنقل في 
اللعبة 
يستطيع القراءة 
& يستطیع تنبع 
تعليمات معقدة 
4 
يفهم القواعد & 
أستراتيجية اللعب 
يمكنه اللعب مع 
لاعبين عدة 
الانترنت 
مهتم بالألعاب 
الرياضيةء الخياليةء 
المغامرات 


بموضوعات الکبار 
& لعب التسالي, 


واللعب التاريخية 


ا 


إشم # الذلعاب ذات القواعد وأئشطة اللعب 307 


اأمثلة من لعب /برامجالرسم ‏ اسم برامج الكيار مثل برامج | سه 
Examples of Toys |‏ | والتلوين | برامج متطورة | معالجة النصوص, اسه 


1 
1 
| 
أ 
1 


ر برامج كتب القراءة | متعددة‌الوسائط _ الصور ومعالجة ي 


| ألعاب استكشافية | بداية الاهتمام | الوسائط المتعددة اسه 
| غير محددة الهدف _ بالألعاب محددة __ألعاب المغامرة | ألعاب تفاملية 
؛ ألعابعلاقات ٠‏ الامداف | ألعاب الرباضة ألعاب المحاكاة 
السبب والنتيجة ٠‏ وحداث التحكم ا ا 
البسيطة ٠‏ اليدوي | اللوحية مثل 
٤‏ ٍ 5 . 
| الشطرنج السيجا | 
أ 2 
| ا نطوراستخدام ألعاب ! 
3 1 
| إ الكمبيوتر المحمول. | 


Puzzles 


آلغاز من 5 الكارتون Cardboard puzzles‏ 


taa 7 
or SUE 


ألغاز التركيب (دمج الغطع ) |١١0۲ ۴-1٩‏ 
puzzles‏ 


أمن وامان لعب الأطفال خي ضوء المعايير القياسية 


08 القصل العاشر # الالعاب ذات القواعد وأنشطة الأعب 


كاعم سهءعال الألغاز التركيبية المصورة 


Nesting cups‏ الألغاز المتداخلة (التعشيق) 


Shape sorters‏ فرزالأشکال 


Anlmal الألغاز المجسمة‎ "hree-dimensional puzzles 


ا 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعابير القياسية 


Card, Floor, Board, & Table Games 
ألعاب النشاط‎ Activity games 


B10 games‏ العاب البنجو 


الفصل العاشر # الالعاب ذات القواعد وأنشطة اللّعب 309 


أمن وأمان أعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


0 الفصل العاشر + اللاعاب ذات القواعد وأتشطة الآعب 


ا Checkers‏ رقعة المريعات (السيجا) 


h5‏ الشطرنج ا 


Chinese checkers‏ رقعة المربعات الصيغية 
(السيجا) 


Cooperative games‏ الألعاب التعاونية 


e pEtatiye 
Bore Gemes 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


القصل العاشر * الأنعاب ذات القواعد وأنشطة الآعب 311 


0min‏ لعبة الدمینو 


Fantasy adventure games‏ ألعابپ المغفامرة 
والخیال 


1t0 ames‏ ألعاب لوتو المطابقة 
(الحظ / البانصيب) 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


312 الفصل العاشر * الألعاب ذات القواعد وأتشطة اللَّعب 


ceHsşang 


Computer & Vîdeo G4m@s ألعاب الكمبيوتر والفيديو‎ 


أمن وأمان أعب ال طفال في ضوء المعايير القياسية 


الخصل العاشر # الألعاب ذات القواعد وأنشطة الأعب 313 


برمجیات للکبار 0۴2۲ء Adult type‏ ا 


لوحة المفاتيح / وحدة التحكم €#مY† Cartridge‏ 
consoles‏ 


tA 


أجهزة الكمبيوتر اليدوية ( المحمولة) 


Hand held computers 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


34 الفصل العاشر # الااعاب دات القواعد وأنشطة الآعب 


يرأمج إلكترونية 2۲۴ w)؟‏ ه5 


Traditional c0" p6۲ أنظمة الكمبيوثر التقليدبة‎ 
platforms 


آمن وأمان أعب الأ طغال في ضوء المعابير القياسية 


الرياضة والألماب الترضيهية 


٠‏ الرياضة والألعاب الترفيهية 
- تعب الركوب 
- المعدات الترفيهية 


- معدات الرياضة 


315 


6 الفصل الحادي عشر # الرياضة وانذلعاب الترفيهية 


الرياضة والألعاب الترفيهية 
SPORTS & RECREATIONAL PLAY‏ 


يستمتع الأطفال بالألعاب الرياضية والترفيهية لأنها ألعاب ذات طابع اجتماعي. وكثيراً 
ما تتم في الهواء الطلق. الأطفال من سن 12 شهراً يستمتعون بالألعاب الترفيهية مثل 
لعب الركوب. ويصبح الأطفال في مرحلة ما قبل المدرسة والمدرسة الإبتدائية أكثر اهتماماً 
بالأنشطة المنظمة مثل الرياضة. وكثيراً ما يشجع الآباء الرياضة. والاستجمام» ويشاركون 
الأطفال تلك الأنشطة. 


جدول (1) لعب الر کوب ۶ر٥۲‏ ۵-07 ل|R‏ 


Bicycles 1 
Motorized vehicles | 


Rocking horses 


Scooters 
Skateboards 
| Tricycles a 
Recreational Equipmert ةıgيفرٹلا جدول (2( المعدات‎ 
أدوات الرقص الهواثي ( الأيروبك) ا۸۴۲0 || معدات الحركة الإبداعبة (حقاثب كروية. مقاعد‎ | 
٣۲ما‎ # مريحة), أطواق, مضلات, أشرطة)‎ dance materials 
movement equipment (bean 
® (bags, hoops, umbrellas, ribbons E 
Daft مدفع رشاش 5اچ‎ “Air guns ا مسدسات الصوت‎ 
Diving toys مسدسات تستخدم ضغط الهواء لاڊطلاق 88 عب الغطس‎ 
EEE EE و ا > ج ن‎ SEE guns | 
۴الا٣ڇ ناج ل84 | الأقراصس الطائرة 5)5ال‎ ٣5 مدفع القذائف‎ ¡ 
(حجرة)حفرة الكرات كام ال84 | نظارات الرؤية الليلية, الزعانف & ءعاععد6‎ | 
E A PRE RS 
_.____CYmnaties equipmerjlaج معدات‎ ` Beach balls کرة الشاط‎ | 
Helicopter type طائرات الهلیکوبتر 5عانا)مزه۲م‎ ! Climbers liıتll دوا‎ 
Hiking ةlıgطÛ بثادق القلین ۶اچ )°0۲ ّ | معدات المشي لمسافات‎ 
ی‎ SAulpmentl- i. 
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بیت « الحارس» منقوخ خ بالھواء (وساقد) 1 اا ا 
Inflated boners‏ _ 


| آلات التارجح ۶ع "۷ء Mechanical‏ ا 
یر _Photography equipment‏ 5 


فعڌات 7 تنس (كرة) اا الطاولة Table tennis:‏ ` أ | معدات ت الملاعب†' Playground equipment‏ 

ا IER NAE PE‏ 
أحواض ۶ا۴۵۵ | شخصیات تفاعلية (تطلق مغذوفات) eان‏ ز۴۲ | 

5 _____ fromaction figures 

| صواريخ ذاتية الدفع Propelled. rockets‏ _ الطوافات والزوارق هط Raftsand‏ _ 

£ Roller skates رiغصھJJ‎ ةرlgs أحذية تزلج‎ | 
Skis زحافات‎ | ı See-saws (teeter) ألواح التأرجح المتوازئة‎ | 1 
totters أ‎ 


_شرائح التزحلق المنحدرة 5165 _ 3 | Sieds blj‏ _ 


لأراجيح 5۹85 
1 منصة القفز( الترامبولین) 65أا0م 7۲37٩‏ 


¦ جدول(3) معدات الرياضةa Sports Equipment‏ 
٠‏ كرة المضرب & الملعب ءالا & اج8 


مجموعة الكروكية 5ع 670918 ا e‏ 
؛ مضارب التنس( مضرب راكت) Racquets‏ أ مقدات i‏ مقلدة Replica‏ 
ESS __ equipment‏ 
کرات lلريlضة a Sports balls‏ 1 


RIDE-ON 1O0YS mgكرll عب‎ ¢ 


أب الركوب هي التي تسمح للطفل بدفع نفس ه أو هي التي تتأرجح بنفسها »اما بإرادة 
الطضل؛ أومن خلال محرك کهربائي. أوبنزین السيارات. وتلك العب قد تكون بإطار 
متأرجح أو بعجلات . ولعب الركوب من اللب الشعبية جداً عند الأطفالء فهم يىستمتعون 
بإحساس الحركة التي يتلقونه ا من التعامل مع اللَبة. وإذا كانت اللعبة بعجلات قهم 
يستمتعون بالتظاهر » وتقليد الكبار. وهي لعب مهمة تساعد على تنمية الشمور بالاتزان. 
واللياقة البدنية. والتناسق الحركي. وتتضمن لعب الركوب العربات التي يجلس فيها 
الصفار, المركبات الآليةء الدراجات. ألواح التزحلق. الدراجات البخارية, الدراجات ذات 
العجلات الثلاثية. اللعب الهزازة. 
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وهناك عوامل عدة مادية تؤثر في مستوى الغات العمرية امستخدمة لتلك اللّعب. 
العامل الأول التوازن. اعتماداً على طبيعة المركبة المستخدمة. هل تتطلب توازناً أكثر أو أقل 
لاستخدامها. ويبصفة عامة فإن المركبات ذات العجلات المتباعدة؛ تجعل المركبة سهلة الاتزان. 
والعامل الثاني هو سرعة دوران العجلات. العجلات التي تدور بسهولة. تتحرك أسرع؛ و تزيد 
سرمة الحركة من مستوى الصعوبة. والعامل الأخير هو طرائق الدفع. المركبات التي تعتمد 
في حركتها على دقع الأملفال لها بأقدامهم. سوف تتحرك ببطء» بينما تكون المركبات التي 
تدقع بمحرك أو بدال أو التي تستخدم التروس لنقل الحركةء فهي ذات سرحة أكبر. ويمكن 
تعيين المركبات الآلية أو ذات المحركات بسرعات مختافة» ومع زيادة السرعة تتطاب زيادة 
في المهارات البدنية. ولا يمكن للأطفال تحت سن العام الواحد استخدام لعب الركوب لأنها 
تتطاب إتزاناً. والاتزان المطلوب عادة ما يتطور عند ما يبدأ الأطفال في المشي مع بعض الثبات. 
ویشکل عام لا ينصح باستخدام لعب الركوب من غير ملابس واقية. وخصوصاً الخوذاث. 

ينغي التركيز في امقام الأول على الخصائص الآتية عند تحديد خصائص الفئات 


2 
العمرية المناسبة للكمبيوتر ولعب الركوب. 
ا الأجزاء أو اللعبة نفسها | (Size of Parts {or of toy itself‏ 
متطابات النمو الحركى Motor Skills Required‏ | 
الأعية / الوسائط Toy/ Media‏ 
مستوى الواقعية / التفاصيل Level of Realism/ Detail‏ 


ترتيب الخصائص السابقة لا يهني بالضرورة آولوياتهاء لأنها يمكن أن تتغير بتقدم 
العمر؛ ويصف الجزء الآتي العلاقة بين خصائص الأطفال من مختلف الفثات الممرية؛ 
وخصائص تلك اللب. ويتضمن هذا وصفاً لأنواع لعب الركوب المناسية. وكيف يلعب بها 
الأطفال في مختلف القئات العمرية. 

الأطفال من 12: 18 شهراً 

يصبح الأطفال قادرين على استخد اح لعب الركوب ائتي تدفع بالقدم فقط» عندما 
يس تطيعون المشي مع بعضل الثبات وقد لا يكون هؤلاء الآطفال وخاصة الأصفر منوم 
قادرين على تناوب الأقدام عند دفع اللعبة. إنهم لايستطيعون حتى الآن استخدام البدال أو 
الدواسةءوبدلا من ذلك يدفعون بكلا القدمين في وقت واحد. ولأسباب تتعلق بالأمنء يجب 
أن تكون تلك اللعب مسستقرة. والمركبات ذات العجلات الأريع أكثر ثباتاً من المركبات ذات 
العجلات الثلاث أو ذات العجلتين. والمركبات الممناسبة هنا ذاث العجلات المتباعدة الكبيرة 
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حتى تكون مستقرة» ولكن ليست المتباعدة جداً حتى يتمكن الأطفال من اسستخدام أرجلهم 
في الحركة. ويجب أن تكون المركبات منخفضة الارتفاع. ليسهل ركوب الأطفال والترجل 
منهاء وينبغي أن تكون أقدامهم ثابتة على الأرض وهم يجاسون. ولسهولة الاستخدام. ينصح 
بالمجلات المشبته بقوة؛ حتى يتمكن الأطفال من تحريكها بسهولة بقدميه أو بالساقين. 
الأطفال الأصغر سنا من تلك الفئة. قد تكون المجلات القابلة للدوران أفضل لهم لأنها تسمح 
بالسركة قي أي اتجاء دون أن تنقلب. ولا يحتاج الأطفال الصغار في بداية امع 
لعب الركوب إلى آليات قيادةء لأنهم غير قادرين على استخد امها بشكل فعال. لعب الركوب 
الهزازة البسيطة مثل «الحصان الهزاز» هي مناسبة لتلك الفئة مع تأمينها للحد من الخطر 
بشكل لا يسمح بسقوطهم أو وجود أجزاء حادة بها قد تسبب إصابات قاتلة. وينبغي أن تلمس 
أقدام الأطلفال الأرض,» أوقاعد ة الحصان وهم جالسون فوقه؛ ويجب أن يكون قوس تأرجح 
الحصان بسيطاً. (انظر فصل دليل الآباء). 


من 19: 23 شهر: 

يمكن لأطفال تلك الفئة تشغيل لعب الركوب» والجلوس فيهاء ودفعها بأقدامهم. ومع 
ذلك هي أكثر صعوية من لعب الركوب التأرجة, لأنها أكثر صعوبة في تحريكها وتوجيهها. 
وتن المميزات التي تجعل تلك الُعب جذابة لأطفال ألوانها الزاهيةء والمؤثرات الصوتية 
الخاصة مثل أبواق التصفير للتنبيه »أو الناتجة عن حركة السيارة. ومقصورات مغطاه. 
أو صندوق التخزين.والأطفال في تلك الفئة مهتمون باكتشاف علاقات السبب والنتيجة. 
مثل إنتاج الأمصسوات» واكتشاف عناصر مخفية. ومهتمون ايضا بجمع الأشياء التي يمكن 
وضعها في صندوق التخزين بالسيارة. والمركبات الهزازة (الحصان الهزاز) مناسب لتلك 
الفثة أيضاً؛ على أن تكون واقعية ومألوفة المظهر (لُعبة الحصان الهزاز الشعبية امألوفة عبر 
الأجيال) بالإضافة إلى إمكانية إصدار صوت؛ مع إشراف الكبار. بالإضافة إلى شروط الغئة 
السابقة. بعض الأطفال قادرون على عمل حركة بسيطة بالمركبات ذات المحرك» غير أن 
هؤلاء الأطفال لا يمتلكون مهارات القيادة, لتجنب المخاطر والعقبات. 

عامان: 

أطفال تلك الفئة لديهم خصائص ومميزات الفئة السابقة نفسها بالنسبة إلى التعامل 
مع لعب الركوب. ويب دأ مب التظاهر تقريباً مع تلك الفئة. ويبدؤون بالتظاهر مع المركبات. 
مثل لعب التظاهر مع عربات الأطفال وهي من الألعاب الشعبية جداً. ويش جع الآباء لَب 
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التظاهرء ويشترون الب ذات المظهر انواقعي ‏ لتك الفئة. وتزداد المهارات الحركية. 
والتناسق الحركي لتلك الفثة مما يمكنهم بالمناورة بالسيارات» بالتقدم والإرتدأد.وتكون 
الدراجات ذات العجلات الثلائية مناسبة لتلك الفئة. ويبدؤون في استخدام دواسات 
الفرامسل» والدراجات ذات العجلات الثلاثية ذات دواسة الفرامل لا سيما في نهاية تلك 
الفترة الممرية.ومع ذلك إنهسم لم يتقنو! تلك المهارة حتى الآن. والآباء والأطفال على حد 
سواء ينجذ بون إلى المركبات ذات البطاريات. وعلى الرغم من أن هؤلاء الأطفال قادرون 
جسدياً على توجيه مركبات من هذ | النوع؛ معظم أطفال تلك الفئة تنقصة مهارات السيطرة 
اللازمة للتحكم في تلك المركبات الآلية البطيثةء وتجنب المخاطر, 

3 سنوات: 

أطفال تلك الفنة تطورت قدراتهم على استخدام دواسة الفرامل؛ ولديهم التتاسق 
الحركي اللازم لاستخدام عجلة القيادة أو المقود كما يمكنهم استخدام الدراجة الثلاثية 
(السكوتر) ء ولكنهم لم يطورووا التوازن المطلوب لتشغيل الدراجة ( السكوتر) ذات المجلتين. 
والدراجات العادية ‏ ويستمتع أطفال تلك الفئة بالدراجات ذات العجلات الثلاثيةء والأربع 
عجلات التي تتحرك بالبدالات. ويون حجم عجلات الدراجات ذات العجلات الثلاثيةء 
من 12: 13 بوصة؛ ليكون حجمها مناسباً تلك الفئة. يمكنهم استخدام الدراجات الصغيرة 
مع عجلات التدريب (الساندات). ولكن مع استخدام فرامل القدم» لأنهم لا يد تطيعون 
اسستخدام فرامسل اليد بعد. ويمكن توجيه أطفال الثالثة إلى السيارات بطيثة الحركة التي 
تعمل بالبطارية. 

من 4: 5 سنوات: 

أطفال تلك الفئة مهتمون بالمركبات المستخدمة من قبل أقرانهم الأكبر سناً. ولديهم 
القليل من الاهتمام بالدراجات المخصصة للفئة الأصغر سناً» ويفضلون استخدام الدراجات 
الهوائية. والدراجات التي يسيرها الطفل (السكوتر) المستخدمة من قبل أقرانهم الأكبر 
سناً. ويبسدؤون في الاهتمام بألواح التزحلقء كما يمكنهم استخدام المركبات التي تعمل 
بالبطاريات, اعتماداً على الخبرة. معظم أطفال 5 سنوات لديهم التوازن والتناسق الحركي 
لاسستخدام الدراجة ذات المجلتين ( السكوتر). والعجلات الهوائية من غير عجاتي التدريب 
( الساندات). ومع ذلك هؤلاء الأطفال لا يدركون مخاطر تعب الركوب قي مناطق مخصصة 
للسيارات» ويتعرضون لخاطر عالية من الإصابة. وجرح أنفسهم» والسقوط. لذلك يكون 
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إشراف الكبار أمراً ضرورياً. 

من 6: 8 سنوات: 

معظم الأطفال لديم القدرات البدنية التي تمكنهم من ركوب الدراجات من غير 
عجلات التدريب ( السساندات) في سن 6 سنوات. كما لديهم بعض الفهم للمخاطر التي 
يمكن أن يتعرضوا لها في حال اسستخدامهم لمركباتهم في المناطق المشتركة للسيارات 
والمارة. ويكون لدى البالغين من العمر 6 سنوات تناسسق حركي يمكنهم من استخدام فرامل 
اليدء ويسمح لهم حجم الدراجة المناسب بالوقوف مع إنفراج الساقين» وإيقاف الدراجة 
والقدمبن على الأرضس. أطفال تلكك الفئة أكثر اهتماماً بالدراجات الهوائية الشعبية؛ مثل 
دراجات( السكوتر) ء وألواح التزلج. ويمكنهم تشغيل المركبات الآلية التي تسير ببطء لا 
سيما ذات الأربع عجلات. 


من 9: 12 سنة: 

أطفال تلك الفئة قادرون على قيادة الدراجات الهوائية . واستخدام فرامل اليد. 
وبسرعات مختلفة. دراجات (السكوتر)ء والدراجات الهوائية ولواح التزلسج» مألوفة 
وشعبيةءوذ أت علامات تجارية معروفة.وتستتخدم في الرياضات الشعبية المألوة من قبل 
تلك الفئة. وهم عادة ما يعرطون قوانين المرور. ولكن من المرجح انخراطهم في سلوكيات 
عالية المخاطر, مثل القيام بحركات بهلوانية في أثاء القيادة. عموماً يمكن لأطقال تلك 
الفئة تشغيل المركبات الآليةء التي لا تتجاوز 10 ميلاً في الساعةء وئقل السرعة. الدراجات 
البخاريةء والدراجات الهوائية. والسكوتر عالية السرعة غير مناسبة للأطفال البالغين من 
العمر 12 عاماًء بسيب صعوية الاتزان وتوجيه السيارة في أثناء التحرك. 


أمن وأمان لعب الأطفال شي ضوء المعايير القياسية ‏ , 


2 الفصل الحادي عشر # الرياضة وال لعاب الترفيهية 


خضائص اللعبة 


جدول (4) لعب الرکوب ۲0۷5 ۴۱0۴-0۸ 


Toy Characteristics 
حججم الأجزاء*‎ 
Size of Parts 


شكل الأجزاء 

Shape of Parts 
عدد الأجزاء‎ 

Number of Parts 

الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلةء 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 


Materials sigaJl 


متطلبات النمو 
الحركي* 
Motor Skills‏ 
Required‏ 


اللون / التباين 
Color/Contrast‏ 
السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ 


العتاصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 


تعرقل حركة الساق. 
واسعة بما يكفي 
لجلوس مریح: ویمکن 
للأطفال ملامسة 
الأرض بكلتا قدمية عند 


الجلوس. 


بستخدم کلتا قدمیه قادر علی استخدام 

معا غیر قادرعلی قدمهه بالنناوب في 

التوجيه أثناء التبديل, قاد ر على 
توجیه فعال یمکنه 
سحب العربة 

أنوان زاهية مشرقة سه 

السيارات التي تصد ر اسه 

صوتاعندما تتحرك, أو اس4 

عند الضفط 

الحاويات الملحقة 

| بالأبواب لوضع الأشياء 
سیارات تصدر صفيرر اس 
أو أصوات عالية. 


امن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


جه 


قادرعلی توجیه 

العربة للأمام والإرتداد 

للخلف, قادرعلی 

توجيه دواسة الغرامل. 
ا 

ه4 


سسسنسه 


realism/detail level 


__ | 


*Media 


classic, 

الإنسان الآلي / الكاثنات 
الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 

| الأعب التعليمية 

ducational |‏ __„ 
العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوك 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 

أمثلة من الأب 
Examples of Toys‏ 


Toy Characteristic 


حجم الأجزاء* 
Size of Parts‏ 


| شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 


تفليدي / أصالة اللعبة 


من 12ن 18 شهر 


اما 


بستمتعون بأفت 
الركوب, مثل العربات 
التي بها أبواب, 
ومقصوراٽ لتحميل 
الأعب 

عربات بلا بدالات, 
بسيطةء منخفضة 


| هثل الحصان الهزاز 


من 23:19 سهز 
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حصان هزاز, مرکبات 


جدول (5) لعب الركوپ 10۷5 RID E-ON‏ 


3 سنؤات 


من 4: 5 سنوؤات 


بفضل الباء المركبات 
النقليدية 


يبدا اللعب الاجتماعي. أ 
والاهتمام بالحيوانات 


EE |‏ 
û EEE |‏ 
| دراجة بغلاث عجاات 
أ (اسكوتر) بطيئة 
الحركة ذاث حجم 


مناسب مع بدالات. 


من 6: 8 نات 
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ص اللعبة 


Toy Characteristic 


عدد الأجزاء 
Number of Parts |‏ 


الأجزاء المنفصلة/ 
المتداخلة ا 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 1 
Materials lanl‏ 

ٍ 
| متطلبات النمو 

الحركي* 

Motor Skills 
Required 


اللون / التباين 
Color/Contrast‏ 
السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ 


العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 
مستويات الواقعية / أ 
أ التفاصيل* 
level of Realism/‏ 
detail‏ 


اللعبة / الوسائط /ره1 
*Media‏ 


یمکنه استخدام 
البدال (الدواسة) 


أقل اهتماماً 
بالمرکبات ذات 
المقصورات 


مرکبات ذات 
مظهر واقعي, 
مثل سیارات 
الإطفاء 
الجرارات, 
الدراجات النارية. 
لعب ہعجلات 
مع شخصیات 
كارتونية مألوفة. 


| قادرعلی 

| استخدام فرامل 
القدم 

قادرعلی 
اوقوق, 
استخدام 
السكوتر, ألواح 
التزلج عند 5 
سنوات 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


1 


قادرعلی 
استخدام فرامل 
اليد 

قادر على الوقوف. 


اهثمام أقل 
بالمرکہات ذات 
المظهر الواقعي. 


| الدراجات, وألواح ‏ 


قاد ر علی تحویل 
الفرامل؛ استخدام 
فرامل اليد 

قادر على القيام 
بحرکات بهلوانية. 
بالدراجة البخارية. 

ا السكوتر, لواح 


التزلج المألوفة, 
المرخصة من 
قبل شرکات, 
وریاضبین 
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خصائصن اللفبة 3 نوات من 4: 5 سغوات .من 6: 8 نوات ٠‏ من 9: 12 نة . 


Toy Characteristic 


تقليدي / أصالة اللعبة | يفضل الآباء اسه اهتمام أقل 

classic‏ العربات ا بالمرکیات 
التقليدية, التقليدية 

E EAS ت ت‎ 

الإنسان الآلي / الكائنات 

الذكية 

robotic/smart 

features 

اللعب التعليمية 1 

۱ educational 

العلاقة المتبادلة بين ٠‏ قادرعلى قادرعلی الاتزان | عادة قادرعلی :یستمتع برکوب 

اللعب والسلوك* استخدام البدال | على الدراجات الاتزان على الدراجة | الدراجات 

Relevant Play/‏ (الدواسة)ء اٹ عجلات ذات العجلتين _للاإستعادة الليافة 

Behavior‏ قادرعلۍ أ التدريب | عمومايمتلكون |البدنية 
التحريك البطيء | قادر على الاتزان المطلوب | يستمتع بعمل 
للمركيات التي | استخدام الواح |للتعامل مع حرکات بهلوانية 
تعمل بالبطاريات | التزلج الدراجات البخارية. | بألواح التزلج ٠‏ 
: يستخدم اسكوتر ٠‏ وألواح التزلج. ¦ والدراجات» 


بعجلتينعنر 5 اسه أ والسکوتر 


سنوات, لکنلا ‏ ¡ 
يجوز استخدام ¦ جم 
هذاالنوع‌من _ إٍ قادرعلی 
الدراجات للآمان إ استخدام 
قادرعلۍ تشفیل ا الأسكوترات الآلية 
المركبات الالية الدراجات التي 
تتطلب مهارات 
| معرفية:وحركية | 
أ والني عادة ما 
ا ٠‏ | تتطور عند سن 12 


أمن وأمان أعب الاطقال في ضوء المعايير القياسية 
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خضائصضن اللَعنة 
Toy Characteristic‏ 


أمثلة من اللعب اتات سه دراجات ذات دراجات هوائية 
Examples of Toys‏ دراجاٹ ذات سه فرامل ید بفرامل 
| مجلات ثلاثية ١‏ دراجات الكبار 
(بما فيها النمانج | سكوتر 3 عجلات مركبات الية 
المنخفضة) |سكوترعجلتين | | 
المركبات | لعمر 5 سنوات اس اخ 
منخفضة |لوح تزلجلعمرة اسم اسي 
السرعة وتعمل | سنوات ا دراجات وألواح 
| بالبطاريات دراجات ذات | مركبات ألية 4‏ | تزلج ألية٬لعمر12‏ | 
الحصان‌الهزاز | عجلات تدريب | عجلات سنه فیما فوق 
الدراجات مركبات ألية 
(السکوتر) بثلاث بفرامل ل12 سدة 
عجادت بطيء فیما فوق 
الحركة. ” _ | ِ 


# معداٽ ûllرفıة RECREATIONAL EQUIPMENT‏ 
تختلف معدات الترفية عن المعدات الرياضية. فالمعد ات الترفيهية بشكل عام لا ترتبط 
بالأنشطة التنافسية. وبدلا من ذلك تستخدم معدات الترفية في الأنش طة الترفيهية. 
وتشمل المجالات الرئيسة التي تغطيها المعد ات الترهيهية تجهيز الملاعب» معدات لعب الماءء 
معدات الرياضة الشتوية. أجهزة الحركة الإبداعيةء ومعدات الألعاب الترفيهية الصغيرة 
مثل كرة الشاطئ,» البليء لعبة الحدوات أو الأقراص الطائرة. وغيرها من المعدات تندرج 
تحت تلك الفئة وتشمل التزلج على الجليد» لعب القذف»معدات لعب الفناء الخلفي. أنشطة 
لعب الكبار. أنشطة ترذيهية تحظى بشمبية كبيرة لدى الأطفال والبالغين على حد واي 
المشاركة في العديد من الأنشطة الترفيهية يعني قضاء بعض الوقت معاًء والحفاظ على 
اللياقة البدنية.ويرجع ذلك لوجود طائفة واسعة من المعدات في إطار تلك الفثةء وهناك 
حاجة إلى عدد من المهارات المعرفية والمادية لاستخدام المعدات الترفيهية. وذلك باستشاء 
معدات التأرجسح» ومعد ات الأعب الئينةء هذه المعدات غير مناسبة للأطفال دون العامين. 
وللأطفال الأصغر سناً يرجى مراجعة (اللَمب الاستكشافي المبكر/ ممارسة اللعب: لعب 
المراياء المتنقلة واليدويات) . وللحصول على إرشادات الأمانء يمكن الرجوع إلى كتيب بعنوان 

"السلامة العامة في ملعب الأطفال" للجنة حماية المستهلك الأمريكية ۲5€°]. 


ينبفى التركيز فى المقام الأول على الخصائص الآتيةعند تحدید خصائص الفثات 
ي ي f‏ ب 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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العمرية لمعدات ألترفيه. 
ا e‏ 
متطابات النمو الحركي Motor Skills Required‏ | 
حجم الأجزاء ۳ Size of Parts‏ 


ترتيب الخصائص السابقة لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتغير بتقدم 
العمرء» الجزء الآتى يصف العلاقة بين خصائص الأطفال من مختلف الفئات العمرية؛ 
وخصائص تلك اللعب. و يتضمن هذا وصفا لأنواع المعدات الترفيهية المناسبةء وكيف يلعب 
بها الأطفال في مختلف الفثات العمرية. 


من الميلاد إلى 3 شهور: 
يستمتع أطفال تلك ى الفئة بالحركة المرتبطة بالأرجحات الآلية البطيئةء ولكتهم لا 


يستطيعون الجلوس في وضع مستقيم ويبقون على ظهورهم. ولذاى يجب أن تكون الأرجحات 
ملاثمة تماما لدعم هؤلاء الأطفال. 


من 4: 7 شهور: 

الأطفال فضي تلك الفئة يمكنهم الجلوس في وجود دعم» والاستمتاع بالحركات المرتيطة 
بالأرجحات البطيئة للأرجوحة. من 6 إلى 7 شهور يتمكن الأطفال من الجلوس غير المدعومء 
والاستمتاع بدضعه في أرجوحة. وتكون الأرجحة مناسبة تماما لدعم تلك الفئة. 


من 8: 11 شهراً: 
يبدا أطفال تلك الفئة عادة في الزحض» والمشي. وهم بیدؤون في التاق ویمتمتمون 


بلعب التسلق» مثل تسلق السلالمء والأثات. وهم يستمتعون يستمتعون بأنشطة القفز. والأرجحة. 
والمحدات المناسبة تتلك الفثة يجب أن تكون بلا نتو ات» وقابلة للغسيل» نظراً لأن أطفال تلك 
الفئة يضعون معظم الأشياء في أفواههم. 

من 12: 18 شهراً: 

يكتسب أطفال تلك الفثة الثقة في قدراتهم على التسلقء والمشي» فمعظم أطفال تلك 
الفثة يكونوا قد تعلموا المشي. ويمكنهم صمود المرتغعات؛ ولكنهم يفتقرون إلى الوعي بعواقب 
السقوط. معدات اللّب الناعمة ممتعة جداً لتلك اثفئة بما في ذلك المنزلقات القصيرة 


أمن وأمان تعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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جداًء السلالم» حجرة الكرات. والكرات الكبيرة جدا لأنهم يفضلون التي يمكن مسكها بكلتا 
اليدين. 


من 19: 23 شهراً: 

يبدأ الأطفال في تلك الفئة ا لمشي والتسلق بثقة.ومع ذلك هم لا يفهمون العملاقة بين 
السبب والنتيجة؛ ويفتقرون إلى الوعي بعواقب السقوط. وتستمتع تلك الفئة بالأرجحة دون 
دعم ولكن يجب أن تكون الأرجوحات مأمنه تماماًء أي يتم إحاطة انطفل حتى لا يسقط 
منها. معدات تلك اللّمب ما تزال أكثر شعبية. 


عامان: 


أطفال تلك الفئة مهتمون ببعض معد ات الملعب بالهواء الطلق. ويمكتنهم صعود سلالم 
قصسيرة. والتسسلق لأعلسى» ولكن لايمكنهم العودة لأسفل. وهم يستمتعون بالزلاقات 
والأراجيسح؛ والمعدات المناسبة لهم يجب أن تكون مستديرة الحواف خالية من النتوءات. 
والحبال أو الأشرطة الطويلة يمكن أن تلتف حول رقبة الطفل وتشكل خطر الخنق. وتلك الفئة 
تبد أ بالاهتمام بأنشطة الحركة الإبداعيةء فهم يستمتعون بالحركة مع الموسيقي, وتكرار 
كلمات الأغاني» والمشاركة بتحريك الأصابع أو الأطراف. والمواد اللازمة للحركات الإبداعية 
تقتصر على مظلات الهبوط (البارشوت) » لعب تحت إشراف الكبارء ويس حب الأطفال 
المظلات إلى على وإلى أأسفل لخلق موجات صوتية. وبالإقتراب من سن الثائثة يطورون 
قدراتهم على التوازن» والقدرات المعرفية الضرورية للوقوف واستخدام الزلاجات مثلا. ومع 
ذلك سوف نجد استخد ام الزلاجات صعب إلا إذا أغلقت العجلات, أو اصبحت ذات حركة 
محدودة لمنعها من الإنزلاق تحت الطفل. أنشطة الرياضة المائية غير مناسبة لتلك الفئة لا 
يمكن السباحة وتعريضهم لخطر شديد. 

3 سنوات: 

أطفال تلك الفئة يستمتعون بمعظم أنواع معدات الملعب بما فيم.ا الأرجوحات. وأدوات 
التسلقء والتزحلق. وهم مهتمون ببيوت القضز المطاطية؛ وقد يحتوي ملعب الأطفال على 
معدات ثابتة مثل الأراجيح» وأدوات التزحلق, والتسلق. وفي تلك الفئة تتطور قدرة الأطفال 
على التوازن, والقدرات المعرفية لاسستخدام الزلاجات على نحو أكثر فعالية» وماتزال تلك 
الزلاجات ذات عجلات محدودة الحركة لتلك الفثة أيضاًء وهم مهتمون بالحركات الإيداعية. 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء اتمعابير القياسية 
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واستخدام مواد مثل كرات الشاطئ. والحبال. والأشرطة. والمظلات. وأطواق البلاستيك 
في حركاتهم الإبداعية. وعلى الرغم من أن أطفال تاك الفئة يستمتعون باللمب في الماء 
تحت إشراف الكبارء فالرياضة المائية تكون خطرة جداً عليهم نظراً لأنهم عادة لا يمرفون 
السباحة. رشاشات الماء من اللعب الشهيرة لتلك الفئة. 


من 4: 5 سنوات: 

بصفة عامة فإن لدى أطفال تلك الفئة اتزان يمكنهم من التعامل مع المركبات ذات 
العمجلات الأربع» وذلك لا يشمل أدوات التزلج على الجليد. معدات اللمب في الخارج 
لتلك الفثة أدوات تساق مثل الحبالء الدرج» زلاجات. أراجيح, المصسدات المعلقة. كما يمكن 
وضع الأنابيب الضخمة. الصعود على منحدرات» كما يهتمون أيضاً بالألعماب البهلوانية 
(الإكرويات). ويتعلم الأطفال السباحة عادة في عمر 4 أو 5 سنوات اعتماداً على خبراتهم 
مع الماءء ومع ذلك في تتطلب رقابة مستمرة. وما زال أطفال تلك الفئة يستمتمون بألعاب 
الرشاشات والألعاب المائية الأخريء يمكنهم استخدام الأطواق» ووسائل الدعم الأخرى 
للماء. ويمكنهم اسستخدام مداع الماء. والمناسب منها ما يعمل بطاقة منخفضة, لآن أطفال 
تلك الفتة لا يدركون عواقب قذائف الماء. يبدأ أطفال 4 سنوات بمعدات صغيرة بغرض 
الترفيةء لديهم مه ارات حركية تكفي للتعامل مع الأكياس المعب اة بالحبوب» والمظلات في 
الأنشطة الإبداعية. ويستمتع الأطفال بالأنشطة الحرة الخلاقة مع تلك المواد. ويمكن لأطفال 
4 سنوات استخد ام البلي. والأقراص الطائرةء والحدوات البلاستيك اللينة. ينجذب الكثير 
من الأطفال في بداية تلك الفئة العمرية إلى الألعاب الشتوية مثل التزحلق؛ والتزلج على 
الجليد» ولكن تلك اللألعاب خطرة بسبب سرعتها الكييرة, لذئك يجب إرتداء معدات 
حماية عند ممارسة تلك الأنشطة. ويهتم أطفال تلك الفئة بلعب القذ ائف»ولكن ليس لديهم 
النضج المعرضي الكافي لفهم وتقدير العواقب.ونتيجة لذلك قد بقومون بأضعال خطيرة بلعب 
القذائف وغيرها من المعد ات. وبائتىالي يجب أن تكون المقذوفات لينة, خفيفة ائوزن للغاية. 
بما في ذلك الأشكال التي لا تطير لأكثر من 12بوصة وهي الأنسب لتلك الفئة. 

من 6: 8 سنوات: 

أطفال تلك الفئة لامبون بارعون في استخدام معدات الملعب» ولديهم مرونة لاستخدام 


حبال التسلق,؛ استخدام الحاقات المعلقةء وغيرها من المعدات المعقدة. وهم يستمتعون 
وبالتى لو » والتأرجح» والجري قي اللعب» خير أن أطفال تلك الفئة قد يسستخدمون المعدات 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء افمعايير القياسية 
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بطرائق عشوائية أو غير مقصودة. وبصفة عامة فإن أطفال تلك الفتّة يمكنهم الاتزان عن 
استخدام أدوات التزلجء والسير بها في خط مستقيم. ويمكنهم استخدام الترامبولين »ومع 
ذلك فاسستخدام الترامبولين من غير إشراف من الكبار يشكل خطراً على الأطفال. وأطفال 
6 سنوات يمكنهم رمي القرصس الطائر. ويبد أ أطفال تلك الفئة في الاهتمام بالقفز من 
على الحبل» وهذا لاهتمام يزيد من مهاراتهم مع هذا النشاط. وتلك الفئة أيضاً يطورون 
مهاراتهم في السباحة المستقلة. وأحياناً المشاركات المنظمة في أنشطة السباحة والرياضات 
المائية. يستمتعون بالأشياء التي تغوص في الماءء ويمكنهم استخدام نظارات الرؤية الليلية. 
والزعانف, والأقنعة. ويمكن لتلك الفثة OSG‏ 
للفثة السابقة. أطفال تلك الفئة يمكنهم استخدام المعدات الصغيرة للأنشطة الترفيهية 
ويبدؤون في فقد ان الاهتمام بالأنشطة الحركية الإبداعية ويبدؤون في الأهتمام بالأشطة 
الحركية المنظمة مثل الرقص والجمباز. ويحظى ا 
تلك الفئة وييدؤون في الاهتمام بمعدات التصوير. وي يستمتمون أيضاً بأنشطة مثل البولينج 
ورمي الحدوات, وائتحلق. والتزلج على الجليد. واعتماداً على الخبرة يمكن لأطفال تلك 
الفقة التزلج على الجايد. والتزحلق. ولعب القذائف. لديهم فهم أكبر لعواقب المقذوفات. 
ولكنهم لا يستطيمون السيطرة الفعلية على سرعة تلك المقذوفات. يمكنهم استخدام 
المقذوفات اناعمة خفيفة الوزن مثل كرات تقس الطاولة, السهام اللينة. قذائف الفوم» 
الأطباق الطاثرة. 


من 9: 12 سنة: 

أطفال تلك الفئة لاعبون بارعون في أستخد ام معدات اللعب» ولكن غالبا مايستخدمونها 
بطرائق غير مقصودة.وهم أيضا يقومون بالألعاب الرياضية المنظمةء ويبدؤون الاهتمام 
بألعاب القوى بصفة خاصة؛ ويبدؤون الاهتمام أيضاً برفع الأثقال والتمرينات الرياضية 
(الأيرويكس) ‏ والرقص. وهم عادة متزلجون بارعون» وكثيراً ما يواجهون مخاطر في أشاء 
اسستخدام الزلاجات. كما يمكنهم استخدام أنواع الزلاجات كافة. وهم سباحون أقوياء ذوي 
خبره مع الماء. كما يمكتهم الاشتراك في الرياضات والأنشطة المائية المخلفة. 

وأطفال تلك الفئة يستخدمون المعد ات الصغيرة بغرض الترفية. ويستمتعون بالألعاب 
التقليدية مثل الحدوات» كما يمكنهم اتقان استخدام معدات الكبار. كما يهتمون بأنشطة 
الكبار مثل المشي لمسافات طويلةء دراسة الطبيعة؛ معدات التصسوير الفوتوغرافيء جمع 
الأشياء. وأطفال 9 سنوات مهتمون بالرياضات الشتوية بالاعتماد على الخبرة فمعظمهم 


أمن وأمان لعب الأ طغال في ضوء المعايير القياسية 
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يمكنهم التزلسج على الجليد. هؤلاء الأطفال يمكنهم التعامل مع المقذوفات بفهم أكبرء 
فيمكنهم استخد ام مقذوفات الصواريخ, والبنادق؛ والمد افع والمسدسات الفل والأقراص 
البلاسستيكية الصفيرة. وعلى الرغم من أن منتجات مثل (مسدس بي بسي) تعد هذ اثف 
اختراق فإن استخدامها من قبل أطفال أقل من 12 سنة غير مناسب» ويجب أن تستخدم 


تحت إشراف من الكبار. 


RECREATIONAL EQUIPMENT ةqفرتل جدول (6( معدات‎ 


خضائص اللعبة 


Tay: Characteristics: 


من 0 إلى 3 شهور 


حجم الأجزاء 
Size of Parts‏ 


شكل الأجزاء 

Shape of Parts , 
عدد الأجزاء‎ 

Number of Parts 

الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلةء 
interlocking/Loose‏ 


متطلبات النمو 
الحركي* 

Motor Skills 
Required 
اللون / التباين‎ 
Color/Contrast 
السبب والنتيجة‎ 
Cause & Effect 


العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 
مستوباٹ الواقعية 2 
التفاصيل 

realism/detail level 
of 


ألوان لامعة / ساطعة 
پستمتعون بالحرکات 
الدهتزازية, والأرجحات 


یجلسون من غیر دعم 


---.-. 
الاستمتاع بمواد من 
مختلف الاتسجة & 

والمواد اللينة 
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خصائض اللعبة 


الرياضة والذاعاب الترفيهية 


من 0 إلى 3 شنهور من 4: 7 شهور 


Toy Characteristics 
٠هر/ اللعبة / الوسائط‎ 


نقليدي / أصالة الأٌ 
classic‏ 


الإنسان الآلي / الكائنات 
الذكية 
robotic/smart‏ 


أصالة اللعبة 


educational 

العادفة المتبادلة بين 
اللعب والسلوك 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


أمثلة من اللْعب 


Examples of Toys 


خصائهن اللفبة 


| لا يمثلكون المهارات 


یزحضہ پجلس. يبدأ المشيء التسلق 
الحركية اللازمة للتعامل | يستمتع بالحركات ' القليل من الخوف من ' 
مع المعدات الترفيهية | أ المرتفعات ا 
| ا يضعون الأشياء 
بأفواههم لذا يجب أن 
ا تكون المعدات قابلة 
ا ا للفسپل. ا 
الأرجوحات التي تدعم ٠‏ أرجوحات 
الطفل بالكامل إ بساط ناعم وواسع 
| وكرات لينة مثل كرة 
1 | الشاطيع 


RECREATIONAL EQUIPMENT aيفرتll‎ تاlدعم‎ (7) ل‎ 


من 12 إلى 18 شهر من19: 23 نهر عامان 


Toy.Characteristics 


حجم الأجزاء 
Size of Parts‏ 


شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 
2 ۰ 

عدد الأجزاء 
Number of Parts‏ 
الأجزاء المنفصلة / 
المتداحلةء 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 
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من19: 23 شهر 


خضائض ا من 12 إلى 18 شهر 
Tay Characteristics‏ 
Materials slgaJl‏ بلاستيك. فینیل, 
مطاط 
متطلبات النمو يرمي & یرکل الکرات 
الحركي* الناعمة؛ ويمشي 
Motor Skills‏ ینسلق على معدات 
Required‏ الملعب 
اللون / التباين ألوان زاهية ‏ لامعة 
Color/Contrast‏ 
السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ 
العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 
مستويات الواقعية / | معدات يمكن أن تكون 
التفاصيل مجردة 
realism/detail level‏ 
0 
اللعبة / الوسائط /رهآ 
Media‏ 5 
تقليدي / أصالة اللعبة 
classic‏ 
لإنسان الآلي / الكائنات 
ا 
robotic/smart‏ 
features‏ 
لعب التعليمية 
ES educational‏ 
العادقة المتبادلة بين | يمشي يٹسلق 
اللعب والسلوك بكتشف البية 
Relevant Play/‏ بضع الأشياء في فمه 
Behavior‏ لذا يجب أن نكون قابلة 
للغسيل 
القليل من الخزف 
السقوط 


يبدا بإظهار الاهتمام 


|٠‏ بمعدات المعلب واقعية 


اهتمام کبیر بالماء, 


من المرتفعات وخطر | خطر الغرق 


قادر على الوقوف على 
الزلاجات بالاقتراب من 
الثالثة 


يهم بمعدات الملعب 
التي تعزز لعب التظاهر 
يجد صعوبة في 
استخدام الزلاجات 

إلا إذا كانت محدودة 


الحركة 


بهتم بالأنشطة الحركية 
الجماعية 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسبة 
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خصائض اللعبة  ٠ ٠٠‏ من 12 إلى 18شنهر 


Toy. Characteristics: 


أمثلة من اللعب | ألعاب تسلق ناعمة اسه 
Examples of Toys‏ | زحالیق مع قضبان | یی جي 
کرات كبيرة لپنة مثل | يې چ 
كرة الشاطغ u‏ سه 
کرات ملعب أ | مظلات (باراشوت) 
1 أ أحواض السباحة 1 
1 (إشراف الكيار) | 
إ زلاجات محدودة لحركة ؛ 
أو مقفولة العجادت 
بالقرب من الثالئة 


خصائصض اللُعبة 3نسنوات 
Toy Characteristic‏ 


حجم الأجڑاء* معدات بحجم اسيل یبدا باستخدام معدات مخصصة 
Size of Parts‏ الطفل معدات بحجم للكبار 


| شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 
عدد الأجزاء 

Number of Parts 
| الأجزاء المنفصلة/‎ 
المتداخلة‎ 

interlocking/ Loose 
Parts 


ui خشب معدن‎ Materials ln 


امن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


اض اللعبة 


Toy Characteristic 
متطلباٽ النمو‎ 
الحركي*‎ 

Motor Skills 
Required 


اللون / التباين 
Color/Contrast‏ 
السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ 
العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 
مستويات الواقعية / 
التفاصيل 
level of Realism/‏ 
detail‏ 

اللعبة / الوسائط 
Toy/ Media‏ 


تفليدي / أصالة اللْعبة 
*classic‏ 


الإنسان اللي / 
الكائنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 
اللعب التعليمية 
educational‏ 
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يبدأ تعلم ¡ قادر على السباحة | سباحين أقوياء 
السباحة إ ادر على القزلج | مهارات عالية في 
بداية قدرته‌ على | قادرعلى رباضاٹ الماء 
التزلج استخدام قادرعلی 
قادرعلی | معدات الجمبازء | استخدام معدات 
استخدام مثل‌الحلقات, /الجمباز 


المعدات المعلقة | الترامبولين 


اهتمام أقل 
بالمظهر الواقعي 
لمعدات الملعب 


مهتم بالأشياء مهتم بالرياضيين اسم 
والشخصيات المحترفين 

المألوفة : 
المستمدة من 
الكارتون 

بدا الآباء بإدخال _يهتمون بالأئشطة سم 
الرياضات الشتوية أ التقليدية مثل 
البلي, والحدوات 


أمن وأمان تعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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خضائض اللعبة 3 سنوات 


Toy Characteristic 

العلاقة المتبادلة بين | قادرعلى فهم | زيادة الثقة فى 
اللعب والسلوك | القواعد والخطط ٠‏ الماءء تعلم " 
Relevant Play/‏ مهتم بالأنشطة _السباحة 
Behavior‏ | الحركية الحرة مهتم بریاضات 
أ بدلا من الأنشطة | الماء 


see 1‏ 
مهتم بالعاب 
ألماء أ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


عادة قادر على 
السباحة 

أ لد يمتلك المهارات 
المعرفية اللازمة 
للتعامل مع 
القذائف عالية 
السرعة 


معدات الملعب 


تحمل مخاطر 
التلج على الجليد, 
الدراجات 8 


یتطور فهمه 
لمخاطر بعض 
المقذوفات. 
وبعض تلك 
المخاطر لا يفهمها 
حتى بعد 12 سنة | 
مهتم بمعدات 
اللياقة البدئية 
مهتم بالأنشطة 
الترفيهية 
المنظمة 


نه 
قادرعلی 
استخدام 
الأسكوترات الآلية, 
الدراجات التي 
تتطلب مهارات 
معرفيةوحركية 
والتي عادة ما 
تتطور عند سن 12 


Toy Characteristic 
أمثلة من اللْعب‎ 


Examples of Toys 


حمامات سباحة 
(إشراف الكبار) 
أدوات تزلج 
منخفضة الحركة 
معدات ملعب 
للاطفال 
مطاطية, قابلة 
للنفخ مثل أدوات 
تسلق, الأبسطة 
المطاطية 
الأراجيح من غير 
دعم 

مواد الحركة 
الإبداعية مثل 
الأطواق , 
الشرائط 
الأوشحة. 
المظادت, 
الأقراص 
الطائرة زلدجات 
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€ 


إ أدوات تزلج 
منخفضة الحركة 
معداٽ ملعب 
تشتمل معدات 
معلقة 

مواد الحركة 
الإبداعية مثل 
الأكياس, 


الوزن لد تطير أكثر 
من 12 بوصة 
بلي 
حدوات 
أقراص طائرة 


معدات ألعاب 
الماء. معدات 
غوص, نظارات. 
زعانف, أجنحة 
أدوات التزلج 
أدوات الجمباز, 
الحلقات, 
الترامبولين 
زلاجات مع لدت 
توجية, فرامل ید 
مکابح تزجیه 


مسدساٿ ماء 


ناعمة خفيفة 


الوزن مثل كرات 
تنس الطاولة, 
السهام اللينة. 
مقذوفات الفوم 
الكاميرات 

قفز الحبال 


. 
الحدوات‎ 
PEE 


SPORTS EQUIPMENT ةضlيرll معداںت‎ # 

الأطفال؛ ولا سيما الذين تتراوح أعمارهم من 9 إلى 12 سنة يستمتعون بالألعاب 

الرياضية. تشجع الرياضة الحركة, وتجمع بين العناصر الاستراتيجية والمهارات البدنية. 
كما أنها توفر فرصا للأطفال لإظهار مهاراتهم» واختبار قدراتهم وهم يواجهون الآخرين 
في أثناء اللعب. وتتضمن هذه اثفئة معدات الرياضة التقليدية مثل كرة القدم» والبسيبول. 
وكرة السسلةء وكرة المضسرب» والغولف» والهوكي. معظم هذه الرياضان لها أسس تاريخية 
وشقافيةء وتقليدية طويلةء ويضاف إلى جاذبيتها اهتمام الآباء بتعليم أطفالهم الرياضات 
نفسها التي كانوا يلمبونها. أنغطة الألعاب الرياضية الخاصة بالحترفين بمكن للأطفال 
مشاهدتها ومعاکاتها. 


صواریخ الهواء. 
| وقذائف أخرى 
الطائرات الورقية 
أجهزة المشي 

| لمسافات طوبلة ا 
| معدات رفع الأثقال ‏ 
التمرينات الرياضية | 
(الأیروبکس)ء 1 
أنشطة الرقص | 
البنادق والمدافع | 
الفلين التي نطلق 
قذائف صغيرة | 
مدافع ماءذات ٠‏ 
ضغط عالي 
بنادق, فسدسات ٠‏ 
| بي بي هام ۽ 
للأطفال فو 12 | 
سثة 

صواریخ ذات 
قذائف الاختراق 
فوق 12 سنة 


آمن وامان عب الأطفال في ضوء المعايير القباسية 
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الرياضة عموماً تتطلب معد ات متخصصة, وأماكن للعب» ويمكن أن تتطاب مهارات 
بدنية متخصصة مثل أرجحة الكرة. أو الحركة البندولية. ومهارات معممة مث القدرة على 
الحركة والتنقل دون الوقوع بين اللاعبين. وقبل أن يشترك الأطفال في أنشطة رياضية 
منظمة يجب أن يفهموا القواعد. ومع ذلك يستمتع الأطفال بالتعامل مع معدات الرياضة 
قبل أن يفهموا القواعد اللازمة للمشاركة في الرياضة المنظمة. تطور القدرة المعرفية فمالية 
الألعاب الرياضية عادة في سن 6 سنوات. هؤلاء الأطفال لديهم اهتمام بالألعاب المنظمة 
ذأت القواعد. والقدرة على وضع خطط للعب. ويرجع ذلك إلى المهارات البدنية المتخصصة؛ 
وفهم القواعد اللازمة لممارسة الرياضة» واسستخدام المعدات» وتلك الرياضة غير متاسبة 
للأطفال دون الثانية من العمر. ولعب الكرة يرتبط باللعب الاستكشافي. ويتضمن أيضاً 
الأنشطة الرياضية. والألعاب ذات القواعد وجميعها يندرج تحت الاستكشساف المبكر / 
وممارسة اللعب: المراياء والحركة المتنقلة. والرياضات الترفيهية. ومعدات الترفية. 

وينبغي التأكيد في المقام الأول على الخصائص الآتية؛ عند تحديد مدى ملاءمة 
الخصائص العمرية للمعد ات الرياضية. 


[ Classic التقليدية‎ 
Size of Parts حجم الأجزاء‎ 
Toy/ Media 1 اللبة / الوسائط‎ 

Motor Skills Required متقطلبات النمو الحركي‎ 


ترتيب الخصائص المذ كورة أعلاه لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتغير 
بتغير العمر» والنقاش الآتي يصف العلاقة بين خصائص هذه الألعاب وخصائص الأطفال 
في مختلف الفئات العمرية ويتضمن وصفا لأنواع المعد ات الرياضية وكيف يلعب بها الأطفال 


في كل فة عمرية. 
عامان: 


الطفل البالغ من العمر عامين . تتطور مهاراته الحركية بصفه إجمالية؛ ويستخدمها 
في الألماب والرياضيةء ويشمل ذلك الجري. والتسلق. والاتزان. ويمكن لهؤلاء الأطفال 
القبض على الأشياءء الركل. رمي الكرة. وهم أيضاً مهتمين بالكرات التي تحدث صوتاً عند 
هذه أو ضغطها أو رميها. ولا يزال أطفال تلك الفئة يتعلمون العملاقة بين السبب والنتيجةء 
وسيطرتهم على حركاتهم غير مؤكد ة.لذلك المعدات الرياضية لهذه السن يجب أن تكون لينة. 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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وقد يهتم الآباء بشراء نسخ من المعدات الرياضية طبق الأصل من التي كانوا يستخدمونها 
3 سنوات: 
يبدأ أطفال تلك الفئة بالاهتمام أكثر بالأنشطة الحركية فهم يبدؤون بتطوير المهارات 
الحركية الأساسية مثل الركل. الضرب. الرمي. القبض,. الجمسع؛ التحمل المراوغة.يمكن 
معطم أطفال تلك الفئة المشاركة في الألعاب الجماعية التي تتضمن القليل من القواعد. 
ويبدأ أطفال تلك الفئة بإظهار الاهتمام بمجموعة متنوعة من الأنشطة مثل الرمي / 
والالتقاط. ويستمتعون بحرية التنقل والأنشطة غير الموجهة. والمعدات الرياضية لتلك الفئة 


تشمل كرات وألعاب صغيرة الحجم» كرات ينةء المضارب. الملاعب» لعبة البولينج؛ ألماب 
الهدف والشيكة. 


4: 5 سنوات: 

ابتداء من 4 سنوات يبد أ الأطفال في الاشتراك في الأنشطة الرياضية المنظمةء تصويب 
الكرة وركل كرة القدم. ومع ذلك تتطلب تلك الفئة تعديل في المعدات الرياضية؛ وانقواعد. 
وأطفال تلك الفئة يمستمتعون برمي أوركل الكرة نحوهدف قد يكون شبكة. أو أي أهداف 
أخرى. وكثيرا ما نجد الآباء يسارعون في ضم أطفالهم في الأنشطة الرياضية للشباب. 
أيضاً الألعاب الشميية المفضلة للآباء قي هذه السن» فيسارعون بشراءإصد ارات من معدات 
الكبار مثل مضارب التنس» والجولف» والركت مناسبة لحجم أطفالهم. 

الأطفال في سن 4 سنوات لديهم اهتمام محدود بالأنشطة الرياضية المنظمة؛ ففالباً 
ما يتم تعديل القواعد إلى حد ماء لتقليل الاعتماد على الخطط أو إستراتيجيات اللعب. 
البالغون من العمر 4 سنوات لديهم اهتمام قليل بالتهديف. ويميلون إلى الفردية والأنانية؛ 
وغير مدركين لمشاركة لاعبين آخرين. الكرات صغيرة الحجم»ءوالجولف والقفازات تلائم 
تلك الفئة. يبدأ أطفال 4 سنوات بتطوير مهارات ضرب الكرة التي تتحرك بمضرب. وهم 
لايزالون يطورون مهارات التناسق الحركي, لذلك الكرات اللينة والناعمة هي الأفضل. 

6: 8 سنوات 

أطفال 6 سشوات مهتمون جداً بأنشطة الرياضية. ويمكنهم أن يفهموا معظم قوأعد 
المبة. أو الرياضة. ونديهم المهارات البدنية اللازمة للمشاركة في معظم الألعاب الرياضية. 
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بما في ذلك لعبة البسيبول, كرة القدم. أطفال 6 سنوات لديهم القوة الكافية للتعامل مع 
المعدات بحجمها الطبيعي يما في ذلك كرة القدم» السلة. وبصفة عامة المعدات صفيرة 
الحجم مفضلة عن المعدات كبيرة الحجم. ويجب أن تكون كرة السلة أخف وزناًء والشبكة في 
مستوى منخفض للأطفال الأصغر سناً. كرة الشبكة, مثل الكرة الطائرة تتطلب مهارات بدنية 
أكثر تقدماً. ولا يتم تقديمها حتى سن 8 أو 8 سنوات. وقد تطورت القدرات الحركية»هؤلاء 
الأطفال مما يمكنهم من المشاركة في الألعاب الرياضية المختلفة. هؤلاء الأطفال يمكنهم 
أرججة المضرب. وضرب جسم متحرك؛ ولكن ذلك يتطلب معد ات خفيفة الوزن والعديد 
من أطفال تلك الفئة يستطيعون لعب الجولف واستخدام المضرب مع إجراء تعديلات على 
الملعب» والألعاب الشهبية الأخرى مثل الكروكية. 


9: 2 بستة 

أطفال تلك الفئة مهتمون للغاية بالألعاب الرياضية المنظمة. لديهم كل المهارات البدنية 
اللازمة للمشاركة في الأنشطة والألعاب الريأضيةء ويفهمون الاستراتيجيات وقواعد اللعب. 
أطفال تلك الفئة يستمتعون بمعدات التدريب التي تعزز مهارات مثل التصويب نحو الهدف. 
ويمكنهم أيضاً استخدام المعدات المخصصة للكبار. 
جدول (9( معدات llلرlıضة SPORTS EQUIPMENT‏ 


خصائض اللعبة من 12 إلى 18 شهر 7 من23:19 شهر عامان 


Toy Characteristics 


حجم الأجزاء* صغيرة الحجم يمكن 
Size of Parts‏ مسکها بكلتا اليدين 


شكل الأجزاء 

Shape of Parts 
عدد الأجزاء‎ 

Number of Parts 


الأجزاء المنفصلة / 

إ المتداخلةء 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 
lnllد Materials‏ مواد لبنة, قماش, 
مطاط؛ فوم بلاستيكف 
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خصائص اللعبة من 12 إن 18 شهر ٠‏ من19: 23 شهر 


Toy Characteristics 


متطلبات النمو ؛ الأنشطة الرياضية هې قادر على مسك کرة 
الحركي* إ تتطلب مهارات حركية | صغفيرة بيد واحدة 
Motor Skills‏ | متقدمة تتجاوز فدرات | قادر على مسك کرة 
أ Required‏ الأطفال الصغار, كببرة بكانا البدين 
| قاد ر علی رکل کرة 
| قادرعلی ضرب کرة 
1 ثابنةأو منحركة.____._ 
اللون / التباين | ألوان لامعة / ساطعة 
Color/Contrast‏ الألوان التي تحاكي ألوان 
28 | معدات الكبار_____ 
السبب والنتيج ا مهتمون بالكرات التي 
Cause & Effect‏ | ۽ تحدٿ صوتا أو صريراً 
عند الضفط عليها أو 
EAS‏ هزها أو رکلھا______ 
العناصر الحاسية یستمتعون بالگرات من 
Sensory Elements‏ مواد مختلفة 1 
مسقويان الواقعية / ا معدات رياضية مقلدة | 
التفاصيل 
realism/detail level‏ أ ! 
of!‏ 1 ا E,2‏ 
أ اللعبة / الوسائط* 1 
Toy/ Media‏ ّ آ و 1 
تقليدي / أصالة الأعبة* يبدأ الآباء التأكد على أ 
classic‏ الرياضات التقليدية أو 
1 القديمة 
الإنسان الآلي / الكائنات 
الذكية ` 
robotic/smart‏ 
features‏ إ 4 
اللعب التعليمية 
E educational‏ 8 
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هن 12 لن 18 شهر 

E Toy Characteristics: 
العلاقة المتباداة بين | الريأاضة تتطلب اسه مهتمون برمي الکر‎ 
, اللعب والسلوكف أ مهارات حركية والتقاطهاءركلها‎ 
أ متقدمة& مهارات والقبض عايه ورميها‎ Relevant Play/ 
معرفية, المعدات لا يفهمون قواعد‎ | Behavior 
ر الرياضية عادة غير واستراتيجياٽ اللعب.‎ 
مناسبة للصغار لا يهتمون باللعب‎ 
ر المنظمة, ويفضلون‎ | 
ا | الأنشطة حرة الحركة‎ 
أمثلة من اللْعب کرات لینه. کرات من‎ 
كل الأشكال والأحجام‎ | Examples of Toys 

ا | كرات كبيرة بقطر 10 


بوصة: لينة نسخة 


مقلدة من معدات 

الملاعب , شبكات, 

| وأهداف لرمي كرة سلة 
صغيرة, وأهداف كرة 

جا کدص. 


SPORTS EQUIP MENT ةضlıرلl جدول (10( معدات‎ 


خضائص الأعبة فىتوات من 5:4 سقوات 
Toy Characteristic‏ 
حجم الأجزاء* | أحجامصغيرة اس4 يتقدم نحو قادرعلۍ 
Size of Parts‏ أو كبيرة يمكن استخدام معدات | استخدام معدات 
مسکھا بکلتا الكبار مخصصة للكبار 
ا اليدين 5 
شكل الأجزاء 
Shape of Parts‏ 8 
عدد الأجزاء 
Number of Parts‏ 1 
الأجزاء المنفهدلة/ 2 
المتداخلة 
interlocking/ Loose‏ 
Parts‏ 
| lgallد Materalê‏ لينة قماش, جت جلد صلبة من ا سسس 
فوم مطاط أو الخشب و المعدن 
بلاستيك 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


خصائض اللعبة 


الفصل 


من 4: 5 ضنغوات 


Toy Characteristic 


منطابات النمو 
الحركي* 
Motor Skills‏ 
Required‏ 


اللون / التباين 
Color/Contrast‏ 
السبب والئئيجة 
Cause & Effect‏ 


العناصر الحاسية 


التفاصيل 
vel of Realism/‏ 
detail‏ 8 
اللعبة / الوسائط 
*Toy/ Media‏ 


*classic 


الإنسان الآلي / 
الكائنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 
اللعب التعليمية 
edücational |‏ 


Sensory Elements 


مستويات الواقعية / 


تقليدي / أصالة اللأعبة 


یمکنه رکل کرة __ قادرعلی ارتداد | سهولة أکبر تطور المهارات 
بقوة (تنطيط)الكرة في السبطرة |الرياضية مثل 
يمكنه مسك كرة | يضرب كرة على الحركات _الكيار 
كبيرة متحركة بمضرب | الجسدبة يمكنه لعب الكرة 
يمكنهرمي كرة |يستخدم زراعه | قادرعلى مسك | الطائرة 
حوالي 10 أقدام | بقوه لرمي الكرة إ كرة صغيرة 
یرکل کره منحرکه , يمکنه تردید 
| (تنطيط) الكرة 
ا إ بشکل فعال 
یمکننه لعب 
ا الراكت. وكرة 
ا المضرب 
ا ا 
هتم بالكرات اهتمام أقل 
التي تصدر صريراً | بالسيب والنتيجة 
أو صو 
يستمتع بالكرات إ اهتمام أقل 
من مختلف بالعناصر الحاسية 
المواد ا 
اهتمام بمعدات سه 
الرياضة الحقيقية 
le‏ 
مهنم بالأشکال | مهتم 1 
المألوفة بالشخصيات 
المستمدة من الرياضية المألوفة 
الكارتون i‏ 
يبدأ الآباء بالتأكير اسه يبدا الأطفال سه 
على الرباضة بالاهتمام آكثر 
النقليدية أو بالرياضة التقليدية 
القديمة أو القديمة 
مهتمون بمعداٽت 
E 1‏ 
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من 8:6 سنوات ‏ فن 12:9سغة 


أمن وامان لعب الأطفال في ضوء المعايير الفياسية 
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Toy:Characteristic 


٠‏ العلافة المتبادلة بين | فهم بسيط 
إ اللعب والسلوك اللقواعد 

! Relevant Play/ | 
Behavior 


| أمثلة من اللّعب کرات لینه 
Examples of 5‏ | کرات مختلفة 


امن وأمان لعب افا طفال في ضوء المعابير القياسية 


| بریاضات الشباب 


تطور فهم فهم قواعد 
القواعد واستراتیجیات 


| والاستراتيجيات أ اللعب المعقدة 


اهتمام کبیر سه 


کرات رباضة معدات رياضية 
مناسبةلحجم ٠‏ خاصة بالكبار(كرة 
الطفل (كرة : قدمر: بسیبول. 
قدم, بسیبول؛ | سلة) 

سلة. كرةقدم) ٠‏ معدات كرة طائرة, 
كرة مضرب. وکرة مضرب 


: راكيت, كرة طائرة | معداث اعبة كرة 


شباك بحجم السلة وتئس 
الطفل لتسجيل ٠‏ الطاولة 

الأهداف ا 
معدات كروكية 
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# قائمة باللعب الواردة في الفصل 


العجاادت 5علرع8i‏ 


المركبات الذلية (ذات المحركف) 
Motorized vehicles‏ 


E, 


دراجة يسيرها الطفل بقدمه 5٥006۲۶‏ 


لعب الركوب ء10 Rİde-O"‏ 


أ 
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لوح التز حلق Skateboards‏ 


الدراجة الثلدثية 5عاc‏ را٣‏ 


چ 


1 


المعدات الترفيهيa Recreational Equip mert‏ _ _ 2 
أدوات الرقص الهوائي ( الأيروبك) ءأاه۲٠۸‏ معدات الحركة الإبداعية (حقائب كرية ( مقاعد 
dance materials‏ مريحة). أطواق, مظلات. أشرطة) 
Creative movement equipment (bean bags,‏ 
{hoops, umbrellas, ribbons‏ 


مسدساٹ الصوت کہ ںاج ۲ھ 


وا 
N‏ 


Pi a@ 
Diving loys مسدسات تستخدم ضغط الهواء للإطادق لعب الغطس‎ 
B8 guns 


8 


أمن وأمان أعب الأطخال في ضوء المعايير القياسية 


| 
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س 


ا مدفع القذائف مناج اه8 فراص iلطlژرة Flying disks‏ 


(حجرة )حفرة الكرات كام الة8 


نظارات الرؤية الليلبة, الزعانف & ء8اعع ەت 
Flippers‏ 


بنادق الفلین ۸5 اج )°0۲ معدات المشي لمسافات طويلة چ ذ)ز١‏ 
equipment‏ 


أمن وأمان تعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


348 الفصل الحادي عشر + الرياضة والألعاب الترفيهية 


Horseshoes I> 


بيت « الحارس» متفوخ بالهواء / (وسائد) 
Inflated bouncers‏ 


Overhead equipment المعدات المعلقة‎ 


امن وأمان أعب الأطفال في شوء المعايير القياسية 


معدات تنس (كرة ) الطاولة Table tennis‏ 
equipment‏ 


أحذية تزلج دوارة للصغار عأةkء‏ e۲اإRo‏ 


ألواح التأرجح المتوازئة 


See-saws (teeter-totters) 


1 


ج ٣‏ ت 
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Playground equipment alal غنات‎ 


` Rafis and boats الطوافات والزوارق‎ 


carves أوشحة‎ 


۹ 


زحافات 5)۶ 


4 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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شرائح التزحلق المنحدرة ٥5‏ لتك 


ابوت التنفتن قي ناء | الغطس Snorkels‏ 


حت 


$٣85 الأراجيح‎ 


١ 


منصة القفز ( الترامبولين) ؟ع"iا0دم ٠۲4۳”‏ 


أمن وأمان لُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


۱ Sports Equipe معدات الرياضة‎ 


كرة المضرب ى الملعب كطuاC‏ & اه8 


مجموعة الکرو كي Croqıet Ses‏ 


او 


مضارب التنس ( مضرب الراکت) ما٩٥۸2‏ 


Sports balls ةضاlيرئا کرات‎ 
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Bowling games ألعب البولينج‎ 


الشبكة, الهدف مثل (كرة القدم) 
Nets and goals‏ 


| معداترياضيةمقلاة‎ 
Replica sports equipment 


أمن وأمان لعب الا طغفال في ضوء المغايير القياسية 


٠‏ القنون والحرف اليدوية 
٠ه‏ المعدات السمعية البصرية 


٠‏ الآلات الموسيقية 


353 
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تخب السا 
MEDIA PLAY‏ 
يتضمن لعب الوسائط. منتجات الأطفال في الفن والموسيقى من مختاف الأنواع. كما 


يتضمن أيضاً التفاعل مع ميديا مبتكرة. 


جدول (1) الفنون 8 الحرف اليدوية Arts & Crafts‏ 


Clay or play dough أقلام ملونة حجم کبیرہ ورات الطين أو لعب العجائن‎ 
Large size crayons and markers 1 


ا ورف مقوې حجم کبیر أو أوراق للتژ کیل الغني | حبات الخرز 0845 Pop‏ 
Large size art or construction paper‏ 


حامل لوحات ۶اعئھع طباشیر سبورة Chalk, Chalkboard‏ 
| حبات كبيرة في خيط أو سلسلة ورق بد مادة هة (بنكن لق , ومفصن 
Pre-gummed paper and scissors : Largel beads on shoelace string‏ 


طلاءات غير سامة « ألوان جواش «. وفرش كبيرة ! كريات لامعة من الصوقف. 
ا Glitter, yarn, pom-pons Non-toxic tempera paint arid largel| brushes‏ 


مقصات نات نهاية حادة | أقلام طباشیر ملون, ومؤشر فرش أقلادم 
Blunt-end scissors‏ ملونة 
Crayons, markers, brushes, color pencils‏ 
, آلوان ڏصgıl Finger painting‏ ألوان فاتحة (باستيل), ألوان ماثية ,اه٣‏ 
Water colors‏ 


1 حبات صغيرة؛ وخيط ع٣‏ ١٣ء‏ 2۸۵ هط ٣#الج؟S‏ ؛ كتب ملونة Coloring books‏ 
طوابع. أحبار غير سامة ٤أ×0-"‏ ۸0 Sm p5 a۸‏ ؛ الأدوات اللازمة لأعمال الصلصال لهاع 0۲ Tools‏ | 


work ink 
3 E E 
النحث, التجليد. قوالب الطباعة, تجفيف الزهور, | مجموعات( مجوهرات. لوخات للزخرفة.‎ 
خطوط بديوية, رسم. تخطیطي الديكور: صابون, سلة, شمع, نماذج)‎ 
Kits (e.g., jewelry, beading; soap, „Carving, Bookbinding, Block printing 
(basket, candle, and modeling Flower pressing, Calligraphy, Sketching 
Printing equipment ةclıؤط کامیرا؛ معدات تصویر معدات‎ 
Camera and photography equipment 
Plaster of Paris and ا الجهن, عجينة ةالورق‎ 8a|l00 15 الب البالون‎ 
papier-maché 
Leatherwork and ا الأعمال الجلدية, والأدوات‎ All مقصیات 05آ‎ 
tools 


امن وامان لعب الذطفال في ضوء المعابير القياسية 


التطريز الحياكة بالابرة, حياكة بالعقد, التطريز 
بالإبرة, ماكينة الخباطة 

,Crochet, Embroidery, Knitting 
Needlepoint, , Sewing machines 


“Puppetry, Datl- makin, 


الدمي وصنع الد 
عجينة السيراميك والفسيفساء ,ق05" 
Ceramic‏ 


الأشرطة السمعية والأقراص المدمجة. مع أغاني 
الأطفال الخفيفة ذات القوافي أو السجع 

Audio Tapes/CDs of Lullabies or 

Nursery Rhymes 


مشغفل شراثط الأطفال ۴م۲4 > Children'‏ 
Players‏ 


الأدوات الموسيقية 80×€5 Music‏ 


الفروضن التليفزيونية الشعبية 510٩‏ ۲|۷ اطم 
Shows‏ 

„ Sing-a-Longs غثاع‎ 

جدول (3 

أ الموسيقى الإيقاعية ( المعلقة بمهد الطفل). 

وصالات الألعاب الرياضية (راجع الاستكشاف 

المبكر / وممارسة اللعب) 

Musical mobiles and gyms (see also 

(Early Exploratory/Practite. Play 


المعصم والكاحل و جااخل أو مراكش باليد 
Wrist, ankle; and hand-held rattles‏ 


Misil Instruments الآلات الموسيفية‎ ) 


| جدول (2) المعداتث السمعية البصرية Audiovisual Equipe‏ 


االقصص والموسيقى من الثقافات الشعبية 


الدفوف الصغيرة المضيئة عا ,اه5 
tambourines Î‏ 
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| أدوات التعامل مع الخشب( حفار مفك. كماشة ١‏ 


ا ! Wood burners, Screwdrivers, Pliers‏ ا 


أشغال! المعادن ٣2‏ 


أفاد م الأطفال ع۸0۷ Children's‏ ` 6 


Folk/Cultural, Pop/Rock, Classical 
Music 


أقراص مضغوطة للنشغيل ماغات چ تلبت 
على الأذن 
Portable CD Players & Headphones‏ 


أغاني, اللعب بالكلمات اللعب بالأشنكال 
Silly Songs/Word Plays/Finger Plays‏ 


موسيقى اللعب التفاعلية الذكية (اللعب التي 
تصدز فموشیقی) 

(راجع اللعب التعليمية والأكاديمية: اللعب 
الأكاديمي, والالعاب' الذكبة والبرامج التعليمية) 
Musical interactive and smart toys (See also,‏ 
Educational & Academic Play: Learning‏ 
Toys and Educational & Academic Pİay:‏ 

& Smart Toys 

(Educational Software 


أمن وأمان أعب الا طفال في ضوء المعايير القياسية 
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| المعصم والكاحل وأجراس باليد 
Wrist, ankle, and hand- held bells‏ 


| المعصم والكاحل, مجموعة الأجراس باليد ٠‏ 
(أجراس على شكل أتابيب معدنية رنانة مختلفة 
الأطوال ) 

Wrist, ankle, and hand- held chimes 


الأسليفون, البيانو (الأورج , الأكورديون) 
_Xylophones, , Keyboards, Pianos‏ 


الأشرطة, التسجيلات,الأقراص المدمجة, 
الفيديو (راجع أعب الوسائط: المعدات السمعية 
والبصري) 

Tapes, records, CDs, videos {see also 
(Media Play: Audiovisual Equipment 


Horns, | Harmonica الهرمونيكاء الأبواق‎ 


| الدقوف. الطبلة . طبلة برميلية 
أ Drums, Bongos, Tambourines‏ 


a‏ اک ت ر 


قوالب ( المثلك والعصا, العصا الإيقاعية. الصنج 
النحاسية) 

„(Blocks (scraping and tapping 
Triangles, Rhythm sticks, Cymbals 
صندوق الموسيقى (يعمل بالزنبرك)‎ 
_ Wind- x up music boxes ا‎ 


القيثارة. الكمان, الهارب 
Ukulele, Violin, Autoharp‏ 


| الفلوت عF!ut‏ 


# الفنون & الحرف اليدوية ARTS & CRAFTS‏ 


الفنون والحرف جزء لايتجزآ من التنمية الشاملة للأطفال. تغذية الذات التعبيرية 
والإبداعية مهم. لغرس الثقة بالتقس؛» وتعزيز التفكير الإبداعيء والقدرة على حل المشكلات 
ويمكن تحقيق ذلك من خلال الأنشطة التي تمكن الطفل من التعامل مع مختلف أنواع الوسائط 
والمسواد الفنية. الفنون والحرف اليدوية غير مناسبة عموماً للأطفال حتى 12 شهراً. وقي 
البداية تمطي الصفار ألفزص لحرية التعبير من خلال المواد الفنية. وثلحرف اليدوية دور 
مهم في تعلم المهارات المرتيطة بالحياكةء والتطريز والتجليد» وائطباعة. وصناعة الدمي. 


ينبغي التركيز في المقام الأول على أهمية الخصائص الآتيةء عند تحديد السن الملائم 


للتعامل مع الفنون. والحرف اليدوية. 


السب / النتبجة 1 َ Cause & Effect‏ 
العناصر الحاسية | Sensory Elements‏ 
حجم الأجزا sizeof Parts E yT‏ 
اللون / التباين و ا Color/Contrast‏ 


ترتیب الخصائص السابقة لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتفير بتقدم 
العمر؛ الجزء الآتي يصف الملاقة بين خصائص الأطفال من مختلف الفئات العمرية. 


أمن وأمان أعب الأطخال غي ضوء المعايير القياسية 
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وخصائص تلك اللعب. و يتضمن هذا وصفاً لأنواع الفنون والحرف اليدوية المناسبةء وكيف 
بلعب بها الأطفال من مختلف الفثات العمرية. 


من 8 إلى 11 شهراً 

تصیح تلك الفئة أكثر قدرة على الحركة؛ و يصبح سلوكهم أكثر تناسقاً ووضوحاً. 
بسبب هذه الزيادة في النمو البدني والمعرفي. يبدأ الرضع في فهم الملاقات البسيطة بين 
السبب والنتيجة. وهذه يجمل الفنون مواد جذابة إلى حد ما للآطفال ولكن فقط بطريقة 
وظيفية / استكشافية. وهؤلاء الأطفال يمكنهم القبض على الأشياء الكبيرة بسهولة. مثل 
أقلام الخشب الملون والمارك (المؤشر) ويضعون علامات على الورق. ومع ذلك وبصفة 
عمامةء هؤلاء الأطفال لايقومون بالرسم. أو الخربشة حتى بلوغهم سنه من الممر. حيث إن 
هؤلاء الأطفال قي هذه السن يميلون إلى اكتشاف الأشياء عن طريق الفم. لذا لا ينصح 
باستخدام مواد الطلاء. 


من 12 إلى 18 شهرا: 

يزداد الفضول وحب الاستكشاف لتلك الفثةء وخاصة مع تزايد مهارة المشي لديهم. 
ولديهم توازن جيد» وعلى نحومتزايد في هذه المرحلة؛ وريما ييدأفي وضع علامات على 
الحائط أو الحامل. وتتحسن مهاراتهم الحركية. مما يؤدي إلى العديد من الوظائفء 
كالتحكم اليدوي بالقبض على الأشياء وإطلاقها. بل إنه يفضل استخدام إحدى اليدين في 
حوالي 18 شهراًء ويزداد استكشافه للعالم باستخد ام كافة الحواس: مثل السمع» البصر؛ 
التذوق. الشم» اللمس. وهم ما زالوا يتفاعلون مع المواد الفنية بطرائق وظيفية / استكشافية. 
ودرجة انتباههم قصيرة جدأً. ويقومون شخبطات قد تكون عفوية أو عن طريق التقليد؛ وقد 
يعمل علامات دائرية. 

المواد المناسبة لتلك الفئةهي التي يسهل عليهم مسكهاء وتتميز بخفة وزنهاء ومتانتها. 
أقلام الخشب الملون, والمؤشرات (الماركات) كبيرة سهلة المسك. وأوراق الرسم الكبيرة؛ هي 
الأفضل بالنسبة إليهم. والأطفال اللذين يستطيعون الوقوف. يمكنهم استخدام الحواملء 
وبما أن الأطفال في تلك الفثة ما زالوا يستكشفون الآشياء عن طريق أفواههم. لا ينصح 
باستخدام الطلاء. 


أمن وأمان أعب الاطفال في ضوء المعايير القباسية 
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من 19 إلى 23 شهر: 

بسبرز التفكير التمثيلي والرمزي بين 19 إلى 23 شهراً. ومع ذلك الفن التمثيلي يعد في 
بدايته» حتى يقترب الطفل من عمر سنتين. وعلى الرغم من أن رسوماتهم لا تبدو فقوناً 
تجريديةء ولا يدركها الكبار. إلا أنها تمثل شيئاً لهؤلاء الأطفال. وفي العام الثاني من العمر؛ 
تظهر بعض الرسوم البسيطة. وأصبحت مهاراتهم الحركية أكثر براعة.وسلوكهم موجه نحو 
الهدف. ويحبون التجريب.الفن بصفة عامة. والخربشات بصفة خاصة يوفر لهم وسائل 
غير لفظية للتعبير. وعلاوة على ذنك. الشخبطات تساعد الأطفال على تطوير التحكم 
قي العضلات. والذي هوضروري للتطور في المرحلة الآنية. المواد المناسبةء هي التي يكون 
حجمها مناسب لسيطرة هؤلاء الأطفال» وتكون خفيفة الوزن ولكنها متينة. وكبيرة يسهل 
مسكها مثل أصابع الطباشير الملونء والمؤشرات (الماركات)ء وأوراق كبيرة للفنء وورق البناء 
هو الأفضل. وبعض الأطفال يختارون الحوامل للعمل القني. وبما أن الأطفال لديهم ميل إلى 
استكشاف الأشياء عن طريق الفم لا يوصي بالطلاء في هذه المرحلة. ومع الاقتراب من 
العامينءيمكن للأطقال لضم الخرز الكبير في خيط سميك (يشبه رياط الحذاء). 

عامان: 

البالغون من الععر عامين مهتمون الغاية باللعب التمثيليء والرمزي. وأصبحت مهاراتهم 
الحركية أكثر براعة وكذلك تحسن في مهاراتهم اليدوية. و يبدؤون في هذا العمر بائتمثيل 
من خلال أعمالهم القنية.وتزداد مجموعة المواد الفنية المقدمة لهم بدرجة كبيرة؛ بسبب 
زيادة التطورات المعرفيةء والجسدية. وعلى الرغم من آنهم ما زالوا يضعون الأشياء في 
أفواههم. ويحبون المواد المنسوجة. ويستخدمون أيديهم في معالجة تلك المواد. ويحبون أصابع 
الطلاء. كما يمكنهم تمييز الألوان وتحريك الأصابع بشكل مستقل عن بعضهم البعض» وهي 
بد اية القص باستخدام المقص. ويمكنهم عمل خربشات» ورسم علامات دائرية؛ وخطوط 
عمودية» ونسخ دوائر. وصلبان.وبین 24 و 30 شهرء یمکنهم تکوین رسم لشخوص من جزأین. 
وبعد ذلك تزداد إلى ثلاث أجزاء. فعملية خلق أو إنشاء العمل الفني أكثر أهمية بالنسبة 
إليهم من المنتج النهائي. وكما هو الحال مع الفتات السابقة, المواد المناسبة هي التي حجمها 
مناسب لتلك الفئةء والتي يمكنهم السيطرة عليها ومسكهاء وتكون خفيفة الوزن وقوية. 
وتكون كبيرة وسهل القيض عليها مثل أصابع الطباشير الملون. والماركات وهي مناسبة لتلك 
الفئة. وكذلك الصلصال اللين. والمواد المماثلة. وتستخدم مواد طلاء أو ألوان غير سامةء 
مع فرش . وأوراق رسم كبيرة ما تزال هي الأتسب تلك الفئة. وسوف يختار بعض الأطفال 


أن وأمان تعب الأطقال في ضوء المعايير القياسية 
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الحوامل للأعمال الفنية» كما يمكنهم استخدام مقصات. وسلاسل الخرز الكبيرء وألوان 
الأصابع وهي من الأنشطة الفنية الشعبية. 


3 ستوات: 

يشير أطفال 3 سنوات إلى جوانب رمزية عندما يتحدثون عن أعمالهم الفنية. وهذا من 
شأنه أن يجمل تكرار الأشكال والش خبطات نفسها مراراًء ممارسة واستكشاف من خلال 
العمل الفني. فهم ينجذبون إلى المواد الفنية المثيرة التي تفتج آثارأً يمكنهم لسسها.وهم أقل 
من الفئات السابقة في وضع الأشياء في أفواههم؛ مما يجعل المواد الحرفيةء والمعطرة 
ملاءمة لتلك الفثة .وهم يتملمون التعامل مع المقص. والقراء. ويتواصل تطور مهاراتهم 
الحركية وقدراتهم على التحكم. كما يمكنهم إضافة 4 أو 5 خطوط لتكوين شخصية. ونسخ 
الدوائر والمربعات. كما يمكنهم إدراك الفروق في الأحجام المختلفة. كما يمكنهم استخدام 
الحبات الصغيرة نوعاً على النحو المنشود. 

المواد المناسبة لتلك الفئة. هي التي يسهل السيطرة عليهاء والتحكم بها وتتميز بخفة 
وزنها وقوتها. ويستمتع أطفال تلك الفئة باستخدام أقلام الطباشير الملونة الكبيرة والماركات. 
والفرش التي يسهل القبض عليها. ويمكن استخدام ألوان مائية وألوان أصابع غير سامة. 
وهي جيدة لتلك الفئة. كما يمكن استخدام أوراق بآحجام متنوعقويس تمتعون بالعمل على 
الحوامل. 

والآن يمكنهم استخدام المقصات الخاصة بالأطفال» ومواد الغراء غير السامةء ويمكنهم 
صنع أعمال فنية من الورق المقصوص (الكولاج). وخلق سجلات من القصاصات. ويمكنهم 
استخدام ورق القص واللصق: والملصقات (الاستيكر) ‏ والمواد اللامعه (الجليتر) ‏ وخيوط 
الفزلء والخرز في إبداعاتهم. كما يمكنهم عممل سلسلة من الخرز, والتعامل مع الطين. 
والعجائن. وصنع النماذج» والكتابة أو الرسم على الألواح بالطباشير. 

من 4 إلى 5 سنوات: 

تدأ الأعمال الفنية لثلك الفثة تشبه ما هو مفترض أن تعنيه أو تمثه. أطفال 4 سنوات 
يمكنهم إضافة خطوط عد ة تصل إلى 7 لتكوين شخصية. كما يمكنهم لضم سلسلة من 
حبات الخرز الصغير.كما يمكنهم تقليد تركيب سلسلة من الخرز. كما يمكنهم استخدام 
مقص لقص الورق على طول خط» ويمكنهم أيضاً تسخ المربعات والمستطيلات» وتقسيم 


أمن وأمان تعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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المساحات إلى مستطيلات» ويصمم سلماًء وحروقاً وأرقاماً. وباقتراب الأطفال من سن 5 
سنوات» تصبح فتونهم أكثر تحديد اء ويمكن أن تمثل حقيقة أو خيالاً. وهم ينجذ بون للغاية 
للمواد التي تترك تأثيرات لسية (حسي بصري) ‏ فهي تثير انتباههم للغاية. و أصبحت هذه 
الرسوم أكثر واقعيةء وأكثر تفصيلاً . وبها تفاصيل أكثر من أي وقت مضى. ويمكنهم نسخ 
الدوائر والمستطيلات. والمثلثات. والحروف والأرقام.ويمكنهم استخدام المقصات» وقص 
عناصر بسيطة. وأطفال هذه الفئة يمكنهم إضافة 9 أجزاء لنموذج على شكل إنسان. 

المواد المناسبة تلك الفثة هي الملائمة لحجمهم» والخفيفة, القوي ة. أطفال تلك الفئة 
يستمتعون بالألوان الخشب» والماركات» والفرش. وأوراق الرسسم من مختلف الأحجام. 
وأئوان الماءء والأصابع غير السامة.والحوامل جيدة لتلك الفئة. ويمكنهم استخدام المقصات 
المستديرة الحواف, والغراء غير السام أو الأشرطة اللاصقةء واستخدام قصصات الورق 
(الكولاج). وعمل سجل من القصاصات. واستخدام القص واللصق,؛ والمواد اللامعة 
(الجليتر)ء وخيوط الغفزلء والخرز الصغير في إبداعاتهم. كما يمكنهم استخدام الطين 
والعجائن واستخدام أدوات من البلاستيك والعصي لعمل نماذج. واستخدام أدوات والرسم 
الكتابة على السبورة والطباشير. كما يمكنهم عمل ساس لة من الخرزء واستكمال آنشطة 
حياكة بسيطة ءوألواح بسيطة لأنشطة التد كيك . واستخدام قوانب الطباعة والأحبار غير 
السامة. مواد مخففة للونء أقلام تلوين المخصصة للكبارء يعكن استخدامها عند 5 سنوات. 


من 6 إلى 8 سنوات: 

أطفال تلك الفئة أكثر اهتماماً بالاكتشاف والتجريب من خلال القن .كما نجد مستوى 
عال من الواقمية الجذابة. والاستمتاع بالفنون والحرف اليدوية مع مختلف المواد. ولا تزال 
تلك الفئة منجذبة للمواد بدرجة عالية. كما يمكنهم إنتاج تأثيرات معقدة ومثيرة للاهتمام. 
وأملفال 8 سنوات يمكنهم تتبع تعليمات عدة مدرجة في مجموعة أنشطة متكاملة. في تلك 
الفئةء تصبح الفنون والحرف اليدوية للأطفال تشبه منتجات الكبار أكثرء وتصبح أكثر 
إتقاتاً. ويصبح الأطفال أكثر اهتماماً بالمشروعات الحرفية المستمدة من الفنون الشعبية, أو 
الحرف ذات الصبلة بالعمل مثل ( النجارة البسيطة, والحياكة بالأبر الكبيرة) .كما يصبحون 
أكثر اهتماماً بالتصوير الفوتفرافيء والخرز, والمجوهرات البسيطة.ويمكنهم استخدام 
الأقلام اللونة. والطباشير, والأقلام الرصاصء» والباستيل» والألوان المائيةء وألواح الرسم. 
والاستنسل (الورق المخرم) ‏ والمقصات. وجميع أنواع الورق المستخدم للأعمال الفنية. 
أدوات الطباعةء الكاميرات. أدوات الحياكة. أعمال الجص» العجائنء شرائح الجلد.وصنع 


أمن وأمان لعب الا طغال في ضوء المعايير القياسية 
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لنماذج بالإضافة إلى الأدوات مع الفئات السابقة. 


المواد المناسبة لتلك الفئة. هي التي يسهل السيطرة عليها والتحكم بها. والقوية.وهؤلاء 
لأطفال أكثر اهتماماً بامواد التي تتيح لهم الكثير من الأعمال, والتي لا تفرض على الأطفال 
عمللا فنياً معيناً. الأطفال في المرحلة الابتدائية يستمتعون باستخدام الأقلام اللونة. 
والماركات. والفرش. وآقلام الرصاصءوالورق المقوي من الأحجام جميعها. الحوامل والألوان 
لائية جيدة لتلك الفئة. ويمكنهم استخدام المقصات؛ والغراء غير السامة و الأشرطة 
اللاصقة, ويمكنهم عمل أشكال من قصاصات الورق (الكولاج) . وسجلات القصاصات. 
ويمكنهم استخدام قوالب الاستنسل. والورق القص واللصقء» والحبالء والسواد اللامعة 
الجليتر)ء والخرز الصغير المستمد من القلون الشعبية. والذي ما زال محبياً لأطفال تلك 
لفئة.كما يمكنهم التعامل مع العجائنء والطين؛ والنماذجبما في ذلك (الطين المتصاب أو 
لمصسنع من البوليمر). ويمكن استخدام الطين في الحرف اليدوية مع أدوات لاتشكيل من 
لبلاستيك» والعصي» والمشاركة في الأنفطة الحرفية البسيطة مثل (الفخار). ويمكنهم 
لكتابة أو الرسم على السبورة بالطباشيرء ومن 6 إلى 8 سنوات يمكنهم عمل سلسلة من 
لخرز. كما يمكن تزويدهم بمجموعة متكاملة من أدوات الخياطة البسيطة. وألواح التدليك 
أو النسيج.واستخد ام أدوات الطباعة والأحبار غير السامة. 
البالونات غير مناسبة للأطفال تحت 8 سنوات» ولا يجب أن يسمح لهم باستخد امها كلياً 
أو جزثياً تحت هذا السن. كما يمكن أن تقدم لهم مجموعة آدوات لصنع المجوهرات» وصنع 
لصابون» والشموع؛ والدمى الورقية. ولكن قد يكونوا غير قادرين على إكمال الأنشطة كما 
هو المخطط لها حتى يقتربون من سن 8 أو 9 سنوات. ويحب الأطفال الأنشطة الفنية الأخرى 
مثل صناعة السلالء الطباعة بالقوالب» تجليد الكتب, النحت» التضفير, النسيج. التصوير 
لفوتغرافي» وتجفيف الزهور ممتع جداً. 


من 9 إلى 12 سنة: 

أطفال تلك الفثة مسستعدون للتدريب التقني في الفن إذا رغبوا بذلك.وهم أيضاً أكثر 
قدرة على الانخراط في تققيات الفن بالتفصيل. ومهاراتهم الحركية في هذا العمر تقترب 
من البالغين» حيث يمكنهم الانخراط في الأنشطة التي تتطلب عملا دقيقاً واهتماماً أكثر. 
ويمتد اهتمامهم ليشمل الأنشطة المذكورة أعلاه»والفنون والحرف اليدوية مثل الخط العربيء 
والرسم» والحياكة» والتطريز؛ وصنع الدمي» واشغال المعادن, والفسيفساءءوالسيراميك. 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


32 القصل الثاني عشر # لعب الوسائط 


وهنا يتناقص التركيز على المخاطر. فهؤلاء الأطفال أكثر قدرة على حماية أنفسهم» بانقارنة 
بالأطفال الأصغر سنا وبسبب الاشتراك في الأنشطة المتنوعة. فإنه لا يمكن تجتب استخدام 
الآلات والأدوات الحادة. كما يمكنهم استخدام الأجهزة والأدوات مثل آلات الخياطةء وأدوات 
حرق الأخشاب. والمفكات. والكماشات. 


جدول (4)الفنون & الحرف اليدوية ۸۸۴۲5 & ۸۴15 


خصائص اللفبة من4: 7 شهوز 


Toy Characteristics: 


من إلى 3 شهور 


| حجم الأجزاء* مناسبة من حيث 
Size of Parts‏ الحجم(أقلام كبيرة. 
: وماركات) أوراق كييرة 
| الحجم ل 
| شكل الأجزاء حواف مدورة غير حادة 
EPEAT‏ کک E E‏ 
عددالأجزاء قليلة 
Number of Parts |‏ ا 
الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلة, أ 
Intertocking/Loose‏ 
Parts‏ 
nldlمlgڌ Materials‏ خفيفة: قوية أ 
متطلبات النمو الحركي ! يقبض على الأشياء 
a Motor Skills‏ | تطور التناسق بين 
Required‏ أ العين واليد 
ا یمکنه وضع علامات 
بالأقادم الملونة على 
ا ا الوق ___. 
اللون / التباين* تباین عالي 
Color/ Contrast |‏ ___|__„ 2 ج 
| السبب والنتيجة* 1 العادقة واضحة بين 
Cause & Effect‏ 8 السبب والنتيجة 
العناصر الحاسية * . بصري. يدوي 
Sensory Elements‏ 
| مستويات الواقعية / 
التفاصيل 
realism/detalt level‏ 
of‏ ا 


أمن وأمان أُعب ال طفال في ضوء المعايير القياسية 
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اللعبة / الوسائط ٠٥/‏ 
___Media‏ أ أ 
تقليدي / أصالة الأعبة | HG.‏ 
cassie‏ | ! 
الإنسان الآلي / الكائنات EG‏ 1 
الذكية ا 
robotic/smart‏ 
features |‏ : 
اللعب التعليمية a 7 yS‏ 
___.______ona‏ 1 
العلدقة المتبادلة بين : استكشاف الأشياء عن 
اللعب والسلوك طريق اليد والفم 
Relevant Play/‏ یمکنھم وضع علامات 
Behavior‏ على الورق ولكن لد 
| يوجد أنشطة شخبطة 
أو رسم 5 
أمثلة من الأعب الأقاام الملونة الكييرة. 
Examples of Toys‏ ورق کپیر الحجم.ء وورق 
| مقوي 


جدول (5) الفنون & الحرف اليدوية AR۲5 & ٤٥۸۸۴۲5‏ 


خصائض اللعبة من 12إلن 18 شهر. ٠‏ :من23:19 شهر 


Toy Characteristics 


حجم الأجزاء* أحجام مناسبة لليد --- هھ 
Size of Parts‏ (أقلام ملونة كبيرة, 

ومارکات)؛ أوراق رسم 

كبيرة الحجم ____ 
شكل الأجزاء حواف مستديرة‌غير اس جیب 
Shape of Parts‏ حادة 
عدد الأجزاء قليلة 4 EERE‏ 


Interlocking/Loose 
Parts 
خفيفة الوزن قوية تب مې‎ Materials slgaJi 


أمن وأمان تُعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


364 الفصل الثاني عضر ة لعب الوسائط 


Ey, Toy Characteristics, 
متطلبات النمو الحركي | يمسك س‎ 
تناسق بين العين والير سس‎ Motor Skills 
1 EEE بقف‎ Required 


۱ 
| 
: مستقلعن‌الأخر. , 


اللون / التباين* | تباین عالي اس یمکنهم تمییز الألوان 
Color/Contrast :‏ أ 


السبب والنتيجة" | وضوح العلاقة بين اس4 
Cause & Effect |‏ السبب والنتيجة 2 ن 
العتاصر الحاسية * بصري, يدوي 4 ٤‏ 
Sensory Elements‏ 
مسئوبات الوأقعية / 
التفاصيل ! 
realism/detail level‏ ا 
of‏ 1 
اللعبة / الوسائط /۷ه۲ ' 
Media‏ أ 
تقليدي / أصالة اللعبة 

classic ; 

الإنسان الآلى / الكائنات 
الذكية ‏ ˆ 
robotic/smart‏ 
5 __. 
اللعب التعليمية 
educational‏ 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


العادقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوكف 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


د مالل 


Examples of Toys 


خصائص اللعبة 
Toy Characteristic‏ 
حجم الأجزاء* 

Size of Parts 


Toy Characteristics 


من 12 إلى 18 شهر 


يكتشف الأشياء يدوياء 
وعن طريق الفم 
يحب الخربشات 
(الشخبطة) 


| أقلام ملونة. وماركات 
كبيرة الحجم 

أوراق رسم كبيرة 
الحجم: وورق مقوی 
یستخدم حوامل 
الرسم إنا كان يستطيع 
الوقوف 


3 سنوات 


أقلام ملونة 
وماركات كبيرة 


الحجم يسهل 
مسکها, فرش 
أوراق بأحجام 


من 5:4 سنوات 
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يظهر اللعب الرمزي 
والتمثيلي 

أكثر مهارة في التناسق 
الحركي 

سلوكيات موجهة تجو 
الهدف 

بحاجة إلى وسائل غير 
تظهر رسوم بسيطة 
یقوم برسوم لا 
يعتبرها الكبار رسوم 
تجريدية ولكنها ئات 
معني ندى الصغار 


بالاقتراب من 24 شهر 
خرز بير الحجم 


من 6: 8سنوات 


1 : 
استمرار اللعب التمثيلي : 


والرمزي؛ ويظهر في 
الفن 


٠  ةيكرحلاتاراهملا‎ | 
ا‎ en] 


یرسم دوائراًء وخطوطاً 
افنراضية 
ینسخ دوائر وصلیان 
یستخدم مقصات ذات 
نهاية حادة 
يضیف جزئین أو 3 أجزاء 

يڼ شکل _ ___ 


من 9: 712 سنة 


أمن وأمان أعب الدطفال في ضوء المعغابير القياسية 
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شكل الأجزاء مسنديرة غير اسه 


Shape of Parts i 


| عدد الأجزاء 
Number of Parts ١‏ ! خیارات من 
الأجزاء المنفصلة/ 
المتداخلة | 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ .1 
Materials sgl‏ 


متطابات النمو الحركي | تحسن التناسق 
Motor Skills‏ 
Required '‏ 


2E 
Color/Contrast 
السيب والنتيجة*‎ | 
Cause & Effect | 


العناصر الحاسية* 
Sensory Elements‏ 
مستويات الواقعية / 
| التفاصيل 

level of Realism/ 
detail 

اللعبة / الوسائط /ره٣‏ أ 
Media‏ 

تقليدي / أصالة اللعبة 

se |‏ ا 
الإنسان الال / 
الكائنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القيأسية 


نه 


تأخر النتيجة عن الأثر 
ا 


سه 


االحركية مثل الكبار 
4 


educational 
العلدقة المتبادلة بين‎ 
اللعب والسلوك‎ 
Relevant Play/ 
Behavior 


3 نوات 


| تكرار الأشكال 
| والشخبطات 


ا لضم حبات خرز : 


كبيرة 
یستخدم 
الحبات على 
إ النحو المنشود 
أ يستخدم القص 
أ واللصق, 
| وقصاصات 
الورق (الكولاج) 
يحب التعامل 
مع الطين, 
والعجائن. 
ینسخ دواثر. 
وصریعات 
يتطورإدراكة 
لإختلاف 
الأحجام 


| أجزاء لتکوین شکل 


| يستطیع رسم 
أشكال, إضافة 7 أجزاء 


٠ التكوبن‌شكل‎ 


عند 5 سنوات رسوم 

أكثر تحديداً أكثر واقعية 
وتفاصیل 

5 سنوات یمکنه نسخ 
مثلثات 

5 سئواٽ يمکنهنسج | 
عناصر بسيطة أ 
5 سنوات پضیف 9 
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يفضل المواد التي لا 


تفرض أعمال فنية 


معينة 

يهتم بأعمال النجارة 
التطريز بإبر كبيرة 
الحجم 

التصوير 
الفوتغراقي, 
صناعة المجوهرات 
البسيطة وأعمال 
لفخار 

8 ستوات یمکنهم 
أستكمال مجموعة 


أنشطة فنبة بش كز 


مستقل: ومتجهه 
نحو المننج وتشبه 


| أعمال الكبار 


1 ا ا 


الفنية, والانخراط 
في تفاصيل فنية. 


أمن وأمأن أعب الأطقال في ضوء المعايير القياسية 


ا 
أ 
1 
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خضائص اللعبة 
Toy Characteristic.‏ 
أمثلة من اللعب ١‏ أقلام ملونة. 
Examples of Toys‏ ,¡ وماركات, 

وفرش كبيرة 

| الحجم 

| أحجام متنوعة 

من الألوان, 
والورق؛ والألوان 
المائية, وألوان 
الأصابع, حوامل 
غراء غير سام 
مقصات حادة 
الحواف 
نمانج من الطين 
والعجائن 
حبات خرز كبيرة 
وصفيرة الحجم. 
أحبال مبرومة 
سميكة 
| طباشیر, ورق 

قص ولصق. 

واستیکرات, 
مواد لامعه 
(جليتر) 


3ستوات 


من 5:4 سغوات 


| أقلام ملونة, وماركات | 
,وفرش صغيرة الحجم | 
! لعمر 5 سنوات 

ورق من كل الأحجامء 
كتب ملونة 

SISE | 

ألوان مائية 

-—-_- 

| ET 
هېه‎ 
سه ا‎ 
خرز صغير‎ | 
rai 

| أدوات للتعامل مع 
الصين والعجائن 

أدوات تطريز وإبر 
شرائط 

أدوات طباعة ؛ وأحبار 
غير سامة 


امن وأمان لعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 


طباشیر ملون, 
ومارکات» وفرش, 
وأقرم ملونة 
سس 
س 

لوان باستيل (ألوان 
فاتحة) 

س 
سس 


مقصات متنوعة 


عجائن متصابةء 
ومن اليوليمر 

أدوات لتصنيع 
المجوهرات. 
الصابون؛ والسادلء 
والشمع 
4 

أدوات خياطة مع إبر 
كبيرة 


بائونات (8 سنوات) 
أدوات لأعمال 
الجلود: نحتث 
تغليف وطباعة 
الكتب 

تجفيف الزهور 


من 9: 12ننة 


كل الذأدوات للفثة 
العمرية من 6 إلى 
سنوات 

أنشطة الخط 
الرسم, التطريز 
أعمال الإبرة 
(الكروشية). صناعة 
الدمي. أشغال 
المعادن, الخياطة, 
الفسيفساعءء 
السيراميك. 

أدوات التعامل مع 
الخشب, الكماشة. 
إالمفك ١‏ والحض 
والحرق 
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4# المعداث السمعية البصرية 

AUDIOVISUAL EQUIPMENT 

يلعب الأطفال بمختلف المعدات السمعية والبصرية في مختلف الأعمار. مثلء مستوى 
الصوت» وطول برامج الفيديو. والصور البصرية. العروض اللغوية. ومحتواها بما في ذلك 
الموسيقى» ويجدد السن المناسب للأطفال الذين تعرض عليهم هذه المواد السممية البصرية 
حسب المعدات. 

المعدات السمعية البصرية يمكن أن تكون مناسبة للأطفال من مختلف الأعمار. لكن 
الآباء يجب أن يستخدموا تلك الأدوات مع الأطفال الأصغر سناً.والجزء التي يصف 
بالتفصيل كيفية إشراك الأطفال من مختاف الأعمار في ألعاب سمعية / بصرية؛ ما أنواع 
الموسيقى والمرئيات المناسبة لتلك الفئات. هذه الأوصاف لا تنطبق على الكمبيوتر أو ألعاب 
الفيديو. وسوف يتم تناول هذه الأنواع المرئية في الأثعاب ذات القواعد & وأنشطة الألعاب 
التمليمية والأكاديمية. 

ينبغي التركيز في القام الأول على أهمية الخصائص الآتية. عند تحديد السن الملائم 
للتعامل مح المعدات السمعية / البصرية 


Sensory Elements العناصر الحاسية أ‎ 
Length of Video or Audio Track 

Level of Realism/Detail ا التفاصيل الواقعية‎ 
Level of Complexity التعقيد‎ a 


ترتيب الخصائص السابقة لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتغير بتقدم 
العمر, الجزء الآتى يصف العلاقة بين خصسائص الأطفال من مختلف الفثات العمريةء 
وخصائص تلك التّعب. و يتضمن هذا وصفاً لأنواع المعدات السمعية البصرية المناسبة؛ 
وكيف يلعب بها الأطفال من مختلف الفئات العمرية. 


من الميلاد إلى 3 شهور. ومن 4 إلى 7 شُهور: 

قد أجريت العديد من الأبحاث لاكتشاف ما يمكن أن يسمعه الوليد. يتفاعل الأطفال 
مع السلوكيات المزعجة كالضوضاء الصاخبةء أو المفاجئة, والتغيرات في حجم المعدات 
السمعية / المرئية. ويفضل الرضع الصفار الاستماع إلى الأصوات التي تقع في نطاق تردد 


أمن وأمان أعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 
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الصوت البشري. لذلك هم يفضلون الاسستماع إلى الأصوات البشرية أكثر من الأجراس. 
لذلك فإن النغمات الهادئة هي الأكثر فعالية في تهدثة الرضع» في حين آن النغمات المرتفعة 
توترهم وتؤثر فيهم. الرضم يتمتعون بالإيقاعات اللطيفة المتكررة» وأصوات الكلام الهادئة 

فعلى سبيل المثال الأطفال أقل من 3 شهور يستمتعون بنبضات القلب. ويستخدم الرضع 
حواسهم لتمييز أصوات الكلام في وقت مبكر من العمرء من الشهر الأول. الأطفال الذين 
تتراوح أعمارهم بين 3 إلى 6 شهور» يمكنهم معرفة الأصوات؛ والثرثرة ويصدر أصوات 
غناء مع الكبار. الأطفال الذين تتراوح أعمارهم بين 4 إلى 7 أشهر يمكنهم معرفة الفرق 
بين الأغنية الخفيفة الموجهه للصغار ‏ والأغاني الخاصة بالكبارء حتى وإن كانت الأغنية 
لخفيفة من ثقافة أجنبية أخرى). وفي 7 أشهر يمكنهم التمييز بين الإيقاعات» ويمكنهم 
تقليد الأصوات. وتسلسل الصوت. والغناء مح صوت الموسيقى. ومن ثم معدات الصوت مع 
أصوات إيقاعية ناعمة.أو أصوات بشرية أكثر ملاءمة من الأصوات العالية أو المتنافرية. 
لمعدات السمعية التي تشمل لغة تجعل الأطفال تقلدها و تكون مناسبة لهم. وينجذب الأطفال 
إلى التسجيلات الأشرطة / أشرطة الكاسيت. الأقراص المدمجة. أو غيرها من مصادر 
الصسوت للأغاني الخفيغة والأغاني البسيطةء وأغاني الأطفال ذات الإيقاعات الهادئة. 
أصواتها لطيفة يمكن التنبؤ بهاء وهي داتما منخفضة الإيقاع الصوتي. صناديق الموسيقى 
لخاصة بالبالغين مناسبة أيضاً. 


حدة الإبصار عند الأطفال حديثي الولادة تتراوح بين 400/20 إلى 800/20. وهو ما 
يعني أن حديثي الولادة يرون المستوى نفسه من التفاصيل 20 قدم رؤية طبيعيةء بينما تصل 
القدرة الطبيعية للبالغين من 400 إلى 800 قدم. وغي حوالي 3 أشهر من العمر تتحسن حدة 
الإبصار لحوالي 20 /100. والرضع الذين تقل أعمارهم عن شهر واحد لا تختلف عدسات 
العين في تركيزها على مسافة. وتسمى تلك العملية محل الإقامة البصرية. بدلا من ذلك 
تبدو عدسات العين ثابتة التركيز على مسافة حوالي 8 بوصة. يتحسن محل الإقامة البصرية 
ما بين 1 إلى 3 شهور من العمر. ويكاد يكون مثل الكبار في حوالي 6 أشهر. كما توضح 
الدراسات آن الرضع يميزون بين اللونين الأحمر والأخضر ~ حتى عند الولادة- وذلك 
خلال شهرين من العمر. وتعمل مستقبلات اللون جميعها في عمر حوالي 3 شهور من الممرء 
ويفضل الرضع الأصفر, والأحمر. والأزرق. والأخضر, والآنماط الصابة. وبسبب تطور قدرة 
الرضع على الرؤية وفي نطاق رؤية محدود. وتكون ألعاب الفيديوعموما غير مناسبة لهم 
ومع ذلك فإن هؤلاء الأطفال سوف يشاهدون التليفزيون وأشرطة الفيديو الموجهة تحوهم. 
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من 8 إلى 11 شهرا: 

يستمتع أطفال تلاى الفئة بالمشاركة في آلعاب بالأصابع مع الفناء. الألعاب السمعية 
تتضمن اللغسة التي يمكن أن يقلدها الأطلفالء وتكون التسجيلات. والأشرطة. والأقراص 
المدمجة, والمصسادر السمعية الأخرى مع النغمات والأغاني الخفيغة الهادئة مناسبة لهم. 
والأصوات التي يمكن أن تكون جذابة لتلك الفئة هي الهادئة. والمنخفضة؛ وصناديق الموسيقى. 


من 12 إلى 18 شهراء 19 إلى23شهرا: 


أمسبح هؤلاء الأطفال أكثر قدرة على التنقل. ويسمون الآن بالد ارجين بدلاً من الرضع. 
وبمجرد أن يبدؤوا المشي. فإنهم ببدؤون في الرقص. وهذه الحركات في الفترة الأولى تعد 
بمثابة انتماشه للرضيع. ومع مرور الوقت. يتطور إحساسهم وأداؤهم الموسيقىء يقفز وينط 
ويصسفق» ويتنقل» يسستدير وويضرب الأرض بقدمه. و يستمتع الأطفال الصفار بالموسيقى 
المتفاثلة التي تحفزهم على الرقص. والتنقلء والحركة, والارتداد والالتفاف والدوران. 
ويساعدهم الرقص على تطوير التناسق الحركي» والمهارات الحركية؛ وقوة العضلات. وهم 
يستمتعون با موسيقى الإيقاعية. الأغاني مع حركات الأصابع « الحركة مع الغفاء». والأغاني 
مع أدوات الإيقاع الشعبية. 

حساسية هؤلاء الأطفال لمستوى الصوت تتحسن لمستويات البالفين. بينما يستمتع 
الأطفال الأصغر سنا بمستويات الصوت المنخفضة أكثر من الترددات العالية. وحاسة السمع 
قد تطورت أكثر وشستوى أعلي من المتخفض كما عند الكبار. ولذلك يجب زيادة المنبهات 
السمعية خلال تلك الفترة. وفي عمر 12 شهراًء يحاول هؤلاء الأطفال الغناء لأنفسهم» 
ويمكنهم الاستماع إلى الأغاني والأناشيد (القوافي). وبالاقتراب من سن العامين يحاولون 
تكرار أغاني الأطفال تماماً كما كانوا في مرحلة السابقة. فالأطفال الصغار مهتمون بتكرار 
الأصوات. ولقد تطورت المهارات الحركية الضرورية للصفار. التي تمكنهم من تشغيل ذراع 
تدوير صندوق الموسيقى. ولكن ليس لديهم القدرة على التعامل مع آلات الذفخ. 

عامان 

البالغون من العمر عامين يستمتمون بالمشاركة في لأنشطة الصوتية. ولا سيما الغناء. 
وهم يحاولون الغناء بمفردهم. الأغاني الصرتية تتيع لهم فرصا للرقص,. والتمايل. 
والتصفيق, والدوران؛ والجري. والإلتفاف, والقضز, والعزف على الألات» والتجريب مع 
أصواتهم. كما أنهم يرغبوون في الرقص والشقابات. والحركات. وكثيراً ما يهتمون بالرقص 
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مع غناء كلمات بسيطة «ويحبون مشهدة أنفسهم»» وهم يحبون الموسيقى. واللعب على 
الأدوات الإيقاعية. كما يستمتعون بقراءة القصص. والكتب البسيطة المصورة, الاستماع إلى 
التسجياات. الأقراص المدمجة.ء والشرايط. 

تمريض الأطفال مجموعة متنوعة من أنماط الموسيقى. مناسب لتلك الفئةء فسوف 
ينمي أذواقهم وتفضيلاتهم؛ كما يزيد من قدراتهم اللغوية لذلك الموسيقى مع الأغاني 
المسجوعة. والنغمات الإيقاعية البسيطة. وتكرار الكلمات يساعدهم على تطوير مهاراتهم. 
الأغاني البسيطة القفاة. والتسجيلات. والأقراص المدمجة. والشرائط مناسب لتلك الفئة. 
وكشيرا ما يستمع هؤلاء الأطفال إلى الموسيقىء» والرقص كنشاط اجتماعي» لذلك تكون 
الموسيقى الراقصة (حركات مع إيقاعات بسيطة) مناسبة لهم» وأيضاً الغناء مع مجموعة 
من الإيقاعات التخفضة. 

الألماب المرئية مرتبطة بشكل كبير بالألعاب السمعية للأطفال.البرامج التليفزيونيةء 
وأشرطة انفيديو. مناسب لتلك الفئةء وتتضمن قدراً كبيراً من الموسيقى والحركة. ويفضل 
الأطفال الصغار أيضاً اللونين الأحمر والأصفر: ويمكن أن يشمل الألوان الأساسية الأخرىء 
والألوان الفاتحة المشرقة والألوان الأخري. مدة انتباه تلك الفئة قصيرة جداًء نذلك المروض 
المرئية الإعلامية. التي تقدم مجموعة متنوعة من العروض مناس بة لتلك الفئة. على سبيل 
المثالء قد يكون مناسباً قضاء الأطفال بعض الوقت فضي الاستماع» والغناء لبعض الوقت. ولقد 
تطورت قدرة تلك الفئة على تذكر الحداثء لذلك غالبا ما تركز عروض الفيديووالتليفزيون 
على الشخصيات المحببة لهم. وهذه الشخصيات هي نفس ها لعبهم المفضلة المتوافرة في 
متاجر تعب الأطفال. قراءة الكتب المصورة التي يكون أساسها تلك الشخصيات المألوفة. 
يصبح شكلا من أشكال اللعب المرئي. الأطفال في تلك انسن يستمتعون بالاستماع للقصص 
البسيطة, والنظر في الكتب بأتفسهم» وبالتالي فهذه تعد لعب مناسبة لهم. (راجع اللَّعب 
التعليمي. الأكاديمي: الكتب). 

أطفال تلك الفئة يحبون مشاهدة البرامج أو القيديومراراً وتكراراً. ويجب مراعاة 
البيئة الآمنة تلك الفئة بوهم يرغبون في الغناء في أثتاء مشاهدة المروض. وكثيراً ما يغتّون 
لأنفسهم. 


3 سنوات: 
خلال سنوات ما قبل المدرسة.ء تطور المهارات المرتبطة بالقدرات السمعية واليصرية. 
ونتيجة لذلك تلك الفئة لديهم اهتمامات أكبر من الفئة الأصغر ساً. ونجد تطور حاسسة 
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المع لتلك الفئة. لكن قدراتهم على إدراك الفروق الصوتية الدقيقة. مثل تناغم الأصوات 
(وهذا آمر ضروري لإتقان التراكيب اللفوية اللفظية). لن يتم تطويرها حتى حوالي 6 
سنوات في معظم الأطفال. وهذا هو السبب في نطق كلمات كثيرة خطأ. حتى مع تصويبها 
من قبل الکبار. 

الموسيقى مفيدة جد لأطفال تلك الفئة لتطوير مهاراتهم السمعية / اللفوية. الأغاني 
التي فيها قواف. ولعب بالكلمات (السجع) ‏ تساعدهم على الاستماع للكلمات بطراثق 
متنوعة. ومع التكرار يمكنهم التصحيح الذاتي للكلمات المنطوقة خطأ. يستمتع أطقال ما 
قبل المدرسة وبالأغاني التي تخص الأحداث المألوفة. ويستمعون إليها مراراً وتكراراً. 

يستمتع أطفال الثالثة بالكلمات المسجوعة: والقوافي المتكررة؛ ويمكنهم تذكر كلمات 
عديدة من الأغاني. والغثاء والرقص. والعزف على آلات الموسيقى أنشطة جذابة جداً. 
أطفال ما قبل المدرسة يستمتعون بالإيقاعات الموسيقية ويحبون الرقص باللا بس التنكرية. 
وبالإضافة إلى ذلك» يزداد فهمهم للفكاهةء والأغاني المتكررة الجذابة. الأغانيي الشعبيةء 
وألماب الأصابعء والإيقاعات الموسيقية. والرقص,» والقصص المسجلة عن الحيوانات. 
والمغامرات» وأشياء أخرى تحظى بشمبية كبيرة لدى تلك ألفئثة. تطور القدرات المعرفية 
والجسدية لتلك الفئةء تجملهم قادرين على تشغيل جهاز كاسيت, وأقراص مدمجةء وأجهزة 
راديو مصممة خصيصا لتلك الفئة. الميكروفونات» والأشرطة الغارغة لتسجيل جذابة جداً 
لتلك الفئة. وعلى الرغم من أن تلك ائقطع من المعدات السمعية إلا أنها مناسبة جداً لهم. 
وقد يستخدم أطفال تلك الفثة هذه الأعب بشكل غير لائق. ويجب تجريبها قبل استخد امها 
على سبيل المشال: هؤلاء الأطقال قد بنقب ون داخل فتحات اللعب أو يحاولون إدراج أشياء 
أخرى بالتعبة. تطور المهارات الحركية اللازمة للتعامل مع صندوق الموسيقىء لتلك الفثة. 
ولكن يجب على الكبار النظر في مدى ملاءمة تلك الصناديق للأطفالء فبعضها ضعيفة 
وهي أكثر ملاءمة للأطفال الأكبر سناً. 

ألعاب الفيديو لتلك الفئة. مشابهة جد ا للمخصصه للفئة السابقة. كما يمكنهم 
الاستمتاع بالعروطس التليفزيونية وبشخصياتهم المفضلة. زيادة اهتمام حب تلك الفئةء 
مثل الفئة السابقةء بدمج الموسيقى مع لعبهم المرئي. ومن المتاسب هنا استخدام الموسيقى 
كوسيلة للتواصل مع الصغار. البرامج التليفزيونية التي تستهدف تلك الفئة. هي التي يميل 
إلى أن يكون محتواها آكاديمي أكثر, مثل العد؛ الفرز. الحروف الأبجديةء مفاهيم مجردة 
مثل المقابلة. أطفال 3 سنوات يستمتعون بتكرار كلمات الشخصيات التي يشاهدونهاء وهذا 
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ما يعزز مهارات الفهم والذاكرة. 


4 إلى 5 سنوات: 

أطفال تلك الفئّة. يمكنهم أن يلعبوا ألعاباً غناثية بسيطة بمصاحبة الموسيقىء ويمكنهم 
معرفة وغناء أغاني كاملة. يظهرون زيادة في التحكم الصوتي. وأكثر قدرة على الغناء في 
أشاء اللّمب في الملمب من الأطفال الصفار. 

البالفون من العمر 4 سنوات ينجذبون للأغاني الدراميةء ويغنون في أثظاء لعبهم. 
وويحبون التحرك مع الموسسيقى. ويقدمون عروضا درامية مثيرة. أطفال 5 سنوات يغنون 
أغاني. وأتاشيد مسجوعة؛ ويرددون أغاني الإعلانات وغيرها. يستممتعون بالإيقاعات. 
والألحان, والغناء الجيد معا وتتبع إيقاع الموسيقى. ويمثلون قصة في شكل رقصة. 
ويستمتعون بالرقص بالملابس التنكرية. 

قتستمتع هذه الفئة بمشاهدة البرامج التليفزيونية » ومقاطح المألوفة. وهم على دراية 
بنجومهم المفضلين ویزداد اهتمامهم بالاشياء المرثية التي تتحرك بيطء. ومن المناسب 
استخدام العروض الموسيقية كوسيلة للتواصل مع المشاهدين الصفار. البرامج التليفزيونية 
التي تستهدف تلك الفئة تميل إلى المحتوى الآكاديمي» مثل المغردات الأبجدية» العدد: 
المفاهيم المجردة مث المقابلة. يستمتع أطفال 4 سنوات بأسئلة حل المشكلات التي تقدم في 
أثناء العروض. العروض الشعبية الممتعة للفاية بالنسبة إليهم. ٠هي‏ التي ينتصر أبطالها على 
الأشرار. ويمكنهم الاشتراك في ألعاب درامية تحمل قدراً كبيراً من التفاصيل الجذابة. 
ويبد أ أطفال ما قبل المدرسة في فهم أن الإعلانات التليفزيونية هي آساثيب دعاية؛ ويمكنهم 
التمييز بينها وهذا يدل على أنهم يتابعون التافاز. وكثيراً ما تتقضمن حفلاتهم الخاصة؛ 
مثل حفلات أعياد ميلادهم الأفلام والعروض التليفزيونية المفضلة لهم. معدات الفيديو. 
والألعاب المتعاقة بها تناقش في (الألعاب ذات القواعد وأنشطة اللعب: الكمبيوتر. ألعاب 
الفيديو). 


من 6 إلى 8 سنوات & 9 إلى 12 سغة: 

لدى أطفال مرحلة المدرسة الابتدائية تفضيلات موسيقية تختلف نوعاً ما عن مرحلة 
ما قبل المدرسة. يتحول اهتمام أطفال من 6 إلى 7 سنوات من الغناء بكلمات مسجوعة 
والموسيقى المطولة إلى الموسيقى الصاخبة (بوب / الروك)ء والأنشطة الإيقاعية. والفناء 
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في مجموعة. وتعتبر الأغاني التي تغنى فضي فصول رياض الأطفال؛ طفولية لطلبة الصف 
الأول الذين يهتمون إلى حد كبير بنجوم الموسيقى . وخاصة أنواع الموسيقى المناسبة للكبار. 
ويستمر هذا الاتجاه.ويتغير ذوقهم وتفضيلاتهم للموسيقى طوال تلك المرحلة.والتقضيلات 
الفردية في الموسيقى هي القاعدةءمثل الموسيقى الشعبية وبعض من الموسيشى الكلاسيكية. 
وموسيقى الحكايات الشعبية؛ وبمض الأفلام الكوميديةء ومقدمة الأوركستراء وغيرها. 
وهم جميعاً يستمتعون بالرقص إلى حد كبير. ولأن لديهم الأن قدرات معرفية تمكنهم من 
التفكير المجرد. يمكنهم المشاركة في الرقص التمشيلي (التفسيري). مثل تمثيل الحرائق. 
العواصف» الطيور من خلال الحركات. ويرتبطون بأشكال أخرى من الرقص والموسيقى 
الجذابة.مشل الأغاني والرقص الشعبي» والأغاني مع التصفيق؛ والصياح. والهتاف. 
والموسيقى السريعة التي تسمح بالرقص والتصفيق والخطوات السريعة. دروس الموسيقى 
والرقص أو التعرض لأنواع الموسيقى المختلفة قد يؤثر في اهتمامات الأطفال. ويستخدمون 
معد أت سممية حقيقية El Nera N‏ الصوت 
(الاستريو). الموسيقى المناسبة لهؤلاء الأطفال تعتمد على أذواقهم. وإن كان هناك ما يبرر 
إختياراتهم الغنائية.ويستخدمون الأشرطة القارغة لتسجيل تجاربهم القصصية والغنائية. 
والعزف على الآلات» وكلها أنش طة جذابة بالنسبة إليهم. وأطفال تلك الفئة لديهم قدرات 
معرفية؛ وجسدية تمكنهم من التعامل مع الأجهزة السممية مثل مسجلات الصوت إعداد 
تس جيلاتهم المفضلة. ولمشغلات الصوت بصفة عامةء يمكن لتلك الفئة تش غيل الأقراص 
المدمجة, وأجهزة الراديو وأجهزة الاستريو وتعليمات الكبارقد تكون ضرورية لأنظمة أكثر 
تعقيدا. وهم لا يزالون يستمتعون بالكتب والقصص السجلة؛ ويستمتعون بقراءة القصص. 
راجع (اللمب التعليمي والأكاديمي: الكتب). ولا يزال الاستماع إلى تلك الأشرطة مفيداً لهم. 
لأنه يزيد من قدراتهم على الإدراك والاستقبال السمعي» وهم قادرون على تذكر الأشياء 
المسموعة بدلاً من رؤيتها. وغانبا ما تكون الكتب الموجهة لهم تؤدي إلى الاستماع إلى آراء 
مسستمدة من مواضيع تهمهم .وهم يهتمون بالحكايات الخيالية التي تحظي بشعبية كبيرة مع 
بداية الصف الثاني بينما تكون مواضيع السحر, والعالم» والحيواناتء وقصص الأساطيرء 
وقصصن أطفال مثلهم. جذابة للأطفال الأكبر سنا من الصفوف الإبتدائية المتقدمة. 

وكما هي الحال مع الموسسيقى, فإن ألعاب الفيديو تختلف بإختلاف اهتمامات الأطفال. 
ويجب أن تخضع الموسيقى لإشراف الكبارء لتحديد مدى ملاءمتها. التليفزيون, والسينما 
تضع توصيات على منتجاتها وهقاً للمحتوى. ولكن الاهتمام بمشاهدة تلك التوصيات» ومدى 
مناسبة المحتوى لستويات لأطقال العمرية يختلف من أسرة إلى أخرى. وتميل تفض يلات 
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الأطفال في تلك المرحلة إلى الاتجاه من الرسوم المتحركة إلى الجهات الفاعليةء ومن 
الرسوم الكارتونية إلى البشر. ويتغير محتوى الموضوعات أيضأ. فهم يستمتعون بمشاهدة 
القصص المستمدة من المغامرات. والأفلام الكوميدية. والتي تحتوي على الشخصيات 
القريبة من أعمارهم. وهؤلاء الأطفال يمكنهم التعامل مع آجهزة التليفزيون. والفيديو 
وأنظمة مشغلات الأقراص المدمجة (0۷0) مع تعليمسات الكبار.راجع( اللعب ذو القواعد 
وممارسة اللعب: الكمبيوترء والمعدات المتعلقة بألعأب الفيديو). 


جدول (7( المعدات السمعية البصرية AUDIOVISUAL EQUIPMENT‏ 


| حجم الأجزاء ا 
Size of Parts |‏ 
RTE‏ 


| شكل الأجڙاء 
Shape of Parts |‏ ___ ا 
ا الأجزاء 
Number of Parts‏ __ 
| الأجزاء المنقصلة / 
المتداخلة. 
interlocking/Loose‏ 
Parts j‏ 

المواد لهاع ئة 
متطابات النمو الحركي 
Motor Skills‏ 
Required |‏ 

اللون / الثباين الرضع 3 شهور يفضلون اسه مسب 
Color/Contrast‏ الأحمر, والأصفر, والأزرق؛ 
| والأخضر, والأنماط الصلية | 
السبب والنتيجة أ | 
ll RA el mE NE 5 __ Cause & Effect‏ 


أمن وأمان لعب الا طفال قي ضوء المعايير القياسية 


الفصل الثاني عشر 4 لعب الوسائط 377 


من .0ال 3 شنهور من 4: 7 شهوز 


Toy Characteristics 
* العناصر الحاسية‎ | 
Sensory Elements 


realism/detail level 
of 

اللعبة / الوسائط /ره1 
ME‏ 

تقليدي / أصالة اللعبة 
NN classic‏ 
الإنسان الآلي / الكائنات 
الذكية ٠‏ 
robotic/smart‏ 
features‏ 

اللعب التعليمية 
educational‏ 


4 يفضلون الأصوات التي‎ ١ 
4 ٠ تقع في نطاق تردد‎ ٠ 
الصوت البشري‎ 
النغمات المنخفضة فعالة اا ال ل‎ 
أ في تهدئة الأطفال أكثر من من تُقافة أجنبية. وبين‎ 
أ النغمات العالية | الموجهة للكبار‎ 

١‏ یستمتعون بإیقاعات 

ا أ لطيفة متكررة مثل دقات : 

القلب. وأصوات الكلام ‏ , 

المالوفة 


ا 
1 


4 
بمکنه النغریق 
بين الجمل 
الإيقاعية, والأصوات 
المحدودة, والأصوات 
المتتابعة 


أمن وأمان أُعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


378 الفصل الثاني عشر 4# تحب الوسائط 


| حساسية للأصوات 
¡ بسبب السوائل في الذأذن 
الوسطي ٠‏ 
قاد ر على تمییز أصوات 
الكلام في وقت مبكر 
1 حوالي شهر واحد 
؛ بداية تركيز الأصوات. 
الثرثرة & بدايةلعمل 
ر أصوات غناء مع الكبار 
حوالي 3 شهور 
ر الرؤية عند المواليد بنسبة 
20/-400 20 /800. 
حوالي 3 شهور يتحسن 
| إلى 100/20 
رؤية الموالبد حوالي 8 
بوصة من وجهة؛ وبنهاية 
تلك الفترة يمكنه الرؤية 
لأمتار عدة. 
حوالي شهرین تعمل کل 
مستقبلات اللون (الأزرق: 
| الأحمر, الأخضر) 
أمثلة من الأعب الأصوات المنضمنة لغة 
Examples of Toys‏ پمکنه تقلیدها. 
الأغانى الإيقاعية البسيطة؛ 
وأغائى الأطفال 
الألعاب الصوتية الهادئة 
صناديق الموسيقى (تعمل 
بذراع تدویر) 
معدات الفيديو غير 
مناسبة لتلك الفئة لكن 
يمكنهم مشاهدة مقاطاع 
| فيدیو أو تلیفزیون 


| العادقة المتبادلة بين 
٠‏ اللعب والسلوك” 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


أ قادر على ترجمة 
الأصوات 
| المألوفة.والثرئرء 


ا ويصدر أصوات غناء مع المتتالية. 


ر الكبار. 
| القدرة البصرية تقريبا 
| مثل الكبار حوالي 6 


ر الإيقاعية. ويقلد 
| الأصوات, والأصوات 
1 


| يغني مع الموسيقى, 
يستمتع بالغناء مع 
تحريك الأصابع. 


جدول (8( المعداث السمعية اlلبصرıة AUDIOVISUAL EQUIPMENT‏ 


من19: 23 شنهر 


عامان 


خصائص اللعبة من 12 إل 18 شهر 
Toy Characteristics‏ 
حجم الأجزاء 


Size of Parts 1 


أمن وأمان لعب الأطفال غي ضوء المعايير القياسية 
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‘Toy Characteristics: 


من 12 إلى 18 شنهر م23:19 شهر 


شكل الأجزاء | أ 
Shape of Parts‏ أ أ أ 
عدد الأجزاء 
٤ _|___. Number of Parts‏ 
الأجزاء المنفصلة/  ٠‏ أجزاء حرة يمكن استخدامها "هي اس | 
المتداخلة. في الغناء والرقص | 1 
!nterlocking/ Lose‏ | الخاص بهم (مثل الآلات : 
Parts‏ الموسيقية) EE‏ 
Materials sla‏ | يستمنعون بمجموعة | ee SSE‏ 6 
| أ مننوعة من المواد التي 
يسنخدمونها في العابهم | 
الصوتية مثل الالات | 
: ا للقایة_ at!‏ 
متطلبات النمو الحركي إ لديه المهارات الحركية س سه 
Motor Skills‏ - | الازمةللتعامل مع 
Required‏ صندول الموسیقی. 
ولكنه لايستطيع التعامل 
مع الالات التي بها ذراع 
التشغيل 
اللون / التباين يفضلون الأصفر والأحمر 
Color/Contrast‏ والألوان المشرفة, والألوان 
الأساسية 
السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ 
العناصرالحاسية * یستمتع بالموسیقی 4 4 
Sensory Elements‏ المتفائلة التي تثير الحركة, 
والرقص, والتنقل Susie‏ چيچ 
قدرته على السمع في 
مستوی الكبارلذايجب  4u‏ هھ 
زيادة المحفزات السمعية 
مهتمین بالأصوات 
المتكررة, العناصر السمعية 
بحاجة إلى أن نكون 
متضمنه في ألعاب مرئية 
مستويات الواقعية / 
التفاصيل 
realism/detall level‏ 
SÊ)‏ ّ 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعابير القياسية 


robotic/smart 
__ features | 


educational ; 

العلدقة المنبادلة بين 
أ اللعب والسلوكف* 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


الوسائط /۲0۷ تطورقدرة 


طفال 
علی تذكر الأحداث, لذا 


الحركات التنقلية = 
| الرقص, والوثب 
پستمنع بألعاب الأصابع 
أ (الإشارة) مع الغناء 
الآلات الإيقاعية المتضمنة 
قي اللعب 
حوالي 13 شهرا يحاولون 
الغناء لأنفسهم, يستمع 
إلى الأغاني ذات القوافي 
مهتمون بالأصوات _ 
المتكررة 
يمكنه فعليا إدارة اليد في 
صندوق الموسيقى 
نمو القدرة اللغوية 
ألعب مرئية متصلة بالفناء 
قاد ر على تذكر الأحداث 
يستمتع بالاستماع إلى 
في الكتّب بنفسه 


يشاهد البرامج نفسها مرارا | 
| وتکرار 


أمن وأمان لعب الذ طغال في ضوء المعايير القياسية 


القصص البسيطة 8 ينظر ٠‏ 


الرقص = الحركة, 
: القفز, الجري, الدوران, 
التصيق, الألتفاف 


يحب أداء الرقصات & 
والشقلبات 
ي 
اه 
١‏ يغني الأغاني الطفولية. ٠‏ 
والمقفاة. ٠‏ 
ه4 
يستمتع بالأئشطة 
| الصوتية الصاخبة, ولد 
سيما الغناء 
سې 
pe‏ 


mm 
ا سسس‎ 
e 


Examples of Toys 


جدول (9( المعدات السمعية البصرıة AUDIOVISUAL EQUIPMENT‏ 


آغاني, وموسیقی , 
ورقصات تحتوي علی 
ترددات عالية ومنخفضة 
صندوق موسیقی بعمل 
پذرا 

أغاني خفيفية, أغاني أطفال 
بکلمات مقفاة 

عروض ئليغزيوئية شعبية. 
والعروض التي تتميز 
بالشخصيات المحببة لهم 


خصائص اللعبة | 3 سنوات من 4؛ 5 سنوات 
Toy‏ 
Characteristic‏ 
حجم الأجزاء 
Size of Parts‏ ! 
شكل الأجزاء ‏ | 
Shape of Parts‏ 
عدد الأجزاء ا 
Number of Parê,‏ . 
الأجزاء المنفصلة/ | أجزاء حرةمثل سه 
المتداخلة صناديق الموسيفى. 
Interlocking/‏ الاجهزة المتحركة 
Loose Parts‏ 8 
Materials lgaJl‏ 
متطلبات النمو إلديهم المهارات سه 
الحركي الحركية اللازمة 
sاان)5 M00‏ _للتعامل مع راع س4 
Required‏ تشغیل صندوق 
الموسيقى 
قاد ر علی تشغیل 
الأشرطة, والأقراص 
المدمجة, والراديو 


الفصل الاي عشر # لعب الوسائط 381 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


382 الفہش الثارس عر # تعب الوسائط 


li ٠ إاللون / التباين‎ 


Sensory `‏ أ عدم القدرة على اه 
Elements !‏ إدراك الفروق أ 
! الصوتية الدقبقة ٠‏ | 


| الواقعية / 
التفاصيل* 

level of 

Realism/detail |‏ 
| اللعية / الوسائط ر الشخصيات المألوفة ا سه 
Toy/ Media‏ : فى العروض 

| التليفزيونية والفيديو 

| | 


ا 


تقليدي / أصالة ٣‏ 
اللعبة ةا 
الإنسان الآلي / 
الكائنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ ا 
الأب التعليمية 1 
j____ educational‏ 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعابير القياسية 


الفروق ازا 


القصل الثاني عشر * لعب الوسائط 383 


| العلاقة المتبادلة | الاستمتاع بالرقص اس | يتحول اهتمامه ‏ اه 
ہین اللعب والغناء والعزف على 4û‏ الموسيقى ا 
والسلواف* الآلات الإيقاعية انت 1 | إلىالقدرةعلى _ | 
Relevant Play/‏ روح الفكاهة. ا 1 | التفكير المجرد يجت 
Behavior‏ الاستمتاع بألعاب يمكنه أن يلعب ألعاب ؛ لذلك يمكنه 
| الكلمات المسجوعة | غنائية بسيطة: يفضل أداء الرقصات _ إ 
| قادرعلى تشغيل | الأغاني الدرامية الجذابة . التمئيلية. 
| الميكرفونات يمکنه أن يغئي الأغاني يفضلون 
, البسيطة, والأشرطة | نات القوافي, إعلانات ‏ الأجهزة السمعية 
1 یستمتع بتکرار الأغاني | التليفزيون, الأناشيد, الحقيقية. 
ينذكر الكثير من وما إلى ذلك | يستمتعون 
¡ كلمات الأغاني يستمتع بالألحان | بالكتب المسجلة اسم 
ر زيادة الاهتمام والإيقاعات والأفلام 
بالشخصيات يظهر زيادة في التحكم /التليفزيونية. e SGT‏ 
المألوفه في الصوتي, أكثر قدرة على | والموسيقى 
العروض المرئية الغناء في أثناء اللعب | الجذابة | 
تکرار & رواية أكثرمن‌الصغار . | الاستمتاع 1 
الأحداث: يستمتع | الأغاني في أثتاء بالقصص التي : 
بتکرار کلمات | اللعب تنقلهم إلى تستند على 
الشخصيات ۱ المفامرات. 
التليفزيونية / الفيديو الكوميدياء 
يفهم الإعلانات المشكادت, 
الترويجية ا والشخصيات 
أ عروض درامية مثيرة. | القريبة من 
الاستمتاع بالإيقاع ١:‏ أعمارهم. 
الموسيقي. والملابس أ قادرعلى التعامل | 
التنكرية في أثناء مع أنظمة | 
الرقص التليفزيون. . . إ 
ا يحبون العروض التي | الفيديو الأقراص إٌ 
تتضمن مشكلات, أو | المدمجة 
حل المشبكلات في أثتاء | يحبون الرقص ١ ٠‏ 
العروض الدرامية. 1 


أمن وأمان أُعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


384 الفصل الثاني عشر # لعب الوسائط 


| أمثلة من اللعب 
Examples of |‏ 


Toys ` 


| موسیقی من 


ا ا ا 


٩ ا‎ 


| الثقافات الشمبية 

| الأغانى المتكررة 

| ألعاب الكلمات, 

ر ألعاب الأصابع. 

أ الأغانى التفاعلية 

القصص المسنجلة 
الأشرطة ! 
| البسيطة, الأقراص 

أ المدمجة, الراديوء 

| المیكرفونات. 

؛ الأقراص والأشرطة 
| الفارغة 

الآلات المةسيقية. 
1 مثل صندوق 

| الموسيقی بذراع 

١‏ ال ي 

ر العروض التليفزيونية 

الشعبية مثل عروض | 
دیزني» آفلام 

الكارتون 


٠‏ الأمثلة في الفئة 
السابقة جميعهاء 

| الموسيقی 

الصاخبة (روك). 


المدمجةء 
سماعات الرأس, 
أ آزياء الرقصات 


الموسيقي الحي. 


MUSICAL INSTRUMENTS ةıãيسgمJ اللات‎ ¢ 


الموستيفى. والأداء 


الموسيقى جزء لا يتجزأً من حياة البشر, ويعتقد أن الموسيقى والخير 
تعزز النمو البدني» والتطور النفسي للأطفال من خلال الاستجابة والتفاعل مع الموسيقى. 
ويعتقد أن مهارات التعلم التي يتم تطويرها مع الأداء الموسيقي تنتقل إلى أنواع أخرى من 
التعلم. ويمكن تعليم الأطفال ضبط النفس من خلال الممارسة» وبناء الثقة بالنفس. الآلات 
الموسيقية الإيقاعية مناسبة للأطفال من الأعمار جميمهم. 
ينبغي التركيز في المقام الأول على أهمية الخصائص الآتيةءعند تحديد السن الملائم 
للتعامل مع الآلات الموسيقية. 


المواد 


حجم الأجزاء 


عدد الأجزاء 


أمن وأمان لعب الا طخال في ضوء المعايير القياسية 


السب / النتيجة 


Cause & Effect 
Materials 

Sîze of Parts 

Nurnber of Parts 


ت الموسيقية؛ 


الفصل الثاني عشر # لعب الوسائطظ 385 


ترتيب الخصائص السابقة لا يعني بالضرورة ولوياتهاء لأنها يمكن أن تتفير بتقدم 
العمرء الجزء الآتى يصف العلاقة بين خصائص الأطفال من مختلف الفئات العمرية. 
وخصائص تلك اللَعب. و يتضمن هذا وصفاً لأنواع الآلات الموسيقية المناسبة وكيف يتعامل 
معها الأطفال من مختلف الفئات العمرية. 


من الميلاد إلى 3 شهور: 


يستمتع الأطفال با موسيقى من مختلف الأعمار. وغالبا ما يتعلم الأطفال الرضع الأقل 
من 4 شهور من خلال ردود أفعالهم. ويبدأ الرضع بين 3 إلى 4 شهور في الوصول إلى 
الأشياء والقبض عليها. وعندا يمسك الرضع الب يتعاملون معها يدويا وعن طريق الفم. 
ويكون تركيز الرضع البصري حوالي 8 بوصة من وجوههم. وتظهر الأبحاث أن الرضع 
يمكتهم التمييز بين اللونين الأحمر والأخضرء وذلك في حوالي شهرين من العمر. وتعمل 
مس تقبلات اللون جميعها في العين. وحوالي 3 شهور يفضلل الرضح الأحمرء والأصفرء 
والأزرق والأخضر, ونماذج المجسمات» ويمكنهم رؤية الأشياء على بعد أمتار عدة. 

الآلات الوس يقية المناسبة لتلك الفئة هي الدلايات. والخشاخيشء الأجراس التي تصدر 
آمواتاً عند هزها والآلات التي يمكن ربطها حول المعصم أو الكاحل للأطلفال الذين 
لايمكنهم مسك الآلات. واللعب الموس يقية التي تصدر صوتاً عند ركلها مناسبة أيضاً لتلك 
الفئة. ومع الاقتراب من عمر 4 أشهر» يمكن للرضع مسك الدفوف الصغيرة والدلايات. 
والخشاخيش والأجراس باليد. والآلات الموسيقية الصغيرة هي المناسبة بما يكفي للتعامل 
معها من قبل تلك الفئة. وتكون أيضا مستديرة الحواف, قوية, قابلة للغسل. ويجب أن تكون 
ذات ألوان زاهيةء وتباين لوني عالي لساعدة الأطفال الرضع على رؤيتهاء وإدراك العلاقات 
بن السبب والنتيجة على سبيل المثال (يسرن الجرس عندما يتم هزة باليد). العنأصر 
الحسية هنا ليست الصوت العالي جداًء أو المندقع أو المفاجئْ وغير ذلك فإن أدوات الإيقاع 
هي الأنسب لتلك الفئة. أجهزة الوسيقى المتنقلةء والموسيقى المصاحبة للتدريبات الحركية 
مناسبة أيضاً. راجع (الاستكشاف المبكر / ممارسة اللعب: المراياء اللعب النقالة واليدويات. 
الب الحركية). 


من 4 إلى 7 أشهر: 
في هذه المرحلة يحدث تحسن في الأداء الحركيءوردود الأفعال الموجهة نحوهدف. 
ویتعامل معظم الرضع الآن بنشاط مع بيتاتهم» وتكرار الأفعال التي تشمل أشياء من البيئة. 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


6 الخصل الثاني عشّر # تعب الوسائط 


ومعظمهم يتماملون يدوياً مع اللّمب. وأيضاً التعاملات الفمية مميزة جداً لتلك الفئةء وهناك 
ضروق فردية بين الأطفال في العامل القمي مع الأشياء. ويمكنهم الجلوس من غير دعم 
حوالي 6 أشهر. 

الآلات الموسينية المناسبة لتلك الفئة. قشمل الدلاايات. الخشاخيش. الأجراس» الأب 
التي تصدر صوتاً وضوئاً عند هزهاء والدفوف الصغيرة التي تناسب قبضة الصفارء وتكون 
خفيفة بما يكفي للتعامل معهاء بالإضافة إلى حواف مستديرة. وقوية. وقابلة للفسيل. كما 
يمكن أن تكون ذات ألوان ذاهية. وذ ات تباين نوني عألي؛ لمساعدة الرضع على تمييزها 
والتمامل ممها. العلاقات بين السبب والنتيجة بسيطة مثل (الخشاخيش تصدر صوتاً عند 
هزها) ؛ العناصر الحاسية بعيدة عن الأصوات العالية. المفاجئةء الفرقعة, ليست لامعة 
وغير ذلك فإن الأدوات الإيقاعية هي الأنسب لتلك الفئة. في حوالي 5 أشهر من العمرء 
اللمب الموسيقية النقالة. والحركية لم تعد مناسبة للك الفئة. لأنه يمكنهم دفعها بأيديهم؛ 
وركبتيهم. راجع (الاستكشاف المبكر / ممارسة اللعب: المرايا » التب النقالة والیدویات. 
الب الحركية) . الأطفال في تلك الفثة أيضا مهتمون باللّب التفاعلية ٠‏ واللّعب الذكية. 
التي تتوافر فيها السمات الموسيقية. راجع (السب الأكاديمية/ التعليمية). 


من 8 إلى 11 شهراً: 

تزايدة قدرة تلك الفئة على التنقل-والحركة السريعةء والزحف» والتجوال» والمشي. 
وتصبح تصرفاتهم وساوكهم أكثر وضوحاً. وبسبب تلك الزيادة في النمو المعرقي والبدنيء 
فإنهم يبدؤون في فهم العلاقات البسيطة بين السبب والنتيجة. والمهارات الحركية؛ تسير 
جنباً إلى جنسب مع المهارات المعرفية. لقهم العلاقات البسيطة بين السبب والنتيجة. مما 
يجعل الآلات الموسيقية جذابة جداً لتلك الفئة. ويمكن لأطفال تلك الفئّة حمل شيثين بكلتا 
اليدين مرة واحدة: ولكنهم غير قادرين على إجراء تناسق حركي بين مختلف الأطراف. 
وهم يمارسون المهارات الحركية امختلفة مثل القيض. المسك» الدفع؛ السحبء» الضغط. 
الربت» التكديس. والهزء ويمكن توفير اللات الموسيقية التي تتفاسب مع تلك الخصائص. 
وما زالت التعاملات الفمية مميزة لتلكف الفئة مع وجود ضروق فردية بين الأطفال. 

خصائص الآلات الموسيقية المناسبة لتلك الفئة هي نفسها المناسبة للفثة السابقة. 
حیث إن التب التقالة ليست منأسبة لتلكف الفتة. الآلات المناسبة لتلك الفثة تشمل الدلايات 
التي تحدث صوتاً عند هزها باليد . والأجراس» الب التي تصدر صوتاً وذ ءا عند هزها 
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آو ركلا » والدقوف الصنيرة الناسبة لقبضة الصغار.وهم أيضأ مهتمون بالأمب التفاعلية, 
والمب الذكية التي تتوافر فيها السمات الموسيقية. راجع (اللمب التعليمية /الأكاديمية). 


من 12 إلى 18 شهراً: 

يزداد الفضول وحب الأستطلاع لدى الدارجين من تلك الفئة. :ویدعم ذلك تزاید 
قدراتهم على المشي. وبسبب ذلك يبدا الصنار في انتقاء عبهم بأنفسهم يدلا من اللْعب 
بلعب توضع في متناول یدهم . . وعلى الرغم من أنهم أصبحوا أكثر مهارة في حركة القدمين. 
إلا آنهم لا یزالون غير مستقرین على أقدامهم» وکثیراً ما یفقدون توازنهم. ویزد اد تحسن 
مهاراتهم الحركيةء ويصبحون أكثرقد رة على القبض على الأشياء وتركهاء والدقع» والسحب, 
والضينص والربت» والدس» والهز. كما يمكنهم التفاف والدوران؛ والتزحلق وتدوير ذراع 
تشسغيل لعبة. وهم أكثر توسعاً في اكتشاف العالم بحواسهم: السمع:البصر: الشم؛ التذوق. 
اللمس. وتش مل التطورات الموسيقية للأطفال تحريك أجسامهم مع الموسيقىء العزف على 
الآلات الموسيقية بطرائق استكشافية / وظيفية. وتشمل اللات الموسيقية المناسبة لتلك 
الفئة؛ الدلايات والخشاخيش المحمولة باليد» الأجراس. اللُب التي تصدر صوتأ وضوءاً عذد 
هزها أو ركلهاء الدقوف الصغيرة المناسبة قبضة الصفارء والخفيفة ومستديرة الحواف 
والقويةء والقابلة لافسل. العلاقة بين السبب والنتيجة بسيطة. العناصر الحاسية بعيدة هن 
الأصوات العالية. المفاجئة جئة. الفرقعة ليست لامعهء وغير ذلك. فإن الآلات الإيقاعية مناسبة 
لتلك الفئة. وهم مهتمون جداً بالعب التفاعاية اللىت الذكية ذات السمات الموسيقية.راجع 
(اللفب التعليمية/ الأكاديمية). فضا عن الأدوات الموس يقية التي يس تخد موذها بطراثق 
وظيفية/ استكشافية مثل دق الطبول. 


من 19 إلى 23 شهراً: 

لا يزال لسدى أطفال تلك الفئة الفضول وحب الاستكشساف. ويظهر التقكير الرمزيء 
والتمثيلي في هذه المرحلة.وتلك المرحلة هي مرحلة نشاط حركي كبير واكتساب مهارات 
حركية جديدة نتيجة لتتطورهم الحركي.ولقد أصبحوا أكثر اتزاناً واستقراراً في المشي» 
واكتشفوا مهارات بدئية جديدة مثشل الاتزان» القفزالجري. وقدراتهم الحركية أصبحت 
أكثر مهارة. وبداية ظهور انلمب الاجتماعيء ويصبحون أكثر مهارة في التواصل مع بعضهم 
البعضس,» والبدء في اللّعب جنباً إلى جنب» ومع بمضهم البعض. وبصفة إجمالية. أصبح 
لديهم تناسق حركي. الألات الموسيقية ا لمناسبة لتلك الفئة هي نفسها الموضحة للفثة السابقة. 
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وتستخدم الأدوات أيضاً بطرائق وظيفية/ استكشافية (صوت الدقات) مثل الطبلة كنال 
.or bongos‏ 

عامان: 

الموسيقى مرتبطة بالمهارات المعرفية للأطفال جميعهم. وفي عمر عامين الموسيقى جزء 
لا يتجزأ من الحركة. ويقوم أطفال تلك الفثة بردود أفعال حركية مع الموسيقى» فيحركون 
أجسادهم؛ ويتمايلون مع الموسيقى. وهم مهتمون بالأصوات الموسيقية المختلفةء ويمكنهم 
إدراك التغيرات في الصوت. وتمييز الألحان البسيطة. ويحبون الغناء» وتكرار الأغاني المفضلة 
لديهم. كما يستمتعون بالآلات الإيقاعية, وبسبب تحسن مهاراتهم ايدوية, فمجموعة الآلات 
الموسيقية الإيقاعية مناسبة لهم بما في ذلك أدوات الموسيقى كالأبواق» الطبول. الصفارات. 
والآلات الموسيقية المناسبة لتلك الفئة هي الصغيرة. الخفيفةء مستديرة الحواف. القوية. 
القابلة للغسيل. العتاصر الحاسية للآلات هنا أصوات عاليةء براقة لامعة وغير ذلك. إنهم 
يدركون العلاقات البسيطة بين السبب والنتيجة. والآلات الإيقاعية هي الأنسب لتلك الفثة. 
ولقد اأكتسب الأطلفال أيضاً القدرة على التعامل مع آلات الأبواق. والصفارات. كما يمكنهم 
إحدات تأثيرات في مختاف الآلات. فهم يدقون الدفوف. ويقرعون الأجراسء والطبول (دق؛ 
قرع) ٠‏ والمثلث والعمصيء» وآلات الموسيقى مثل الصفارات والأبواق. 

3 سنوات: 

يتعلم أطفال ما قبل المدرسة من خلال الحركةء وزيادة المهارات الح ركية. كما يمكنهم 
هز الآلات الموسيقية وطرقهاء وهم يفض لون الإيقاعات السريعة أكثر من البطيئة. ويمكنهم 
الشعور بالحالة المزاجية للمقطوعة ا لموسيقيةء كما يمكنهم غناء أغان بسيطة بسبب ضعف 
المدى الصوتي لهم ويكررون الأغاني. الآلات الموسيقية المناسبة لتلك الفئةء هي الملائمة 
لحجمهم. وذات حواف مىستديرة. العناصر متعددة الحواس» والعلاقات بين السبيب 
والنتيجة جذابة جد لتلك الفئة. وتشمل الأدوات الموسيقية ما يمكنهم استخدامه بفاعلية. 
ويحدث تأثيرات عليها فهم يدق ون الدفوف» ويقرع ون الأجراس» والطبول (دق؛ قرع)؛ 
والمثلث والعصي» وآلات الموسيشن مثل الصفارات والأبواق. 


4 إلى 5 سنوات: 
يبدأ أطفال 4: 5 سسنوات في تلقي دروس الموسيقى. ويمكن لأطفال 4 سنوات نسخ 
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أنماط لحنية بسيطة. وأداء إيقاع ثابت وهويتحرك» أو يمشي. ويمكنه الغناء مع الأخرين. 
وتقليد الأخاني البسيطة بوالاني لن لالات الو يةية إتاعات يفط وتفه أطفال 5 
نوات يسستخدمون الآلات الموسيقية الإبداعية. ويمكتهم التعرف على الألحان وتكرارهاء 
ويستخدمون مغرد ات بشكل أوسع. ويمكنهم تكرار الكلمات الإيقاعية (امسجوعة). والحفاظ 
على إيقاع ثابت وهو يتحرك. والتعبير عن الأفكار الموسيقية بالعديد من الطرائق المختلفة. 
ويشساركون في الارتجال الموسيقى» ومع ذلك لايمكنه الأداء بإنسجام تام مع المؤسيقى حتى 
لآن. والأطفال في تلك المرحلة يفضلون مستوى عالياً من التفاصيل الواقعية. والآلات 
الموسيقية المناسبة لتلك الفئة؛ هي المناسبة لحجمهم» ومستديرة الحواف» وقوية. العناصر 
متعد دة الحواس» وعلاقات السبب والنتيجة جذابة جدا لتلك الفئة. كما أنهم يفضاون الآلات 
لموسيقية الخاصة بالكبار أكثر من تلك المصنوعة من البلاستيك. وتشمل الآلات الموسيقية 
لتي يمکن استخدامها مع هؤلاء الأطفال. تلك التي تحدث تأثيرات مختلفة مثل الصسنوجء 
لخشاخيش. الدفوف؛ الطيلةء الدقوف بأنواعهاء الأجراس» المثلث والعصاءالاكسليفون. 
والآلات بلوحات المغاتيحالبيانو صناديق الموسيقىء» الأشرطةء التسجيلات. الأقراص 
لمدمجة. راجع ([ألعاب الوسائط: المعدات السمعية والبصرية). 


من 6 إلى 8 سنوات: 

تكون لسدى تلك الفئة القدرة على التمييز الإيقاعي. وهم أفضل في تذكر الآلحان من 
الأطقال الأصغر سناً. ويمكنهم قراءة الموسيقى عندما يطلب منهم ذلك ويفضلون استخدام 
الآلات الحقيقيةء ويظهرون اهتماماً بدروس الموسيقى,» ويمكنهم الغناء في مجموعات. وفي 
حوالي 8 سنوات يطورون قدرتهم في الحفاظ على الإيقاع الموسيقى (الهارموني) ‏ والبدء 
في إنشاء الأشكال الموسيقية من خلال الارتجال. والأطفال في تلك السن يفضلون مستوى 
عالياً من الواقمية. والآلات الموسيقية المناسبة لتلك الفئة. هي المناسبة لحجمهم ويمكنهم 
التعامل معها. ويفضلون الآلات العالية الجودة الخاصة بالكبار وتشمل الآلات الموسيقية 
المناسبة لهم الهزازات بأنواعهاء والمراكش, والكاستنيت والصنوج. والدفوف والأجراس. 
والطبول والمثث والعصاء الإكسليفون» آلات لوحات المفاتيح البيانو. وهم أيضا لديهم القدرة 
على العزف على الآلات الأكثر تعقيداً مثل القيثارة. والناي. والكمان. والأبواق. والهارمونيكا. 
وأطفال تلك المرحلة يستمتعون بانصندوق الموسيقى ذي ذراع العمل والأشرطة, والتسجيلات. 
والأقراص المدمجة.راجع (لعب الوسائط: المعدات السمعية البصرية). 
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9 إلى 12 سغة: 


أطفال تلك الفئة قادرون على تمييز الإيقاعات الحنيةء وجيدون في تذكر الألحان. 
ويمكنهم قراء ة الموسيقى بصفة عامة. ويفضلون العزف على الآلات الحقيقية؛ ويمكنهم 
أخذ دروس رسمية في الموسيقى. والغناء في مجموعات. والارتجال الموسيقىء والحفاظ على 
انسجام الأنغام. وهم يفضلون آلات الكبارويمكنهم اس تخدام مجموعة كبيرة من الآلات 
الموسيقية.مثل الصسنوج. والهزازات بأنواعها المختلفة المراكش» والكاستفيت. والدطوف» 
والطبول والأجراس. وامثك والمصا والأكسليفون» ولوحة مفاتيح البيانوء وهم قادرون على 


اسستخدام آلات أكثر تعقيد 


تعقيداً مثل اثقيتارة. والناي » والكمان والأبواق » والهارمونيكا . وأطقال 


تلك المرحلة يستمتعون بالصندوق الموسيقى ذي ذراع العمل والأشرطة:؛ والتسجيلات. 
والأقراص المدمجة. راجع (لعب الوسائط: المعدات السمعية البصرية) . 


جدول (10( الآادت الموسيقية MUSICAL INSTRUMENTS‏ 


خصائص اللعبة من 0 إلى 3 شهوز 
ا 
حجم الأجزاء* | ضغيرة كفاية ليستطيع 
Size of Parts‏ التعامل معها يذوياً. 
a‏ :ا والقبض عليها _ 
| شکل الأجزاء مستديرة حواف غير 
Shape of Parts‏ حادة 
عدد الأجزاء. عدد قلیل ( قل من 3) 
Number of Parts‏ 
الأجزاء المنفصلة 1 : 
المتداخلة: 
;Intêrlocking/Loose‏ 
Parts‏ 
المواد Materials™‏ خفيفة: قوية,لبنة 
EKS‏ ا فابلة للغسين 
| متطلبات النمو الحركي القدرة على المتنىكف 
Motor Skills‏ (القبض على) 
Required‏ 
1 


أمن وأمان لعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 


من4: 7 شهور 


هھ 


ه4 
تأثربين العين وابد 


ا أقادرعلى الجلوس قن 
.اير طشاعدة:: 


قادرعلن تتفل 


یمازس مهاراٹ حرکبة 5 
3 (يمسك: يضفط::. E‏ 
1 :| يدفع يشخب يدمن 


8 شهر 


(الزحفة التجوال: : 
الإسراع: المشي) ٠:‏ 


يمنىنك & :يصافح, 


اللون /التباين 
Color/Contrast‏ 


السيب والنتيجة* 
Cause & Effect‏ 


| العناصر الحاسية 
Sensory Elements‏ 
مستوياث الواقعية / 
التفاصيل 

realism/detail level 
of 
اللعبة / الوسائط /رها‎ 
ا‎ .___ Media 
٠  ةبعألا تقليدي / أصالة‎ 
classic 

الإنسان الآلي / الكائنات 
الذكية. ٠ ٠‏ 
robotic/smart‏ 
features‏ 

الأعب التقليمية 
educational‏ 

العاذقة المتبأدلة بين 
اللقب والسلوف* 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


يفضلون الذلوان 
المشرقة, وتباين لوني | 


يري العناضر منعددة 
الحواس جذابة جدا 
يكنشف الأشياء بأليد ` 
والفم 

پستمتع بالموسیقیۍ 
ينعلم من خلال ردذود 
الأفعال 

قادز على الوصنول إلى 
الأشياء ومسنكها حوالي 
3شهور 

پري الاشیاء على بعد 

8 بوصة من وجهةء 
ؤبنهاية تلك الفترة 


: ا 
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لعب بمقأبض يدوية 
يزداد أهتمامة بالذشياء 
الموجودة في محبط 
بيققة . 
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بکلتا يديه ولکنه غیر ۰ 
قاذر على إحذات اتزان 
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أ أمثلة من اللعب سه 
Exarnples of Toys :‏ | 
! اللعب الاستكشافية. | أنابيب معدنية تصدر 
| وممارسة اللعب) أصوات اس 
| الدلايات, الخشاخيش | دفوف مضيئة صغيرة ‏ 
| باليد, الريط قي الكاحل موسيقى تفاعلية, لعب ا سس) 
| والمعصم | ذكية. راجع (اللعب_ | 
المعصم, الكاحل& االتعليمية/ الأكاديمية) ا سه4 
أجراس ہالید 
المعصم والكاحل & 
خشاخیش بالید 
ر الدفوف الصغيرة التي 
تصدر ضوء 
آلات موسيقية تحدث 
| صوتاعندركلها 


MUSICAL INS1RUMENTS aıaيموملا جدول (11( ال3لات‎ 


خطضائص اللعبة من 12إلى 18 شهر من19: 23شهر 
Toy Characteristics‏ 
حچم الأجزاء* آلات صغيرة بما يكفي ا سسس 4 
Size of Parts |‏ للتعامل اليدوي ۱ 
شكل الأجزاء مستديرة, ناعمة 4 ب 
Shape of Parts‏ الحواف ا 
مدد الأجزاء* عدد قليل من الأجزاء  uu‏ ت 1 
Number of Parts‏ 
الأجزاء المنفصلة / 
المتداخلةء 
Interlocking/Loose‏ 
a. E‏ 
Materials lali‏ | + ا 4 
متطلبات النمو الحركي | زيادة مهارة المشي اسه سه 
Motor Skills‏ زيادة التناسق الحركي اسم | 
Required‏ (اتکم یدرم يستطيع تحريك أصابعه | 
| المسك. الدفع, | بشکل مستقل کل 
السحب, الضغط, بمفرده 
الربت؛ الهز, الأتفاف, 
الدس,؛ الدوران, 
الإنزلدق) 1 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


من 12ى 18 شهز 
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مَن23:19شهر 


Toy:Characteristics 
اللون / التباين‎ 
Color/Contrast 
السبب والنتيجة*‎ 
Cause & Effect 
العناصر الحاسية‎ 
Sensory Elements 

مستويات الواقعبة / 
التفاصيل 

realism/detail level 
of 


Media 

تقليدي / أصالة اللعبة 
classic ;‏ 
الإنسان الآلي / الكائنات 
الذكية ` 
robotic/smart‏ 
features‏ 

اللعب التعليمية 
educational‏ 

العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوك* 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


| 
1 


اللعبة / الوسائط /ره٣‏ , 


تباین لوني مالي 


وضوح علاقات السبب 
والنتيجة 
سمعي. مرئي؛ يدوي 


يرى العناصر متعددة 
الحواس جذابة جدا 
يكتشف الأشياء باليد 
والفم 

زياة الفضول وحب 
الاستكشاف 

ییدأ اختیار لعبه بنفسه 
يستخدم كل حواسة 
لاستكشاف العالم: 
البصر, السمع,اللمس, 
التذوق» الشم 

لعب استكشافي/ 
وظيفي بالآلات 
الموسيقية 

یمکنه نحريك جسدۀ مع 
الموسيقى 


9 


ترتبط الموسقي 
بالمهارات المعرفية 
الأخرى 

الموسبقی جزء لايتجزاً 
من الحركة 

بهتم بالأصواٽت | 
الموسيقية المختلغة 
ويتعامل مع الدلات 
الموسيقية 

يستطيع إدراك التغير 
في حجم. الصوت 
بستطيع التعرف على 
ألحان بسيطة 

يمکن غناء عبارات غناي 
ا : 
يكرر أغانيه المفضلة 


يستمتع بإيقاع الآلات 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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خصائص اللعبة من 12إلى 18 شهر ٠:.‏ من23:19شهر 


Toy Characteristics 


أمثلة من الأعب | الخشاخيش الدلاياات اسه سه 
Examples of Toys‏ | الأجراس اه سه 
الأنابيب المعدنية التي س SEES‏ .5 
تصدر أصواتا بالطرائق ' سه 
عليها - :له 
دفوف مضيئة صغيرة الدفوف 
موسيقى تفاعلية, أب اسه المثلفات 
إ ذكية. راجع (اللعب | عصاالإيقاع 
| التعليمي؛ الأكاديمي: سم حداثة الآلات الموسيقية 
| اللعب الذكية, البرامج | (الأبواق. الصفارات) 
التعليمية) ! 
الطبول ( الدرامز, أ 
البونجز) 
او کے ی د2 د ا 


MUSICAL INS۲RUMMEN1S ةıaيسgnلJا جدول (12( الآلدت‎ 


خصائص الأعبة نوات ن 4: 5 سنوآت من 6: 8سنوات .. من 9: 12مبنة 
Toy‏ 
Characteristic‏ 
حجم الأجزاء* تاتب لخجة الي ااب ع كل الأحجام سه 
Size of Parts‏ کل شیء مأ عدا جه 
الكبيرة جدا الفابلة 
للحمل والنقل ِ 
| شکل الأجزاء مستديرة. ناعمة ESSE‏ متنوعة ا 
Shape of Pars |‏ | الحواف | 
عدد الأجزاء* | متوسط سس سه سه 
Number of Parts‏ | 
الأجزاء المنفصلة/ 
المتداخلة 
Interlocking/‏ 
Loose Parts |‏ ا 
المواد Materials*‏ | الخفيفة, القوية تچ ې جي سه 
ا بفضلون الآلارت اسه 
الجيدة المناسشية 
م : للكبار e‏ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


خضائص اللفبة 


Toy 


Characteristic’ 


متطلبات النمو 
الحركي 

Motor Skills 
Required 


Cause & Effect 


العناصر الحاسية 
Sensory‏ 
Elements‏ 
مستویات 
الواقعية / 
التقاصيل 

level of 
Realism/detail 


اللّعبة / الوسائط 


Toy/ Media 


تقليدي / أصالة 
اللعبة اوةك 
الإنسان الآلي / 
الكاثنات الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 
الأعب التعايمية 
educational‏ 


3 نوات 


ا ان ا 
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2 
3 
3 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء انمعايير القياسية 
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3 


اللعبة:: 


اخضصائصن 
Toy‏ 


Cha ceristic. 


| العلاقة المتبادلة 
| بين اللعب 
والسلوك 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


ينعلم من خلال 
| الحركة 
| يمكنه أن بهز, 


يحافظ على سرعة 
الإيقاعات 

یمکنه أن یستشف 
الحالة المزاجية 
للمقطوعة 


الموسيقية 


يمكنه أخذ دروس في 
الموسيقى 
يمکنه 


| 


تحقيق التناسق بين 


ويضرب على اللات | العضلات الكبيرة والصغيرة 


يمكنه نسخ أنماط إيقاعية 
بسيطة 

| يمكنه أن يؤدي حركات 

1 إيقاعية ثابته وهو يتحرك أو 
يمكنه الغناء مع الآخرين 


نطاق صوتي محدود | يمكنه محاكاة أغانى بسيطة 
يغني أغاني بسيطة ٠‏ يمكنه التعامل مع الآلات 
يحب تكرار الأغاني | الموسيقية, موسيقى 

| 5 سنوات یستطیع 

ا أ استخدام الالات التفاعلية 

| 5 سنوآت يستطيع التعرف 
على الألحان & إعادة انتاجها 
5ستوات یمتلکون مزید من 
ا المفردات لغوية 

۱ 5 سنوات یمکنه قراءة 

1 الكلمات الإيقاعية 

5 سنوات يمكنه الحفاظ 

ا | على دقات ثابتة وهو يتحرك 
أ | 5 سنوات يستطيع التعبير 
عن الأفكار الموسيقية 

5 سنوات پشارکون في 

| الارتجال الموسيقى 

5 سنوات لا يمکنه الحفاظ 
أ على اتسجام الإیقاع حتی 
الآن 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


| التمييزالإيقاعي | 

إ يتذكر الأنقام 

¦ بشكل أفضل من 
الأصفر سنا 


يقية | 
عن طريق الدرتجال 
| 8 سنوات قادر 
على الحفاظ على 
انسجام التفجات 
(الهارموني) 


| باخذ دروسا 


| بواصل الارتجال 


4 
جيد في تذکر 
الألحان 

يقرا الموسيقى 
-4 


رسمية في 
الموسيقى 
يفتي في مجموعة 


الموسيقى 
الحفاظعلى | 
انسجام النغمات أ 
(الهارموني) 
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الخشاخيش: الأمثلة جميعها في الفئة 


ها ١إ‏ الأمثلة جميعها 

Examples of‏ الدلذایات السابقة. فقي ألفئة! في الفئة السابقة 
Toys‏ الأجراس الصنوج القيقارة يزب ا 

الأتابيب المعدنية | الأكسليفون على وتر واد | 

الدفوف المضيئة | لوحة المفاتيح الفيثارة البرتغالية 

الصغيرة البيانو الفلوت ۱ 

الموسيقى , صناديق الموسيقى بذراع . . | الفيؤلين 

التفاعليةء اللعب التشفيل البوق 

الذكية. راجع الأشرظة, التسجيلات. الهازمونيكا 


(الأعب التعليمي: | الأقراص المدمجة. رأجع 
الأكاديمي: اللعب. | (لعب الوسائط: المعدات 
الذكية:البرامج السمعية البضرية) 
التعليمية) 
الطبول 

الدفوف 
المثلثات 

العصا الإيقاغية 
حداثة الآاذت 
اليوسيقية 16 : 
(الأبنواق, الصغارات) 


# صور للب الواردة في الفصل الثاني 
Arts & Crafls_‏ 


أقادم تلوين حجم كبر ومؤشر ورق كبير الحجم أو ورق للتشكيل 
Large size art or construction paper Large size crayons and markers‏ 


berge 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 
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حوامل الواح E256۶‏ 


Finger painting glصÎ‎ ٽانlھد‎ 


الطين أو لعب العجائن 
Clay or play dough‏ 


أمن وأعان لعب الأ طقال في ضوء المعايير القياسية 


ألوان جواش «نمبرا» غير سامة و فرش كبيرة 
Non-toxic tempera paint and largebrushes‏ 


N E 


حبات كبيرة في سلسلة 0٩‏ 4ئ۵4 @€چ 2ا 
shoelace string‏ 


مقصات ذات تهايات حادة 
Blunt-end scissors‏ 


Pop beads حبات المسبحة‎ 


e 


EE E‏ س ش 


شرائط لاصقة ومقصات 
Pre-gummed paper and scissors‏ 


جواش, مؤشر. فرش, أقلام ملونة 
Crayons, markers, brushes, color pencils‏ 


کتب تلوین 
Coloring books‏ 
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Chalk, Chalkboard رıشlبطJاو السبورة‎ 


كريات لامعة من الغزل « خيوط صوف» 
Glitter, yarn, pom-pons‏ 


ألوان باستيل « فاتحة» ألوان مائية 
Pastels, Water colors‏ 


حبات خرز صغفيرةء وسلسلة كلع ۲مالة"؟ 
and string‏ 


أمن وأعان لعب الأطقال في ضوء المعابير القياسية 
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الأدوات اللازمة الأعمال الصلصال 
Tools for clay work‏ 


أنشطة الحياكة, ومجموعة الأدوات المخصصة 
لھا 


Sewing activities and kits, Mini looms 


طباعة وأحبار غير سامة 
Stamps and non-toxic ink‏ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


مجموعات (, مجوهرات, لوحات للزخرفة, 
الدیکورصابون, سلة, شمع, نمانج) 
„Kits (e.g., jewelry, beading, soap, basket‏ ا 


HE 


کامیرن & معدات تصویر 
Camera and photography equipment‏ | 


الجنفن. عجبنة الورق 


Plaster of Paris and papier-mãché 
E eet : 
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Printing equipment ةclıؤطلli معدت‎ 


الخ جين الورق 


أمن وأمان أعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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Balloons ٽliglly‎ 


3 


Leatherwork and الأعمال الجلدية والأدوات‎ 
tools 


النحت, التجليد قوالب الطباعة, تجفيف الزهورء 
خطوط يديوية, رسم تخطیطي 
,Carving, Bookbinding, Block printing‏ 
Flower pressing, Calligraphy, Sketching‏ 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعابير القياسية 


Balloons بالونات‎ 


النحت, التجليد, قوالب الطباعة, تجفيف الزهورء 
خطوط بديوية, رسم تخطیطی ,۸8 °4۷ 
„Bookbinding, Block printing‏ 
Flower pressing, Calligraphy, Sketching‏ 


URS 
0 


التطريز الحياكة بالابرة. حياكة بالعقد, التطريز 
بالإبرة. ماكينة الخياطة 
Crochet, Embroidery, Knitting,‏ 
Needlepoint, Sewing machines‏ 


Puppetry, Doll- الدمي & ٿس‎ 
ج‎ 
aking 


0 a 


Metal working jدlعمJ| أشغال‎ 


Mosaic, Ceramic ءluفيسفلlو عجينة‎ 
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عجينة السيراميك والفسيفساء Mosaic,‏ 
Ceramic‏ 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضدوء.المعابير القياسية 
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الأشرطة السمعية والأقراص المدمجة. مع أغاني أ 

الأطفال الخفيفة ذا القوافي أو السجع. أ 

Audio Tapes/CDs of Lullabies or 
Nursery Rhymes ا‎ 


Children’s Movies Jiaطڈلl اام‎ 


Children's Tape مشغل شرائط الأطفال‎ 
Players 


الأدوات الموسيقية ئ€×80 أئu‏ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


المعدات السمعية البصرية € Audiovisual Equip‏ 


أقراص مضغفوطة للتشغيل #سماعات تثبن 
على الآذن 
Portable CD Players & Headphones‏ 


الخصل الثاني عشر + لعب الوسائط 405 
آغاني, الأعب بالكلمات, الأًعب بالأشكال 
Silly Songs/Word Plays/Finger Plays‏ 


Shows 


- م‎ : PE E 
Musical Instruments ةيãaییوملا اللات‎ 
الدفوف الصغيرة الخفيفة عا ,ال52 المعصم والكاحل و جلاجل أو مراكش باليد‎ 
Wrist, ankle, and hand-held rattles ا‎ tambourines 


المعصم والكاحل وأجراس باليد الدفوف, الطبلة ‏ طبلة برميلية 
Drums, Bongos, Tambourines Wrist, ankle, and hand-held bells‏ 


الدفوف, الطبلة ‏ طبلة برميلية 
Drums, Bongos, Tambourines‏ 


أهن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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المعصم والكاحل, مجموعة الأجراس باليد 
(أجراس على شكل نابيب معدنية 
رنانة مختلفة الأطوال ) wrist, ankie, and‏ 
hand-held chimes‏ 


قوالب ( المثلث والعصا. العصا الإيقاعية. الصنج 
النحاسية) 
,{Blocks (scraping and tapping‏ 
Triangles, Rhythm sticks, Cymbals‏ 


الأكسليفون؛ الان (الأورج الأكورديون) 
Xylophones, Keyboards, Pianos‏ 


أمن وأمان لعب الذطفال في ضوء.المعايير القياسية 


قوالب (المثلث والعصا, العصا الإيقاعية, الصنج 
النحاسية) 
„(Blocks (scraping and tapping‏ 
Triangles, Rhythm sticks, Cymbals‏ 


صندوق الموسيفى (يعمل بالزنبركف) 
Wind-up music boxes‏ 


ارا 


القيثارة. الكمان, الهارب ,٣ا۷‏ ,عاعاں)ل 
Autoharp‏ 


Horns, Harm 0o7ica الھرمونيكاء الڈبواق‎ 


الفلوت عtں‏ ا۴ 
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أمن وأمان عب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


الألعاب التعليمية والأكاديمية 


الکتب 
° اللعب التعليمية 


ه اللّعب الذكية والبرامج التعليمية 


409 


0 الخصل الناثث عقر # الذلعاب. القعليمية والأكاديمبة 


الألعاب التعليمية والأكاديمية 

EDUCATIONAL & ACADEMIC PLAY 

يمكن تعزيز النمو المعرفي للأطفال؛ من خلال مختلف وسائط الإعلام؛ ولا سيما لعب 
الأطفال بهدف الكسب المعرفي. ويتضمن اللعب التعليمي والأكاديمي» الكتب» ومجموعة 
العلوم ولعب التخمين» وبرامج الكمبيوتر. وتصميم لعب من هذا النوع يتطلب مستويات 
محددة من المعارف والمهارات الحركية. لذا فإن معظم هذه اللمب موجهة للاأطفال منذ 19 
شهراًء والأكبر سناً. ومع ذلك قد يرى بعض الآباء أن أطفالهم فوق المتوسط أو متقدمين أو 
قد يرغبون في منح أطفانهم السبق على الآخرين. ونتيجة لهذا قد يقدمون اللعب التعليمية 
والأكاديمية لأطفال في سن أصغر مما هو موضح في هذه المبادئ التوجيهيةء حتى ولو كانت 
غير مناسبة لأطفالهم لأسباب تنموية أو لأسباب الأمن والسلامة. 

جدول (1) الکتب 80k‏ 

Coloring jig | ABC & Number الحروف الأبجدية #الاعداد‎ | 
_nfamation ٽnglaa ا‎ 1 Chapter Jed ا‎ 


| غطاء من البلاستيك أو القماش Interactive aılzlî : Cloth- or‏ 

1 | Plastic-Covered 

a ` Picture صر‎ Nursery Rhymes أغاني أطقال‎ | | 
٠٠. الكتب المجسمة ملا-م۴۵‎ Rhyming gul القواقي/‎ | 

| قصنص بıسqطة Simple Stories‏ ن ریق اللمس ما 


جدول (2) اللعب التعليمية sإToj Learning‏ 


مناظیر ۲۶ھاا‌ه"8i‏ البطاقات التعليمية Flashcards‏ 
مجموعات الكيمياء 5اه "Chemistry‏ الحزوف والأعداد المغناطيسية Magnetic‏ 
Letters & Numbers‏ 
اس سسا ا س 
الأشکال & الذلوان sڈShape‏ & Colors‏ لعب الضغفط والتخمين كلإهآ Press 8 Guts‏ 
اللعب !لJکترuiة Electronic Teacher Toys‏ مجموعة ة العلوم Science Sets‏ ` ` 
| العاب لوحية. ٠ Felt Playboardê:‏ التليسكوب (منظار مقرب) Telescopes‏ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضبوء المعايير القياسية 


الفصل الثالث عشر * الألعاب التعليمية والأكاديمية 411 


جدول (3) اللعب الذكية & البرامج التعليمية Smart Toys & Educational Software‏ 


البرا امھ الأكاديمية _Academic Sofware‏ ا | العاب الكمبيوتز Computer Games‏ _ ا 
و 
| اليدويات lنلرقمية Digital Manipulatives‏ | انات llتفlعلıة interactive Pets‏ | 
س س 
اتصالاٹ الانlگرنٽ Intemet Connections‏ | ا 
٭ الکڌب 8O0OOKS‏ 


تشير الأبحاث بقوة إلى أن نجاح الإنسان في القراءة يتوقف إلى حد كبير على خبراته 
المبكرة مع الأدب ولا سيما في المنزل في الفترة الأولى» مرحلة ما قبل المدرسةء والسنوات 
القليلة الأولى في المدرسة. ما لم يتم تطوير المواظف الإيجابية نحو القراءة خلال السنوات 
الأولى» فمن المرجح ألا ينمو الطفل وهو محب للقراءة أو مستمتع بها. 

الكتب مناسبة للأطفال من معظم الأعمار ولكن لا يتم استخدامها بشكل مستقل من 
قبل الأطفال كمصادر المعلومات أو القصص حتى نحو 19 شهراً. قبل ذلك .الكتب بالنسبة 
إليهم مجرد أشياء في بيئتهم يتعاملون معها عن طريق الفم» أو يمزقونهاء أو تعطى لشخص 
آخر ليحكيها لهم. وتشير الأبحات الحديثة إلى أن القراءة للأطفال في وقت مبكر من 
الشهر الأول يمكن أن تكون مفيدة لمهارات الإدراك السمعيء والاتزان العاطضيء وفهم اللغة 
تطويرهاء حيث إن يعض الأبحاث تشجع الق راءة للأطفال وهم قي رحم أمهاتهم. القراءة 
مهارة تأتي ثمارها لكل الأطفال الذين تتراوح أعمارهم من 5 إلى 7 سنوات, لذلك» وحتى 
هذا الوقت» يتفاعل الأطفال مع الكتب المصورةء عن طريق استكشاف تفاصيل الصورة 
بصرياًء فهي ليست مقيدة بالكلمات المكتويةء وغالبا ما نجعل الأصوات تتوافق مع الصورء 
ونسمي الأشياء؛ ونختلق القصص. 

ينبغي التركيز في المقام الأول على أهمية الخصائص الآتية. عند تحديد خصائص 
السمن الملائم للتعامل مع الكتب. 
| مدد الأجزاء (الصضفحجات) 


المواد 
| التاصر الجاسية 


EF ` (Numberof Parts (pages 
. Materials 
„i Sensory. Elements 


مسنتوى الؤاقمية /التفاضيل Lével of Realism/ Detail‏ 
اللون/ درجة القباين Colo/Contrast | E‏ ا 


ترتيب الخصاكص السابقة لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتغير بتقد م العمر؛ 
الجزء الآتي يصف العلاقة بين خصائص الأطفال من مختلف الفئات العمرية؛ وخصائص 
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تلك الذّمب. و يتضمن هذا وصفاً لأنواع الكتب المناسبة, وكيف يتعامل معها الأطفال من 
مختلف الفئات العمرية. وهذه المواصفات لا تنطبق على الكتب المقروءة للرضع من قبل الآباء 
والأمهات أو كيار السن. لأن الأطفال في هذه الحالة لا يتعاملون مع الكتب بشکل مباشر أو 
بأنقسهم. فهذه المواصفات تنطيق فقط على التفاعلات المباشرة بين الأطفال والكتب. 


من الميلاد إلى 3 أشهر: 

تشجع الأبحاث الحديثة الآباء على التحدث والقراءة لأطةالهم؛ حتتى وهم في رحم 
أمهاتهم. غير أن هؤلاء الأطفال يفتقرون إلى القدرات المعرفية؛ والبدنية» والبصرية 
الضرورية التي تمكنهم من التفاعل مع الكتب. 


من 4 إلى 7 شهور: 

يبدأ أطفال في هذه الفئة في أداء حركات, وردود أفعال لاإرادية موجهة نحو مفردات 
بيئته »كما تتحسن قدرات الأطفال على المسك» القبض.» والهزء والسحب. والدفع» والتوصل 
إلى الأشياءء وكل هذه تعد طراتق لتفاعلىه مع بيثته. وتلك الفئة تتقن القدرة على مسك 
لأشياء نحو6 أشهر. وبسيب قدراتهم الناشئة. يمكن إعطاؤهم كتباً. الكتب الملائمة لتلك 
لفثة قليلة الصفحات (لا تزيد على خمس صفحات) حتى يسهل عليهم تقليب صفحاتهاء 
وأن تكون صفحات مصورةء بكل صفحة صورة بسيطة مألوفة زاهية الألوانء وذات تباين 
لوني عال.والرضع يستخدمون المهارات البصرية للمشاركة في اللعب. وتشير الأبحات إلى 
أن الرضح يفضلون الألوان الأحمر, والأصفر. والأزرق. والأخضرء وأنماط من المجسمات منذ 
عمر نحو 3 أشهر.لذلك في حوالي 4 شهر عندما يتم إعطاؤهم كتباً تحتوي على صور ذات 
الألوان: الأصفر, والأحمر. المشرقةء الزاهيةء وقد تكون ذات التناقضات البصرية العالية. 
جذابة بالنسبة إليهم. ويمكن لهؤلاء الأطفال التعامل مع كتب صغيرة (من 4 إلى 6 بوصة في 
أي اتجاه) ولكنها كتب لامعه مشرقةء ومتينه. فحالا يتمكن الطفل من الكتب» فمن المحتمل أن 
يتعامل معها عن طريق فمه. لذلك كتب تلك الفئة يجب أن تكون متينة تتحمل الرطوبة والبلل 
دون أن تتمزق. مثل تلك المصنوعة من القماش أو البلاستيك غير السام. والكتب املصنوعة 
من القماش والبلاستيك الخفيفة هي المناسسبة للأطفال من 6 شهور والأكبر سنأًء قد يكون 
السورق المقوى ثقيلدً جداً وغير عملي لهؤلاء الأطفال. والمهارات الحركية لتلك الفئة ما زالت 
ضميفة لذلك يجب أن تكون كتب الأطفال كبيرة بما يكفي من (6 إلى 8 بوصة) ليتمكنوا من 
التعامل معها بسهولة. الكتب الناعمة أكثر أماناً لحركة أذرعهم» وأعينهم» ووجوههم. 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


الفصل الثالث عر # الذلعاب التعليمية والأكاديمية 413 


من 8 إلى 11 شهرآً: 


يصبح سلوك أطفال تلك الفئة أكثر تحديدأء وتوجيهاً نحو الهدف» نظرا لتتطور 
مهاراتهم الحركية. وزياة قدرتهم على التحكم والسيطرة. مما يمكنه التحول بسهولة بين 
صفحات الكتب. لكته قد يفتقر إلى التحكم مما قد يؤدي إلى تمزق الصفحات. والقدرات 
لمعرفية لتلك الفئة تمكنهم من إدارك العلاقات البسيطة بين السبب والنتيجةء وهذا يجعل 
لكتب التفاعلية جذابة جداً. الكتب ذات الشخصيات المتحركة بداخلها جذابة جداً ومحفزة 
معرطياً. هؤلاء الأطفال يمكنهم التعامل مع كتب أقل من (6إلى 8 بوصة)في أي اتجاهء خفيفة 
لوزن» متينةء قابلة للغسلء لا تزيد على 5 صفحات حتى يمكنه تحويل صفحاتها بسهولة. 
صور تلك الكتب يجب أن تمش الأشخاص, والأشياء. والحيوانات المألوفة. ساعد تهم على 
لتطور اللغويء وكل صفحة تتضمن شيا واحدآء أو عدد قليل من الأشياء. الكتب المصنوعة 
من القماش» والبلاستيك غير السام الخفيف» مناسبة لتلك الفئة العمرية. كما يكون الورق 
لمقوى ثقيلاً جداً وغير عملي. 


من 12 إلى 18 شهر: 

تلك الفئة لديها اهتمامات ناشئة باستكشاف خصائص الأشياء. الكتب التي يتم التعامل 
معها عن طريق اللمس» تعزز العلاقات البسيطة بين السبب والنتيجة, وتكون جذابة جداً 
لتلك الفئةء لأنهم يمكنهم التفاعل معها بطرائق غير ممكنة مع الكتب المادية.وهذا أيضاً 
وقت نمو القدرات اللغوية. والكتب التي تتضمن أغاني» وكلمات مسجوعةء وإيقاعاً صوتياً 
وتكرارات مناسبة لتلك القئة. تساعدهم على تطوير قدراتهم.ويستمتع هؤلاء الأطفال 
بالنظر في الكتب كنشاط فرديء وهم يفعلون ذلك في كثير من الأحيانء كلما تتاح لهم 
الفرص للقيام بذلك . والكتب من الورق المقوىء والقماش. والبلاستيك غير السام مناسبة 
لتلك الفئة.ويجب أن تكون ملونة تحتوي على صور بسيطةء تمكن الأطفال من التعرف على 
المالم من حولهم. مثل القطط. والكلاب» والطيور. الكتب امصورة؛ والصور البسسيطة/ 
الكتب القصصية البسيطة,ء وكتب أغاني الأطفال»ءوكتب الحروف الأبجدية؛ والآرقام» 
مناسبة لتلك الفئة.وتتضمن الكتب ( 5 إلى 7 ) صفحات بحيث تكون كافية لتلك الفئّة. 


من 19 إلى 23 شهرا: 
خلال تلك الفترةء يتطور فهم الأطفال لكيفية المتاية بالكتب. فيمكنهم التنقل بين 
صفحات الكتاب بعناية؛ ودون تمزيقها. وي درك الأطلفال أن لتلك الكتب بداية ونهاية؛ 
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والصور لها أعلى وأسفل. وتطور قدراتهم المعرفية يمكنهم من فهم أن الصور تحكي قصة؛ 
وأن ما يقوم به الكباز يسمى قراءة. وهم الآن يشيرون إلى الصورء ويعرفون مسميات الصور 
المألوضة بكتبهم» ويستمتعون بالإستماع إلى أغاني الأطفالء وتكرارها مع الكبار. لذلك الكتب 
الملصورة مع القصص البسيطة, وأغاني الأطقال ذات الكلمات المسجوعة. وكتب الحروف 
الأبجدية, والأرقام مناسبة لتلك الفئة.الأطفال خلال 19 شهرأء مستعدون للتواصل مع 
الكتب عن طريق اللمس » وأيضا مع الكتب ذات صفحات الورق الثقيلةء وتكون الكتب التي 
تتضمن ( 7 إلى 10) صفحات مناسبة لتلك الفئة. 


عامان: 


أطفال تلك الفئة بحبون الاستماع إلى القصص نفسها مراراً وتكراراً. وهم يحفظونها 
ويرددونها لأنفسهم في وقت لاحق. والقصص المناسبة لتلا الفئة هي البسيطة التي يمكنهم 
حفظها بسهولة. وفي حوالي 30 شهراًء يبدؤون في طرح أسئلة حول ما يقرا لهم. ويستمتع 
أطلقال العامين بالصور البسسيطة. مع تفاصيل قليلة وأثوان جذابة واضحةء ومهتمون بشكل 
خاص بالقوافي. والتكرار. وتحب تلك الفئة النظر في الكتب» ويمكن تقديم كتب لهم تتراوح 
بين (10 إلى 12) صفحة. الكتب المجسمة (صنا-م٠۴)‏ والتي يظهر لهم من خلال صفحاتها 
شخصيات وأشياء مجسمة محببة لهم مناسبة لتلك الفئة العمرية. الصور الملوذة الكبيرة. 
والقصص المصورة ذات الشخصيات والأحداث المألوفة مناسبة لهم أيضاً لتلك الفئة. كما 
يسستمتعون أيضاً بالكتب ذات الصسور المخيئة وراء نوافذ. أو أبواب» وتعزز تلك الكتب مفهوم 
دوام الأشياء لديهم. وفي العامين الأولين من العمرء يظهرون وعياً بالكلمات المطبوعة. 
ويعرطون أنه هناك أشياء أخرى على الصفحة تظهر مع الصور. 


3 سنوات: 

تلك القئة ترغب في الاستماع إنى القصص التي تتعلق بالأحداث المألوفة. ويزداد مدى 
انتباه تلك الفئة حتى يصل إلى 20 دقيقةء مما يسمح لهم بالتمتع والاستمتاع إلى القصص 
عدة مرأت» ولكنهم يصرون على الاستماع إليها بائطريقة نفسها في كل مرة.وإذا انحرف 
القارى عن امسار الصحيح للقصة فيصححونه. ويريدون إجابات عن أسثلتهم حول أحداث 
القصة؛ وتقديم تعليقات» وملاحظات» وتساؤلات مثل دلاذ ا». 

النكته أصيحت أكثر دقة وتكراراًء لذا تكون القصة المتكررة جذابة لهم. هؤلاء 
الأطفال يستمتعون بالنكت. والقصص المضحكة؛ وروح الدعابةء والأغاني المقفاةء وقصص 
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العمالقة .وحكايات المغامرات. وقصص الحيوانات. والقصص التي تقدم معلومات. وخاصة 
الحيوانات التي تتصرف مثل الأشخاص. والقصص التي تعرض الأماكن مثل حديقة 
الحيوان. ومحطة الإطفاء؛ وموقف السيارات.وهم يفضلون القصص التي تتضمن أشياء 
مألوفة مثل الهواتف. الشاحنات, الكلاب» وتلك القصص تساعدهم على إدراك تجاربهم 
الخاصة.وهم يحبون الصور الغنية بالتفاصيل. ويستمتعون بالقصص الخيالية. على الرغم 
من أن الخطوط الفاصلة بين الحقيقة والخيال ما تزال غامضة لدى تلك الفئة. يتم تفسير 
شخصيات القصص كحقيقةء ويمكنهم الشعور بأحداث :حزن سعادة» غضب. وأطفال 3 
سنوات يستمتعون بخلق قصصهم الخاصةء وقراءة الكتب مع الكبار. وهم مهتمون بقصص 
العنف التي تتضمن الموت. والقتل. والأشياء التي تتحطم؛ وتمسقط, وتنكسر. وهم يحكون 
القصص التي تصف كيف صرب الرجال السيؤون الذين آتوا إلى منزلهم. وتنشأ لديهم 
شخصية البطل. الأشباح والساحرات موجودة أيضاً في حكاياتهم في بعض الأحيان. 

الأطفال فضي تلك الفئّة يميلون إلى وضع علامات في كتيهم. ولذلك كتب التلوين: أو 
غيرها من الكتب التي تتيح لهم الرسم مناسبة لتلك الفئة. وتقضمن سمات تلك الكتب: 
رسوم أكثر تعقيداً من المقدمة لأطفال العامينء ومزيداً من الصفحات (10 إلى 15) صفحة. 
وعدداً قليلاً من الكلمات في كل صفحة. وبصفة عامة. ما زال أطفال تلك القئة يتميزون 
بطول النظر. وقدراتهم على الرؤية ما زالت نامية.لذلك سوف يجد هؤلاء الأطفال سهولة 
أكبر فضي التمامل مع المطبوعات الكبيرة أكثر من الصغيرة. 


من 4 إلى 5 سنوات: 

أطفال تلك الفئة يرغبون في الاستماع إلى لقصص مراراً وتكراراً. وتتضمن موضوعات 
ذات أهمية كبيرة ؛ مثل « هنا والآن » وقصص الواقع الحاليء الشعرء والكاريكاتير؛ وقصص 
الأعياد والمواسم؛ والحيوانات ذات الصفات البشرية. يزداد اللعب الدرامي في تلك الفترة. 
ويظهر في س لوكهم. وفي أنشطة القراءة والكتابة. وهم يستمتعون بالتفاعل مع أقرانهم 
بقصصهم المفضلة. وتلاك القصص تعلمهم الكثير من الكلمات الجديدة؛ والمعاني وبالتالي 
تكون ذات قيمة لهم. والقصص الخيالية مبالغ فيها لأنها غير حقيقية. 

أطفال تلك الفئة مثلهم مشل أطفال 3 سنوات يتميزون بطول النظر, وقدراتهم على 
الرؤية ما زالت نامية. لذا سوف يجد هؤلاء الأطفال سهولة أكبر في التعامل مع المطبوعات 
الكبيرة أكثر من الصغيرة. 
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مهارات القراءة واالكتابة.ء مهارات ناشئة في فئة ما قبل المدرسة» ومرحلة رياض 
الأطفال. االصفحات تحتوي على تراكيب لغوية بسيطةء من 4-2 جمل» مما يسمح للأطفال 
بمحاولة قراءة بعض الكلمات. مع تحقيق بعض النجاح أحياناًء والإخفاق أحياناً أخرى. 
وتكفي كتب من حوالي 10 صفحات لبدء القراءة لتلك الفئة. 


6 إلى 8 سنوات 

عدد الصفحات» وحجم الكتب» ومحتوياتها. تصبح تدريجياً أكثر تعقيداء مع تزايد 
إتقان الأمطلفال للقراءة. وخلال هذه المرحلة يتعلم الأطفال القراءة؛ مع تزايد الطلاقة 
اللغفوية. وتطور عادات القراءةء وتتضح تفضيلاتهم . وبمجرد اكتساب وإتقسان مهارات 
القراءة والكتابة يبدا الأطفال بوضع خطواتهم الخاصة للقراءة. 

أطفال تلك الفئة لديهم اهتمامات مختافة بموضعع قراءة القصص, واختياراتهم لها. 
وتتضسح الفروق الفردية بين الأطفال في مهارات القراءة والكتابة. وهم يجدون متعة كبيرة 
في اختيار الكتب الفضلة لديهم؛ وأيضاً في اختيار الكتب التي يريدون الاحتفاظ بها. على 
الرغم من أنهم ما زالوا يستمتعون بالقراءة جنباً إلى جنب مع اثكبار. 

وما تزال بعض الموضوعات التي يستمتع بها أطفال ما قبل المدرسة ممتعة لأطفال فوق 
6 سفوات. مثل الشعر. والقصص الهزلية. والكاريكاتيرء والقصص المصورة. ولكن أطفال 
تلك الفئة لديهم اهتمام جيد بالخيال, وتهيمن عليهم متعة القراءة عن الواقع. ويحبون 
قصص السحر. والأبطال. والخرفات. والأساطير, والحكايات الشعبية؛ في حوالي 6 إلى 
7 ستوات. وهم يستمتعون بالقصص الواقعية إذا كانت مثيرة » ومسرحية؛ ومضحكة. وكما 
يستمتعون بالکتب التي تدور عن الطبيعةء وعناصر الأرض. ويفضل الأولاد الكتب التي تحتوي 
على معلومات. ولا سيما المتعلقة بمواضيع العلم. 

بمجرد وص ول الأطفال إلى 8 سنوات. أصبحو أكثر قدرة على التنقل بين محتويات كتب 
أكثر تعقيد أ مثل الفهرس. وجدول المحثويات. الصطلحات, والملاحق. أطفال 9.8 سنوات 
مهتمين بالكتب التي تتحدث عن المغامرات» والسفر, والمصور القديمة؛ والجغرافياء 
ويج دون المتعة في القصص التي تتحدث عن أشخاص في أماكن بعيدة, أوهترة زمنية 
بعيدة؛ والمواضيع الإنسانية مثل النكته» والفكاهة. السير الذاتيةء والحكايات الشعبية. 
الأساطير. وهي جذابة ثلغاية لأطفال هذه المرحلة وما زالت العناصر الروحانية مثل الحظ. 
والخرافات أكثر جاذبية للقراءة من قصص السحر, كما أن القصص الفكاهية والهزلية 
جذابة لتلك الفئة. 


أمن وأمان أُعب الأطغفال في ضوء المعايير القياسية 
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من 9 إلى 12 سنة: 

معظم الأطفال اللذين تتراوح أعمارهم بيم 9. 10 سنوات يفضلون القراءة « قراءة 
شيء ما». ويقضل بعض الأطفال قراءات معينة عن حيوان معين مثل الخيول» أو الدلافين. 
بينما أطفال أخرون قد بهتمون بكاتب معين أو بالكتب ذات الصلة بالعروض التليفزيونية 
أو الأفلام أو المسلساات. أو نوع معين من الكتاب مثل أفلام الغرب. الرومانسيات, الألغاز 
الفموض. بفض النظر عن تفضيلهاء والتي قد لا تقرأً على الإطلاق. فهي مسألة فروق فردية 
في أذواقهم. كتب هذه الفثة تشبة إلى حد كبير كتب الكبارء وعادة ما تتكون من فصول عدة. 
وأكثر من 50 صفحة. ويعتبرون الكتب الصغيرة طفولية. ومملة. 

المبادئ التوجيهية الواردة أدناه هى مبادئ عامةء وريما لا تعكس التفضيلات القردية 
جميعها: وتشمل المواضيع المأنوفة والشعبية لأطفال من 10 إلى 12 سنةء وتتضمن: 

٠‏ المغامرة 0۷8٣٤1۲١‏ - الاستكشاف. الحياة الواقعية. القراصنة والإبحارء الرواد. 
والغرب. 

ه الخيال لإوة٤١]‏ - الأساطير اليونانية والرومانية. ولكنها ليست حكايات الجن 
.fairy tales‏ 

¬ biography and historical ficti0¬ السير الحياتية. الخيال التاريخى‎ ٠ 
الشخصيات الرياضية. رعاة اليقرء القراصنة. المستکكشفين.‎ 

ه الأسرار أو الغموضس- التجحريات كع۷ عامل - كعاماورص - العمل / الإثارة 
والتشویق لکن دون رعب آوهتل. 

* غربي ۷8518۲١5‏ - الرجل الطيب يرتدي قبعة بيضاءء ينقذ الآخرين طوال اليوم. 

الرياضة كأ0۲ مء - قصص لألعاب الرياضية من المدرسسة, التركيز على العمل 
الجماعي واللعب الحر. 

٠‏ قصص الحيوان كه أ٣هاء‏ اة" 1ة - معلومات عن الحيوانات البرية والآليفةء ولكن 

٠‏ الاكتشاف العلمي scientific discovery‏ - حياة المخترعین واکتشافاتهم 

* المعلومات - کیف تكو 5ت information and how-to-books‏ 

٠‏ وسائل الإملام عط meda‏ - القصص الرتبطة بشخصيات المشاهير في 
العروض التليفزيونيةء والأفلام» والفيديو. 


أمن وأمان لعب الأ طغال قي ضوء المعايير القياسية 


48 الفصل التالث عتر # الألعاب ائنعليمية والذكاديمبة 


جدول (4) الکتب 0)5 80 


Toy Characteristics 


Size of Parts |‏ بوصة, لا تزيد عن 6 أو 8 
ا بوصةباي‌حال 
شكل الأجزاء 1 
f i____ Shape of Parts |‏ 1 
| عدد الأجزاء* | لا يزيد عن 5 صفحات 
Number of Parts‏ 
الأجزاء المنفصلة / 1 
المتداخلة, 
interlocking/Loose‏ ا 
Pats‏ 
Materials* sial |‏ خفيفة لكن منينة 
1 قاہلة للغسيل. تتحمل 
1 الرطوبة والبلل دون أن 
متطلبات النمو الحركي القدرة على المسك 
Motor Skills i‏ ّ (القبض على) 
Required |‏ ! يقلب الصفحات 
ا i‏ 
اللون / ألوان لامعة مشرقة, 
Color/Contrast‏ صور بالون الأصفرء؛ 
الأحمر 
| صور ذات تباین لوني 
ا es.‏ عالي ى انماط ____ 
السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ 
العناصر الحاسية ا 
Sensory Elements‏ 
امن وأمان لعب الأطقال في ضهء المعايير القياسية 


تحسن في قدراته 
الحركية أكثر قدرة على 
التحكم في أثناء قلب 


فهم علاقات بسيطة 

للسبب والنتيجة. مما 
يجعل الكتب التفاعلية 
جذابة. الكتب مع أشياء 


تحفز النمو المعرفى. 
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مستويات الواقعبة/ | | صور بسيطةة واضحة اسم ! 
التفاصيل 1 تقدم أشياء حیوانات: | 
realism/detail level‏ شخصيات ماألوفة ا 
of‏ 1 
الأعبة / الوسائط /ره ۲ َ o‏ 2 کم 
Media‏ __„ کک ا ا 
تقليدي / أصالة الأعبة ي > 
classic‏ _ , | 1 
الإئسان الالي / الكائنات 
الذكية ٠‏ 

| robotic/smart 
features 
الأعب التعليمية‎ 

Sducational,‏ _ 1 ا 
العادقة المتبادلة بين | يفتقرإلى القدرات __ | تقدم حركي على نحو اسه 
اللعب والسلوك* المعرفية والجسدية | موجه نحو هدف مثل | يفهم علاقات بسيطة 
Relevant Play/‏ والبصرية اللازمة الوصول إلى شيء. ؛ للسبب والنقيجة 
Behavior‏ للتفاعل مع لك الكتب | القبض عليه مسكه, إ تحكم قي القدرات 

الهز السحب الحركية ٠‏ 
یستخدم مهارانه 
! البصرية للمشاركة في 
أ اللعب 
مستقبلات اللون | أ 
الحالي. يفضلون | 
الأحمر, الأصفر الأثماط أ 
ردود أفعال لا إرادية 
ا مهارات حركية ضعيفة؛ 
غدم ائتظام حرکات 
الذراع 
أمثلة من اللعب غیر ماسب كثب مغلفة س 
Examples of Toys‏ بالبلاستيك, الفوم جه 
كتب من القماش سه 
كتب مضورة بسيطة اسسسسنم 
آغائي الأطفال 
كتب الحروف الأبجدية. | كنب تفاعلية 
الأرقام 


أمن وأمان أعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


0 الخصل انثالث عسر # الانعاب التعليمية والذفاديمية 


جدول (5) التب 0)5 80 


من 12 إلى 18 شهر 


من19: 23 شهر 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضبوء المعايير القياسية 


1 
Size of Parts |‏ 1 
: إا س ب ا 
شكل الأجزا اء | i‏ 
hape of Pars,‏ _____|.._ ا 
| عدد الأجزاء* کتب تحتوي على (7-5) 7| کنب تحتوي عل (7- | کتب تحتوي على (10- ٠‏ 
umber fPAS |‏ __ | صفحات____.___ 10 صفحات____ | 12)صفحة 
الأجزاء المنقصلة/ ٠‏ ا 
المتداخلة, ا 
Interlocking/Loose‏ أ 
rR Parts‏ 1 
*Materials ald‏ ` | کتب مصنعه من الورق اس اج 
| المقوي, البلاستيلكه | صفحات من ورق ثقيل LSE‏ 
القماش ا = 
| متطلبات النمو الحركي إ تقلبب الصفحات: لديه | يقلب الصفحات سه 
Motor Skills‏ مهارات حركية تمكثه بحرص, ویحرص علی 
Required‏ من أداء هذه المهمه عدم تمزیقها 
اللون / التباين* صور ملونة EEE‏ صور ملون كبيرة. مع 
Color/Contrast‏ ا ن 
السبب والنتيجة* كتب نفاعلية 4 
Cause & Effect‏ ا 
ا 
العناصر الحاسية * |( كتب يتفاعل معها سه یستمتعون بالکتب تات 
Sensory Elements‏ الطفل عن طريق كتب ائلمس الصور المخفية وراء 
! اللمس والاستكشاف» | نوافذ أو أبواب 
| وهي جذابة جدا ا س 
1 الكتب المجسمة 
| مستويات الواقعية/ ٠‏ صور بسيطة & أشياء اس4 سه 
التفاصيل مألوفة للأطفال 
realism/detail level‏ 
ا 
| اللعبة / الوسائط /ره٠‏ 
|8 
تقليدي / أصالة اللّعية . 
classic‏ ا 


الإنسان الآلى / الكاثنات 
الذكية ٠‏ 
robotic/smart‏ 
features‏ 

اللعب التعليمية 

__ educational | 

العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوك 

Relevant Play/ ; 
Behavior j 


أمثلة من اللعب 
Examples of Toys |‏ 


اهتمامات ناشئة بالجدة 


۽ 8 الاكتشاف 

| نمو القدرة اللغوية 
النظر في الكتب نشاط 
| فردي, وسلوك منزابد 
لا بقدم تعلیقات عن 
الكلمات المطبوعة 


كتب اللمس, الكتب 
التفاعلية 

كتب الذفاني, الأغاني 

أ الإيقاعية, التكرار 

كتب الصور 

صور بسيطة / كتب 
أغاني أطفال 

كتب بسيطة للحروف 
الأبجدة والأرقام 
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| بالکتب 

ر يدرك أن للكتاب بداية 

| ونهاية. وأن الصور من 

أعلى إلى اسفل 

يفهم أن الصور تحكي 

مایرویه الکبار 

يسمي الأشياء المألوفة 

في الكناب ويشير إلىها 

يستمتعون بالاستماع 

إلى أغاني الأطفال التي 
یرددونها مع انکبار 


تطور مفهوم الاهتمام ‏ 


| يحبون للإسنماع لنفضس | 
القصص أكثر من مرة. | 
| ویتذکروها؛ ویرددوها 

: لاحقا. ا 
مسألون أسئلة حول 

أ القصص 

أ يستمتعون بالصور | 
البسيطة؛ مع تفاصيل 
ا 

٠‏ يحبون النظر في كتبهم 
SSIES ۳‏ 

بستمتعون بالکتب 
المجسمةء الكتب ذات 
الصو ر المخبأة نحت 
نوافذ أو أبواب 

يظهر وعيا بالكلمة 
المطبومة ( هناف 
شئ أخر في الصفحة 
ر بمصاحبة الصورة) 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


2 الغصل التانت عشز * اللنعات العليحية والذكاد بمية 


حجم الأجزاء 
Size of Parts‏ 
| شكل الاجزاء 
Shape‏ 2 
| عدد الأجزاء* 
Number of Parts‏ 


1 المتداخلة 
Interlockirng/Loose‏ 
| 
Materials ılgalt‏ 
| منطلبات ائتمو 
الحركي 
Motor Skills‏ 
Required‏ ____.. 
اللون / التباين 

Color/ Contrast | 
السبب والنتيجة‎ 

Cause & Effect | 
العناصر الحاسبة‎ 
Sensory Elements 
أ‎ 


/ مستوبات الواقعية‎ | 
التفاصيل*‎ 
level of Realism/ 
detail | 

اللعبة / الوسائط 
Toy/ Media‏ 


دة 


الإبصار ما زالت 
نامية يتمیزون 


جدول (6) التب 800)5$ 


حوالي 10 
1 کات ية 
مهارات القراءة 


سه 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


ا 


معيار / حجم الطباعة 
عادي 


8 سنوات قادرعلی 
استخدام الفهرس, 
قائمة المحتويات, 

القاموس, الملاحق 


Toy Characteristic: 


classic 
/ الإنسان الآلي‎ 
الكائنات الذكية‎ 
robotic/smart 
_features 
ر اللعب التعليمية‎ 
educational 

العلاقة المتبادلة بين 
اللعب والسلوكف 
Relevant Play/‏ 
Behavior‏ 


تقليدي / أصالة اللْعبة . 
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3 ستوات : من 5:4 نوات ٠‏ من 8:6 نوات 


قات الأحداث بالتفاعل مع 
والحكايات القصص 
المألوفة اسه 


يحب الاستماع ‏ | يفضلون 
للقصص عدة | القصصص 


مراته وبتفي | القائمة على الواقع 


الطريقة في كل | لد الخيال 
ف سه 
يريد إجابات‌عن اس 
تساؤلاته, ویتبادل 
التعليقات ويسأل 
لماذا 

النكتة تصبح مكررة 
مثل الخيال 

يحب الصور 
المعقدة. ويضع 
علامات فی کتبه 
ما زالت القدرة 
على الإبصار نامية. 
ویتمیز بطول 
النظر 

يخلقون قصصهم 
الخاصة 


| مهتم بالكتب من 
؛ مختلف الموضوعات 


مهارات القراءة 
والكتابة أكثر شيوعا 
متعة كبيرة فى انتقاء 
الكتب من المكتبة 
يستمتعون بالقراءة 
مع الكبار 

8 سنوات قادرعلی 
التنقل مع صفحات 


الكتاب من خلال 
قائمة المحتويات, 
ا 

الفهرس. الملاحق, 


القاموسس 


من 12:9 سنة 


بب 
اسه 


أمن وآمان لعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 


| يستمتع بموضوعات‎ | 6 Raa 
بموضوعات ,سه الشعرء الطرائف.‎ ¦ Exampاes‎ of Toys ` 
إ الفكاهة. العمالقة. اسه الخيال, أبطال‎ 1 

الحيوانات اللي اس | الحكايات والأساطير, | 
تتصرف مئل اسه السحر, الخرافات, اسه 
البشر, المغامرات, E‏ الطبيعة, القصص ‏ : 
, معلومات, أماكن, اسسم المثيرة المسرحية اسه 
| خیال ا ¡ مضحكة, واقعية, | بستمتع 
قصص الفكاهة اس الطبيعة؛ عناصر بالموضوعات 
الأغانى, الكلمات اس4 الأرض, الحظ الآنية: 
المسجوعة يستمتع والخرافة المغامرات. 
الكتب المصورة 'بموضوعات «هناء | ويفضل الأولاد كتب | الرياضة, 
قصص الأحداث : الآن» قصص المعلومات, ولا الاکتشافات 
أغاني الأطفال | الواقع الحالي, سيا العلم ر العلمية. 
کتب التلوین الشعر, القصص | 9-8 سنواتٽت | القصص 
یبتکر قصصه المصورة؛ قصص | يستمتعون المستمدة من 
الذاتية | الأعياد والعطلات, , بكتب الجغرافياء وسائل الإعلام 

| الحيوانات مع المغامرات, السفر | سلسلة كتب 

٠‏ تصرفات بشرية | الماضي الأطفال المفضلة 

أ قصص تقدم _الكتب التي تحكي عن | عن الحيوانات, 
| معلومات, تعلم الإنسانية مثل النكت. | الكاتب, 
ا مفاهيم جديدة | الفكاهة, السير التليفزيون / 
مثل معانی الذاتية. والشعبية | الأفلام, الرواية. 
ا الكلمات ٠‏ | والأساطير كتب من | إلخ 

إ فصول عدة, روایات 
أ المراهقين, والأحداث ا سه 


LEARNING 0YS ةnيلعتلا اللّعب‎ + 


القدرات المعرفية هي تلك المهارات العقلية العليا مثل التفكير وحل المشكلات. التي 
يحاول الإنسان من خلالها فهم العالم من حوله موجودة منذ الميلاد. النشاط المعرضفي 
مرتفع بشسكل خاص عن الأطفال الصةار الذين يتعلمون معلومات جديدة. المعرفة المكتسبة 
من خلال التجارب الحسية مع البيئة أولا ثم من خلال التفكير. والتفكير المجرد. ومع ذلك 
فإن التعلم يحدث مبكراً جدا في الأشهر الأولى من الميلادء لذا فإن اللمب التعليمية غير 
ضرورية وغير مناسبة للأطفال حديثي الولادة. وقد يقصد باللعب التعليمية. الب ذات 
الأهداف المحددة أو المقصودة. أو أنواع محددة من الأهداف التعليمية. ولذلك تكون لعب 


أمن وأمان لعب الأطقال في ضوء المعايير القياسية 
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انتعلم مناسبة للاطفال الأكير سناًء الذين لديهم استعدادات معرفية ثل هذه العناصر 
من اللعب. 


ولا يستخدم الأطقال العب التعليمية من أجل تعلم حقيقي (وهذا يعني آدوات للحصول 
علی معلومات» أوتمزيز القدرات المعرفيع) على مستوی مستقل حت حوالي 2 إلى 3 سنوات. 
قبل الأب التمليمية " امب الأكثرملاءمة للصفار» هي ” التب الاستكشافية 
أو ”تعب النشاط ٠”‏ وبشكل أساسي يتعلم الأطلفال عن الأشياء عن طريق حواسهم؛ 
وتطور مهارات تهم الحركية والتعلم عن علاقات السبب والنتيجة. راجع (الاستكشاف المبكر/ 
ممارسة اللمب: المراياء المتنقلة واليدويات). لذلك إعطاء لعب تعليمية حقيقية للأطفال 
الذين تقل أعمارهم عن عامين غير ملاتم؛ لأنهم يفتقرون إلى القدرات الجسدية. والمعرفية. 
والبصرية اللازمة تلتعامل مع الب بطرائق في معظمها مقصردة. لذلك. قإن مناقشة 
هذه الفشة من الب يبدأ من عمر عامين. تعلم برام ج الكمبيوتر غير مدرج في هذه الفئة 
الفرعية؛ وسوف تناقش هذه وغيرها في الفئة الفرعية الآتية . اللمب الذكية؛ والبرامج 
التعليمية. 


» 


ينبغي التركيز في امقام الأول على أهمية الخصائص الآتيةء عند تحديد خصائص 
السن الملائم لنتمامل مع اللمب التعليمية. 
مستوى الواقعية / التفاصيل Level of Realism/Detail‏ 


Educational تعليمي‎ 
Materials المواد‎ 1| 


ترتيب الخصائص السابقة لا يعني بالضرورة أوئوياتهاء لأنها يمكن أن تتفير بتقدم 
العصر, الجزء الآني يصف العلاقة بين خصائص الأطلفال من مختلف الفئات الممرية. 
وخصائص تلك اللَعب» و يتضمن هذا وصفا لأنواع الب التعليمية المناسبة وكيف يتعامل 
مها الأطقال من مخظف الفات العمرية: 


عامان: 
أطفال تلك الفنة نديهم قدرات معرفيةء وجسدية تمگتهم من التفاعل مسح الب 
التمليمية البسيطة. كما أنهم قادرون على تذكر الأحداث الماضية؛ ما يصل إلى يوم واحد 


فقطء و قادرون أيضاً على التركيز على مهمة واحدة» ولفترة زمثية محدودةء ويستمعون 
ويفهم ون ثلاثة اتجاهات في وفت واحد . وتبدأً علاقات السبب والنتيجة تتطور بالكامل 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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من الشهر 12. لذلك يستفاد من تلك المهارات في أثناء الإنخراط مع الب. ويمكن لهؤلاء 
الأطفال استخدام 4 أو 5 كلمات في جمل بسيطة. ويمكنهم أن يتعرفوا ويميزوا الأشياء 
واتصسور المألوفة. والاستمتاع بتسمية. ومطابقة الأشياء. والأغشكال. وتعزز تلك الأنشغطة 
مهارات التمييز البصري لديهم. كما يمكنهم فهم العلاقات المادية بين الأشياءء مثل معرفة « 
أن هناك شيء على» أو « تحت» أشياء أخرى. والغرض من استخدام الأرقام. هوعد الاشياء 
كبد اية لتصبح مفهومه» لذا هم الأن قادرون على فهم مفهوم «2». كما بدأ هؤلاء الأطفال 
في إدراك مفاهيم بسيطة متعلقة بالوقت مثل معرفة أن شيثاً واحداً يأتي تلو الآخر. طرح 
الأسئلة عموماً فضي شكل «ناذا» سلوك عالي التردد في تلك الفئة العمرية. اللعب الإلكترونية 
الشبيطة وغي رهام الب الضليية ٠‏ التي تعلم الألوانء والأشكال. والحروف, والأصوات. 
والأرقام مناسبة لتلك الفئة. 


3 سنوات: 

أطفال 3 ستواتء مثل أطفال عامين» يطرحون أسئلة «لاذ اء الأشياء كما هي. وهم 
يتقنون بعض القواعد الأساسية للفة ويمكتهم التحدث بجمل تشمل بحوالي 5 أو6 كلمات. 
كما يمكنهم الأن تسمية معظم الأشياء المألوفة بالنسبة إيهم. ويفهمون الآن مفهومي 
«مختلض»: ووو يمكنهم تسمية بعض الألوان بشكل صسحيح. ويفهمون مفهوم 
المد وريما يعرف أعداداً قليلة. وهي تتضمن اللعب التعليمية المناسبة لهم تعليم الألوانء 
الأشكال. الحروف. الأصوات. الأرقام. 


4 إلى 5 سنوات: 

أطفال ما قبل المدرسة مستعدون للّمب التعليمية. والأهداف التعليميةجميعها الخاصة 
بهم. وتبداً مهارات القراءة والكتابة في حوالي 5 سنوات. . ويفهم هؤلاء الأطفال الطرائق 
التي يجب استخدامها للتعامل مع الب التمليميةء ويمكنهم فهم معاني ا ا 
(إذا كانت اللعب التعليمية الكترونية ) » ويعرضون كيف يتفاعلون مع الب ة . وتتعلق اللُعب 
التعليمية بمختلف مجالات المعرفة المناسبة: الألوانء الحروف, التمييز السمعيء» كتابة 
الحروف, التعرف على الأرقام ء العددء مطابقة الكميات بالأرقام» الأشكال» المقارنات. 
الاتجاهات (مفاهيم مثل: أمام / خلف ‏ فوق/ تحت. داخل / خارج) ‏ التفكير العلمي مثل 
الفضاءء علم الأحياء. ويمكن لأطفال ما قبل المدرسة التمامل مع الموضوعات التي تحتاج 
إلى قدرات عقلية مثل حل المشكلات. التساؤلات. الاستمتاع بممارسة قدراتهم الفكريةء 


أمن وامان لعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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واكتساب حقائق. وتطورت أيضاً مهاراتهم الحركية بشكل جيد» مما جمل من تقديم الأشياء 
الصغيرة نسبياًء يشكل تحدياً بالنسبة إليهم. 

اللُعب التعليمية المناسبة لتلك الفئة تشمل. لمعب تعلم الألوان. الأشكال, الحروف والأرقام. 
وهم يستمتعون أيضاً بالمواد العلمية مثل المغناطيس. معد ات خلط الألوان, العدسات المكبرة. 
الكشاف الكهربي» المنشورء ميزان الحرارة؛ الموازينء سماعة الطبيب» عداد السرعة؛ عداد 
المسافات المقطوعة سيرأًء البوصلة. نماذج النظام الشمسيء الصخور. بيئات الحيوانات. 
المجهر أو الميكرسكوب. التلسيكوب. المناظير المقربة الساعات الشفافة لرؤية حركة التروس» 
آلات حاسبة بسيطةء عددات.عبة الآلة الكاتبة. الطوابع. 


من 6 إلى 8 سنوات: 

الفب التعليمية لأطفال المرحلة الابتدائية هي تقسها المقدمة لأطفال ما قبل المدرسة. 
والفرق الوحيد هوضي مستوی التهفيد . للأطفال في المرحلة الإبتدائيةء ولا سيما غي نهاية 
تلك المرحلة حيث يفض لون الب التعليمية الواقعي د ؛ أكثر من تلك التي تب دو وكأنها مب 
أطفال. ويفض لون التعامل مع الأشياء الواقمية بدلا من النسخ البلاستيكية. وهم مستعدون 
لعب محددة المهارة» بدلا من تلك التي تركز على مفاهيم واسعة يستخدمها أطفال ما قبل 
المدرسة. وتعد مهارات القراءة والكتابة مهارات ناشئة تعززها اللفب وتقويها. ولا يزال 
أطفال 6 سنوات يحاولون إقامة أساس لمهارات القراءة ولكتابة. معظم أطفال 8 9 سنوات 
يستطيعون بطلاقة قراءة محتوى. راجع (اللعب التعليمي/ الأكاديمي: الكتب). 

ويشمل نمو مهارات الرياضيات البسيطة لديهم: الإضافةء الطرح في الصفوف الأولى. 
الضرب» القسمةء الكسور في الصفوف اللاحقة. 

أطفال تلك الفئة يمكنهم استخدام مجموعات الكيمياء. التليسكوبات» المناظير أكثر 
تطوراً. كما نهم مهتمون بالتشريح؛ وعناصر البيئة. لذا تكون مجموعة الاكتشاف العلمي 
التي تسمح لهم بالتشريح والفحص مناسبة جداً لتلك الفئة. ولكن تحت إشراف الكبار 
وحسب طبيعة المعد ات المستخدمة وطبيعة الطفل نفسهء وعلى وجه الخصوص المعدات (مثل 
حواف حادةء الشفرات» الشرائح. مواد الكيمياثية في مجموعة العلوم ) كما يجدون الب 
التي تركز على علم الفلك والنظام الشمسي جذابة جدا. 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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من 9 إلى 12 سنة: 

أطفسال تلك الفئة يتقنون إلى حد كبير المهارات المقدمة في الفئة السابقة. ومعظم 
تلك الفة يمكنهم القراءة بطلاقة. وإجراء عمليات الطرح» والإضافة. الضرب, القسمة. 
وتتزايد مهاراتهم وتقترب من مستويات الكبار. ويكون أطفال 9 سنوات أكثر واقعية. حيث 
إنهم قادرون على التخطيط, وتحمل المسؤوليةء والوعي الذاتي والقدرة على المنافسة. وهم 
مهتمون بأشياء خارج بيتاتهم .مثل السير الذاتية الشعبية. العصور القديمة, الثقافات 
الأخرى. بالإضافة إلى قدراتهم على التفكير الناقد والتفكير المستقل. وبامثل البالغون من 
العمر 10 أعوام إذ يستمتعون بتعلم أشياء جديدة» تذكر الحقائق وحفظها. خلال هذا 
الوقت» يبدأ في وضع تفضيلات مجددة للموضوعات. ومواد القراءة؛ ويرجع ذلك إلى 
اموضوعات التي يجري استكشافها أو بحثها بعمق أكبر في المدرسة. أطفال 11 سنةء يظهر 
لدیهم تفضيلات محددة لبعض المواد دون الأخرى. ويستمر هذا الإتجاه حتى 12 عاماًء وعند 
هذه النقطة يشبه تفكيرهم تفكير البالغين. لديهم القدرة على التعميم» والتنظير وإجراء 
التجارب العلمية. 

بشكل عامء المواد المناسبة للأطفال من 6 إلى 8 سنوات ما تزال مناسبة لتلك الفئة أيضاً 
حيث يفضلون العناصر الواقعية عن تلك التي تشبة اللمب.الآلات الكاتبة » اللات الحاسبة 
الهم 

جدول (7( الأعب التعليمة LEARNING 7©0Y¥S‏ 


من 12 إلى 18 شهر من 23:19 شهر 


Toy Characteristics 


حجم الأجزاء أ صغيرة بما يكفي 
Size of Parts‏ | للتعامل اليدوي كأن 


| ی بت ا RE‏ 
شكل الأجزاء 
Shape of Parts |‏ ااا حادة 
عدد الأجزاء 
Number of Parts‏ 
| الأجزاءالمنفصلة 7 
المتداخلة أ 
lnterlocking/Loose‏ 
Parts‏ 


*Materials ılgnll 


أمن وامان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


خضنائصن اللعبة 


من 12 إل 18 شهر 
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من 19: 23 شهز 


Toy:Characteristics 
متطابات النمو الحركي‎ 
Motor Skills 
Required 

اللون / التباين 
Color/Contrast‏ 
السبب والنتيجة 

Cause & Effect 
العناصر الحاسية‎ 
Sensory Elements 

مستويات الواقعية / 
التفاصيل 

realism/detail level 
of 

اللعبة / الوسائط /ره٣‏ 
Media‏ 

تقليدي / أصالة اللْعبة 
classic‏ 
الإنسان الآلى / الكائنات 
الذكية ` 
robotic/smart‏ 
features‏ 

الأعب التعليمية 
*educational‏ 


مطابقة الألوانء 
والأشکال 

تسمية الأشياء 
والأشكال, الصور 
العالاقات المادية, 
والزمنية الأساسية بين 
الأشياء 

الأعداد الأساسية 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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العادقة المتبادلة بين 
أ اللعب والسلوك 

Relevant Play/ | 
Behavior . 


أمثلة من اللعب 
Examples of Toys‏ 


من 12الن 18 شهز 


اهنمامات ناشئة بالجدة 
| & الاكتشاف هو النوع 
المهيمن على اللعب 
الاستكشافي 


راجع اللغب 
الاستكشافی / 
ممارسة اللعب؛ المراياء 
المتنقلة & اليدويات 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 


من 23:19 شنهر 


لديهم القدرات 
لمعرفية,والجسدية 
التعامل مع الأب 

1 التعليمية البسيطة 

1 يجد العناصر متعددة 
لحواس جذابة جداً 
يمكنه تذكر الأحداث 

أ الماضية & يركز علي 
المهام, يصل إلى 3 
اتجاهات في وقت 
واحد 

تطور علاقات السبب 
والنتيجة 

يسأل الكثير من 
لأسئلة «لماذا» 
پستخدم من 5-4 
كلماث في الجملة 
يمكنهم تحديد وتسمية 
الأسياء. والأشكال, 
والصور 

يغهم علاقات فوق/ 
تحت 

يبدا بفهم الغرض من 
الأرقام 

يبدأ يعرف مفهوم 2 
یبدا درك مفاهیم 
الزمن البسيطة مثل بعد 
لعب إلكتروئية بسيطة 
لعب نعليمية مثل التي 
تعلم الألوان, الأشكال, 
أسماء الصور/ الأشكال, 
الحروف. الأصوات, 
الأرقام 

ألعاب المطابقة 
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جدول (8) الأب التعليمة 0¥5©† LEARNING‏ 


Toy Characteristic: 


حجم الأجزاء ا 
Size of Parts‏ أ 


شكل الأجزاء ا أ 
Shape of Parts‏ 
عدد الأجزاء 
Number of Parts‏ : ا | 
الأجزاء المنفصلة/ أ 1 
المتداخلة ا 
Interlocking/Loose‏ 
Parts‏ 
lgaJiد Materials‏ 


متطلبات النمو الحركي 
Motor Skills Required‏ 


اللون / التباين 


السبب والنتيجة 
Cause & Effect |‏ 
العناصرالحاسية 
eS Sensory Elements |‏ 
مستويات الوافعية / | يفضلون الأعب اس 
التفاصيل* ذات المظهر جج 
level of Realism/‏ الحقيقي 

detail‏ يفضلون الإشياء 


اللّعبة / الوسائط /لره7 
E E‏ > ت 
تقليدي / أصالة اللْعبة 
ئ 
الإئسان الآلى 
الذكية ٠‏ 
robotic/smart‏ 
features‏ 


أمن وأمان لعب الا طفال في ضوء اتمعايير القياسية 


| 


أ 
أ 
1 
أ 
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educational‏ | ااال | اللونء الحروف. 
| الألوان , الصور : التعرف على 
تسمية الصوت, كتابة 
| الأشكال, أ الحروف والأرقام, 
الأشياء, الصور, | يتعرف على 
| الألوان أ الأرقام, مطابقة 
| قواعد النحو الكميات, الأشكال. 
الأساسبة ؛ الأعداد. المقارانت, 
, العلاقات | العلوم. الاتجاهات 
المادية, الزمنية | 
بين الأشياء 
| الأرقام & العد 
! العادقة المتبادلة , بن |یسأل أسئلة أ مهارا رات القرا اع تبداً 
اللعب والسلوك | كثيرة «لماذا» | في 5 سنوات 
Relevant Play/ j‏ يفهم أ یقھم معانی 
Behavior‏ أساصسيات إ بعض الكلمات 


القواعد النحوية | ويستخدمها قي 
| يستخدم من االلعب 
!6-5 کلمات | یستخدم قدراته 


في‌الجملة |العقلية في حل 
يسمی معظم | المشكلات, 
الأشياء التساؤلدت 
المألوفة, یستمتع باستخدام 
أ وكذلك قدراته الفكرية 
الأشكال, في الوصول إلى 


أ الصور, والألوان | الحقائق 

| يفهم الغرض __مهاراته الحركية أكثر 
| من الأرقام, ٠‏ تطورا 

ویمکله تسمية 
القليل منها 
يدرك مفاهیم 
مئل مختلف / 


نفس الشيء 


أمن وأمان لعب الأطفال د في ضوء المعايير القياسية 


مهاراٹ محدة مل 


أ الريأضيات, القراءة 
والكتابة 


مهتم 
بالاستکشافات 
العلمية, علم 
التشريح. الكائنات 


إ الحية, الكيمياءء علم 


الفضاء 


رغیات آكثر تعقيداة 


محددة مثل القزاءة 
والكتابة.المهارات 
الحسابية الناشقة 


٠‏ الرياضيات البسيطة 


معظمهم يقرؤون 


«الموضوعات التي 
يفضلهاأوينفر أ 
منها» 
قاد ر على التفكير 
الناقد 


9 سنوات واقعي, 
يتحمل المسؤولية. 
لديه ثقَة بنفسة 
يهتم بالتتافسية. 
السيرالذاتية. 
العصور القديمة. 
الثغاقات الأخرى 

0 سنوات پستمتع 
بتعلم الموضوعات 
الجديدة. يحفظ 
الحقائق جيدا 

یحدد تفضیادته 
للمواضيع الدراسية 
1 سنة, 
تفضيلات محددة 
للموضوعات 

2 سنة, قدرته 
على التفكير تسبه 
الكبار أؤ تتجه نحو 
البالغين, قادرعلى 
التعميم والتنظير 
قادر على إجراء 
تجارب علمية 
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ب لعب إلكترونية | أمثلة الفثة السابقة 
Examples of Toys‏ بسيطة zii‏ .1 | جميعها لعب 


| المفناطيسية. تعليمية: تعلم |التاريخ 
| لعب تعليمية, | الكشافات, القراءة والكتابة, /الجغرافيا 1 
تعلم الألوان, ر الموازين . الساعات | الأعداد, العلوم /آلات حاسبة. آلات 
الأشكال, الشفافة لرؤبة نمانج علم الفضاء | كانبةعادية 
الحروف» حركة التروس, آلدت | مجموعات العلوم 
الأصوات, حاسبة بسيطة, | / مجموعة الكيمياءء | 


الأرقام & العد | عددات,لعبة الأالة | مجموعة رصد 
لعب المطابقة | الكاتبة, الطوابع, الأحوال الجوية 
نماذج للمجموعة | میكرسكوب بسيط 


| السمسية. مع شرائح عد مع 
البوصلة, مجموعة ملحقات 

أ مجموعات الصخور, | أدوات قياس مثل 

| العینات. بيئات المنقلة, اليوصلة, 
الحيوانات المسطرة 

| التليسكوب, 
الميكرسكوب». 

الاير | 
آلات حاسبة بسيطة ا 
لعبة تؤدي وظية 
الآلة الكاتبة ا 


+ اللعب الذكية, البرمجيات التعليمية 
SMART TOYS & EDUCATIONAL SOFTWARE‏ 


شهد العقد اماضي توعاً جديدا من الب في الأسواق. : اللعب التفاعاية الإلكترونية. 
الكمبيوترية. ‏ الذكية“ . وقد عززت هذه التكنولوجيا نوعاً جدیداً من اللعب. الب الذكية؛ 
هي الأب التي يكن آن تستجيب للمستخدم من خلال إجراءا ءات عدة» إما من خلال الصوت. 
أوتأثير مرئي؛ أو حركة . ویکون هذا الخط الجديد من الب على مستويات مختافة من 
التطورء ولكن النعب الذكية أساساً هي التي تستند على رقائق الكمبيوتر. وفي الماضي 
كانت تعمل تلك الأب بالبطارية البسيطة. الب الذكية؛ والبرمجيات التعليمية تتفاعل مع 
لمستخدم بطرائق أكثر إبداعاً. 

القدرات المعرفيةء تلك العمايات العقلية العليا مثل التفكيرء حل المشكلات موجودة منذ 


أمن وأمان أعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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الميلاد. في البداية يكتسب خبراته. وقدرته على الفهم من التجارب الحسية مع البيئة ثم 
في وقت لاحق من خلال التفكير المجرد. ومع ذلك. وعلى الرغم من أن التفكير بد أمنذ 
الولادة. فهذا لا يعني أن اللمب الذكية, وبرامج الكمبيوتر مناسبة للأطفال حديثي الولادة. 

الب التعليمية. والب الذكية والبرمجيات التعليمية. توجه لاستخد امات معينة. 
وأهداف محددة» وأنواع معينة من الأداء. وهي مناسبة للأطفال الأكبر الذين بلغوا مستوى 
معيناً من القدرات المعرفية يمكنهم من التعامل مع عناصر تلك اللمب. 

يقتقر الأطفال أصغر من عامين إلى القدرات المعرفية. والجسدية» والبصرية اللازمة 
للتفاعل تلك اللُعب والبرمجيات بطرائق مقصودة. اللعب المناسبة للك الفئة وصفت في 
” اللعب الاستكشافي المبكر/ ممارسة اللعب: المراياء المتفقلة. اليدويات أو الألعاب ذات 
القواعد وأنشطة اللمب: الكمبيوتر. ألعاب الفيديو). 

ينبني التركي زفي القام الأول على أهمية الخصاثص الآتية عند تحديد خصائص 

ا اللائم للتعامل مع اللعّب الذكية. والبرمجيات التعليمية 
العناصر الحاسية Sensory Elements‏ 
متطابات الهارات الجركية Motor Skills Required‏ 
Ed 3‏ 


ional 


Level of Realism/Detail 


E e 


Materials 
ترتيب الخصسائص السابقة لا يعني بالضرورة أولوياتهاء لأنها يمكن أن تتغير بتقدم‎ 
العمر» الجزء الآتي يصف العلاقة بين خصائص الأطفال من مختلف الفشات الممرية.‎ 
وخصائص تلك اللعب . ويتضمن هذا وصفا لأنواع اع الب الذكية المناسبة والبرمجيات‎ 
التعليميةء وكيف يتعامل معها الأطفال من مختلف الفئات العمرية.‎ 


عامان: 
القدرات المعرفيةء والجسدية لأطفال العامين تمكنهم من التعامل مع الب الذكية. 
والب التعليمية البسيطة. كما تطورت قدرتهم على تذكر الأحداث الماضبة تصل إلى 


تذ کر أحداثك الماضية ليوم واحد» وهم قادرون على التركيز على مهمة واحدة,ء ولمدة زمنية 
محدودة. يعرف ثلاث جهات في وقت واحد. ويبد ا فهم علاقات السبب والنتيجة البسيطة 
حوائي 12 شهراًء ويتم الأن تطويرها بشكل كامل» ثذلك وهم منخرطون في اللعب يستفيدون 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القيأسية 
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من تلك المهارات. ويستخدم هؤلاء الأطفال جملا تتكون من 4 أو 5 كلمات. ويمكتهم أن 
يتعرهواء ويد دوا معظم الأشياء امشتركة والصورء والاستمتاع بمطابقة أو تسمية الأشكالء 
الصور. أنشطة مثل هذه تعزز مهارات التمييز اليصري لديهم. كما يمكنهم فهم العلاقات 
المادية بين الأشياء؛ مثل معرفة أن هناك شيء «على» و هناك شيء «تحت» شيء آخر. ويكون 
الغفرض من الأرقام استخد امها في عد الأشياءء وهذه بداية لتصبح منهومة بحيث يمكنهم 
إدراك مفهوم «2». وهذه الفترة أيضاً بداية لإدراك مفاهيم بسيطة عن الزمن مثل معرفة 
أن شيئاً واحداً يأتي بعد الآخر. طرح التساؤلات » بصفة عامة في شكل « اذا « سلوك عالي 
التكرار لأطفال تلك الفئة. ويجد أطفال تلك الفئة أن الب الذكية البسيطةءوبرامج تعليم 
الأنوان. الأشكالء الحروف. الأصوات, الأرقام ممتعة جداً. 

الشخصيات المحبوبة في عروض التليفزيون» والفيديو, والبرمجيات المعروفة لهؤلاء 
الاطفال مهمه لانها تكسبهم القدرة على تذكر الأحداث. وهذه البرمجيات متوفرة قي 
المتاجرء وهذا يخلق حاجة إلى ترخيص تلك البرمجيات. 

يرغب أطفال تلك الفئة بالإستماع إلى القصص البسيطةء لذا يجب توفير برمجيات 
تتضمن قصصاً مثيرة. كما يمكنهم الاستماع بتكرار الخبرات مراراًء وهذا يوفر إمكانية 
الشعور بالأمان. البرامج المناسبة لتلك الفئة هي التي تشمل قدراً كبيراً من المروض البصرية 
والموسيقى. ويتزايد اهتمامهم بالبرمجيات عندما تتضمن عتأاصر حاسية حيوية وغنيةء 
مث الموسيقى» شخصيات متحركة. مصابيح وأمضة» كلام. والبرمجيات تتضمن ألوان 
زاهيةء ورسوم متحركةء وتتطاب ردود أفعال بسيطة من الطفل (على سبيل المثالءاستخد ام 
مس طرة المسافات في لوحة المفاتيح) مناسبة لهم.التناسق بين العين واليد ما زال في حالة 
تطور. والبرمجيات توظفها بشكل كبير. وأطفال تلك الفئة مهتمون بالحيوانات» والمركبات. 
والأماكن مثل حديقة الحيوان. الشاطئ. البرمجيات التي تركز تركيزاً كبيراً على المجالات 
الأكاديمية الرسمية (مثل برمجيات معرفة القراءة والكتابةء والرياضيات) غير مناسبة 
لتلك الفئة. لكن مهارات التمييز البصري مثل مطابقة الألوان والأشكال مناسبة لتلك الفئة. 
وعموماً ما تزال قدرة هؤلاء الأطفال على الرؤية في حالة تطورء ولديهم طول بصسر.لذلك 
يجب أن تقدم لهم صور كبيرة الحجم ليتمكنوا من التعامل معها بسهولة. ولأن الصغار 
يفضلون الألوان الأحمر. والأصفر, والأوان اللامعةء فاللعب المناسبة لتلك الفئة يجب أن 
تعتمد في عروضها المرئية على الألوان الأساسية. أطفال العامين لديهم مدى انتباه محدودء 
لذا يجب أن تتضمن العروض المرئية في البرمجيات الكثير من الحركة, شخصيات كبيرة؛ 
موثرات صوتية فعالة. 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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3 سنوات: 

أطفال تلك القئة مهم مثل أطفال العامين دائما ما يسألون أسثلة « اذا «. وهم يتقنون 
بعض قواعد اللغة. ويستخدمون جملا مكونة من 5 أو 6 كلمات. كما يمكتهم تسمية الأشياء 
المألوفة وإدراك مفاهيم مثل «مختلف/ الشيء نفسه». كما يمكنهم تسمية بعض الأنوان 
بشكل صحيح. وهم يدركون مفهوم المد وربما يعرفون القليل من الأرقام. . اللمب الذكية. 
والبرمجيسات التعليمية المناسبة لتلك الفئة هي التي تعلمهم الأنوان الأشكال؛ الحروف؛ 
لأصوات. الأرقام. 

كما يفضل الأطفال الشخصيات المألوفة في التليفزيونء والفيديو, لذلك البرمجيات 
لمرتبطة بتلك الشخصيات محببة جداً لهم. ويستمتعون أيضاً بالبرمجيات التي تتضمن 
قصصا بسيطةء ويستمتعون بتك رار عرضها. ومثل الطفال المامينء يستمتع هؤلاء الأطفال 
بالبرمجيات التي تتضمن عروض مرئية وموسيقية. وتمتد فترة أنتباه تلك الفئة عندما تكون 
البرمجيات حيونة وغتية بالتاضر الحاشية: ثل الوسيقى: الشخصيات المتكركة. الضوة: 
لكلام. والبرمجيات التي تتضمن مجموعة كبيرة من الألوان الزاهيةء والرسوم المتحركة 
وتتطلب استجابات بسيطة من الأطفال مناسبة جداً لهم. التناسق بين العين واليد ما زال 
في حالة تطور, لذنك البرمجيات التي تتطلب حركات بطيئة أو مؤشراً كبيراً لافتاً ‏ قد يكون 
مناسباً لاستخدام أطفال تلك القئة. وأطفال تلك الفئة مهتمون بالحيوانات. المركبات. الأماكن 
مثل حديقة الحيوان, الشاطئ. وكما هو الحال مع الفئة السابقة. البرمجيات الأكاديمية (مثال 
القراءة والكتابةء والأرقام) غير مناسبة لتلك الفئة لكن مهارات التمييز البصري مثل مطابقة 
وتسمية الألوان» والأشكال. مناسبة لتلك الفتّة. أطفال تلك انفئة ما زالت قدراتهم على الرؤية 
في حالة تطورء ولديهم طول نظرء لذا يستوجب تقديم صور» ومطبوعات كبيرة الحجم ليسهل 
عليه م التعامل معها. وبسبب مدى الانتباه القصير,البرمجيات المناسبة هي التي تتضمن 
مجموعة متنوعة من المثيرات الحركية» شخصيات كبيرة؛ مؤثرات صوتية نشطة. 


من 4 إلى 5 سنوات: 

d گ‎ 

أطفال ما قبل المدرسة مستعدون الأن للعب الذكية, والبرمجيات التعليمية وکل 
الأهداف التطييية »وکل التطلبات التي تحتاجها تلك الأشب. ويعرف هۇلاء الأطفال كيف 


تستخدم اثعب الذكيةء وكف يتفاعلون معها. ویکون الب الدرامي على ممستوى عال في 
تلاك الفة. لذلكف تكون التّمب الفاعاية جذابة حيث إنهم يشساركون في سيناريو اللعب. 


والمهارات الحركية لتلك الفئة أخذه في التطورء لذلك تشكل القطع الصغيرة الملحقة بالب 


أمن وأمان أُعب الأ طغال في ضوء المعايير القياسية 
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تحدياً قليلاً بالنسبة إليهم. 

المهارات الأكاديمية الرسميةء تيدأ في الظهور هي حوالي 5 سنوات من العمر» لذلك 
البرمجيات التعليمية التي تتصل بمجالات مختلفة من المعرفة مناسبة لتلك الفئة. والمفاهيم 
التني تنسجم مع تلك الفئة تتضمن: الألوان, الحروفء تمييز الأصوات, الأشكال. المقارنات. 
مطابقة الأشكال» والأرقام» الاتجاهات. كتابة الحروف. مفاهيم مثل ( أمام/خلف» فوق/ 
تحت» في/ على) » موضوعات عامية حول الفضاءء علم الأحياء. القدرات العقلية لأطفال 
تلك الفئة تمكنهم من التعامل مع برمجيات تتضصمن حل المشكلات» تساۋلاتء وبرمجيات 
مصممه للإنخراط في التفكير المنطقي» وعمليات التصنيف؛ وهي برمجيات ممتعه لهم . 
هؤلاء الأطفال لديهم القدرات الفكرية التي تمكنهم من الحصول عاى الحقائق» والاختلافات 
بين الجلسين كبيرة في تلك الفثة العمرية. ويفضل الأولاد عادة البرمجيات المستندة على 
الحركة والإثارةء أما البنات فيفضلون البرمجيات التي تقدم الحيوانات» البشر. ونجد 
الاختلافات بينهم أيضاً في الأنظمة اللونية. وهي تفاصيل مهمة يجب النظر فيهاء فنجد أن 
كلا الجنسين يستمتعون ببرمجيات الرسم» والتلوين» والتصميم إلى حد كبير. بعض برامج 
أمطلفال ما قبل المدرسة تهدف إلى تمريف الأطفال بلوحة المفاتيح بالكمبيوتر, أو تدريس 
بعض المقاهيم الموسيقية. 


وتزداد مدة انتباه تلك الفئة واهتمامهم عندما تكون البرمجيات المقدمة لهم 
حيويةءوتشتمل على مجموعة متنوعة من المثيرات الحاسسية مثل الموسيقى» والشخصيات 
المتحركةء والإضاءة» والمؤثرات الصرتية النشطة, والكلام.وهم يستمتعون بالبرمجيات 
المرتبطة ببرامج التليفزيونء والأفلام. والسينام» ووسائط الإعلام. تزايد التناسق بين العين 
واليد الآن. وهوعلى درجة مناسبة لاستخدام الفأرة (المأوس). وبصفه عامة,ء أطفال تلك 
الفئة مثلهم مثل أطفال 3 سنوات ما زالوا يتسمون بطول النظر, وما زالت قدرتهم على الرؤيا 
تتطور, لذلك يمكن لتلك الفئة التعامل بسهولة مع الصور, والمطبوعات الكبيرة المدرجة في 
البرمجيات الخاصة بهم. 


من 6 إلى 8 سنوات: 

اللُمب الذكية. والبرمجيات التعليمية المستخدمة مع تلك الفئة هي نفس ها إلى حد 
كبير المقدمة لأطفال ما قبل المدرسة. الفرق الوحيد في مستوى التعقيد لأطفال المرحلة 
الإبتداثية؛ والأكبر سناً. وهم يبحثون عن الأب الذكيةء التي تبدو أكثر واقميةء من تلك 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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ااب البلامستيكية التي تشبة لعب الأطفال» وهم يفضلون الأشياء الواقعية المستمدة من 
العالم الحقيقي بدلا من النسخ المقلدة من البلاستيك. 

والشيء نفسه ينطبق على برمجيات الكمبيوتر. ونجد النسبة المئوية للأطفال المستخدمين 
للإنترنست متزايدة. لذلك تكون البرمجيات الموجودة على شبكة الانترنت جذابة لهم (مثل 
الألعاب مباشرة على الانترنت). التفاعل الإجتماعي من أولويات تلك الفئة لذلك تكون 
البرمجيات التي تتضمن الأصدقاء مثل الألعاب التنافسية جذابة جداً لهم » وتحظى بشعبية 
كبيرة. الحركة. والموسيقى عناصر جذابة لهم» لذلك البرمجيات التي تحمل ملامح عصرية 
النابعة من عناص ر الثقافات مناسبة جدا لهم. وي حوالي 7 أو 8 سنواتلديهم اهتمامات 
قوية بالرياضة» والألعاب التنافسية. لذلك الألعاب الرياضية التضافسية على جهاز الكمبيوتر 
مناسبة جداً لهم. ولدى تلك الفئة مهارات حركية. وتناسق بين العين واثيدء اللازم للمشاركة 
بجاح في هذا النوع من برمجيات اللعب. 

هؤلاء الأملفال مستعدون للتعامل مع مهارات خاصة بتلك البرمجيات» بدلا من المغاهيم 
الواسعة المستخدمة مع أطفال ما قبل المدرسة. ومهارات القراءة والكتابة ناشئة عند تلك 
الفثةء لذا تكون البرمجيات التي تعزز مهارات القراءة والكتابة مناسبة تلك الفثة. أطفال 
6 ستوات ما زالوا يحاولون إرساء سس مهارات القراءة والكتابة. معظم أطفال 8 ستوات. 
يستطيعون قراءة محتوى بطلاقة. وبرامج القصص المكتوبة خيار آخر لهم لتطوير مهارات 
القراءة. ولكن معظم برامج معالجة النصوص صعبة جداً لاستخدامها من قبل تلك الفئة. 
البرامج البسيطة لتملم الكتابة مناسبة. 

نمو مهارات الرياضيات يشمل: عمليات الجمع والطرح البسيطةء في الصفوف الأولى, 
والضرب. والقسسمةء والكسور, في الصفوف اللاحقة. البرمجيات التي تهدق للتمامل مع 
مهارات الرياضيات تركز عادة على تلك المهام الحسابية. بالإضافة إلى التفكير المنطقي. 
الرسوم البيانيةء الموسيقى» وبرامج الكتابةء والموسيقى مناسبة لتلك الفئة؛ والذين يهتمون . 
تلك المجالات. إذا كان الطفل يهتم بالإتكترونيات» والعمل على الكمبيوتر » ستكون البرمجيات 


البسيطة التي تعلم الأطفال تصميم الآلات الحاسبةء وتعرفه باليرمجه الأساسية موضع 
اهتمام بائنسبة إليهم. 


من 9 إلى 12 سنة: 


اللمب الذكية والبرمجيات التعليمية المناسبة لتلك الفئةء هي نفسها المناسبة لأطفال 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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من 6 إلى 9 سنوات» ومعظم تلك الفئة يمكلهم القراءة بطلاقة, وإأجراء عمليات الإضافة. 
الطرح» والضرب. والقسمة. ومع تزايد مهاراتهم بإستمرار, واقترابها من مستوى الكبار. 
يهتم أطفال 9سنوات با موضوعات خارج نطاق بيتاتهم مثل السير الشعبية؛ السفر العصور 
القديمةء الثقافات الأخري. بالإضافة إلى قدراتهم على التفكير الناقد. وبالمثل أطفال 10 
سنوات» يستمتعون بتعلم الأشياء الجديدة. وحفظ الحقائق وتذكرها. وخلال تلك الفترة. 
يبدؤون في وضسح أفضليات محددة للموضوعات, ومواد القراءة. ويرجع ذلك إلى حد 
كبير إلى الموضوعات التي يجري إستكشافها وبحتها بعمق في المدرسة. حوالي 11 عاماًء 
يظهر تفضيلات محددة ليعض المواد الدراسية عن الأخرى. ويستمر هذا الاتجاه حتى 12 
عاماًء وعند هذه المرحلة يصبح تفكيرهم أكثر شبهاً بتفكير الكبار. البرمجيات التي يستمر 
اهتمامهم بها هي التي تحمل مستويات عالية من الجاذبية. أيضاً لديهم قدرة على التعميم 
وائتنظير. 

الأطفال تلك الفئّة يمكنهم استخدام برامج معالجة النصوص البسيطة. الوضوعات 
الخاصة ببرامج الكمبيوتر في الإملاءء الجغرافياء وريما يهتمون بالعلوم السياسية. ويمكن 
توجيه اهتمام عالي لبرامج الكمبيوتر من خلال برمجيات التعامل مع لغات البرمجة. . 


جدول (9) اللعب الذكية, البرمجيات التعليمية 
SMART TOYS & EDUCATIONAL SOFTWARE‏ 


خصائص اللعبة من 12 إلى 18 شهر 
Toy Characteristics‏ 


FrrEERT)‏ عامان 


حجم الأجزاء صغيرة كفابة للتعامل 

Size of Parts‏ الديوي معهاء كأآن 
یمسکها 

شکل الأجزاء 

Shape of Parts 

عدد الأجزاء 

8 I EE Number of Parts 

الأجزاء المنفصلة / 

المتداخلة 

Interlocking/Loose 

EEE حب‎ E EEE aE 

Materials aigall‏ | أجهزة الكمبيوتر الني 
تعمل بانکهرباء تکون 
تحت إشراف الكبار. 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير الةياسية 


440 انمصل النالت عشر * الألعاب التعليمبة وانذتاديمية 


Motor Skills 
Required 


 نيابتلا‎ / اللون‎ 
Color/Contrast 


السبب والنتيجة 
Cause & Effect‏ 


* العناصر الحاسية‎ 
Sensory Elements 


| مستويات الواقعية / 
التفاصيل 

realism/detail level 
گگگ‎ 

اللعبة / الوسائط /ره" 
Media‏ 


تقليدي / أصالة اللعبة ٠‏ 
classic‏ 


أمن وأمان عب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


ا 


Sad: 1 


| المتحركة 


قتضمن قدرا کبیرامن 


إستجابة بسيطة من 

الطفل مثل استخدام | 

| مسطرة المسافات 

| مناسبة لهم. 

| التناسق بين العين واليد 

ما زال في حالة تطور, 

| لذلك يجب أن يكون ___ | 

استخدام الفأرة في الحد ' 

الأدنى 

كبيرة رسوم متحركة ‏ | 
ذات ألوان زاهية تفضيل | 

: الألوان الأصفر والأحمر 

¡ (الألوان الأساسية 


کامل؛ حتی یتمکنوا من 
الدنخراط في البرامج التي 
تتطلب تلك المهارات. 
يتزاید اهتمامهم باللْعب 
الذكية, والبرمجيات 
الحيوية الغنية بالعناصر 
الحاسية مثل الموسقى. 
الكلام, الإضاءة الأصوات | 
النشطة, الرسوم أ 


الموسيقى, العناصر 
المرئية. 


الشخصيات المألوفة " 
في البرامج التليفزيونية. 
والوسائط الإعادمية 


AS 


الذكية 
robotic/smart‏ 
features‏ 
اللعب التعليمية 
educational*‏ 


العادقة المتبادلة بين 
٠‏ اللعب والسلوكف 

Relevant Play/ | 
Behavior 


الإنسان الآلي / الكائنات ' 


من 12 إلى 18 شهر 


| اهتمامات ناشئة بالجدة 
& الاکتشاف 

| وبالتالي الطابع المهيمن 
على اللعب هو الآعب 
الاستكشافي 
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من 23:19 شهز 


| يمتلكون قدرات معرفية , 
وجسدية تمكنهم من | 
النعامل مع اللعب الذكية. 
البرمجيات البسيططة __ 
مطاہقة الأشكال, الألوان, 
الصور 

تسمية الأشياء, الأشكال 
| الصور 

العلاقات المادية والزمنية 
| الأساسية بين الأشياء 
الأعداد الأ 

تطور قدراتهم على تذکر 
الأحداث الماضية, التركيز 
على المهام, يميز 3 
اتجاهات قي آن واحد 
تطور قدراتهم على فهم 
| علاقات السبب والنتيجة 
یهٹمون بالحیوانات, 

| لعب المركبات الصفيرة 
الأماكن (مثل الشاطي, 
حديقة الحيوان) 

بصفة عامة يتميزون 
بطول النظر وما زال 
قدراتهم على الرؤية في 
حالة تطور 

مدی انثباه قصیر 

يرفب بالاستماع إلى 
القصص 

يستمتع بتكرار الخبرات 
مراروتکراراً 


أمن وأمان أعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 


442 الفصل النالث عضر * الدلعاب التعليمية و!لاكاديمية 


آل ن ااآعي راج الاكتشاف المبكر/ اسه | برامج التمييز البصري 


Examples of Toys |‏ ممارسة اللعب: المراياء ' | لعب ذكية بسيطة 
1 المتنقلة ؛ اليدويات أو ؛ | برمجيات أغاني 
الالعاب التنافسية/ ¦ | برمجيات تعلم الألوان, 
أنشطة اللعب: | الأشكال, الحروف, 
الكمبيوتر ألعاب ‏ | الأرقام, الأصوات 
| الفيديو ألعاب المطابقة. 
1 برمجیات القصص 
| البرمجيات المتعلقة | 
| بالنقل, الحيوانات. 
| المكان. 


جدول (10) اللعب الذكية, البرمجيات التعليمية 
SMART TOYS & EDUCATIONAL SOFTWARE‏ 


خصائمن اللعبة 3 سنوات من 5:4 ستوات ٠‏ من 8:6 سنوات ٠‏ من 12:9 سنة 
Foy Characteristic‏ 
| حجم الأجزاء 
Size of Parts‏ 
اي 
| شكل الأجزاء 
Shape of Parts |‏ ___ 
| اعدد الأجزاء 
Number of Parts |‏ 
| الأجزاء المنفصلة/ 
المتداخلة 
Interlocking/Loose‏ 
__Parts‏ 
Materials sgl‏ أجهزة الكمبيوتر سه سس 
التي تعمل بالكهرباء 
تستخدم تحث 
إشراف الكبار 


أمن وأمان لعب الاطفال قي ضوء المعايير القياسية 
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أت المهارات 
الحركية* 

| Motor Skills 
مثل(استخدام إ فى اللعب‌الذكية‎ Required 
مسطرة المسافات) | تشكل تحديا قليلاً‎ 
مناسبة | نسببا‎ 

ما زال التناسق بين | تطور في التناسق 
العين واليد في حالة ‏ بين العين واليد لذا 
تطور لذلك یجب | یکون استخدام 
أن يبقي استخدام | الفأرة مناسبا 


الفأرة في الحد 
الذدنى 5 | 
اللون / التباين کكبيرة. رسوم 


| متحركة بألوان‎ Color/Contrast 

زاهية.. بفضلون | تفضيل موضوع | 
الألوان الأحمر البرمجيةء يجعل أ 
والأصفر ( الألوان | تفضيلات اللون ا 


السبب والنتيجة _ _فهمعلاقات اليه أ 
Cause & Effect‏ السبب والنتيجة 


Sensory Elements‏ ۰ | بالبرمجیات واللّعب 


الموسيقي. الرسوم اس جي 
المتحركة. الأصوات 
النشطة, الضوء 
الكادم 

تتضنمن تفاصيل 
كثيرة ننن الموسقى 
والعناصر المرثية. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


444 الغصل لانت تر # الذلعاب التعليمبة والذكاديحية 


| مستوبات الواقعية / 


ا 
التفاصيل* أ 
level of Realism/‏ ا 
detail‏ | 
ا 
1 
| 
| 
| 
تقليدي / أصالة اللعبة ! ا 
classic |‏ ا 2 . 
| الإنسانالالي/ قرات معرفية احم 
الكائنات الذكية | وجسدية تمكنهم __قادرعلى‌فهم ١‏ 
robotic/smart |‏ من التفاعل الطرائق التي 
features |‏ البرمجيات وا ينبغي استخدامها 
ا الذكية لنتعامل مع العب. | 
ومعرفةكيفية ‏ ¦ 
التغفاعل معها : 
| ۰ 
ا ا ا ل 1 
اللعب التعليمية* أ مطابقة الأشكال, أ يدرك مفاهيم 
educational |‏ الألوان . الصور إ اللون. الحروق. 
تسمية الأشكال, | التعرف على 
الأشياء. الصورء الصوت. 
الألوان كتابة الحروف 
قواعد الحو والأرقام. يتعرف 
الأساسية على الأرقام , 
العلاقات المادية | مطابقة الكميات. 
الزمنية بين الأشياء | الأشكال, الأعداد, 
1 الأرقام & العد المقارانت, 
ا | العلوم. 
۱ الاتجاهات 


| قادر على التعامل 
| مع المكونات 


| بالاکتشافات 

العلمية. علم 

أ التشريح. 
الكائنات الحية, 


المادية اللازمة 
برمجیات 

الألعاب مثل 
اللعب الرياضية. 
والتنافسية 
سسس 

ات مهارات 
محددة مثل 
الرياضيات 
(الضرب, الطرح؛ . 
القسمة ءإلخ), 
والقراءة والكتابة 
مهتم 


الكيمياء علم 
الفضاء 


- ي 
معظمهم يفرأون 
بطادقةء يتقنون 


مهارات الرياضيات 


| الأساسية 


وضع تفضيلات 
خاصة 


«الموضوعات 


التي پفضلها أو 
پنفر منها» 

قاد ر على التفكير 
الناقد 
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العلاقة المتبادلة بين رالقدرةعلى | مهارات الغراءة تبداً ‏ النسبة المئوي 

اللعب والسلوك تذكرالأحداف أ في 5 سنوات : لاستخدام | بالسيرالذاتية ‏ أ 

 .ةميدقلاروصعلا الماضية, الثركيز أ يفهم معاني الأطفال في تلك‎ Relevant Play/ 

| ؛ على المهام, تمييز إ الكلمات | الفئة العمرية 0الثقافات الأخرى‎ Behavior 
_ویستخدمها لاونترنت متزايدة | 10 سنوات‎  3‌نم‌برقیام‎ 
اتجاهات في وقت__ في اللّعب & | أولوية للتفاعل بستمتع بتعلم‎ | 
واحد البرمجيات الاجتماعي ¡ الموضوعات‎ | 
یطور فهمه لعلاقات  يستمتع اهتماماٽ قوية _الجديدة. يحفظ‎ 

ا السيب والنتيجة | باسقخدام بالألعاب الرياضية | الحقائق جيدا 
کاملا | قدراته الفكرية ‏ | والتنافسية في | يحدد تفضبلاته 
يهتم بالحيوانات» , في الوصول إلى | سن(87) للمواضيع 1 
لعب المركبات الحقائق سنوات الدراسية | 
الصغيرة, الأماكن | مهاراته الحركية | رغبة أكثر تعقيدً. | 11 سنة. 1 
مثل( حديقة أكثر تطورا لاستخدام تفضيلات محددة أ 
الحيوان, الشاطية) | اللعب الدرامى لعب واقعية للموضوعات | 
بصفةعامية يتسم | على مستوى عالي | بدلامن‌النسخ |12سنة قدرته | 
| بطول البصر, قدرته | الاختلاقات بين | البلاستيكية. إ(على التفكير تشبه 
على الرؤية في حالة | الجنسين واضحة | مستعدون قدرة الكبار أو تنجه 
تطور قي تلك الفئة للعب الأكاديمية ٠‏ نحو البالغين. 
مدی انتباه قصیر مثل (برمجيات | قاد ر على التعميم 
يرغب بالإستماع إلى القراءة والكتابة. | والتنظير 
القصص ا | المهارات قاد ر على إجراء 
قواعد الحو أ أ الحسابية إ تجارب علمية 
الأساسية | الناشئة) 
يستمتع بتکرار ‏ | ا 
التجارب 
يفهم الذرقام, 

ويعرف القليل منها : وا 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


46 الخصل الثائت عشر ١‏ الذلعاب التعيميه وال كادنصة 


E ا‎ 5 characteristic. 

أمثلة من الآعب برامج النمييز ٠‏ برمجيات نفاعلية | برامج مرتبطة | أمثلة! 

ا Examples of Toys‏ البصىري أ جذابة بالانترنت | السابقة جميعها 

| أعب ذكية بسيطة | اليدويات الرقمية برمجيات ترتبط | برامج معالجة 

| بالأصدقاءمثل . النصوص 
برمجیات, تفلم ١‏ | لعب الرياضيات ؛ الأساسية 
الألوان, الأشكال, ' برمجيات تقوم _والألعاب | اهتمام متزايد | 
الحروف. الأصوات, : على التفكير gû‏ بالبرمجیات | 

1 الأرقام & العد | المنطقي & | المتخصصة 

لعب‌المطابقة |التصنيف ر برامچ تعلم _برامج کمبیوتر 

أ | برمجيات قصص !¦ الذولاد برمجيات ؛: القراءة والكتابة | متعلقة 

ر برمجيات متعلقة | تعتمد على الحساب» | بموضوعات 
بموضوعات‌عن ‏ الحركة والإثارة العلوم. | الإملاءء الجفرافياء 

8 الحيوانات. النقل, !¦ البنات برمجيات | استخدام العلوم السياسية 

الأماكن الحيوانات والبشر _ لوحة المفاتيح | البرمجيات التي 

1 ! برمجیات الموسيقي تعلم لغة البرمجة؛ 

| الرسم والتلوين | برامج القصص | اللعب الرياضية. 

والتصميم المكتوية والتنافسية 

1 مفضلة عند ا | 

! الجنسين | 

1 برامج توجيهية 

1 لاستخدام لوحة ‏ إٌ ۱ 

١ أ االمفاتيع ا‎ e 


أمن وأمان تعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 


الخصل الثانث عشر # الألعاب التعليمية والأكاديمية 447 


# قائمة بالصور الموجودة بالفصل الثالث عشر اللعب التعليمية 
EDUCATIONAL & ACADEMIC PLAY anıl ll‏ 


Books الكتب‎ | 


فصل من کتاب 6۲ا م۸4٥‏ 


ا 


28 


mem 0 


غطاء بلاستيك أو قماش 
Cloth- or Plastic-Covered‏ 


کتب معلومات for ٣٣210۸‏ ہ! كتب تفاعلية Interactive‏ ` ا 
PEERS‏ 


أمن وأفان تعب الأطفال قي ضوء المعايير القياسية 


448 الفصل الثالث عشر $ الألعاب التعليمية واثأاديمية 


الكتي المجسمة ملا-مه۴ 


______ 163۲١1٣81٥۷5 اللعب التعليمية‎ 
Chemistry Sets ةıîlunıkلاl المجموعات‎ Binoculars رظزlinلl‎ 


أشن وافان لقب الطفال في فو المعايير القياسية 


الفصل الثالث عشر # الأتعاب التعليمية واناكاديمية 449 


کات نن د ايت شت م ااام 
1 


Chemistry Ses المجموعات الكيمياثية‎ 


اللعب الإلكترونية رها Electronic Teacher‏ 


Felt Playboards 
آلواح لعب من اللباد (خشنة)‎ 


أمن وأمان عب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


450 الفصل التالث عشر # الأاعاب التعليمية والأعاديمية 


| البطاقات التعليمية 25ا۴ الحروف والأرقام المغناطيسية ۸13816٤‏ 
Letters & Numbers‏ 


الفصل اثالث عشر # الالعاب التعليمية والأئاديمية 451 


ACademic 50We البرمجيات الأكاديمية‎ 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


عفز 9 الد اعاب النعليتنة وال كادنمبة 


قائمة باللعب الواردة بالباب الثاني 

اتسعت هذه القائمة لتفطي أهم أنواع اللمب الرثيسة » والفئات الفرعية من كل نوع . تم 
استخدام اللْعب ب مجموعة متنوعة من السياقات فيهاء وبطرائق مختافة. وقد تم اختيار كل 
فة فرمية لأنها أكثر تمثيلا لكيفية تعب الأطفال بها وطرائق استخدامها. وقد تمثل بعض 
اللمب المدرجة ب2 القائمة فثتين فرعيتين. 


Action figures 


أنشطة الألعاب ذات القواعد 2۳65ع Activity‏ البطاقات , الأرض؛ اللوحات ‏ الرقع ؛ ألعاب 
المنضدة 


1 Recreational Equipment أ أشكال تفاعلية مع أسلحة ومقذوفات المعدات الترفيهية‎ 
ا‎ Action figures with projectile weapons | 
وج ت‎ E BR a a E 1 

مجموعات العمل / المغامرات 3 اللعب المشاهد & ۵85ء5 رجام ! 
Action/adventure sels‏ 
أنشطة ‏ الصناديق أو المكعبات المرايا, المعلقات اليدويات ٠‏ 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives _ Activity boxes or cubes‏ ج 


Card, Floor, Board, & Table Game. ٍِ ۳ :‏ و 
1 صالات النشاط الرياضية (الجميتازيوم) ` المرايا , المعلقات , اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives | Activity gyms i‏ ا 
بنادق الھواء5صناع ٣‏ __المعدان النرفيı „Recreational EquIp e1‏ 
1 الطائرات Airplan65‏ _المعدات الترفيمية ٤7٤٣ماع Recreational‏ 3 


ا لعب المركبات الصغيرة 10¥ Small Vehicle‏ 


جمیع يع أنواع ا المر کیات All terais vehicles‏ ` 1 المعدات الترفيهية Recreational E۹ااp ٣٣٤۸۲‏ 
مزرعة النمل ۴۸۲۳۸5۶ Ant‏ أ اللعب التعليمية 0۷5 Learni‏ 


أ 
نا اج 7 
اللعب التعليمية ۲۵¥ ۸٣4۲ع‏ | 


Auris ١‏ أحواض الكاثنات المائية ( حوض 


السماك) 

حوامل أدوات ال الفنون& الحرف Arts & Crafts‏ ˆ 
و چ پچ ا 

أ | مواد الفنو ن( نوع معین) الفنون & !نڪر Arts & Crafts‏ 1 

(Art materials (see specific kind ۱ 

| الأشرطة السمعبة & المعدات أ | المعدات السمعية البصرية ا 

Audiovisual Equipment | & equipment Audio tapes ;‏ ا 


E E OEE‏ 2 س ee‏ - س مب 


أمن وأمان لعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 


دمي الرضع (عرا 
Baby dolls‏ 


النرد ‏ لعب الطاولة ‏ الزهر Backgammon‏ 


Badminton equipmet iil معدات‎ 


اف (الكرات؛ Bal guns‏ 
الكرات كلام Ball‏ 


Balloons البلونات‎ 


Balls, action الكرات , : التشاط‎ 


Balls, beach t كرة الشاطئع‎ 


| الكرات . المقابض ٣عںاء Balls,‏ ` 


ا 


الكرات ؛ يمسكها (للرضع) a.‏ 1 


(Balls, grasping (for infants‏ أ 


الكرات ؛ الموسيقى» الأتغام الصوتية (الأجراس) | 
Balls, musical/chime |‏ 


, الكرات‎ ٠ 


EERE | 


الكرات 


Balls, special effect أثيرات الخاصة‎ 


1 اللممن اناا Balls,‏ 


Baseball lequipment, _معدات البسييول‎ 
` Basketball equipment ãluuıdl _معدات كرة‎ 


Basketry materials Jاludl‎ ةcim‎ 


لعب الدقع والسحب كه Push & Pull‏ 
ا لعب الركوب ۲5 ۵-07 ل|R‏ ! 
: لعب المركبات الصغيرة ٣05‏ 8ا 


البطاقات , الأرض ؛ اللوحات , 


| المرايا , المعلقات ‏ اليدويات 


es, & Manipulatives | 


es, & Manipulatives 


es, & Manipulatives 


معدات الرياضة "٤٣٤‏ م 


Arts & Crafts الفنون & لحف‎ 


small Vel hic 
Dolls & Stuffed الدمي ؛ واللعب المحشوة لن‎ 


الرقع , العاب 
المنضدة bieۆTa‏ & Card, Floor, Board,‏ 


Sport 
„Recreational 


„ Recreationa 


المعدات الترفيهية Equipment‏ 


Arts & Crafts الفنون & الحرف‎ 


_Recreationa 


أ 
ج 
Recreational‏ _ 


Recreational i 


Mirrors, Mobil es, & Manipulatives 


المرايا . المعلقات . اليدويات أ 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ ا 


المرايا . المعلقات , اليدويات 
Mirrors, Mobi‏ 
لمرايا , المعلقات ١‏ اليدويات 
Mirrors, Mobi‏ 
المرايا , المعلقات ؛ اليدويات 1 
Mirrors, Mobi‏ 


Sports Equlpm 


Sports Equipment ةضlيرلا معدات‎ 


أمن وامان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسيك 
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اللفبة /الفتة الة 
حوض الاستحماممراكز النشاط المرايا , المعلقات , اليدويات أ 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives Bathtub activity centers :‏ | 
ی E‏ ا Laê‏ 
| لعب حوض الاستحمام رو ن٤‏ !ھ8 أ المرايا . المعلفاث ؛ اليدويات ا 


Mirrors, Mobiles, 5, & Manipulatives ! 


مسدساٽ تستخدم ضغط الهواء لإطلاق : المعدات النترفیqية Recreational Equipment‏ 
| الرصاصٍ « معسدس بي بي» 81/5 Bê‏ ا 


| قلددات الخرز أو الح Bead necklaces‏ مواد ودوت Dress-Up Materials iJl‏ 
, سلسلة الخرز أو مجموعة 4 المجوهرا اث 1 مواد وİدوIٽ‏ llتiڌ Dress-Up Materials‏ 
Bead stringing or jewelry kits |‏ | الفنون & الحرف Art & C٤۶‏ 


مناهات الخرز المرايا , المعلقات ؛ اليدويات 


| Mirrors, Mobiles, & Manipulatives 
المعلقات . اليدويات‎  ايارملا‎ Beads, الخرز البلاستيك هم ناعام‎ | 
ا‎ _,_ Mirrors, Mobiles, & Manipulatives 
الخرز المطاط المرايا : المعلقات ؛ اليدويات‎ | 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives : 
الاجراس ال88 | المرايا ء المعلقات ؛ اليدويات‎ | 


Mirrors, Mobiles, & Manipulatives ا‎ 


Musical Instruments ãaيمnوملا الأدوات‎ 


ا RE‏ 1 
الدراجاٽ Bicycles‏ لعب الر Ride-On Toys gS‏ 
کر ة البلياردو Billiards‏ | المعدات الترفيهية Recreational Equipment a‏ 
المناظیر 5ھال‌0م8i‏ اللعب lلتlaيمة Learning Toys‏ 
المعدات llلiترغيigة Recreational Equipment‏ 
8 الأدوات & الدعائم ۴٣٥5‏ & ۶ا۵٥‏ ۲آ 
| فوالب llطclıة Block printing‏ | الفنون & انحرف Arts & Crafts‏ 
Blocks Jasll Blocks Jill‏ 
مواد البناء المتشبايكة (المتداخلة) 
Interlocking Building Materials‏ . 
ألعاب الرقع الننافسية 85٠2ع‏ 804۲0 البطاقات: لأر , اللوحات ؛ الرقع , ألعاب 
الnمنضuدة‏ leؤTa‏ & Card, Floor, Board,‏ 


Games إ‎ 


أمن وأمان لعب الاطغال في ضوء المعايير القياسية 
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الأعبة /المنتّح:(الفئة الرئيستة) اللعبة /الفتة لر 
| القوارب (الزوارق) ھ80 : المرايا ء المعلقات , اليدويات | 


1 Mirrors, Mobiles, & Manipulatives 1 ا‎ 


لعب المركبات الصفيرة ء0۷ Small ۷e1‏ ` 


الطبلة Bongos‏ _ الأدوات الموترغية Musical Instruments‏ 
مواد تجليد الكتب .Bookbinding materials‏ : 
الكتب 5ا9 80 
الأقواس &ة 6 السھام n Bows & a0 W5‏ معدات الرباضة Sports! Equipment‏ 
| الادوات & llدleأn ٠ Tools & Props‏ أ 
ساو Bracelets‏ ا مواد وأدواٹ التنكر Dress-Up Materials‏ __ 1 
| الجدائل: مواد التضفير Braiding materials‏ الفنون & الحرف 5ا۲ & Arts‏ ھ 


القوالب ( الورق المقوي ؛ البلاستيك ؛ المطاط) إ الكتل ك)عداع 
(Bricks (cardboard, plastic, rubber‏ 


ا کے کی چ ا 


المکائس 8٥0°‏ الأدواٽت & الدعائم Tools & Props‏ ا 
ابل lesۆ8ubb‏ 


المرايا ‏ المعلقات . اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 


Learning Toys اللعب التعليمية‎ Calculators ةبصlدنا الذلة‎ 


الأدوات & الدعاة ثم Tools & P٥5‏ 


1 Arts & Crafls الفنون & انحرف‎ 


مجموعة وعة الأقادم ( مجموعة فنون ن الخط اليدوية) 
Calli graphy sets‏ 


Arts & Crafts الفنون & الحرف‎ Camëtas الكاميرات‎ 


Recreational Equipment ã المعدات الترفيهية‎ 


الأدوات & الدعائم کمه۲٣‏ & Tools‏ 
الفنون & انحرف sڑCraf‏ & Arts‏ 


` Candle kits & مجموعات الشمع & المواد‎ 
materials 


, البطاقات ؛ الأرض . اللوحات‎ 
Card, Floor, Board, & Table ةدضنiملi‎ 
Games 


الفنون & |نٹحرف Arts & Crafts‏ ا 


بطاقات الألعاب التنافسية 4685ع °21 


الكارتون والمواد الحرفية 


Cardboard craft materials 
Tools & ۴٣٥م5 الأدوات & الدعاگم‎ ` Carpetsweep8!5 slجwسdl مكننة‎ 
Small Vehicle 1٥۶ أعب المركبات الصغيرة‎ Cis, السيارات : المصغرات ءاور"‎ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضبوء المعايير القياسية 


456 العصل النالث عنم # لذ 


C215, ۲|4 8-0٩ سیارات الرکوب‎ 


عربات عير مزودة بمحرکات 
(Carts (non-motorized‏ 


مواد النحت Carving (sculpture) materials‏ 
ماكينة النقد ) دفع النقدية) Cash registers‏ 


` (Cassettes ui! التسجيلات( السمعية)‎ 


¡ الأقراص المدمجة #مشغلات الأقراص المدمجة 


CDs & CD players 


Cellular phones الهوانف النقالة‎ ١ 


Ceramic materials ۴ 


_ Chalk & chalk 05 _السيورة) & الطباشير‎ 


1 ألعاب الرقع ( المريعات مثل Checkes (lil‏ 


ا مجموعة عة الكيمياء Chemistry s sets‏ 


| الشطرنج sوعطC‏ > 
| 


لاجراس الرنانة Chimes‏ 


Chinese checkers ةqiيصلا السيجا‎ | 


اظن ( واد النمذجة) Cay (modeling‏ 
أ (materials‏ 


Climbers تسلق (الحبال)_‎ 
Clocks mleluJl 


من وأمان لعب الأطفال فيي ضوء المعايير القياسية 


Tools & Props ھأleall‎ & الأدوات‎ ٠ 


Audiovisual Equipment i 


1 الأدوات & الدعائم Tools & Pr0p5‏ 
1 = _ ت 
1 

٣ 


1 اللعب التعليمية ۲٥۶‏ 2۲1۸ا 


البطاقات ء الأرض , اللوحات , الرقع , :العا 
| iadlضxة Card, Floor, Board, & Table‏ 
Games‏ 


Games 


Tools| & Props الأدوات & الدعائم‎ | 


Ride-On Tos ب ال ركوب‎ 
Push & & Pull lI Toys لعب الدفع والسحب‎ _ 


_ Recreational | Equipment ã المعدات الترفيهية‎ : 


¡_الفنون» & الحرف Arts & Crafts‏ _ 
ر اللعب التعليمية رهآ _Learning‏ 


رفي وک مکی 


ا 
| 
سیوا 


المعدات السمعية البصرية 


٠‏ المعدات السمعية البصرية 
Audiovisual Equipment :‏ 


, المرايا ‏ المعلقات . اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ _ 


الفنون & الحرف أ۴ C۲4‏ & 5ا __ 
الفون & الحرف Aris & Crafts‏ 


| البطاقات: الأرض اللوحات . الرقع ١‏ ألعاب 
aliنضxة Card, Floor, Board, & Tabie‏ 
Games‏ 


Musical Instruments الأدوات وة‎ 


البطاقات ؛ الأرض , اللوحات . الرقع ١‏ ألعاب 
iلمنضدة‏ bleؤ7a‏ & Card, Floor, 8oard,‏ 


Arts & Ca a & الفنون‎ 


Recreational Equipment المعدات الترفيهية‎ 


Learning Toys اللعب التعليمية‎ 
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Cloth/plush 


المرايا . المعلقات . البدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 


مواد وادوات القنكر Materials‏ ملا Dress-‏ 


EE‏ بک جا 


المواد اميم فاضا الوق (الكري الفنون & الحرف Arts & Crafts‏ 
Collage materials‏ 


1 ` Leaming Toys للف التعليمبة‎ ` Color cubes مکعبات ملونة‎ 


المرايا ١‏ المعلقات . اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 


أشکال ملوذة 0۲75 0۲اCo‏ اللعب التعليمية Learning Toys‏ __ 


1 المرايا , المعلقات. اليدويات‎ | 
Mirrors, Mobiles, & Manipulative 


` Colorr mixings sets مجمومات خلط الألوان‎ 


شرائح ملونة شغافة Color paddles‏ اللأعب التعليمية رهآ 


المرايا . المعلقات , اليدويات ا 
Mirrors, Mobiles, & x Manipulatives !‏ 


: الفنون & الحرف 5 Arts & Crafts‏ 
| کنب تلوین 5ا٥٥ C00۸‏ الفنون& الحرف اة 8 116 ٠_۸‏ 
التب 8005 _ ا 
بوصلة ٤ . Compasses‏ أ | اللعب التعليمية Leaming Toys:‏ 1 


Recreational Equipment المعدات الترفيهية‎ 


Tools & Props الأدوات & الدعائم‎ 
برامج الكمبيوتر . التعليمية اللعب الذكية ؛ البرمجيات التعليمية‎ 
Smart Toys & Educational Software ,educational Computer software 
١ 
الكمبيوتر & ألعاب الفيديو‎ ٠ برامج الكمبيوتر ,الترفية‎ 
Computer & Video Games : Computer software, entertainment 


1 


1 | اللعب الذكية ؛ البرمجيات التعليمبة 
Smart Toys & Educational Software‏ 


جا ی فی ا 


lلكميgڌر Computers‏ الكمبيوتر & ألعاب الفيديو 
Computer & Video Games |‏ „ 
| ألعاب وحدة التحكم Console g4 ۳e5‏ | الكمبيوتر & ألعاب الفيديو 
Computer & Video Games |‏ 


أصن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


48 الفصل اننالت عن # الذلحاى النحليمبة والزكأديمية 


تج (الفئة الرس ٠‏ 
ورق Construction papصêr ıi‏ , الفنون& الحرف: Arts & Crafts‏ 
مجموعات انش Construciion sêİS‏ ؛! مواد البناء المتشابكة ( (المتداخلة 
_Interlocking Building Materials‏ 
| شفاطات البناء ) آنابیب خفيفة ‏ تشبة شفاط مواد البناء المتشابكة ( المنداخلة) | 
| العصير Interlocking Building Materials‏ أ 
Construction straws |‏ 1 
| ادوات! البناء Construction tools‏ _ الادوات & الدعائم ۴۵5 & Tools‏ 
حاويات الأشياء (للرضع) المرايا , المعلقات . اليدويات 
أ Mirrors, Mobiles, & Manipulatives | (Containers &objects | (for infants‏ 
اجخموعات 1 أواني الطيخ /كأعء Cooking‏ : الأدوات & Tools & Props ileal‏ 
utensils‏ 
مواد طلاء النحاس Copperenameling‏ ` ؛ الفنون&ڭ الحرف Arts & Crafts‏ | 
materials 1‏ 
مستحضرات التجميل كان Cosmetic‏ و وأدوات القنكر Dress-Up Materials‏ _ 
٠‏ مستلزمات صناعة أدوات التجميل 1 الفنون & الحرف ات۲ 8 5ا٠۸‏ 1 


__ Cosmetic- -making kits | 


أ 0 
1 الحرة ف Crafts‏ 


Aris & Crafts الفنون & الحرف‎ 


i 

1 

1 

المرايا ‏ المعلقات , اليدويات 

Mirrors, , Mobiles, & Manipulatives ا‎ 
E 

ا 


Crawlers lj | 


الفنون & الحرف كاگةاC‏ & Arts‏ 
مهد نة لعب لتلهبة الأطغال / ألغاز " المرايا , المعلقات ‏ اليدويات 
ا Mirrors, Mobil Manipulatives ; Crib 8 & «playpen gyms/| puzzles‏ 


| مواد الحيا اكة Crocheting: materials‏ أ 


Sports | Equipment _معدات الرياضة‎ 1 
Tools & Props ھڌlعsdl:‎ & الأدوات‎ 


أ الأدوات المؤسيقية Musical Instruments‏ 


Recreational Eqp ¬8 المعدات الترفيهية‎ 
الرقع » ألعاب‎  تاحوللا‎ ١ البطاقات , الأرض‎ 
Card, Floor, Board, & Taۆble المنضدة‎ 
Games 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضنء المعايير القياسية 
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١‏ مجموعات مصبوبة في قوالب (اسطمبات)& ٠‏ الغنون & الحرف كا۴ة۲٣‏ 8 ا۸۲ 
قات سس ورات ( & Die-cast kils‏ 
acti‏ 


 ةيميلعتلا اللعب الذكية البرمجيات‎ Digital manipulatives gaê) lags | 


Smart Toys & Educational Software 


١‏ أقرامن متصلة اتل Discs on chains‏ : المرايا ء المعلقات» اليدويات 
Manipulatives‏ چ Mirrors, Mobiles,‏ 


Sports Equipment ةuضاıرلا معدات‎ | 


Recreational E | Equipment ã 
Dress-Up Materials 
Tools & Props 5 الدوات ؛ & الدعائم‎ 

Tools: & Props الأدوات؛ & الدعائم‎ 


| التشريخ & مجموعة الشرائح ٠‏ ا اللخ التعليمية 705 184۲٢17‏ ! 
ا Dissecting & slide- making kits‏ ا 


e ا‎ 
إ‎ _Reqeational Equipment a _Diving equipment معدات الغجاس‎ 


مجموعة الطابيبة الممرضة 315€ & Doctor‏ | الأدوات & الدعائم Tools & Props‏ 
| ملحقات الدمي 5 Doll accessories‏ ا وادوات التنكر Dress- “lp Materials‏ 
e‏ لدي Doll carriages‏ الأدوات & الدعائم p5‏ & ۳_005 
مادبس الدمي 0۵5ااها ال00 | TT Tools &. Props afleall & lol‏ 
Toole & POPS allel & clo Doll furmituregasll pal |‏ 
| بيو الدمي #6واهالاه _____ إ اللعب المشاهد ك العرائسن المتحركة 
e __ Play Scenes & Puppets 3 O E‏ 
عربات الدمي ( تشبة عربات الرضع) اا0 أ ر الأدوات & الدعائم مه٣‏ & Tools‏ 


strollers 


ا Dolls,‏ ا | الدميء واللعب المحشوة Dolls & Stuffed Toys‏ 
الدومينو 0865 Domi‏ البطاقات , الأرض , اللوحات ؛ الرقع , ألعاب 
lلinنضة‏ bieؤTa‏ & Card, Floor, Board,‏ 
Games 1‏ ا 
Drawing implements anl gol‏ | الفنون & الحرف Arts & Crafts‏ أ 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضهء المعابير القياسية 


Dressing fr ٣85 إهلارات الملدس‎ 


تلبس الدمى ( شسانين الدمي) اال مص Dress.‏ 


Dress-up accessories اکسسوارات الملابس‎ 
Drums الحلبلة‎ 1 


: أدوات النخلافة » الفرشاة / المكنسة» Dustpan/‏ 
brush 1‏ 


"اقرا اديو الرقمية. ومشغلاتها 
DVDs & DvD players‏ 


الاقراط یچEarrin‏ 


حامل اللوحات Easels‏ 


ا : قطارات کهربية Electric trains‏ 


أ التدربس افلكترونية8 اللعب ذات القواعد 1 | اللعب التعليمية ۶ر٥٣‏ ع٣ا٣ةعا‏ 


_ Flectronic teaching toys & games 


Electronic toys ةuنورتكلإلا اللعب‎ ¡ 


Embroidery materials jı, 


Exercise equipment ریب ( ) تمارین)‎ 


Exploratory toys آم الاستكشاف‎ | 


لوحات اللباد ) المحسوسة _Feltb boards‏ 


1 
ا 
ا 
أ 


Finger puppets gıصڊll عرائس‎ | 


| مصادر ضوء « وميض يطفي ویضئ» 
Flashlights |‏ 


1 أدوات, مائدة فضي Fla Warê‏ ` 


الزعا (أحواض السباحة Flippers (a‏ 
ا (tswimrming‏ 


أمن وأمان أعب ال طفال في ضوء المعايير انقياسية 


مواد وأدوات ا 


العدي 


! المعدات الترف 


أ اللعب المشاهد & العرائس المتحركة 


2 ستاب 
1 الأدواتة الدعائم Teolk & Props‏ 


ودوت llتjSi Dress-Up Materials‏ 
الدمى ؛ واللأعب المحشوة Sued‏ & ءااO0‏ 
Toys‏ 


موا 


_ Dress-Up mM terials مواد وآدوات التنكر‎ 


مواد وأدوات التنکر sاا6ا2 Dress-Up.‏ 


Musical |nstrumertئ الأدوات الموسيفية‎ ٠ 


الأدوات & الدعائم م٥۴‏ & sاو٥٣‏ 


المعدات السمعية البصرية 
Audiovisual Equipment‏ 


Dress- Pp Materials 


Arts & Crafts ن& الحرف‎ 


ا 
۱ 
ا 
بدو ت 8 


ر لعب المركبات الصغيرة Small Vehicle oys‏ __ | 


: الفئات الفرعية | (ابحث عن نوع ف 
الفنون & الحرف Aris & Crafts‏ أ 


Recreational Equipment ã 


! المرايا » المعلقات , اليدويات‎ 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives 


اللأعب ر الأعب التعليمية ۲٥5‏ ١٢٣2ع‏ 


85 & Puppets 


Learning E ال التعليمية‎ 


` Recreational E٩ ا۸1٤٩ المعدات الترفيهية‎ 
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٠ Card, Floor, Board, & 1 المنضدة #اطة‎ 


Games ِ‏ 
: صناعة لازز شفط الخاد ا الفنون & الحرف ءاأوا 8 Arts‏ 
Flower-making/pressing materials |‏ أ 
اة الفلوت i Flutes‏ الأدوات الموسيفية Musical Instruments‏ 


الاطباق الطائرة أل Hing‏ 


_ Flying machines الات الطيران‎ 1 


ا الطائرات المحاقة Flying planes |4٠65‏ : المعدات Recreational Equipment aga‏ 1 
معدات كرة القدم Football equipment‏ | معدات الرياضة Sports Equipment‏ __ | 
| ےو ی ی r‏ ا 
حرس القلاع sا٣۴0‏ | اللعب المشاهد #العرائس المتحركة 
Play Scenes: & Puppets‏ 


مجموعات الحدود « اللوجو» ۵۲ا٣۴‏ مواد البناء المتشابكة (المتداخلع 


Interlocking Building Materials 


عة ٠ Fun-house mirrors lal mı‏ المرايا ء المعلقات. اليدويات 


Mirrors, Mobiles, & Manipulatives ,‏ 
اللعب ذات القواعد 6ج6 البطاقات . الأرض » اللوحات . الرقع ؛ ألعاب 
inllضة Card, Floor, Board, & Table‏ 
Games Î‏ 
الكمبيو تر ى ألعاب الفيديو 
Computer & Video Games‏ 
المواد اللامعة « جليتر» ۲عاإG‏ الفنون & الحرف 5ث€۲4 8 
غر Glue‏ الفنون & الحرف Arts & C۲۵۲5‏ 
عربات الأطفال 60-2 2 الر کو Ride-On‏ 
نظارات الرؤية ( أثناء السباحة) وعاععه6 


(Swimming 


Golf equipment فhlوجلl معدات‎ 
_Tools ك‎ Props ell ا | نوات‎ Grooming kis ةiqjلl‎ Z 


مجموعا 
المدافع 5٩ا6‏ المعدات الترفيهية Recreationat Equipmenta‏ 
الأدوات & الدعائمہ ۴٣۵s‏ & ا0٥1‏ 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضبوء المعايير القياسية 


2 الفصل اثالث عت # ااذ زار 


مجموعة ألعاب رباضهة د للرضع» المرايا ء المعلقات , اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives (Gym sets (for babies '‏ | 
ا معدات Gymnastics equipment jlazdl,‏ المعدات الشرفيهية Recreational Ep 1۵٩۲‏ _ 


کہ سسوارات الشعر Hair accessories‏ مواد وآدوات التنكر a‏ 
محلارنی ٠ Hammers‏ الاد وات û‏ الدعائم Tools & Props‏ 1 
¡ العروسة القفازية ٤٤م‏ مام ٤ Hand, Rl‏ الب المشاهد & العرائس المتحركة 
Play Scenes & Puppets‏ 


ر تاا ا لد ب ن ب a‏ 


مراي الیدوية Hand-held mir015‏ المرايا . المعلقات ؛ اليدويات 1 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives .‏ 


مواد وادواٽت اتنکر واا Dress- Up‏ 


Recreational Equipment ug: المعدات الترة‎ . Hanging figs ةaلغملا الحلقات‎ 


Musical Instruments Harmonicas ISqigalgli 


ا 
هلائرة ھلیکوبتر 5؟عام0 ام4 : المعدات الترفيهية Recreational Equipment‏ 
لعب المركبات الصغيرة 5ر۲0 عاعن م۷ ال2 


Recreational | Equipment المعدات ا‎ 


Recreational Eq uipment: a 


Hiking e e1۴2 ا | اجه زةالمشي‎ 


Sports £ Equipm ٤ ضة‎ Hockey equipmert ليك‎ 


معدا 


الأدلواق ۶م0٥۲‏ _ لمعدات الترفيهية ٣١٠٣ماع Recreational‏ 
آلات النفير( لابوا Horns‏ ! الأدوات الموسيقية Musical Instruments‏ 
الحدوات Recreational Eauil pment ! Horseshoes‏ 


i‏ الأدوات ه الدعائم 5م8۴۲ ءا700 


Sports Equipment iè معدات الريا‎ | 


Recreational Equipment 


1 المرايا ٠‏ المعلقات» اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulativ S|‏ 


إ 


أمن وأمان لقب الا طفال في ضوء المعايير القياسية 
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والرئتة) ن العبة / الفنة 1 
أدوات التزحلق & الملحقات ٠‏ المعدات الترفيqية Recreational Eqpê^‏ . 
i Inline skates & accessories |‏ أ 
لعب التفاعلية Interactive toys‏ إ1 ر اللعب الذكية , البرمجيات التعليمية ` 1 


„Smart Toys & Educational Software 1 


مواد البناء المتداخلة Interlocking! building‏ 


1 ا البناء المتشابكة ( المتداخلة) 


Interlocking Building Materials materials 

2 پک ROSIE EER RA SS REE E E FEE‏ 
البرمجيات المرتبطة بالانترنتن | اللعب الذكية ؛ البرمجيات التعليمية 

Smart كر‎ & Educational Software ١ _ Internet tie- -ins & software 


| المكواة 1 / الواحم الكي ءل ironing b boards‏ ا& Irons‏ | الأدوات & الدعائم Tools & Props‏ 


جاك داخل الصندوق ( مهرج) ١ Jackin 18٠‏ المرايا ؛ المعلقات . اليدويات 
„Mirrors, Mobiles, & Manipulatives boxes‏ 
ِ 0 


a‏ صناعة المجوهزا إت 
Jewelry-making equipment‏ 


الألغاز ز التركيبية المصورة Jigsaw puzzles‏ 


القفز بالحبال Jump ropes‏ المعدات الترفبهية Recreational | Equipment,‏ | | 
CL a aa |‏ ا کی j‏ 
لوحة المفانيح & الكمبيوتر ٠ Keyboards,‏ الكمييوتر & ألعاب القيديو ا 
Computer & Video Cames : _ computer‏ 
لوحة المفاتيح , ٠‏ الموسيقية ) الأورج) ٠‏ المعدات الترفيهية Recreational ! Equipment‏ ا 
Keyboards, musical‏ 
أعب في حاقة (للرضع) 8)0۲" Keyso on ring‏ ` المرايا . المعلقات : اليدويات ‏ 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives (infants |‏ _ 
bE |‏ ڪه 2 ا کا 
ا کتل ر ا الأطغال 0اط EEE: Blocks Jas | 5 _ Kindergarten b‏ ر 
مجموعة المطبخ Kitchen sets‏ 1 لأدوات & الدعائم ۴٣‏ & ا٥٥‏ | 
الطائرات الورقية Kites & kite- -making‏ | المعدات الترفیهية Recreational Equipment‏ 
materials |‏ 


| مجموعات المواد ال المخصصة مصة (انظرنوع معين) الفتون & الحرف Arts & Crafts‏ 


أدوات الحياكة Knitting kits‏ الفنون & الحرف ANSE Crafs:‏ 
ألعاب المتاهات ( من الرخام) البطاقات , الأرض ؛ اللوحات ؛ الرقع ؛ ألعاب 
(Labyrinth games (marble maze ; |‏ !المنضدة Card, Floor, Board, & Table‏ 
أ Games‏ 


أمن وأمان لعب الأ طقال في ضوء المعايير القياسية 
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لعب حبك الحبال ( التدكيلف) ؟ره عمaciا‏ 


1 ر مواد العمل مع الجلود اةاماة Leather-work‏ 


Letter blocks فgرحJl کتل‎ | 


دمى بالحجم الطبيعي & ملحقات 
Life-sized dolls & accessories‏ 


E دمی حیوانات محشوة اقتا‎ 
Life-sized stuffed animals & dolls 


Logs for building كتل البناء « اللوجو»‎ 


Looms نول النسيج:‎ 
Lotto or matching ألعاب المطابة « اللوتو»‎ | 
games | 


هركيات المنخفخىةء1۵6۲- Low-‏ 


_مجموعات المغتاطيس كاا Magic kits‏ _ٍ 


Magnetic boards اللوحات المغناطيسية‎ 


| الحروف & الأرقام المغناطيسية 
Magnetic letters & numbers‏ 


Magnets & İr0۸ المقناطيس & برادة الحديد‎ 
fillings | 


لعدسات المكبرة Magnifying glasses‏ 
ا مجموعة الزين « ا Make- up: sets‏ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 


: الأدوات & الدعائم مهك Tools‏ _ 


الدمى ١‏ واللعب المحشوة لع 


البطاقات , الأرض . اللوحاث ؛ الرقع ‏ ألعاب 


ا 
1 اللعب التعليمية 5٥ا 18٣1٣‏ __ 


Learning Toys اللعب التعليمية‎ 1 
Dress- Up Materials sii مواد وأدوات‎ ¡ 


الأعبة / اة الفرعية 
الفنون& الحرف C۲2‏ & کا 


المرايا , المعلقات ١‏ البدويات 
„Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 


` Tools s & Props الأدوات & الدعائم‎ 


الفنون & الحرف SڑCraf‏ & Arts‏ 


الكتل 05ا8 
Dolls & Stuff‏ ا 


SEE س‎ 


| الدمى. واللعب المحشوة ۴۴ا5 & ال00 


Tool 


: الأدوات & الدعائم Props‏ & 5 


مواد البتاء المتشايكة ( المتداخلة) 
Interlocking Building Materials :‏ 


Arts & Crafs الفنون & انحرف‎ 


Card, Floor, Board, & Table ةدضنملi‎ 
Games 


لا الركوب كله Ride-On‏ ` 


ا اللعب التعليمية 705 چ¬Learni‏ 


Lear" ٣ڇ‎ ٣٥s العب التعليمية‎ | 


اللعب التعليمية ۲۵۷۶ چ ۸٢2۲ا‏ أ 


آ 
مواد وأدوات التنكر Dress-Up Materials‏ | 


المرايا ‏ المعلقات , اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 
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اللعنة / القنةالة 


إ اليدويا ت ( يحملها الطفل في يده) ا المرايا ء المعلقات ؛ اليدويات 
(Manipulatives (hand-held for infants i‏ ا Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ __ 


أ 
أ 
جا ر وا 
1 


لعب بها فنوات لإنزلاق llبlئي Marble raceways‏ | البطاقات , الآرض . اللوحات . الرقع 
: المنضدة Floor, Board, & Table‏ ا 
٣‏ ا Games‏ 


1 | بلي 5ھ اط2 _ 


٠ أ‎ 

ا ت کے ی کے ب 

عرائس الماریونٽ Narine‏ أ اللعب المشاهد: : العرائس المتحركة ٠‏ ۱ 
Play. Scenes & Puppets 1‏ أ 
1 _مۇشرات وضع علامات 2761 الفنون ك الحرف كاأةاC‏ 8 Arts‏ 
| ألعاب المطابقة e5ص£3 Matching‏ البطاقات , الأرض؛ اللوحات الرقع , آلعاب 
1 المنضدة Card, Floor, Board, & 7able‏ 
Games | |‏ ! 
ais 2 Sa IFES‏ 2 ر ج 
| المتاهات Mazes‏ ` البطاقات , الأرض . اللوحات الرقع ألعاب 1 
ا ilلnمنضxة Card, Floor, Board, & Table‏ أ 


Games + 


PO EREBE OBE — 


Recreational pe المعدات‎ Mechanical swings الأراجيح‎ | 


ا مجموعة أدوات الطبيب Medical kits‏ 
| العا الدعائم والمسامير المعدنية Metal girders,‏ ` 


مواد البناء المتشابكة ( المتداخلة أ 


Interlocking Building Materials : screws 
Arts & Crafts لحر‎ & jill ¦ Metal- 0۲) & المواد & الأشغال المعدنية‎ 

ا materials‏ ا 
المیکرفون (الکمبیوذر) 6۲ا 0ء) )۷1e‏ | الكمبيوتر ك ألعاب الفيديو 

Computer & & Video Games |‏ 
المیکروسكوبات Microscop8s‏ | اللعب الت Learning Toys‏ 
عوالم مصغرة ( مصغرات) ؟لا0۲س Miniature‏ | الل المشاهد : العرائس المنحركة ٠‏ 

Play Scenes & Puppets 


: المعلقات , اليدوبات‎ ١ المرايا‎ 
Minors, Mobiles, , & Manipulatives 


Tools & Props alal & الأدوات‎ 


الانصالات المعلقات ( الهواتف 4 أجهزة! لطوارئ) الأدوات & الدعائم ۴٣۵۶‏ & وا۵٦‏ أ 
(Mobile communication (phones, pagers‏ 


اللعبي المتغلقة ؟ع اط۸ | المرايا , المعلقات ؛ اليدوبات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives ۶‏ 


أمن وأمان أعب الاطفال في ضو المعايير القياسية 


466 اتفصنل الثاثث عر * اإزلحاب التعليمية وإلة كاديصية 


٠‏ العب المعلقات ( الموسيقية) هااطه۸ 
(musical |‏ 


Model kits عة ةالنماج‎ | 1 


مجموعات النمذجة & الأدوات 
Modeling kits/rmaterials‏ 


الال Money‏ 
| الخر ائط Mops‏ 


Mosaic blocks & القرميد‎ ١ كتل الفسيفساء‎ ۱ 
tiles 1 


1 الدراجات الثارية Motorcycles‏ _ 


| صندوق الموسیقی ×٥ط‏ یں 
1 


الأدوات الموسيقية ( أدوات متخصصة) 
Musical instruments (see specific‏ 
fînstrument‏ 
القلادات Necklaces‏ 


Needlepoint ki kits 


أ كرةلينة يتصل بها مجموعة حلمات 
Nipple balls & jacks‏ 


كنل الأرفام )عاط Number‏ 


مجموعة الممرضة والطبيب 0010۲ & Nurse‏ 
kits 1‏ 

الأكري آلة موسيقية مسيطة من دت النفخ 
Ocarinas‏ 


معدات اللعب في فب الخارج 2 Outdoor play‏ ` 
equipment‏ 


ا وأمان لعب الاطفال في ضوء المعابير القياسية 


Musical Instruments الأدوات المویيةقية‎ 


1 
مواد البناء المتشابكة (المتداخلة) 1 
| 


_ Interlocking Building Materials 


Arts & Crafts الفنون & !حرف‎ 


_ Tools & Props الادوات & العائم‎ | 


ا الأدوات & الدعائم Tools & «Props.‏ 
الفنون & ائحرف Arts & Crafts‏ 


Small! Vehicle Toys لبا المركبات الصفيرة‎ 


2 Musical In |nstr uments ر الأدوات الموسيقية‎ 
1 
ا‎ 


المعدات السمعية البصرية 
Audiovisual Equipment |‏ 


Musical Instruments الأدوات الموسيقية‎ 1 


Mateı rials‏ م Dress-‏ أ 


Toals & Props لأدوات & | الدعائم‎ 


المرايا المعلقات ‏ البدويات 
Mirrors, Mobiles, û Manipulatives‏ 


أ الألغاز از التركيبية المصورة puzzles‏ _ 


البطاقات ء الأرض . اللوحات؛ الرقع آلقاب 1 
| lلiaنضıة‏ leؤTa‏ & Card, Floor, Board,‏ 
Games |‏ 


| الكتل Blocks‏ 
أ الأدوات & الدعائم Tools & Props‏ 


Musical Instruments الأدوات الموسيقية‎ 


Recreational Equip ı¢êئ المعدات الترفيهية‎ 


الفصن الثالٹ عشر # الد لعاب التعابمدة والذكاديمية 
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جهاز يستخدم عند الحلوارئ Pagers‏ 


الفرشاة , الحاويات 
Paint, brushes, & cont‏ 


اأطللاءء 


ا 


Paper, art & آوراق , الفنون & التشييد‎ 
construction | 


| الأوراق & الأشكال قبل التصميةٌ 
shapes 1‏ ا e pre.‏ 


Parachutes البارشوت)‎ j المظلات‎ i 


المعجون 516 __ 


_ Pedometers المساقات‎ 


مئل دمى الإصبع 


| لعبة لوحة الأوتاد . الأرقام 
Pegboards, numbers‏ 


لوحة تثبيت الأوتاد » غير منظمة 
Pegboards, unstructured‏ 


Pegboards, village 


الفونوغراف «راديو من النظام القديم» 
Phonographs |‏ 


Photography معدات التصویر ٤٣٤۳م اام‎ ٠ 


مشجب للدمی / للأشخاص Peg dolls/people‏ 


لوحة تلبت الأوتاد القرية (تكوين قرية بالقطع) 


الأدوات ى الد اٹم Props a‏ & ئا _ 
الفنون & اک Arts & Crafts dj‏ 


Arts & Craf†5 الفنون &8 الحرف‎ 


Arts & Crafts الفتون & الحرف‎ 


Arts & Crafts 5 ون8 الحرف‎ 


_ Recreational Equipment 


Arts & Crafts القنون& الحرف‎ 
Arts & Crafts _الفنون & الحرف‎ 


_ Tools 3 Props الأدوات & الدعائم‎ 


المرايا , المعلقات ؛ اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 


_ Recreational Equipment 


Dolls & Stuffed الدمی ااب المحشوة‎ ¡ 
Toys | 


اللعب المشاهد: : العرائس المتحركة 
ا Play Scenes & Puppets‏ 


اللعب ااتعليمية رهآ LeamiiE‏ 


المرايا المعلقات؛ اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives 1‏ __ 


| اللعب المشاهد: العرائس المتحركة 
Play Scenes & Puppets‏ 


| المعدات السمعية البصرية 
Audiovisual Equipment‏ 


الفنون & الحرف Arts & Crafts‏ 
المعدات التر 


Recreatlonal Equipment 


Musical Instruments الأدوات الموسيقية‎ 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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ب ائتعليصىة والذ فاد بصبة 


Pick-up-sticks laall bi‏ البطاقات , الأرض ؛ اللوحات , الرقع ؛ ألعاب 
; المنضدة Card, Floor, Board, & Table‏ 
Games i i‏ 


كتل الوسائد اهاط Blocks Jas! Pillow‏ 
عبة الكرة والدبابيس البطاقات , الأرض , اللوحات؛ 1 الرقع ؛ ١‏ ألعاب 
ا : ialiنضة Card, Floor, Board, & Table‏ 
Games :‏ 


Sports Equip met معداث الرياضة‎ : Table tenn up n۵ کعدات تنس الطاولة‎ : 


الحلائرات موا ا الصر Small Vehicle Toys‏ 


Plaster of Paris الجبس‎ | 


1 المرايا . المعلقات ‏ اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 


لعب الحصير « * اليساط » Play mats‏ 


أ 
ا ماد 4 کد 
1 
ا 


1 
| اللعب المشاهد & مراک Play scenes & stages‏ | اللعب المشاهد & العرائس المتحركة 


Play Scenes & Puppets 
| Recreational Equipment aيهيفرتلا المعدات‎ __ Playground equipment: 
اللعب المشاهد كالعرائس المتحركة‎ | Playhouses lund 


أ 
| 
Play Scenes & Puppets‏ ٍ 


ا 


_ Recreational ۹p ne٣ المعدات الترفيهية‎ _ Playscapes, n non- commercial ألعاب الخلاء‎ 1 


الدمى , العرائس الوبرية Plush dolis & toys‏ الدمى ؛ واللعب المحشوة Dolls & Stuffed‏ ا 
Toys ! 1‏ 


المرايا, المعلفات ؛ اليدويات 
Mirrors, , Mobiles, & Manipulatives‏ 


ا یچ جت یی د ب ت ی 


الكريات الملونة الناعمة 0015 - Pom:‏ الفنون& الحرف Arts & Crafts‏ ا 
4 - م س . 
حماماث السباحة & الملحقات المعدات الترفيهية Recreational Equipment ã‏ 
Pools & accessories‏ ا 
ا 3 
Pop guns 1‏ _المعدات الترة فيهية Recreational Equipment a‏ 


( النطاطة) برها Pop-up’‏ | المرايا المعلقات ء اليدو 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ ا 


الأواني والقدور ك هم & أ۴ الأدوات & العائم Tools & Props.‏ 


| اللعبا 


Arts & Craf5 ا الفنون & الحرف‎ Pottery making materials kall gia ر مواد‎ 


امن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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| عجاات الفخار اعاس Pattery‏ الفنون & انحرف Arts & Crafs‏ 1 
أعب الدق والٹطرق Pounding, hammerirığ‏ الذأدوات & الدعائم ۶م٥٣۴‏ & وا٥٥‏ 
ا e E‏ 
اشکال الور ق قل التضمع Pre-gummed‏ الفنون& الحرة Aris & Crafts‏ ا 
paper shapes |‏ أ 


أعب الضغط والتخمين toys‏ واي & Press‏ 


Leaning: Toys اللعب التعليمبة‎ ٤ 


أ 
سیت کک چ چچ ھدوا 


لفت الفط ورد الشعل 6ا 25015۴ & e55‏ | المرايا ١‏ المعلقاث , البدويات 
ا | Mirrors, , Mobiles, & Manipulatives‏ _ 


Arts & Crafts مجموعات الطباء & والمعدات الفنون & الحرف‎ ١ 
Learning Toys اللعب التعليمية‎ .Prisms منشور؟‎ | 
ا ¡ اللمب الذكية , البرمجيات التعليمية‎ Programmable t toys لعب قابلة لليرمجة‎ 
Smart Toys & Educational Software : 8 
ا | الكمبيوتر ألعاب الفيديو‎ (Programs (software البرامج( البرمج)‎ | | 
Computer & Video Games Î 


1 
ا البر 5 ات التعليمية ٠‏ ا 


Smart Toys & Educational Software }‏ 
Recreational Equipment a‏ 
الدعائم للعب الأدوار Tools & Props _3l Props for role play‏ 
ProtractOrs alãinll‏ ا | اللعب التعايمية Learning Toys‏ | 
الك السحب والدفع Pull & push t toys‏ : عب الدقع والسحب کل٥٣‏ اا۴ & اون٧‏ ا 
الأدوات & الدعائم 5ع۲0٣‏ & Tools‏ | 
مرح الرس Ppp ê e2†e[ٌ5‏ أ اللعب المشاهد 8 العرائس المتحركة ٠‏ 
Play Scenes 8 u Puppets‏ 
العرائس ام Pp‏ 1 | اللعب المشاهد & العرائس المتحركة 
Play Scenes & Puppets‏ 
معدات كرة المضرب « الراكيت» | معدات إلرياlضة Sports Equipment‏ 
Racquet sports equipment |‏ ا 
ی 1 و ج وا 
الرادیو Radios‏ أ المعدات السمعية البصرية 
Audiovisual Equipment ٤‏ 
دمی القمانش ءااهل R2‏ ر الدمي: واللعب المحشوة Doli & Stuffed Toys‏ ا 
جرافات R25‏ الأدوات & الدعائم ۴۲٥p5‏ ےھ اد۵ 


أهن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


0 الفصل الغالت عر الزن 


Record players J 


Recorders. 


Rhythm ins rumen 


(Ribbons (for moverm: 


Robots «gg» 


Rock polishing kits ةالصخور ا‎ 


آدوات التزلج & الملحقات 
Roller skates & accessories‏ 


| دمي قصيرة ممتلئة رها Roly-paly‏ 


سلالم م مصنوعة من الحبال Rope ladders‏ 


آدوات صندوق بق الرمل Sandbox tools‏ 


(Seales (forweighing »  نزولل موازین *٭‎ 1 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضو المعايير القياسية 


Audiovisual Equipment ! 


` Musical Instruments ã 


Audiovisual Equipment 


Musical Instruments الأدوات الموسيقية‎ 


المرايا ‏ المعلقات ‏ اليدويات 
Mirrors, , Mobiles, SMa, 1‏ 


الدمى ١‏ واللعب المحشوة له؟أإ؟ & االو 
Toys j‏ 


ر اللعب الذكية . البرمجيات التعليمية 
Smart Toys & Educational Software‏ 


Ats & Crafts الفنون & الجرف‎ _ 


| .المرأيا ‏ المعلقات , اليدويات 
أ Minors, Mobiles, & Manipulatives‏ _ 


Recreational Equipment ã 


لعب ب الرکوب Ride-On Toys‏ 


` Recreational Ei ۸78۸ المعدات الترفيهية‎ 


 تايوديلا المعلقات‎ ٠ المرايا‎ 
Mirrors, Mobiles; & Manipulatives | 


1 المعدات ت لتر êيıgة Recreational Equipment‏ _ 
ا | اللعب التعليمية ۲(5 |۵۲١۹‏ 
| الادوات» & الدعائم Tools & Props.‏ 


Learning ٣٥¥ اللعب التعليمية‎ 
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Recrea ional Equipment ةgيف المعدات ا‎ 


مجموعة العلوم Science kits‏ 
ر نماز ج العلوم  Selence! models‏ 


Learning To y5 


ن & الحرف كا Arts & Cra‏ 


Scissors مقصات‎ | 


دراجات يسيرها الطفل « سكوتر » Scooters‏ | | لعب الركوب ۶ر٥1 Ride On‏ 


قصاصات الصحف « سجل الفصاصات « الفنون يع الحرف Arts & Crafts‏ 
Scrapbooks‏ ا 


Arts & Crafts الفنون & الحرف‎ Sewing cards & kis ةكيحلi مجموعة بطاقات‎ 


: مواد وأدوات التنكر وا 5 Dress. Up Material‏ | 


ماكينة الحياكة Sewing machines‏ _ الفنون ٠‏ الحرف 5ا Arts & Cı Cra! fis‏ _ ا 
| | الأدوات & الدعائم Tools & Props‏ ا 
فارزات ÎJۉJIE Shape sorers‏ | المرأيا , المعلقات . اليدويات 


Mirrors, A Mobiles, & Manipulatives 1 


1 الألغاز التركيبية المصورة puzzles‏ 


Tools & Props pڌleslt‎ & الأدوات‎ Shopping cars عر وق‎ 

جف Shovels‏ ` 8 ا الأدوات & الدعاثم ۴٣ ٥p5‏ & ا00 2 
ES Sinksaluée |‏ 1 الذدوات & الدعائم sم0p ۴r‏ & ءا100 3 
| رة التزلج & الملحقات 8۶ 5071ھ & Sk te5‏ | المعدات إٹترaê ReÇealoral Equipe‏ 
كب الرسم ۶ Sketch books‏ ا & الحرف ف a. Arts & Crafts‏ 
معدات التزل زلج: sk equipmentg‏ المعدات الترة فيıgة Recreational Equipment‏ 
مزلجة لعا ٢‏ _ المعدات! التر زرف Recreational Equipe‏ | 
زحالب 5|85 ا المعدات الترgqږة Recreational Equip me‏ 

حیوانات واشکال صفيرة 8 اة» ۸ة اله | الدمى؛ واللعب المحشوة4ء؟ا دا5 اا0 |٠‏ 
Toys 1ِ figures‏ 

دمى طفل محشوة ملاب صغيرة | الدمى. واللعب المحشوة ۵٥ا5‏ ة اا ٠‏ 
Toys | Small cloth, stuffed baby toys‏ 

العدادت الذكية sأaعط Smart‏ | اللعب الذكية ١‏ البر مجيات التعليمبة 


Smart Toys & Educational Software ا‎ 


أمن وأمان لعب الأطفال قي ضوء المعايير القياسية 


472 العصل انال عر ٠‏ الزلعاب التعليعية ولق نأديمية 


Smart bricks ةيiلl الفوالب‎ 


ر اللعب الذكية برها $ 


الغوص بأنبوب تنفس أ )هم5 
| معدات صنع الصابون_ 
أ 
ا 


Soccer eq viper معدات كرة اھ‎ 


الدمى اللينة & الدمى القماش ه۲ & Soft dolls‏ 
ا dolls‏ 


Software برمجیات‎ 1 


Soldiers, toy أعبة الجنود‎ , 


ا 
أ 
ا 
ا 
5 
ا 
ا 


Song! books كب الأغاني‎ 


مجموعة بة المغازل Spinning seals‏ 


ا 


| أدوات طباعة» (Stamps ( (ink‏ 
ر مجموعة ة الاستنسل Stencil kits‏ _ 


ر ملصقات » « ستیکرز « Stickers‏ 


Stoves مواقد‎ 


ألعاب إسترا اتيجية Strategy & gamê‏ 


| دمی متحركة بخیوط String! مالp ٥15‏ 
لعب اللضم » llتlك‏ » Stringing toys‏ 


لعب کأس الشفط كرا Suction- -cup‏ 


أمن وأمان لعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 


| الفنون & الحرف كأfةC‏ 8 Arts‏ 


Arts & Crafts الفنون & انحرف‎ 


¡ اللعب الذكية ؛ البرمجيات التعليمية : 
__Smart Toys & Educational Software‏ ا 


اللعب الذكية . البرمجيات التعليمية | 


| 
bs‏ 
المعدات الترفيهية  Reçrealioal EquÎ«e†‏ ا 
الفنون & الحرف اه٣‏ & ا۸۲ 
ا 

۱ 

| 

| 

| 

ا 


Sports Equipment ةضlıرلl معدات‎ : 


Dolls 8 Stuffed واللعب المحشوة‎ ١ الدمى‎ | 


| الكمبيوتر&ك ألعاب الفيديو 
Cornputer & Video Games‏ 


Dolls & Stuffed ã المي واللب المخش‎ | 


Play Scenes ل الل المشاهدة‎ 
Puppets 


Books الكتب‎ 


1 

1 1 
|¡ المراياً . المعلقات اليدويات أ 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ | 
ا 

| 

| 

1 


المرايا . المعلقات , اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 


Arts & Crafts الفنون & اٹحرف‎ 


الأدوات & الدعائم 


البطاقات ‏ الأرض , اللوحات ؛ الرقع ؛ ألعاب 
iلمنضدة Card, Floor, Board, & Table‏ 


Games ;‏ 
اس س 


| الدمي ‏ واللعب المحشوة 
ر الفنون ك الحرف ı Crafts‏ 


٠ المراياء المعلقات  اليدويات‎ | 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives 


ا 

1 

1 
EE 4 
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اللعبة/ الفئة القرعية ‏ 


صناديق المفأجثات 00×5 ۶م51۲ المرايا , المعلقات . اليدويات 


Mirrors, Mobiles, & Manipulatives 
Ride-On سيارات الدفع الرباعي 5 _ | لعب الركوب 5ر1‎ : 


اتن ب امش ت جد 


Tam bourIn5 الدفوف الصفر‎ 


_ Musical Instruments الأدوات الموسيفية‎ 


لأدوات ك الدعائم Tools & ۴٥5‏ 


عب التسئین کرما ع1۹ 1eet1‏ ` المرايا , المعلقات ؛ اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives j‏ 


| 
1 EES ب اج‎ LER e E یتید‎ 
أ‎ 


نات « مواتف , » Telephones‏ | الأدوات & الدعائم ۴۲05 & sا0 1٥‏ __ 


اس کک سس گے سن یت ي و 


تلیسکوب Telescopes‏ أ اللعب التعليمية Learning Toys‏ 


١‏ الخيام & الملحقات Tents 3 accessories‏ أ 


مجموعة الشاي أعء Tea‏ 


Recreational Equipment 


ت ت الحيوانات Terrariums‏ الل التعليمية Learning ۲٥s‏ 
اام دد Texture pads‏ ` المرايا . المعلقات اليدوبات 
ا Mirrors, Mobiles, & Manipulatives‏ 
ترمومنر « میزان حرارة» h8n0 7e8‏ اللعب ب التعليمية Leaning Toys‏ 1 
الأدوات & الرعائم 5م٥۴۲‏ & Tos‏ 
| ألغاز تركيبية مجږwمة Three-dimensional‏ الالغاز التركيبية المصورة 65اz2ام‏ 
puzzles‏ 
Tools Iga‏ الفنون & انحرف sؤCraf‏ & Arts‏ 
| الأدوات & الدعائم ۶م٥٣۴‏ & ءا0٥۲‏ 
لعب البطاقات Trading cards‏ البطاقات ؛ الأرض ؛ اللوحات ؛ الرقع . العاب 
îلnنضxة Card, Floor; Board, & Table‏ 
Games |‏ 
مساراٽ قطارات & ملحقات لعب المركبات لصêoيرة Small Vehicle Toys‏ ا 
Train tracks 8 accessories‏ ا 3 
| القطارات Trains‏ لعب المركبات الصغيرة ۶ر٥۲‏ !۷8| Sma‏ | 
عب الوثب « الترامبولين « » Trampolines‏ المعدات الترفبهية ۸٣٤٩٤‏ أ۴ Recreational‏ 
المثلكث وال( موسيقية) 5اچ ٣‏ ھ٣‏ الأدوات إلموسيقية Musical Instruments‏ 
((musical‏ 
دراجة ذات ثلاث عجادت Tieycles‏ لعب الرکوب Ride-On ۲٥۷۶‏ 1[ 
جرافات ۶اe ۲٥W‏ الأدوات & الدعائم Tools & Props‏ 


أمن وأمان تعب الاطغال قي ضوء المعايير القياسية 
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اللعبة /المتتج (الْفئة اترئيستة) 
Trucks lial‏ 


:الغ جر حوض دة Tub toys‏ 


أقماع. أنابيب Tunnels‏ 


Typewriters کاقبة‎ a 


مكقسة کهرباء Vacuums‏ 


Vehicles IS) | 


مجموعة مرگیات مع شخصیات 
Vehicle sets with figures‏ 


ألعاب فيديو 2185ع ۷e0‏ 


| اشر طة الفيديو & المعدات 


| ألعاب لواقم الإفتراضي & الملحقات 
Virtual reality games & accessories‏ 


عریاٽ تقل السلع Wagons‏ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 


أ المرايا , المعلقات ‏ البدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives 1‏ 
٠‏ المرايا , المعلقات؛ اليدويات 

„ Mirrors, Mobiles, & Manipulatives إ‎ 
_ ا3۲٣1‎ "8 ۲٥5 ا اللعب التعليمية‎ 
Tool اs‎ & Pro ps الادوات. & الدعائم‎ | 


الأدوات& الدعائم Tools 8 Props‏ _ 
ا لعب الدفع ر والسحب ۱۲۶| Push & Pull‏ 


عروض مرئية للرضع ۴0۲ s/رهام‌دال Visual‏ الكمبيوتر & ألعاب الفيديو 
Computer & Video Games | infants‏ 
المرايا : المعلقات ؛ اليدويات 
Mirrors, Mobiles, & Manipulatives j‏ 
معدات الكرة لطا گرa Volleyball eqe"‏ معدات lلريiغضة Sports Equipment‏ 


الأعبة /أالفئة الغرعي 
عب الركوب Ride-On Toys‏ 
لعب المركبات الصغيرة small! Vehicle ۲٠۶‏ 


Musical اوم‎ ٣ 18٤5 الأدوات الموسيفية‎ 


عب الرکوب sإە‏ ۲ O7-ضRide‏ 
لعب المركبات الصغيرة Small Vehicle Toys‏ 
لعب المركبات الصغيرة كإه٣‏ عاVehic‏ |لSma‏ 


أ 


الكمبيوتر ك العاب القيديو 
Computer & Video Games‏ 


المعدات السمعية اليبصرية 
Audiovisual Equipment‏ 


Musical Instruments الأدوات الموسيقية‎ 


الكمبيوتر & ألعاب الفيديو 
Computer & Video Games‏ 


Ride-On Toys gl لعب‎ | 
۲٥0اء‎ & ۴٣٥۶ الذدوات & الدعائم‎ | 
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آجھز الاتصال اللاسلكي ءع)اها- Walki‏ الأدوات & الدعا Tools & Props.‏ ا 


Recreational Eq uiprnent: المعدات الترفيهية‎ Water guns مسدسات الماء‎ 


ا 


۴ المعدات التر‎ 1 _ Water play equipment zl ع‎ 


Recreational I Equipment a 


صار روخ ال خ الماء Water rockets‏ 


1 المعدات الترقيهية Recreational | E2۲‏ أ 


1 sports Equipment ةضlıرلl معدات‎ Water ‘sports equi equipment ا معدات رياضة الماء‎ 


ı Recreational Eu ٣٤٣۲ المعدات الترفيهية‎ Water torpedoڱs‎ ءlمJ طوربيدات‎ , 


_ Recreational E٩1۴7 المعدات الترفيهية‎ Water wings sled مسدسات‎ | 
| Arts & Caf الفنون & الحرف‎ | Watercolors clall آلوان‎ ! 
م‎ 1 | 

| معدا التنبؤ بالطقس . اللعب التعليمية ۶ر٥۲‏ ع١‏ ٣٣84ا‏ 


Weather forecasting equipment 


| مجموعاث مواد النسیج & ءا Weaving‏ : الفنون 8 الحرف Arts ts & Crafts‏ 
materials‏ أ 


| معدات رفع الأثقال Weightlifting equipment‏ المعدات الترفيهية Recreational Equipment‏ 


1 Tools & الآدوات & الدعائم ۶م۴۲‎ Wheelbarrows sl lye | 
Musical Instruments الأدوات الموسيقية‎ Whistles الصقارات‎ 

الادوات & الععائم Tools & Props‏ 
الشعر المستعار كع مواد İgدوٽ‏ llت5iر Dress: Up Materials‏ 8 
اللعب الأزرار « ذراع التشغيل « 5ر pں- Wd‏ ت الصغيرة Small Vehicle Toys‏ 
مجموعات حرق « حفر « الخشب -00۵ ۷ الغنون & الحرف C۲۴1۶‏ 8 5ا۸ 
burning seks |‏ 
مناضد العمل Workbenches‏ الفنون & iلحرف Arts & Crafs‏ 


المرايا : المعلقات , اليدويات 


! Mirrors, Mobiles, & Manipulatives 


تڪ 


| إکسليفونات Xylophones‏ الأدوات الموسيقية Musical Instruments‏ 
اليو يو Yo-yos‏ المعدات الترقيهية Recreational! Equipment‏ _ 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


E 


HBR 


الفصل الرابع عشر 


الجانب النظري 
ثقافة الأمان 


الأمان المستند إلى السلوك 

نظام الأمان 

نموذج التتمية 

البناء الشخصي 

اليناء السلوكي 

البناء البيئي (الموقفي) 

تعريف ثقافة الأمان 

نموذج مقترح لثقافة أمان مب الأطفال 
الجانب التطبيقي لثقافة الأمان 

التفاعل مع مواطن الخطر «أسوأ الب ماليا 
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0 الفصل الرابع عر # الجانب اننظري ائقافة الذمان 


الجانب النظري 
لتقافة الأمان 


إن وجود ثقافة إيجابية ناضجة للأمان أصبح في غاية الأهميةء ومن المهم تحديد وفهم 
ما نعنيه بثقافة الأمان اه5 fه‏ ١إا†ادا),‏ وللحصول على فهم أفضل لهذا المفهوم فلا 
بد من إعطاء لمحة عامة عن املصطلح» يليها مناقشة المفاهيم المتصلة بدرجة عالية بهذا 
المفهوم. مثل أمان المناخ. ونظم الأمانء المستندة إلى السلوك. ومن المعروف آنه قد تم إدخال 
ثقافة الأمان بعد حادثة تشير نويل في عام 1986 التي نشرتها الوكالة الدولية للطاقة انذرية 
سنة 1988. وهناك تعريفات عدة لثقافة الأمان منها: 

- عرفت اللجنة الاستشارية لأمان المنشآت النووية ثقافة الأمان على أنها مجموعة 
القيم والمفاهيم والمواقف والكفاءات وأنماط السلوك التي تحدد الالتزام بأسلوب وكفاءة 
إدراة الأمان. - وهي المواقف والمعتقدات والمقاهيم المشتركة التي تحدد المعابير والقيم 
وكيفية العمل وانتصرف فيما يتعلق بالمخاطر والحد منها. 

- كما تعرف بأآنها تلك الجوانب من التقافة التنظيمية التي من شأنها أن تؤثر في 
المواقف والسلوك فيما يتعلق بزيادة أو خفض المخاطر. 

ب هي نتاڄج تاعلات متعددة الهدف بين الجمهور والتقافة وعلم الٹفس. 

الذأمان المستند إلى السلولت 

:Behavior Based Safety (BBS) 

يشير إلى التطبيقات المنهجية للبحوث النفسية في السلوك اللإنسانيء وهو نهج تحليلي 
يعتمد على البياناتء حيث يحدد السلوك المستهدف من أجل التغيير» ووضع أهداف واقعية 
قابلة للتحقق من الأداء ويكون توفير التغذية الراجمة أمراً ضرورياً لتعزيز سلوكيات الأمان 
المطلويةء وبالتالي تعزيز. التحسن المستمرء حيث أن أكثر من 80% من الكوارث تنسب إلى 
السلوكيات غير الآمنة. 

Safty System jlnذll ٭ نظام‎ 

وهي تشمل سياسات الأمان والإجراءات وإدارة الأمان. ويوفر هذا النظام عملية 


أمن وأهان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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منهجية لتخطيط وتنفيذ ومراجعة أداء الأمانء والمراقبة وردود الفعلء وكذلك المسؤوليات 
والمساءلات» والقوانينء والمعايير والبيانات والوثائق لعمليات إدارة موقع الأمان والشكل (1) 
يوضح عناصر هذا النظام. 


شكل (1) العناصر الأساسية لإدارة الأمان 


Safty Performance Vieasures jln Î مقاییس الل داء‎ 4# 


يتم قيامس الأمان بعد وقوع إصابات بالفعل و تسمى تلك المقاييس بردود الأفعالء 
والملاحقات. أو مؤشرات متأخرةء لأنها تعتمد على البيانات بأثر رجعي. 


٭ نموذج التنnمية Model Development‏ 
باعتبار أن ثقافة الأمان موقف استباقي نحو السلامةء فإن ذلك يتطلب اتخاذ تدابير 
استباقية لأداء السلامةء وهذا أدى إلى تطوير نموذج نظري يجتضن كل العوامل الإدراكيةء 
والنفسيةءوالسلوكية. والإدارية المتعلقة بالأمان. ويهدف هذا النموذج إلى تيسير تحليل ثقافة 
أبينة الأمان لتعزيز وتحسين السلامة. وعلى وجود علاقة تفاعلية بين العوامل النفسسيةء 
والموقفيةء والسلوكية. والسلوك البشري هوعنصر من ثلاثة عناصرء يتألف من شخص. 
وبيئة ( موقف)» والسلوك الذي يختاره الفرد ويعبر عن العنصر الثالث بالحتمية المتبادلة 
determinism‏ اReciproca.‏ وليس بالضرورة أن تعمل في وقت واحد» أو تعتي بالضرورة 
تكافؤ القوىء» ومع ذلك هناك عملية القعل ورد الفعل» وتعرف بالتفاعل الدينامي الدائم 


أهن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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Perpetua! dynamic interplay‏ ويعرطضن الشكل (2) نموذج الحتمية المتبادلة لثقافة 
الأمان الذي ابتكره كوبر 006۲.2000)ء وهو يعكس نموذج باندورا 1956, 84٣02‏ 
والمستمد مسن النظرية المعرفية الاجتماعية. في هذا النموذج فإن الفرد (في إطار مناخ 
السلامة) يكس تصورات الجمهور» والتي يمكن تقييمها عن طريق استبيانات مناخ الأمان. 
وسواء أكان السلواى آمناً أو غير آمنء يمكن مراجعته من خلال قوائم المراجعة المتعلقة 
بالأمان كجزء من مبادرات 885 . ويمكن تقييم البيئة (المواقف) من خلال أنظمة السلامة 
المعمول بها 


شكل (2) نموذج كوبر لثقافة الأمان 


ويقر نموذج ماروسس زيكي 2005, )76ء5٥13‏ عن ثقافة الأمان بوجود علاقات 
تفاعلية بين البني النفسية؛ والإدراكيةء والبيثيةء والموقفية. والسلوكيةء وباتالي يمكن تحليل 
ثقافة الأمان ثلبنيات الثلاث. ويمكن قياسها بشكل مستقل أو مجتمعه معاً من أي موقع. وعن 
تفاصيل كل بناء واستغلال إمكاناته راجع الشكل (3). 


٭ البناء الشخصي Person Construct‏ 


لالتزام الجهات المعنية تأثير كبير في الآمانء ويمكن أن يكون للجهات مبادرات مختلفة 
في هذا السياقء وإالتزامها يمكن النظر إلى ها على أنها مصحيحة ومهمة للجميع» من خلال 
تقييمها من واقع الدراسات الاستقصاثية لأمان المناخ من تصورات الجمهور. فمن شأن 
دراسة المتاخ أنه يؤدي إلى زيادة المعرفة المتواطرة لدى الجمهور وبالتالي تأثير ذلك في أداء 
السلامة. 


أمن وأمان عب الزطفال في ضوء المعابير القياسية 
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شكل (3) نموذج بناء ثقافة الأمان 


٭ البناء السلوکكJي Behavior Construct‏ 
يمكن قياس الجوانب السلوكية لثقافة الأمان. من خلال تصميم وتنفيذ برامج مناسبة 
تكشف من جاهزية المغاركين, وتحديد نقاط الضمف ونقاط القوة لديهم» وتصمم قوائم 
ملاحظة للسلوكيات الأمنه / غير الآمنة من السجلات المتاحة للحوادث, ووثائق تقييم 
المخاطر, المناقشات الجماعية. ويقيس المراقبون المدربون السلوكيات الآمنة وغير الآمنة 
بشكل دوري لبتاء درجات معيارية للأمان, وينبغي تحدیث هذه البرامچ باستمرار؛ وفي 

نهاية المطاف سوف يؤدي إلى تحسين ثقافة الأمان. 


. أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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# البناء البيئي ( الموقفي) 

Construct Situation / Environment 

وتنعكس الجوانب البيئية لثقافة الأمان في الواقع المعاش, وهي التي تحدد كيفية التعامل 
مع المخاطر, التي تحتوي على العناصر الآتية: 

1- تحديد المخاطر سواء أكانت أسبوعية أم شهريةء أم ربع سنويةء أم نصف سنوية. 

2 - الاجتماعات النتظمة. والتقارير. والوخائق. 

3- تحديد الاخطاء لتحديد الأسباب الجذريةء والتكرارية إن وجدتء والمسؤولية. 


4 - دور الاستراتيجيات والبرامج ومدى فاعليتها قى خطط السلامة. 
و مچ ي 


# ملامح النموذج 

ويقدم وصفاً لنماذج ثقافة الأمان كما ورد في الأدبيات ء وقي محاولة تسايط الضوء 
عليه اء قدم كوير نموذج يوضع اثعلاةة التفاعلية المتبادلة بين العوامل التفسية والبيئية 
والسلوكية لتحقيق الآتي: 

1- دمج الثلاثة مفاهيم معاًء وهي آمان المناخء وأمان السلوك» ونظم الآمان. مما 
يسمح للأبعاد المختلفة للآمان من القياس بشكل فردي أو في مجمومة. 

2- أنها لا تعتمد على نوع واحد من آدوات القياس» في المقابل فإنه يستوعب مجموعة 
متنوعة من الآدوات بما في ذلك الدراسات الاستقصائية ك(٠۷٠لا5ء‏ ومجموعات التركيز 


Document analysis ğڌlgl! Jl3, « Focus group‏ ..... إلخ 
3 - و لا يخص البناء البيئي الجوانب الموقفية فقط» لكنه يتعامل أيضاً مع ظروف فردية 
مجددة. . 


4- الثلاثة أبنية يكمل كل منها الآخرء على نحويوفر طريقة مثلثية للقياس» مما يسمح 
بإجراء تحليل متعدد المستويات ليناء تقافة الأمان. 


وياختصار يمكن تعريف بناء شقافة الأمان على النحو الآتي: 


سلوكيات الفرد» ومجموعة الأفرادء الاتجاهات. المعايير وألقيم» والتصورات والأفكار 
التي تحدد الالتزام» وأسلوب وكفاءة نظام الجهات المعنيةء وكيف يصرف أفرادهاء وردود 


أمن وأمان تعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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أفعالهم من حيث اجراءات الأمان. ويتصل بهذا التعريف الشامل ثقافة الأمان الشخصية 
وسلوكيات المجموعة؛ والاتجاهات, والأفكار. وكذلك اداء الأمان من خلال نظام غدارة المان 
في المؤسسات المعنية. إنها تتعلق أيضاً بسلامة الإلتزام» وأسلوب الإدارةء والاستجابة لكل 
الإجراءات المتعلقة بالأمان. 

٭ ملاحظات ختامية: 

تم اقتباسس النموذج المفاهيمي الوارد أعلاة من البحوث الجارية في جامعة تسينغهوا 
«Current Resrarch at Tisinghua University‏ وهويوفرإطاراً تکاملیا متعدد الأرجه 
لبناء ثقافة الأمان. وتشير النتائج الأوئية إلى نجاح هذا النموذج في تحسين الفهم الشامل 
لثقافة الأمان, وكانت الدراسات الاستقصائية للإستبيانات مفيدة في زيادة الوعي بالأمان 
لدي الجمهور. مما يؤدي إلى تحسين مناخ الأمانء ولوحظ زيادة في السلوك الأمن. وعموماً 
يعتبر النموذج أداة صسالحة لتقديم الإرشاد للجمهور على أعتبار أن السلامة قضية تتعلق 
بکل فرد. 

وقي ضوء عدم وجود مقاربة منهجية لتحليل موضوعي لثقافة الآمان في البيثات المختلفة؛ 
نقترح هذا النموذح النظري. الذي يشمل عناصر بشرية. وتقنيةء وبيئيةء وتنظيميةء وكذلك 
تفاعلاتهما معاًء وأن أسس بناء النموذج جاء من مراجعة شاملة للأدبيات ذات الصلة 
وهو بمثابة نموذج آساسي منطقي لتحديد كيف يتم التحليلء وتقييم الجوانب المختلفة لبناء 
ثقافة الأمان. إنه يوطر فرصاً للتوجه نحو نموذج محدد الأهداف» ومنبثقاً مته أهد اف فرمية 
أخرى عن تصورات» وسلوكياتء وآراء يمكن تقييمها من خلال أمان المناخء ونظم التدفيق. 

والنموذج الآتي يحدد السلوك الإيجابي للتعامل مع أمان اللعبة. وهو تصور مقترح 
لثقامة أمان اللعبة يبدأ بعدم الرضا عن الوضع الحالي للتعامل مع المب» وضرورة دعمه من 
الملصادر المختلفة من الدول الي سبقتنا في هذا المجال والإيمان بأن التحسين ممكن, ثم 
يليه بعد ذلك تحديد الأولويات ووضع المعاييرء والإنخراط الإيجابي في الممارسةء وإنتهاء 
بالمساءلة التي تستند على عملية التقويم والاهتمام بالتفذية الراجعةء وشراكة الأطراف 
المعتية جميعها. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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شكل (4) نموذج مقترح لثقافة أمان اللعبة 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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+ الجانب التطبيقي لثقافة الأمان ٤‏ 
التفاعل مع مواطن الخطر «نماذج اأسواً اللعب عالميً» 


جدول (1) «نماذج لأسوأ اللّعب عالمياً» 


اللعبة الأولى: 
التصنیف مع الدوران 50۴۲ ' W15۲‏ 


تلك اللعبة موجهة للاطفال من ثلاث سنوات فأكثر. 
وهي مصممة لتتماشى مع مراحل النمو ؛ وتهدف إلى 
التدريب على حل المشكلات وتدريب العضلات الدقيقة. 
ومصدر الخطورة: في هذه اللّعبة في احتمال إنفصال 
الأوتاد الصغيرة الموضحة بالرسم في كل عمود. مما 
يشكل خطراً على الأطفال الصغار إذا تم وضعها قي 
الفم فيتعرضون لخطر الإختناق. 


اللعية الثائية: 
لعبة باور رنجرز السامرائي (حد السيف) 
POWER RANGERS SAMURAI MEGA BLADE‏ 


موجهة للطفل من عمر أريع ستوات فأكثر والهدف منها 
التركيز على هدف (التصويب) في هذه اللعبة أنها قد 
تسبب إصابات خطيرة في الوجة أو أي أجزاء أخرى في 
الجسم نتيجة تصويب السيف. ويحذر من توجيهها نحو 
أي فرد. وعند سوء استخدامها في أثناء عملية السحب 
فإنها قد تؤذي الأفراد القريبين من اللاعب, ويصعب 
تنبيه الأطفال إلى تلك الخطورة. 


أمن وأمأن لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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| اللعبة الثالثة: 1 
ترامبولين (لعبة الوثب) 
FOLD & GO TRAMPOLINE‏ 


الوثب فقط, وليس لها وظائف أخرى, ويوجد منها 
أشكال كثيرة كما هو موضح بالصور. حسب الأعمار 
المختلفة. 

خطورنها تكمن في أنه لا ينيغي استخدامها كلعبة 
تشاط لأن سوء اإستخدامها يمكن أن يؤدي إلى إصابات 
خطيرة في الرأس والعنق وأجزاء أخرى في الجسم. 


اللّعبة الرابعة: 
سحب البطة الخشبية 
PULLING ANIMAL DUCK‏ 


وهي لعبة موجهة للطفل فوق عمر سنة وهدفها 
مساعدة الطفل على المشي من خلال جر أو سحب 
الحبل المعلق في اللْعبة. 

خطورنها تكمن في احتمال التعرض لخطر الخنق بلف 
الطفل للحبل حول عنقه في أثناء اللعب بها. 


اللعبة الخامسة: 
حافلة المدرسة كا8 5€C4001‏ 


هذه اللعبة موجهة للأطفال فوق الثلاث سنوات. وهى 
تدخل ضمن تصنيف ألعاب الحركة. 
تلك الحافلة المدرسية المصفرة تسبب خطر الاختناق. 
والتسمم للأطفال. 

خاصة الأطفال دون الثالثة حيث من المحتمل إزالة 
المواد من على الخشب وإطارات المطاط وعجاات 
البلاستيك وتكون الإصابات عن طريق الفم. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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الأعبة السادسة: 
لعبة منحنى القوس 80W‏ غ0۸۷لC-2‏ 


تلك اللُمبة موجهة للأطفال فوق الثماني سنواتمن 
العمر, وتدخل ضمن ألعاب التصويب.وخطرها يكمن 
عند استخدام السهم فى اللعبة فإنه قادر على الطيران 
أكثر من 25 قدما ویمکن أن يهدد أماكن في الجسم 
مثل العين والوجه أو أي كائن آخر. 

ومن التحذيرات أنه لد ينبغي سحبها أو شدها أكثر من 
صف قوتها لأنها سوف تسبب ضررً بالغأ للأفراد 
الفريبين من الهدف وهذا لا بمكن ضمانه مع الأطفال 
وخاصة الأصغر سنا. 


اللعبة السابعة: 
لعبة ركائز الكمال ( الإتزان) 
STEPPER “LOW RISE" STILTS‏ 


عبارة عن قطع بلاستيكية ملونة متصلة بحبال لليد 
وهي أعبة للأطفال فوق الخمس سنوات. 

وكثير من الأطفال تستهوبهم هذه اللّعبة خطورتها 
تکمن: 

في آنه عند وضع أقدامهم على القطعتين وشد الحبل 
فإنهم لا يتحکمون في توازنهم ویدورون حول أنفسهم 
فينقلبون على الأرض مما يسبب إصابات خطيرة 
خاصة في الدماغ. 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القباسية 


0 الفصل الرابع عشر # الجانب النظري لثقافة الامان 


اللعبة الثامنة: 
SWORD FIGHTING JACK SPARROW‏ 
سيف المقاتل جاك سبارو 


هذه اللعٌبة موجهة للاطفال بعمر أريع سنوات وأكثر. 
مخاطر اللعبة: تحتوي الأعبة على أجزاء صفيرة كثيرة 
لد تصلح للأطفال الصغار دون الثالثة. قد تُأذي العين أو 
أي أجزاء أخرى بالجسم. 

يوجد منها أنواع كثيرة بالسوق كلها موجهة لتعلم 
القتال ہالسيف موجهة للأطفال دون الرابعه وهي 
مأخوذة من الفيلم الشهير قراصنة الكاريبي. 

اللفّبة تحتوي على القرصان جاك سبارو يحمل قي يده 


ألة شرتكي دنكي المدهشة 
THE INCREDIBLE SHRINKY DINKS MAKER‏ 


لبة تحتاج إلى وقت كبير للعب بها. موجهة ناأطفال 
في عمر 8 سنوات التحذير: هي لعبة كهربائية. 
عتدما يدخل الأطغال رزم الورق الواحدة بعد الأخرى 
باللعبة قد تحدث صدمة كهربائية أو حروق أو جروح. 
فالأعبة تحتاج لتیار كهربي 120 فولت ومصباح کهربائي 
0 وات للتسخين. والوالدين أو المسؤولين عن رعاية 
الأطفال ليسوا في حاجة إلى دليل أو تحذيرمن كون 
خطورة تلك اللعبة على حياة الأطفال. 

تحذير للألعاب الكهربائية: مثل كل الألعاب الكهربائية 
يجب مراعاة عدم حدوث الصدمة الكهرباثية. وألا 
تلامس اللّعبة الماء. 

اللعبة العاشرة: 

جودزيادوحش الرياضة العملاق 

«GIGAN" GODZILLA FIGURE 


موجهة للأطفال في عمر 4 سنوات 

التحذير: تحتوي الأعبة على أجزاء صغيرة. قد يؤدي 
إبتلاعها لخطر الإختناق إذا استخدمها الأطفال الصغار 
تحت 3 سفوات.اللُعبة المشار إليها تحمل ملامح 
جامدة, بها زعانف وأجنحة حادة, فضلاً عن وجود خنجر 
حاد أيضاء ونتوءات بلاستيك وقد تتسیب کل هذه 
الأجزاء إصابات بالغة للأطفال. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


دلیل الآباء الق 
الآمنة للأطفال 


ه المقدمة 

0 ا الأمن 

٠‏ اللعب المحتوية على سوائل 

۵ مخاطر تجاهل محتویات ابه 

* تخزین اللعب بآمان 

٠‏ لعب الأطقال حتى ثلاث سنوات 

e‏ نتب الرضع 

* اللعب المقتصلة بأحبال أو 
أشرطة مطاطية أو سلاسل. 

٠‏ لعبة السحب والتراجع الذاتي 

لعب تعمل باتيار الكهربائي 

لعب الحشو 

٭ كتل اليناء 

٠‏ لعب الدقع/ السحب 

٭ الدمى 

* لعب القطارات والسيارات 
والمركبات المصغرة. 

٠‏ الأقنعة والخوذات 

٠‏ الب الممغنطة 


اليالون 

٠‏ الطائرات الورقية 

حلقة كرة السلة واللوحة 
الخافية 

الأقواس والسهام. 

أثعاب البنادق والمسدسات 

٠‏ الطاثرات المحلقة 

ه المجموعات الكيميائية 

ه ألعاب الماء 

لعب الركوب 

دراجات التدریب 

٠‏ االحصان الهزاز 

٠‏ لُمبة القفز البهلوانية 

ه المنازل والخيام 

٭ دهاتات الأصابع 

* معايير المنتجات الاستهلاكية 
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دليل الآباء للعب الآمنة نلأطفال 

# المقدمة 
الطفولة المبكرة. حيث يساعدهم على النموء والتعلم 
فضلاً عن الترفية عنهم. 

ولس الحظ فإن بمض لعب الأطفال يمكن أن 
تكون خطرة من حيث الصسنعء وأيضاً قد تكون غير 
متاسبة لعمر ألطفل ومستوى نموهء وبالتالي يمكن 
أن تؤدي إلى نتائج خطيرة. 

وهذا الكتاب دليل لمساعدتك على اختيار الب 
الآمنة لطفلك» وقد انتقينا أكثر اللعب شيوعاًء مع 
تقديم المخاطر التي قد هجم عن سوء استخد امها۔ 

هناك امتبارات مهمة لإقتناء المبة أهمها مراعاة شروط الأمن والسلامة فيهاء وكذلاف 
ملاءمتها لعمر الطفل ومستوى نذموه. 

عند اختيار انلمب لطفلك من الضروري أن تتذكر قواعد الأمن والسلامة الآتية: 


قراءة بطاقة التعليمات المدونة على العيوة؛ واتيع التوصيات والإرشادات حول العمر 
اناسب وطرائق الاستخدامء وكيفية إشراف الكيار عليها. 


لا ينبغي احتواء لعب الأطفال على أجزاء صغيرة. أو أشياء صفيرة مثل البطاريات. 
المساميرء العملات المعدنية وغيرهاء وألا تعطي للأطفال دون سن الثالثة. 

لا ينبغي اقتناء اكسسوارات أو مزينات كالمجوهر!ات للأطفال دون سن الثالثة. 

[1 

عند اختيارك للعب التي تمتمد على النشاط والحركة؛ ينبغي أن تكون قوية؛ ومتينة» حتى 
لا تتهاوي مع حركات الأطفال العنيفة. 

تحقق من عدم وجود حواف حادة. وأسطح خشنة يمكن أن تصيب الطفل بضرر. 

ضمان خلو مواد الطلاء والحشو من المواد السامة الخطرة. 

U 
إن اختي ار اللعب بعناية لا يكفيء فالإشراف على لعب طفلك» وتزويدهم بمنطقة آمنة‎ 


أمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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لعب هي أفضل الطرائق لحماية طفلك من الأذى. ومن الأفضل دائماً أن تشرح وتوضح 
لطفلك الاستخدام الصحيح والأمن المبة التي ربما يستخدمها لأول مرة. يمكنك تحسين 
منطقة اللعب في المنزل من خلال الآتي: 

إزائة الغلاف المحفوظ فيه اللعبة بعد شرائها قبل إعطائها لطفلك الصغير. 

التأكيد على الأطفال الأكبر عمراً بعدم التعامل مع لعب الأطفال الأصغر سناً. 

& ٤ e 4 

التحقق من عدم وجود كسر في اللعبة او أجزاء منفصلة عنهاء يمكن أن تكون خطرا 
محتملاً للأطفال الصغارء كتعرضهم لخطر الختق. 

استبعاد البالونات من منطقة لعب الأطفال الصغار. وكذلك استبعاد قطع البالونات 
المتفجرة لأنها من الممكن أن تسبب لهم خطر الإختناق. 

استبعاد بطاريات الب الفارغة لأنها يمكن أن تسرب السموم السائلةء وتسيب أذى 
للجلد والعينين. 

# أمان لعبة طفلك 

3 ت 
يمكن تأمين اللعبة وفقاً لسن طفلك ومستوى نموه من خلال الآتي: 
۰ استخدام الدهانات غير السامةء وكذلك مواد الغراء واستخدام الغسيل بالأقمشة 
لإزالة أية مواد سامة في الطلاء. 
٠‏ ضمان أن المواد المستخدمة في اللْعبة غير قابلة للإشتعالء وخاصة شعر الدمىة 
وملابسهاء ومزیناتها. : 

ومن المهم أيضاً أن تكون المبة قوية لتتحمل أوجه نشاط اللعب بها من خلال: 

0 أن تكون المواد التي صنعت منها منينة وقوية. 

ه أن تكون الأجزاء التي تتركب منها مثبتة ومتماسكةء ولا يمكن إفتلاع أي جزء منها 


سهولة حتى لا تصبح خطراً للخنق. 
ضمان أن حواف لعب الخشبية ناعمة ولي ليست حادة» ويفضل أن تكون من الأخشاب 
المُعالجة حتی لا تتناثر شظاياها. 


أمن وأمان لعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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# اللعب المحتوية على سوائل 

تحتوي العديد من الب على سوائل» مثل بعض الدمىء ومنها الزجاجات المستخدمة في 
تغذية الطفل المصاحبة لُدمى العرائس. والأقلام المائيةء والقلائد والميدليات» وغيرها e‏ 

إذا لم يحدد نوع السائل في اللمبة. فمن المحتمل أن يكون مادة كيميائية خطرة ويتمثل 

د 

هذا الخطر حين يعض الطفل اللمبة أو يشقبها. 

4 مخاطر تجاهل محتويات اللعبة 

الألعب الصاخبة 

إحذر من لعب الأطقال التي تحدث أصواتاً صاخبةء لأنها يمكن أن تضر بسمع طفلك. 
فالأطفال الصغار أكثر حساسية للأصوات الصاخبة من الأطفال الأكبر سنا ون حذراً 
بالذات من الضوضاء العالية حينماً تقترب من الأذن مثل ألهواتف» ولعُبة مكبر الصوت مع 
منّکلم آخر. 

ويمكن أن تكون الضوضاء أيضاً من صفارة مستمرة»ء أو أصوات بندقية أو مسدس فيكون 
خطرها شديداً على سمع الطفل. 

4# تخزين اللعب بأمان 

صناديق حفظ اللْعب يمكن أن تكون ممّيدة لك في حفظ اللمب» والحفاظ على غرف 
النوم أو المعيشة مرتبة. ولكنها يمكن أن تكون خطرة؛ وتتسبب في قتل أطفائك الصغار. 
يسيب الغطاء الثقيل للصندوق» حيث من المحتمل دخول الطفل في الصندوق؛ ويتم غلقه 
تلقاثياً وهو بداخله» ولا يستطيع رفع الغطاء. فإذا 
كان لديك صندوق حفظ اللُعب من هذا النوع فكر في 
التخلص منه حماية لطفلك. 

واا ٤‏ كنت تفكر في شراء صندوق لحفظ لعب 
راعي الآتي: 

0 يفضل أن يكون من غير غطاء. اذا اخترته 

مع غطاء ينغي أن يكون الغطاء خفيفاً وقابلاً 
للرفع بسهولة من قبل الطفل. 


شكل ( 1) صندوق العب 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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٠‏ وفي حالة إذا كان الصندوق بغطاء. تأكد أنه من السهل لطفلك فتحه. 

٠‏ تأكد من وجود فتحات تهوية في صندوق اللُعب» في حالة إذا قفز الطقل داخله وأغاق 
غطاوه. 

٠‏ تأكد من وجود سدادتات مطاطية بإرتفاع لا يقل عن 12 ملم أو أكثر حتى إذا وقع 
الغطاء على يد الطفل وهومسند عليه نضمن عدم إيذاء يده بالإضافة إلى أنه يوفر 
قدراً من التهوية. 

4 لعب الڏأطفال حتى ثلاث سنوات 
٤‏ 1 * 

الأطفال دون سن الثلاث سنوات من العمر يضعون اللعب في افواههم ياسستمر 

لإستكشافها با لص والمضن. وأطفال هذه الفئة الممرية بوجه خاص عُرضة للإختناق بإبتلاع 
أشياء صغيرة. 

إبقاء الأشياء الصفيرة بعيداً عن متناول الأطفال الصغفار, والإشراف داثماً عليهم في 

ينبغي الإلتزام بالتعليمات الخاصة بأمن وسلامة لعب الأطفال الذين تتراوح أعمارهم 

من الميلاد حتى 36 شهراًء حيث تنص تلك التعليمات على أنه يجب أن لا تحتوي اللّعب على 
أجزاء صغيرة؛ فقطعة تعادل 35 ملم كافية لإبتلاعها مما يسبب ختقاً للأطفال دون الثالثة 
من العمر. 

ومن أمثلة اللُعب المناسبة للأطفال دون سن الثالثة من العمر: 

٠‏ لعب القبض والمسك التي تحدت إهتزازاً. 

لمج كدت وات أو متا 

٠‏ لعب في صورة كتب تتضمن أرقام وحروف. 

٠‏ لعب لتصنيف الأشياء الكبيرة لا تحتاج إلى مهارة استخددام الأصابع. 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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4 لعب الرضع 
قبل ان ک قتستري: 


الخشخشات والدلايات. 


شکكل (2) الخشاخيش والدلايات 


ينبغي أن تكون كبيرة بشكل كاف» بحيث لا يصلح وضعها في الفم مما يسيب خطر 
الاختناق ‏ كما يراعي ذلك آيضاً عند تصميم مقبض الخشخيشة. 

الحذر من دلاية العضاضةء حيت يمكن أن تلتف حول رقبة الطفل وتؤدي إلى خنقه. 

اختبار أعب الخشاخيش وغيرها من اللُمب اليدوية التي تحدث أصواتاً. لا ينبغي أن يزيد 
ضجيجها على صوت المحادثة العادية في الغرفة بأي حال من الأحوال. 

الألعب المتصلة بأحبال أو أشرطة مطاطية أو سلاسل. 

عندما يتم إرفاق اللَمبة بسلسلة أو حيل» ينبغي أن يكون طولها أكثر من 300 مم حتى لا 
تصبح السلسلة خطراً يعرض الطفل للخثق. 

£ f 

عند ما يكون للمبة شريط مطاط مرق بعربة أو مهد الطقل ينبغي أن يكون الحد 
الأقصى لطول الشريط المطاط 750مم. وكذلك يكون طول الشريط غير القابل للمط فلا 
یزید عن 560 مم. 


أمن وأمان لعب الأطفال غي ضوء المعابير القياسية 
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یجب أن تتضمن اللعبة تحذيراً: 

تحذير: يجب إذالة / منع هذه اللعبة من مهد أوعربة الطفل عثما يكون قادرا على 
الجلوس دون مساعدة » وذلك لأن هناك احتمال لحبس الطفل بالشريط مما يؤدي الى 
الاختناق . .وعدم ترك الطفل بمفرده بالمربة أو السرير لإحتمال وقوعه للأمام على اللمبة 
بطريقة تؤدي الى كتم التنفس . 


أعبة السحب والتراجع الذاتي: 


شكل (3) لعب السحب والتراجع الذاتي 
وهي عبارة من لعْبة يشد الطفل الحبل المطاطي للعبة ثم يتركه لينزلق. وهذه لا تصلح 
لأطفال يقل أعمارهم عن 18 ش هر حيث أن هناف احتمال إصابة أصابع الطفل جراء شد 
الحبل أو تراجمه عليها. ولضمان أمان تلك اللَمبة يتبغي ألا يزيد الحبل عن 50 مم. 


الأجزاء المنفصلة 

لاينبغي إنفصال أجزاء من اللَمب المخصصة للأطفال الصفار جدأًء حيث تكون تلك 
الأجزاء عرضة للإنتقال للفم» أو الأنف» أو الأذنين. وينبغي أن تكون الأجزاء الصغيرة في 
اللعبة مثل الميونء والأزرارء مثبته بقوة في اللعبة ولا يسمح بإنفصالها. 


شكل (4) لعب الأجزاء الصغيرة 


أمن وأمان أُعب ال طفال في ضوء المعايير القياسية 
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شكل (5) لعب تعمل بالبطاريات 
الموبيلات, الأدوات الموسيقية, لعب إصدار الأضواءء تحتوي على بطاريات ينبغي أن تكون 
مغلقة بإحكام»ء ولا يسمح بقتحها سواء باليد أو بأية أداة يمكن أن يستخد مها الطفل حتى لا 
يصل إلى البطارية بأي شكل من الأشكال. 


عب تعمل باتيار الكهرباڻي: 

لعب الأطفال التي تعمل بالكهرياءء وتصدر أصوات آو أضواء أو تتحرك» وتكون متصلة 
بأسلاك كهربي» ينبغي أن تكون الأسلاك مغلفة تماما بنقطة اتصالها باللعبة. 

إن الب المحشوة مثل دمى الدببة وغيرها قد تبدو أتها غير مؤذية للطفلء ولكن العيون. 
والأنف. والشعر. والأزرارء والملكملات المرفقة؛ وهي غالباً ماتكون صغيرة بما يكفي لختق 
الطفل إذا انتزعها وابتاعها. 

1 = 

ولذلك ينبغي التحقق من أن أجزاء اللْمبة المحشوة جميعها ومرفقاتها لا يمكن نزعها 
بسهولة. 

قبل ان تشتري 

تأكد من اللعبة المحشوة نظيفة وخالية من أي مواد أو 
أشياء قد تكون ضارة بالطفل. 

تأکد من عدم وجود أجسام حادة بجسم الدمىة. 

هناك بعض الدمى مصنوعة من الفوم (مادة سهلة 
القطع) ومن ثم تش كل خطر الإختناق إذا قضمها الطفز 
بأسنانه ولا ينصح بها نلأطفال دون سن ثلاث سنوات. شكل (6) الدمى المحشوة 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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ينبغي الحذر من اللعب التي تحتوي على حبات صغيرة مرنة كحبات (البوليسترين ) هي 
ومادة خطرة خاصة عندما يستنشقها الصغار. 

ينہغي التأكد من طبقات الخياطةء حيث إن معظم الدمى يستخدم في خياطتها خيوط 
النايلون وعليك التأكد من أن طرفي الخيط آمنان. 

٤ 1 

أفحص جميع ملحقات اللعبة مثل الشعر؛ الحليء المينين؛ والتأاكد من عدم نزعها 
بسهولة في أثناء اللمب بها. 

الأمان في المنزل 

لا تدع الطفل الأصغر من ثلاث 
سنوات يلعب مع دمية تحتوي على 
أجزاء صغيرة؛ يمكن نزعها وتسيب 
له الإختناق. 

تآكد من عدم تشقق الحبات 
الصغيرة داخل حشو اللعبة. 

التحقق الدوري من الأجزاء شكل (7) نماتج للدم المحشوة 
الصفيرة والملحقات» وآنها ما تزال آمنة ومثبتة بإحكام. 


# كتل البناء 

وهي لعب خلاقةء تتميز بالأوان الزاهية يبنيها الطفل ويكومها على بعضها ثم تس قط 
ثم یعید البناء وهكذا. 

والخطر هنا حينما تحتوي تلك القطع على أجزاء صغيرة يمكن أن تسبب خطر الخنق 
للطفل. 


قبل آن تشتري 
تأكد من أن الدهانأت والطلاءات غير سامة. 


أهن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 
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(تأكد من ذلك من تمليمات اللمبة). 

تأكد من أن القطع البلاستيكية متينةء حيث إن 
الفواصل البلاستيكية الرديئة يمكن أن تكون حواف 
خطرة وخشنة وبها نتوءات تجرح الطفل. 

إذا كانت القطع من الخشب تأكد من توعية 
الخامة ونعومتها بحيث لا يكون بها حواف أو شظايا 
خطرة على الطفل. 


الأمان في المنزل 
وضح الاستخدام الأمن لجموعات البناء تطفلك 


4 أعب الدفع/ السحب 

تبر لعب الذفم / السب مثالية للأطفال 
الصغار حينما يبدؤون فقي استكشاف بيثتهم 
والمناطق المحيطة بهمء ويصبحون أكثر قدرة على 
الحركة. واللمب التي يمكن دفعها أو سحبها غالبا ما 
ترفق بحبل أو مقبض قوي مثل ترولي المشي المحمل 
بالكتل. أولُعبة عربة أطفال. 


@ 
@ 


شكل (10) لعب الدفع والسحب 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


o 


شکل (7) كتل البناء 


شكل (9) كتل البناء لمرحة الروضة 
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قبل أن تشتري 
خيط السحب 


إذا كان عمر طفلمك 18 شهراً أو أقل,؛ لا بد أن 
يكون الخيط أقصر من 22 سم. لأن الخيط إذا كان 
أطول من ذلك يمكن أن يتشابك ويشكل حلقة خنق 
ویکون الخطر وارداً. 

بالنسبة إلى الأطفال الذين تتراوح أعمارهم بين 18 شهرء 36 شهراً يمكن أن يستخد م 
خيط أطول من 22 سم ءولابد أن نتأكد من عدم تشا بكة حتى لا يشكل حلقة يمكن أن تسبب 
الخلق. 

HH ء‎ ٤ 
ينبغي أن يكون آي حبل أو خيط موصل بائلمبة‎ 


لا يزيد سمكه عن 1,5 مم لتجنب خطر قطع أو جرح الطفل. 


شکل(11) لعب نات حبال 


المقابض الصلبة 

ينبغي أن يكون مقبض الدفع / المسحب مثبت بقوه في نهايته» بحيث لا يمكن نزعه 
فيسبب إرتد ادا أو إرتطام للطفل. 

عند إزالة المقبض لأي سبب» لا يكشف عن وجود 
نقطة أو حافة حادةء أو أن يكون المقبض صغيراً بها 

وضسي كل الأحوال ينبغي أن يتم تثبيت المقابض 
بطرائق أخرى غير استخدام المسامير» حيث يمكن 
أن يشكل المسمار حافة قطع حاأدة تضر الطفل. 

المفاصل 
يفبفي أن توضح المفاصل بشكل صحيح في 
اللمبة؛ وأن ترتبط العجلات بقوة معها. ونتأكد من أن إزالة المفصل أو الإطار لا ينتج عنه 
حافة خطرة تضر بالطفل. 


شکل (12) لعب ات مقابض 


أمن وأمان تعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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# الدمى 

بدي الأطفال اهتماماً بالدمى عندما ييدؤون 
في ممارسة لعب التظاهرء وتمقيل الأدوار. 

ويوجد العديد من لعب الدمى» ولكن يجب الحذر 
عند اختيارها لدواعي الأمن حسب كل فة عمريةء 
ومرحلة النموالخاصة 

بھا۔ 


شکل (13) لعب نات مفاصل 


قبل أن تشتري 

الأجزاء الملحقة (الأطراف) 

بالنسبة إلى الأطفال حتى ثلاث سنوات قإنه لا 
بد من التأكد من أجزاء الدمىة مثل الأطراف. 
والرآس. فإذ! كانت قابلة للنزع أو الخلع فلابد من 
فحص الإسطوانة (فتحة الرأس أو الأطراف) 

بحيث إلا يتمدي قطرها 35 م. 


شكل (14) لعب الدمي 


وينبفي عدم ظهور أسلاك حادة من جسم الدمى أو على نهاية الأطراف أو الرآس. كما 
ينبغي التأكد من أن حواق الأطراف غير حادة ولا تتضمن نقاط حادة. 


مواد الاتركيب 

إذا كانت الماد ة المصنعة من البلاستيك» فينبغى 
أن تكون ناعمة ومرذة أنه لوصنعت من القوع الرديءء 
فمن الممكن سقوطها وكسرها وعمل شظايا حادة 
وخطيرة. 

إذا كانت المادة المصنعة من الخشب» فينبغي أن 
يكون سطحها مصقولاً وأملساًء وعدم إحتواء مادة شکل (15) نموذج من الدمی 


أمن وأمان عب الا طفال في ضوء الحعايير القياسية 
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٤ *‏ 1 
الصنع على مسامير أو حفرء وان تكون وصلات اللعية 


العيون والذزرار 

الأجزاء الصغيرة مثل العيسون والأزرار ينبغي أن 
تکون ثابتة بشکل آمن في الدمی؛ بحیث لا یکون من 
: الممكن نزعها أو إزالتهاء كما ينبغي أن تكون صناعتها 
شكل(16) نمج لعب من‌البلاستيك من مواد غير سامة. 


الدبابيس 
ينبغي التأكد من تثبيت الأجزاء الصفيرة 


الملحقة بالدمى بوسائل آمنة غير استخد ام الد بابيس نظراً لخطورتها على الأطفال. 


شكل (16) نمانج من الدمي وملحقاتها شکل (17) نماذج لإکسسوارات الدمی 


حقاثب اليد والمحافظ 


الزينة والمكملات كالترترء الخرذ التي تزين بها حقائب اليد» والمحافظ» وغيرها من 
الأغياء التي تكون ملحقات الدمى. 


وتكمن الخطورة هنا في سهولة نزع هذه المزيتات بسهولة ويسر فتصبح مصدر خطر 
للأطفال» لذا ينبغي تثبيتها بحيث لا يمكن نزعها أو إزالتها. 


أمن وأمان لعب الا يفال في ضوء المعايير القياسية 


504 الفصل الخامس عشر 4 دليل الباء لذعب الةمنة للأطفال 


الأمان في المنزل 

لا تعط الأشكال المعدنية الصغيرة للأطفال الصغارء 
فتلك الأشكال مخصصة لهواة جمعها. وليست للأطفالء 
حيث يمكن أن تكون مغلفة بعتاصر سامة. 

لا تعطي الأطفال دمى بها حواف حادة أو نقاط حادة 
تجرحهم وتمرضهم للأذی. 


تحقق باستمرار من ملابس الدمىء أو الأشرطة 


ا 


الملحقة بها لأنها من الممكن أن تتمدد وتتسع إذاأ شکل (18) نماذج لإکسسوارات 
الدمى 
كانت من النوع المطاط. فيكون خطر الخنق وارداً. 


أزل أية بابيس تكون معلقة على ملابس الدمى. 


لعب القطارات والسيارات والمركبات المصفرة. 


لعب المركيات تجذب الأعمار جميعها. ولكن البعض منها الذي يتم تجميعه من أجزاء 
صغيرة يكون غير مناسب للأطفال الصغار. 


التركيب 


اختر المركبات القوية التي يمكن أن تدوم» ويقضل أن تكون أجزائها كبيرة. 
كما ينبغفي أن تكون تجهيزاتها الداخلية مشل 
اللوحات» والنوافذء وعجلات القيادة مثبثة بقوة ولا 
يمكن إزالتها بواسطة الطفل. 
ينبغي أن تكون حوافها ناعمة. 
يتبفي أن تكون أسطح المركبات الخشبية ناعمة 
ر وخالية من الشظايا.وإذا لم يتم تصنيع المركبة من 
قطعة واحدة» ينبغي تثبيت أجزاتها التي تكونها بقوةء 


شكل (19) المركبات الصفيرة 


أمن وأمان أُعب الذطفال في ضوء المعايير القياسية 
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لای کی کا یائ لای ای ایک ھر ف کی تیک کی 

شكل (20) لعب المركبات الصغيرة 

وتستخدم تقنيات اللصق الجديدة من غير استخدام المسامير التي يمكن أن تخدش أصابع 

الأطفال أو تجرحها. 

المركبات البلاسثيكية يثبغي أن تكون 

مصبوبة في قطعة واحدةء وآن يكون البلاستيك 

من النوع الجيد لتحمل الأنشطة الخشنة من قبل 

الأطفال؛ وأن يكون من النوع المرن الذي لا يشكل 


مقاطع حادة أو فة تمن أن يتخب فى ضر 
اة ٤‏ شكل (21) تموذج للمركبات الصغيرة 


بالنسبة إلى المركبات المعدنية فإنه ينبغي أن تكون خالية من الحواف الحادة أو الزواياء 
وأن تحكم أجزائها باستخدام وسائل أمنة كالحام. 

العجلات والإطارات 

ينبغفي تثبيت العجلات والإطارات بقوة مع جسم المركبة. لأنه إذا تت إذالتها قإن ذلك 
سيؤدي إلى إظهار القضبان المحورية الحادة. ومن ناحية أخرى لا يجب إزالة الإطارات 
الصفيرة بسهولة من العجلات لأنها تمثل خطراً على الأطفال. 

مركبات ذاتية الحركة/ الدفع 

وتشمل محركات تساعد في دضعها بس هولة. والخطر هنا هوقوة الدفع والإصطدام 
بالأطفال. مما يسبب أذى لهم. 

يجب أن يكون المحرك مغلق تماماً مع عدم وجود طواصل أوصغرات تدقع الطفل إلى 


آمن وأمان أُعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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لعب المركبات تلك المتعلقة بالروافع مثل الأوناشء وآلات الرفع. ينبغي أن تكون تروسها 
مغلفة تماماً حتى لا تخدش أصيع الصقير أو ملابسه. 

شاحنات التفريغ 

يقبفي أن ترتكز شاحنات ومركبات التفريغ على ميل عين حتى لا تصاب أصابع الطفل 
عند إغلاقها أو فتحهاء كما تكون حوافها مستدير ة وليست حادة حتى لا تصاب أصايع الطفل. 

السحب والدفع 

الركبات الملحق بها سلاسل ذاتية التراجع؛ ولا بد من التحقق من عدم إرتدادها بسرعة 
كبيرة جداً حتى لا تتمرض أصابع الطفل للحشر فيها. 

سحب السلاسل 

إذا كانت السلسة أو الحبل أطول 22 سم» ينبغي التأكد من عدم تكوينها لحلقة؛ فالطفل 
دون الثلاث سنوات يمكن أن يتعرض لمخاطر الخنق إذا سحب الحبل» وضي كل الأحوال ينبغي 
ألا يتعدى سمك السلسلة عن 1.5 مم. 

الحواف الحادة 

ينبغي ألا يكون هناك نقاط أو حواف حادة على المركبات التي يمكن أن تصيب طفلاً أو 
تطعنه من قذف سيارة عليه نتيجة للمب الخشن بينهم وبين بعضهم. 

# الأقنعة والخوذات 

إن أي قناع يغطي وجه طفلك باستخدام روابط 
أو شرائط لتثبيتها على الوجه» ينبغي فيها توافر 
شرطي المرونة الكافية لإرتدائها وخلعهاء وكذلك SS‏ 


توافر فتحات للتهوية حتى لا يتعرض الطفل لخطر 
الإختناق. 


قبل آن تشتري 


تحقق أن أي قناع يتم وضعه على الوجه يسمح 
ES‏ شكل (22) الأقنعة والخوزات 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 
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بالتهوية الكافية ومن غير عائق. 

الأمان في المنزل 

إذا وضع القتاع على وجه الطفل ساعد طفلك | 
على كيفية خلعه بالطريقة االسليمةء حيث أن خلعه 
بالجهة المعاكسة يمكن آن يسبب خطراً له. 


شكل (23) الأقنعة والخوزات 


# اللعب الممفئطة 


تستخدم في بعض اللعب مجموعات القطع المغناطيسية. 
ومن تعليمات اللعبة ربط الأجزاء معاً بحيث تبرز الشيء آو 
الشكل المطلوبء والخطر هنا في تنافس الأطقال على تلك 
القطع وعراكهم معا فقد يتم قذفها في وجه بعضهم بعضاً 
مما يتسبب في إصابات بالجسم كله وخاصة للأطفال 
الصغار. كما أن بعض القطع المغناطيسية يتم تصميها 
لتشبه ثار الفواكة والخضروات مما يجعلها جذابة بالنسبة 


شكل (24) الأب المغناطي ية إلى الأطفال الأصغر ستاًء لدرجة نهم يتصورون الأشياء 

الجامدة كانها حقيقية فيضعونها في ضهم لقض مها 

ومضفهاء ومن ثم استتشاقهم مواد خانقة ومضرة. وإذا كانت اللَعبة الممغنطة صغيرة يمكن 

بلعها وتسبب الاختناق للطفل. فالشكل واللون والرائحة لهذه اللعب تخدع الأطفال الصغارء 
فيقعون في مشكلات التمييز بين ما هوصناعي وما هو حقيقي. 


الأمان في المنزل 

لا تتراك اللمب الممغنطة في متناول الأطفال الأصغر سناً. 

تأكد من أن أي القطع المغناطيسية في اللُبة نمثبته بشكل جيد بحيث يجد الطفل 
صعوبة في فصلها أو إزالتها عن اللمبة. 


أمن وأمان لعب الأاطفال في ضوء لمعايير القياسية 
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# البالون 

متمة الأطفال في المناسبات والأعياد هي لعبهم 
بالبالونات المتمددة الألسوان والأشكال. لكن عند 
انفجارها أو انكماشها تكمن الخطورة. فيمكن أن 
تسبب خطر الإختناق خاصة للأطقال الصفار. 


الخطر الأخر هومص الأطفال للمطاط عندما 
شكل (25) الأعب المغناطيسية يضعوها في أفواههم أو يحاولون عمل فقاعات منها 
فيكون الخطر مزدوجاً بالخنق وابتلاع السوائل السامة 
من المادة المطاطية. 


تفخ البالون 

بالإضافة إلى استخدام الفم في نفخ البالون. 
فإنه يستخدم أدوات نفخ لهذا الفرض كماهو 
موضح بالصورة. وقي كل الأحوال ينبغي الحذر من 
استخدام أية مواد غازية قد تضر بصحة الأطفال. 


شکل (26) البالونات 


شکل (27) أدوات نفخ ا 
الأمان في المنزل 

ابتمد عن ربط البلونات على جانبي سريرالطفل أو عربته. 
إبقاء البلونات بعيداً عن متناول الأطفال الصغار. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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تأكد من أن الخيوط المربوطة بالبالونات أكثر من 22 سم حتى لا تكون مصدر خطر على 
الأطفال. 
تخلص فوراً من أية بالونات منفجرةء ولا يجب عمل فقاعات منها. 


+ الطائرات الورقية 

الطائرات الورقية مصدراً داثماً للمتمة 
والدهشة والمهارة للأطفال الصغارء ولكن خطورتها 
تأتي عندما تصطدم بخطوط الكهرباء أو تلمسها. 

وتشير المعأبير الدولية لأمن وأمان الأطفال خلو 
الطائثرات الورقية من أي مواد معدني. 


“ 
لا بد أن تتضمن اللمبة عند شراتها التحدير 


الاتي. o‏ 0 
تحذير:لا تستخدم بالقرب من خطوط الكه ربا شكل (28) الطائرات الورقية 
العلوية. 


لاتحتوي الطائرة الورقية على أية مواد عدنية كأسلاك أو غيرها والتي قد تستخدم 
للتحكم في الطائرة. 


إن سبب منع أو تقييد استخدام مواد معدنية في الطائرة الورقيةء ليس فقط لتجنب 


الكهربائية للمستخدم؛ ولكن أيضاً خوفاً من حدوث 
تماس كهريائي نتيجة لإحتكاك سلكين أو أكثر. 


+ حلقة كرة السلة واللوحة الخلفية 

كرة السلة رياضة شعبية للأطفال والمراهقين 
وتوجد في العديد من المنازلء والساحات. وقد توجد 
منفصلة كما هوموضح بالصورة أو مثبتة على الحوائط 
شجل (29 الطاترات الورقية الخارجية للمتازل. وينبغي عند تثبيت الحاقة أن تكون 


أمن وأمان لعب الا طفال في ضوء المعايير القياسية 
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قوية لتحمل وزن اللاعب» وإذا كانت غير ذلك فمن المحتمل حدوث 
إصابات خطيرة ومميته نتيجة سقوط الحلقة. 
من الناحية المملية ينبغى أن تكون حلقة كرة السلة مشبتة 


وراسخة حسب القواعد المتبعة وباستخدام الصلب المجلفن. 


NY 1‏ التأكد من خو انمياة من القاعدة 
شكل (30) كرة السلة 


شكل (31 ) تئبيت أمن لحلقة كرة السلة 
قبل ان ee‏ ي 
تحذير:قد يؤدي اتيت غير الصحيح إلى تأرجح 
ألحلقةء وتسيب إصابات خطيرة تصل إلى الوفاة. 
اتفق على وضع تحذيرات تقدم للمشتري متها هذا 
التحذير. 
تحذير:إن التأرجع على الحلقة پمكن أن يسبب 
إصابات خطيرة أو وفاة . 
شكل (32) تحذير كرة السلة على إفتراض آن تكون اللوحة الخلفية ثابتة. 
الأمان في المنزل 


لا تثبت حلقة كرة السلة إلا من خلال شخص مؤهل تأهيلاً مناسباً. 


لا يتم إصلاح حلقة كرة السلة إلا من قبل شخص مؤهل تأهيلاً مناسباً. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضيوء المعايير القياسية 
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يتم إزالة حاقة كرة السلة غير الأمنة. 

من الناحية العملية يتم استخدام حديد الصلب 
المجلفن شي حلقة كرة السلة حيث أنه أمتن وأطول عمراً 
من الصلب العادي» ويساعد على مقاومة الصداً. 

إتبع تعليمات الشركة المصنمة عند تركيب حلقة 
الكرة بمتعلقاتها. 


شكل (33) كرة السلة 


تحقق بإنتظام من سلام الجدار الذي يعلق علية 
حلقة كرة السلة واللوحة الخلفية. 


استشارة مهندس البناء إذا كان لديك أي شك حول السلامة أو الاستقرار في التثبيت. 


# الأقواس والسهام (غير موصى بها) 

تثیر هذه الب الكثير من الأضرار والإصابات التي 
تلحق بالأطفال. وينبغي دائماً أن تخضع لإشراف الكيار. 
ويجب تحذير الأطفال من استخدامها في وجود أطفال 
آخرین. 

لا ينبغي أن يكون رأس السهام حاداً ما يمثله من 
خطورة. 

يفضل استخدام قوس لا يمكنه إطلاق أسهم رفيعة جداً. 


شكل (34) الأقواس والسهام 


الأمان في المنزل 

لا قسمح للأطفال باللعب بسهام الكبار. 

إشراف الكبار على الأطفال وعدم السماح لهم باستخدام 
الأقواس والسهام بالقرب من الأشخاص أو الحيوانات. 


إبقاء الأقواس والسهام والرماح بعيداً عن متناول الأطفال 
الصفار. 


شکل (35) نموذج للاقواس 
والسهام 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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# لعب البنادق والمسدسات 
يمكن أن تكون لعب البنادق والمسدسات خطيرة» 
وخاصة إذا تم تعديلها لتطلق قواذف وصواريخ. 
ء٤ ٤ ٤‏ 
وينبغي أن تتأكد من أن تصميم اللعبة يمنع استخدام 0 ٤‏ 
القواذف والصواريخ الخطرة. شکل (36) نماذچ للبنادق والمسدسات 
وضي كل الأحوال ينبغي أن يكون الأطفال داقاً 
تحت إشراف الكبار عند لعبهم بالبنادق والمسدسات» ويجب ألا يسمح لهم بالتصويب على 


اشغاص. 

قبل الشراء 

دائماً نحذر الأطفال وهم يلب ون بمسدساتهم وبنادقهم بألا يوجهوا اللمبة إلى وجه 
الشخص. 


المسدسات / البنادق ذات الوميض 
تأكد من خلو ا سدس / البندقية من الجسيمات 


الحرارية التي يمكن أن تصيب عيون الأطفال 
وتسيب لهم إصابات. 


شكل (37) البنادق ذات الوميض 


+ المقذوفات 

ينبغي أن يكون نظام تشغيل المسدس / البندقية 
/ المدفع يسمح بإطلاق قذائف متباعدة. 

وفي كل الأحوال ينبفي إبعاد الفوهات عن وجه ٠‏ 
المستخدم. أو أي شخص يقف على مقربة مته حقاظاً 
علیهم من أذى المقذوقات وضررها. 


ES 


شكل (38) مدافع القذف 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


القصل الخامس عشر + دليل الآباء تلعب الآمنة للأطفال 513 


4 الحلقات البلاستيكية المتفجرة 
وهي عبارة عن حلقات بلاستيكية مستديرة توضع في جسم المنسدس أو البندقية 
وتنطلق تباعاً عند الضغط على الزناد. ويكمن الخطر هنا 4 احتوائها على مسحوق كميائي 
( مثل البمب) يظهر شرراً عند الضغط على الزناد في كل مرة» مما يسبب خطراً على 
الأطفال. ولتجنب ذلك يمكن شراء بنادق لا تحتوي على ذلك. 


شكل (38) المسدسات وحلقات الطلقات المنقجرة 


+ المسدس / البندقية ( الفل) 

وهي تستخدم نظام ألهوأء الملضغوط لإطلاقهاء وتتصل 
قطعة من القل يإحكام من خلال خيط بجسم المسدس أو 
البندقية, وتكون خطورتها في إنطلاق ألفل من غير خيط ‏ 
لمسافات بعيدة حيث يحدت ضرراً. 

شكل (38) المسدسات وحلقات 
الطلقات المنفجرة 

# مسدسات وبنادق الميأه 

لعبة مسدس المياه جذ ابة ومبهرة للطفل. ومن الممكن ملؤه حتى 700مم من الماء في 
الخزان المخصص لهء حيث تنطلق المياه عند الضغط على الزناد بفعل الهواء امضغوط. 
وينبغي التأكد من إحكام خزان المياه بجسم المسدس حتى لا تتسرب منه المياه. ولا توجد 
خطورة في الاستخد ام حتى مدى مترينء ولكن إذا زاد عن عشرة أمتار أو أكثر يمثل خطورة. 


الأمان في المنزل 
لا تستخدم بنادق المياه من مسافة قريبة لش خص آخر حيث إن قوة دفع المياه يمكن أن 
تسبب خطراً في العين أو الأذن.. 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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شکل (39) مسدسات الماء 

لا تستخدم البنادق أو السمدسات بالقرب من العينين والأذنين والوجه عموما. 

تأكد من أن الأطفال قد فهموا تعليمات الاستخدام الآمن جيداً. 

وفضي كل الأحوال ينبغي التحذير من خطورة استخدام الأسلحة في آلعاب الأطفال. 

يحذر : الأسلحة مثل المسدسات والبنادق ذات المقذوفات الخطرة حتى لا تسيب في 
الإصابات الخطيرة للأطفال والكبار. 

# الطائرات المحلقة 

عب الطائرات المحلقة قد تطير في مسارات غير مخطط 
لها مما يسبب مشكلات» وأيضاً تصميم المراوح قد يسيب 
إصابات» لذا ينبغي أن يكون في شكل حلقات للحد من مخاطر 
الإصابة. وينبغي أن تكون هناك ضوابط للحد من هذه المشكلات 

ي ان کو 

وتكون موضحة على اللعبة. 

قبل الشراء 
شكل (40) الطائرات المحلقة مخزاف الطائرات 


تعمل طائرات المحركات بالقصور الذاتي عن طريق دفع 


العجلات على السطوح. 
وتدور مروحة الطائرة عند الضغط على الزر. 


يجب التأكد من أن المروحة لا تحتوي على حواف أو نقاط حادة. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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يجب التأكد من تثبيت موتور الطائرة بحيث لا 
يسمح تصميمه بإدخال أصابع الطفل فيه. 


مفتاح المحراى (زمبلك) 


نفس امخاطر السابقة في طائرات المحركات | 
تنطبق على الطائرات التي ثدور بألمفتاح لذا يجب شكل(41) نمونج للطائرة المحلقة بمفتاع 
التأكد من الآتي: 0 

تصمم الطائرة بحيث يبعد الفتاح عن جسم الطائرة بمقدار 5 مم حتی لا يقبض على 
الأصابع. 


2 


أجنة الطاشرات ذات المفتاح تصمم بحيث لا تحتوي على ثقوب أكبر من 5 مم حتى 
لاتصبح فخا لأصابع الطفل. 


مسار التحكم بالطائرات 


إن أخطر شيخ في هذه الطائرات هوسرعة دوران 
المروحةء وسرعة الطائرة نفسهاء حيث إنها تحتاج إلى 
مساحات كبيرة للطيران» وينبفي تشغيل هذه الطائرات تحت 
إشراف الكبار. 


طاثرات التحكم اللاساكي 
شكل (42) نمونج لطائرة وة ٠‏ خلا للطائرات السابقة هذه الطائرات تعمل بالتحكم 
بوحدة تحكم عن بعد (اللاسلكي) ؛ وتحتاج إلى مساحات واسعة وآمنه وأن 
تكون تحت إشراف الكبار. 
الأمان في المنزل 
يحذر الطيران قرب الخطوط الكهربائية العلوية. 
إن تشغل الطائرة بالريموت يمكن أن تتسبب في 


ضرر شديد للّخرين, وبالتالي ينبغي أن تخضع 


شكل (43) للطائرات المحلقة 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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للإشراف تام من الكبار. 
ينبي أن تعمل تلك الطائرات في مساحات واسعة. 


كن حذراً خاصة عند تشغيل الطائرة ميكانيكياً فتلك أكثر خطورة من التي تستخدم 
يدوياًء حيث لا يمكن السيطرة عليها نظراً للقوة والسرعة اللتان تعمل بها. 


# المجموعات الكيمياثية 


المواد الكيمياثية عادة غير مؤذية. إلا أن وقوع البعض 


منهافي أيدي الصغار قد يكون شديد الخطورة. ومن ٤‏ 
هتساأ ينبغي وجود تعليمات واضحة على غلاق اللعبة | 
توضح المخاطر المحتملة ألتي قد تنجم عن محتويات | 


المجموعة. وينبفي مراعاةعمر الطفل الذي سوف 
يستخدم المجموعة الكيميائية. وأن يتم التعامل معها 


تحت إشراف الكبار. وهسي طريقة تربوية كفيلة ببناء | 


ثقة الأطفال بأتفضسهم» وإعطائهم خبرة عملية قيمة من 
معمل الكمياء. 

وتعتمد المجموعات الكيميائية على خطوات المنهج 
العلمي في التفكير؛ حيث توضع فرضيات يتم قبولها أو 


شكل (44) المجموعات الكيميائية 


رفضها بإجراء مجموعة من التجارب البسيطةء حيث يمارس الطفل أساليب القياس. طرائق 
الملاحظةء ويقوم بممليات التصنيف. وبذلك تمتبر آداة فاعلة لتعليم الكيمياء للصغار. 


وتضم المجموعات الكيميائية موضوعات مختلفة مثل التفاعلات الكيميائية في المطبخ. 
وموضوعات من خلال الفصولء وموضوعات في المعامل.... وتعتمد كلها على أسئلة مثيرة 
للأطفال مثل: كيف تحول الاء إلى ثلج 9 كيف تس تطيع إثبات أن الهواء عديم اللون والمذاق 
$ كيف تحول التراب إلى طين ؟ إذا كان الماء يتدفق إلى أسفل كيف تجعله يرتفع إلى أعلى؟ 


e وهكذا‎ 


مال لمجموعة كيميائية تصلح لأطفال 4 سنوات فيما فوق. 


ميكرسكوب» شرائح فارعة » كؤس لخلط المواد» ملح الليمون (حمض السيتريكف)› 
جيلاتين بيكنج بودرء عدسة مكبرة» ماصةء ملعقة للقياأس بوتقةء دليل للتجارب. 


أمن وأمان لعب الأ طفال في ضوء المعايير القياسية 
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قبل الشراء 

تحقق من وجود بطاقة التحذير التي تحذر من 
المواد الكيميائية السامة والشعلات الغازية. 

التحقق من محتويات الحقيبة والتي تشمل بعض 
المواد القابلة للإشتعال. 


شکل (45) مخ ات الخو ات اة الأمان في المنزل 
احفظ المواد القابلة للإشتعال بعيداً عن الأطفال 

الصغارء والسماح فقط للاأُطفال الأكبر سنا تحت إشراف الكبار. 

ينبغي عدم ترك مجموعات الكيمياء في متناول الأطفال الأصغر سناً. 

ينبقي أن يشرف الكبار على التجارب واستخدام المواد الكيميائية. 

كن مدركاً أنه يمكن استنشاق الأبخرة الناتجة عن تقاعل المواد الكيميائية مما يؤثر 
في الجهاز التنفسي للطفلء كذلك إذا إنسكبت سوائل تلك الموادء يمكن أن تسبب حرائق. 

# لعب الماء 

يجلب الطقس الد اف فرصا كثيرة للمتعة والتعلم من خلال اللمب بالماء في الهواء 
الطلق؛ ولكن تلك المتمة يجب أن تكون تحت الإشراف المستمر للكبار والمختصينء وتتطلب 
المعايير الدولية من القائم بالإشراق على ألعاب المياه أن يكون على معرفة بعمليات الإنقاذ 
كافةء ولا بد من توافر واحد على الأقل داخل المياه مع الأطقال؛ وواحد خارجها. 


شكل (46) أخطار لعب الماء شکكل (47) أخطار لعب الماء 
وتوجد مجموعة كبيرة من لعب ا مياه مصممة لتطفوفوق الماء ومزودة بكماليات مختلفة, 
َء 0 ٤‏ 
وأطفالك سوف يستمتمون بأوقاتهم مع تلك اللّمب المطاطية بأشكالها وألوانها الزاهية. 


أمن وأمان أعب الأطفال غي ضوء المعابير القياسية 
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إن متعة الإحساس بالياه مهم لتنمية الصغارء وجودة 
البرامج المقدمة للصغارء تعتمد على التجارب الحسية 
كالياه والرمال. وتلعب اليا دوراً مهماً في نشطة الأطفال 
المعرفيةء الإجتماعية, والإنفعالية. 

تحذير: طفلك يمكن أن يغرق في أقل من شبر واحد 
من المياه في دلو صغير مثلاًء فهولا يقل خطورة عن بركة 
میاه كبيرة. 


شكل (48) أخطار أعب الماء 


قبل أن تشتري 
عوامة الأمان: 


يجب أن تكون ذراعي السباحة مناسبة لذراعي الطفلء 
وأن تكون ممتلئة بألهواءء ويوجد نوع منها يكون حول خصر | 


الطفل. 
إن الغرض الوحيد من استخدام الطفل للعوامة هو حماية 
الطفل ومساعدته على العودة إلى الشط في وضع آمن. شكل (49) أخطار أعب الها 


شكل (50) أخطار لعب الماء 


لوح السباحة 

يتم تدريب ومساعدة الأطفال على استخدامه بدفعه أمامهم والتعلق به فهو پساعدهم 
على الشعور بالثقة بالنفس في المياهء مع إلتزام الكبار بأخذ إحتياطات الأمن والسلامة 
كافة. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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الوسائد العائمة 


وهي تستخدم بغرض الاسترخاء في المياه. لكنها ليست وسيلة إنقاد. 


شكل (51) أخطار لعب الماء 


4 الأقنعة والنظارات الواقية 

نظارات السباحة تشمل عدسة منفصلة لكل عين» وغير مصممه لمارسة رياضة الغوص 
تحت الماء. 

في أقنع ة الوجة تكون عدسة واحدة كبيرة تغطي العين والأنف ومصممة لممارسة 
رياضة الغوص تحت الماء. ولا ينبغي أن يكون القتاع صفيراً جداً وير مريح» ولا كبير جداً 
بحيث يسمح بدخول الماء. 


شكل (52) أخطار لعب الماء 
الزعانف 
تحسن الزعانف قوة السباح ولكنها ليست وسيلة تعويم. 


تستخدم الزعانف بربطها بكمب القدم» ولا ينصح باستخد امها على الأسطح الوعرة 
مثل الصخور أو الشعاب المرجانية. 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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خطوات السباحة الڌمنة للأطفال 
الصغار 

الخطوة الذولى: 

شعور الأطقال بالاسترخاء والاستمتاع بالماء, 


وتستخدم العوامات والمقاعد المريحة ذات الألوان 
شكل (52) أخطار لعب الماء الجذابة مساعدة الأطفال على الاستمتاع. 


شكل (53) خطوات السباحة الآمنة 1 شكل (54) خطوات السياحة الآمنة 


الخطوة 1 
الأطفال الآن مستعدون لإرتداء العوامة أو سترة النجاة (يجب أن تكون مريحة وتعطي 
حرية الحركة في المياه) ء حيث تبدأً القفزة الأولى لتعلم مهارة السباحةء لكنهم يحتاجون 
إلى الدعم والأمن الكبار. 
الخطوة الثالثة: 
نبدآفي تعليم السباحة للأطفال من خلال تدريب الطفل على التوازن والتجديف 
باستخدام أدوات السباحة. 
الخطوة الرابعة: 
يستطيع الطفل الآن السباحة بمفردة. ويستمتع باستخدام لوح السباحة الذي يساعده 
على الطمأنينة وحرية الحركة؛ وإعطاء الثقة بائلنفس.ولكنه ما ذال يحتاج إلى دعم الكبار. 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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۳ ا 1 
شكل (55) خطوات السباحة الأمنة شكل (56) خطوات السباحة الأمنة 4 


الأمان في حمام السباحة 


لا تستبخدم الوسائد العائمة من غير إشراف الكبار وهي ليست مصممة على أنها أدوات 
إنقاذ. 

لا تعتمد على ذراعي السباحة. وعوامة الأمان كأدوات إنقاذ فهي غير آمنة. 

ينبفي أن تكون اللّعب المائية تحت إشراف الكبار. 

استخدام العديد من الوسائل المساعدة على تعلم السباحة مثل أذرع السباحة 
العوماتءالنظارات. الزعانف.... . 


يمكثك تأمين الأنف والأذنين والرأس باستخدام لعب واقية. 


شكل (57) أدوات السباحة ( أقنعة الوجة. أغطية, الرأس, والأذن, وسائل مساعدة متنوعة) 


أمن وأمان عب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 
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4# لعب الركوب 
يحب الأطفال اللمب باللمب ذ ات المجلات» إلا أن 
تلك اللمب تعرض حياتهم للخطر. حيث أن الأطفال 


معُرضون للسقوط منهاء ويمكن أن تصل الإصاية 
إلى حد الوفاةء فهم يدفعونها باق مره فا 
يتسبب في الإصطدام باي شيء يقابلهم. يذغي أن 
تكون اللعبة مستقرة. الا نکی غل فنخدز ندا شکكل (58) لعب الركوب 
يكون انطفل جالساً عليها. 
قبل أن تشتري 


عجلة القيادة 

ينبغي أن تكون محمولة على عمود مثبت تثبيتاً قور 
ويكون المقود سهل التحرك. 

أن يكون المقود مصنوع من مادة قوي ة يتحمل تأثير 
الطفل ونشاطه القوي؛ ولیس سهل التحطيم. 


العجلرت 
شكل (59) عجلات القيادة 
العجلات سواء كانت مادة صنعها خشبية أو 
بلاستيكية أو معدنيةء يتبغى ي أن تكون قوية بما يكفي؛ غير قابلة للتفكك في الظروف العاديةء 


وينبغي أن تكون قادرة على تحمل الصدمات مثل الإصطدام بالأرصفةءالحجارة الكبيرة أو 


الأسطح غير المنتظمة. 

المقاعد 

ينبغي أن تكون مصنعة من مواد متينة؛ ومثبتة بقوة لا تتحرك» وأن تكون أسطحها مغلفةء 
وليس بها حواف يمكن أن تسبب القطع. 

فرامل اليد 


تأكد من أن فرامل اليد ليست حرة الحركة. 


أمن وامان لعب الأطغفال في ضوء المعايير القياسية 
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إذا كانت مرفوعة لأعلىء تأكد من أن العمود 
المثبتة فيه بالوضع الصحيح قبل الاستخدام. 
يجب أن تفطي يد الفرامل حتى لا تتسبب نهايتها 


بإصابة الطفل. 
ينبغي أن تكون يد الفرامل قوية بما يكفي لقاومة أي 
حادث طارئ. 
لا تكون قريبة جد ا من رکبتي الطفل حتی لایس ژر شکل(60) فرامل اليد والمقاعد 
بها وتعوق حرکته. 


الدعم بين العجلات الأمامية والخلفية 
ينبغي أن تكون اتوصلة بين العجلات الأمامية والخلفية 
غير منجنية أو مكسورة لأنها يمكن أن تتسبب في كوارث. 
البدالات 


يتبغي أن تكون البد الات متصلة بالعجلات بقوة من 
خلال قضبان وليست سهلة التفكك عند تمرضها لأي حادث. 


شكل (61) البدالات تحقق من أن تكون الدواسات في موضع ثابت» ولا دور 
حول محورها؛ حتى ا تؤذي قدم الطفل. 
ينبغي التأكد من عدم وجود فراغات بالدواسة»ء حتى لا تنحشر أصابع قدم الطفل أو 
ملابسه فيها. 
٭ دراجات التدريب 
عيارة عن دراجات تدريب للأطفالء وغير مصممة 
للاستخدام على الطرائق؛ مضاف إليها عجلات 
تجهل الدراجة مستقرةء وتعطي الثقة بائنفس للطفل 


عنداستخدامها. 


شکل (62) دراجات التدریب 
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الأمان في الركوب 

لا ينبغي ركوب الدراجة على الطرائق. 

علم طفلك كيفية استخدام فرامل الدراجة؛ وتعتبر فرامل 
انقدم أفضل لثل هذه المرحلة لثمو الطفل. 

لتعلم استخدام الدراجة, لا بد من توفير بيئة آمنة لطفلك. 
وبيشة أمنة تعني إبقاء الطفل بميداً عن حركة المرورء والمشاة. 
والمنحدرات الحادة والأرض غير المستوية. 


تأكد من أن طفلك يرتدي معدات السلامة المناسبةء مثل إرتداء الخوذة عند الركوب. 


شكل (63) الخوذات 


قبل ان تشتري 

١‏ حدد حجم الدراجة ليناسب حجم طفلك ليكون مستريحاً في الركوب. وقي اختبار 
سريع لبيان حجم الدراجة المناسب لطفاك أجلسة على الدراجةء واختبر ذراعيه على المقود. 
وتأكد من أن قد مية تصسلان للبدال بشكل مناسب» وأن الدراجة تستجيب معه في اليل 
والحركة. 

٠‏ التأكد من تغطية أسلاك الدراجة لنع حشر الأصابع فيها. 

٠‏ التأكد من تثبيت مقود الدراجة. وضمان عدم أرتداده من العمود المثبت هليه. 

٠‏ تفطية طرفي المقود حتى لا تتعرض بد الطفل للإصابة. 

٠‏ ينبغي أن يكون مقعد الدراجة سلس مع عدم وجود حواف حادةء يمكن أن تصيب 
الأصابع بالقطع أو الجرح. 

ينبغي أن يكون المقعد في حال جيدةء والتأكد من عدم وجود تشقق في أي جزء من 
أجزاثه. 

الحصان الهزاز 

الأحصنة الهزازة من أشهر الب الشعبية التى 
استخدمت من سنوات طويلة مضت» ومع ذلك فإنها لا تزال 
قشكل خطراً لركابها من الأطفال الصغار. 


شكل (64) الحصان الهزاز 
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قبل ان تشتري 


شكل (65) الحصان الهزاز 

ينبغي أن يكون جسم اللمبة طويلً بما فيه الطفاية لضمان عدم انقلابه إلى الأمام أو 

إلى الخلف في ظل الاستخدام العنيف من قبل الطفل. 

يفبغي أن يكون جسم المبة واسعا لتعها من أن تققلب على جانبيهاء عندما يصعد الطفل 

عليها من أحد جوانبها۔ 

ينيغي أن تكون السروج ملتصقه جيداً. ولا ينبغي أن تكون مثبته بالمسمامير» حيث يمكن 
أن تشكل خطراً على الطفل. 

ينبغي أن يكون الراكب مرتبطاً بقوة مع سرج الحصان ويكون مناسباً للطقل. 

وتتوع أنواع الب الهزازة في ص ورة حيوانات محختلنة. اختر منها ما يناسب طفاك 
حسب غمره وحجمه لضمان سلامة استخدامه للعبة. 


شکل (66) نمائج من لعب الركوب 


أشكال وأنواع الحصان الهزاز في صور حيوانات محختلفة اختر منها ما يناسب طفلك 
حسب عمره وحجمه. 


أهن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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أعبة القفز البهلوانية (الترامبولين). 

توفر لُعبة القفز المستمر للأطفال وسيلة عظيمة لتطوير مهارات التوازن والتناسق إلا 
أنها يمكن أن تتسبب في حدوث إصابات عند سقوط الأطفال منها فيتعرضون للإصابة. 

قبل أن تشتري 

٠‏ ابحث عن المبة في إطار مواصفات الجودة المالمية 


شکل (67) الترامبولین 

ه التأكد من أن المنطقة المحيطة باللّعبة ( 2 م) على الأقل خالية من أية عوائق قد 
تشكل مخاطر مثل الجدران. الأثاثء والمعدات» والأشجار.... 

ه من الناحية امثالية تكون مساحة (2 متر مريع ) حول اللمبة عبارة من طبقة لينة 
ومغطاة بالرمال أو رقائق الخشب حتى تقلل من صدمة الإرتطام بالإرض. 

٠‏ أن تكون اللُعبة قريبة من مستوى الأرض,» وذلك لتقليل الإصابة بسبب خطر الإرتفاع 
عن الأرض. 

٠‏ تأكد أن المبة لا توضع على أرض طينية فيختل التوازن ويؤدي إلى إنزلاقها. 

ه الإحتقاظ بلعب الأطفال الأخرى كالدراجات مثلاً بيدا عن هذه اللعبة. 

۰ تجنب استخدام سلم منفصل أو مقعد للصعود عليه. ولا بد من استخدام المكان 
المحدد للصعود. 

٠‏ لا تسمح للأطفال بالوثب من اللّمبة إلى الأرض بعد الإنتهاء من اللعب. 

قبل وعد كل استخدام تحقق من خلو حصيرة اللَبة من أية ثقوب» وأن سيقانها 


آمن وأمان عب الاطغال في ضوء المعابير القياسية 
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شکل (69) مشکلات الترامیولین 
٠‏ يجب أن يعرف أطفالك مخاطر استخدام الترامبولين بشكل غير صحيح. 


وضح بعض القواعد البمسيطة حتى يعرف الجميع ما يجب فعله مشل القفز في 
الوسط؛ اہداً بالقفز ثم الوقوف مرة أخریء وتبادل أدوار الب مع كل طفل على حدة. 


٠‏ ألا يرتدي الأطفال ساعات أو قلائد في أتاء اللعبة. 


لا تصلح كل ترامبولين للأعمار كلها؛ فعمر سنة غير عمر ست سنوات. 


شكل (70) الترأمبولين والفئات العمرية 


الأمان في المنزل 

إبقاء الأطفال بعيداً عن اللمبة لحين تجريتهاء والتأكد من ثباتها. 

إن القفز العالي ( الشقابات) يمثل خطورة شديدة على الأطفالء لذا يجب أن تتم تحت 
إشراف الكبار. 

اذا كان طفلك صغيراً جدأً فابحث عن لَمبة لها حواجز لحماية الطضل من الخروج 
خارجها في أثناء ققزه. 


أمن وأمان أعب الأطخال في ضوء المعابير القياسية 


528 الفصل الخامس عشر # دليل إالباء للّعب الامنة للاطفال 


8 . 
عند شراء اللعبة»ء ينيفي التآكد من أن حواف اللعبة مغطاة بالکامل بإطار آمنء وبلون 
مغفاير للون الحصيرة. 


شکل (72) تأمین الترامبولین 


ينبغي أن تكون أسوار اللَمبة مؤمنة لاحتمال وضع فم الطفل عليها ومص موادها الخطرة. 

السماح لطفل واحد فقط للقضز على اللعبة في كل مرة. 

وجه طفلك للقفز في وسط حصيرة اللمبةء ويس على الأطراف» ويصعد إليها من 
مكانها المحدد وليس القفز فوقها من أية جهة. 

افحص اللُعية بإنتظام للتأكد من أنها بحالة جيدة. 

# المنازل والخيام 

من المهم تواجد منازل وخيام الأطفال في أماكن تخضع لإشراف الكبارء وعدم بناتها 
في مواقع أو أماكن معزولة من أعين الكبار. 


شکل (73) المنازل والخبام 
قبل أن تشتري 
يجب أن تكون أبواب البيوت سهلة الفتح من الداخل حتى يكون الطفل قادراً على فتحها 
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بسهولة وإلا سوف يحبس بداخلها. 

يجب أن يكون الفرق بين مفصلات الأبواب 
2 مم عا الأقل حتى لاتحشر أصابع الطفل 

يجب أن تكون للبيوت والخيام فتحات تهوية 
كافية. خاصة إذا تم بناء البيوت أو الخيم 
الحوائط. 

الأمان في المنزل 

لا تسمح للأطفال باستخدام الثلاجات. 
والمبردات داخل تلك البيوت أو الخيام حيث يمكن 
أن يتعرضون لخطر الاختتاق. 

بعطس نماذج من البيوت والخيم المناسبة للأطفال الصغار يمكنك اختيار المتاسب 
لطفلك مع مراعاة شروط الأمان. 


شکل (74) المغازل 


شکل (75) نماذج من الخيام 


4 دهانات الأصابع 


رغم أن دهانات الأصابع تحظى بشببية لدى الأطفال الصغار نسهولة استخد امهاء إلا 
أن ثللى الدهانات تحتوي على الرصاأص وعناصر أخرى خطرة. ويجب على الآباء ومقدمي 
الرعاية للأطفال أن يكونوا على بيّنة بالمخاطر التي يسببها تلامس يدي الأطفال لتلك 
العناصر. والخطر الوارد هنا أن الأيدي يمكن أن تمتص كميات كبيرة من تلك العناصر 
الضارة التي قد تضر الأطفال. 


أمن وأمان لعب الذطفال في ضوء المعابير القياسية 
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العتاصر الخطرة 

دهانات الاصابع التي تحتوي على أكثر 
العناصر الخطرة نحددها في الآتي: 

القصدير,الزرنيخ. الكادميوم»الكروم»الر 
صاص,الزئبقالسلينيوم. 


ھر ا 
ويسيب الرصاص مع العناصر الاخرى ضرراً شكل (75) دهانات الأصابع 

عندما يمتص من خلال الجلد »كما يمثل خطورة 

أيضا عند مضغها أو استشاقها. 


ويمكن للأطفال امتصاص ما يصل إلى 60 % من الرصاص عندماأ يتعرضون لعناصره. 
وحيث إن الاطفال كثيراً ما يضعون أصايعهم في أفواههم بغرض استكشافهاء لذا فهم 
عرضة أيضا لامتصاصها عن طريق الفم؛ ومن 
قم فهم أكثر عرضة للاضرار الخطيرة على 
صحتهم البدنية والعقليةء ويصل في يعض 
الحالات الي الوفاة. 

ونظراً لأن تعب الأطقال جزء أساسي من نمو 
الطفل البدني والعقلي والإجتماعي والإنفعاليء 
لذا من الأهمية بمكان أن تكون خالية من 


فكل 9 دعاب اصع المتاصر الخطرة التي قد تضر الأطفال. 
مخاطر الرصاص 
تتمثل هذه المخاطر في تأثيرها على الصحة البدنية والعقلية للطفل. 


تتمثل الأضرار الجسمية في: 
ه فقدان السمع 

ه بطء النمو 

ه تلف الجهاز العصبي المركزي 


* ٤ 


6 أضرأر عضوية اخری 
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٠‏ وتتمثل الأضرار العقلية في: 
ه اضطرابات التعلم 
٠‏ اضطرابات ضعف الإنتباه 


۰ مشکلات سلوكية 

ويمكن أن يموت الأطفال إذا ابتلعو! أو مضغواء أو استنشقوا أو امتصت جلودهم 
الرصاص. 

وبالنسبة مخاطر العناصرالأخرى: 

يمكن أن يماني الأطفال من مشكلات صحية مماظة عند تمرضهم للعتاصر الأخرى 
المذكورة سابقاً. 

# المعايير الإ جبارية 


بموجب المعابير الإلزاميةء تم تضمين دهاتات الأصابع ضمن منتجات تعب الأطفال 
وهي لزم الجهات التي تقوم بتص نيع امبة بامواصفات القياسية الإلزامية للكشة عن 
الحدود القصوي للعناصر الضارة التي تدخل في مكونات دهاتات الأصابع ويتم ذلك من 
خلال مختبرات متخصصة لهذا الغرض. 


شکل (78) دهانات الأصابع 


ويبين الجدول الآتي مسستويات هجرة العناصر في دهانات الأصابع» حيث يوضح 
المستويات القصوى المقبولة لمنصر الرصاص والعناصر الأخرى في دهانات الأصابع. 


أمن وأمان عب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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جدول (1) مستويات هجرة العناصر في دهانات الأصابع 


المنتجات 5 ر القصدير_ الزرنيخ | باريوم_ | كادميوم 
الكمية | اللفب | O‏ |75 
مجم | دهاتات |10 2 107 | 15 
كجم ٠‏ ايا 8 


کروم 
60 


الأمان في المنزل 

يجب قراءة التعليمات على علبة دهانات الأصابع بشأن نسب | 
المواد التي تدخل في تصتيعها مثل الرصاص (حدود الأمان). 

يجب مراقبة الأطفال دون سن الثلاث ستوات عند استخدام 
دهانات الأصابع. 

مراعاة عدم استخدام دهانات الأصابع على الوجة لنع 
وضعها في فم الطفل. 

مراعاة عدم جفاف الدهانات على آيدي الأطفال والتخلص 
منها بالغسيل فور الانتهاء من استخد امها حتی لا یتم امتصاص 
الجلد لها. 

# معايير المنتجات الااستهلاكية 

هناك عدد كبير من المعايير الإختيارية بشأن طائفة واسعة من السلع بما في ذلك لعب 
الأطفال ء وتجهيزات الروضات» ولكن يوجد عدد من المعايير الإجبارية بموجب القانون. 


# المعايير الطوعية ( الاختيارية) 


ا لمعيار الاختياري عبارة عن مستند أو منشور يحدد موإصفات. وإجراءات تصنيع المنتج 
التي تكفل صلا حية للغرض الذي صنع من أجله. وعادة ما تصاغ المعايير استجابة طالب 
المجتمع؛ ويتم تطويرها من قبل لجان تمثل المجتمع والحكومة والصناعة. 

وخالباً ما يتصدى لذلك منظمات مستقلة غير حكومية يتمثل دورها الأساسي في إعداد 
المعايير الاختيارية؛ وهذا سائد في کل دول العالم. على أن تتم الصادقة عليها امار 
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شهادة مطابقة المنتج مع المعايير الموضوعة لهذا الغرض. 

و تقع شهادة مطابقة المنتج للمعايير في دائرة ألسلطة التقديرية للموردين والمصثعين 
للعمل بها؛ كما يوفر الثقة للمستهلكين بالتزام الموردين بالمعايير الموضوعة. 

# المعايير الإجبارية 

غالباً ما تستخدم المعايير الاختيارية كأساس لمايير إلزامية بموجب قانون الممارسات 
التجارية. 


هناك نوعان من القواعد الملزمة: معايير السلامة, ومعايير المعلومات 


# معايير الڏأمان 

يتم تمريف معابير السلامة لمنتجات من المحتمل أن تكون خطرة؛ ومن ثم فإن المنتج لا بد 
أن يراعي مواصفات السلامة في تصميمهء وتجميعه» وإنهائهء وتعبئته وتغليفه. 

# معايير المعلومات 

من الممكن أن يتضرر المستهلك من غياب المعلومات حول المنتج ومن ثم ضرورة إدخال 
معايير المعلومات للمستهلك عند شراثه للمنتج. 

# تطبيق المعايير الإجبارية 

من المفترض حظر السلع غير الآمنة المعلنة بموجب قانون الممارسات التجارية؛ ويجوز 
للدولة أو الإقليم تطبيق تلك المعايير سواء على السلح المنتجة محلياًء أو التي يتم استيرادها 
من الخارج. 

ولأن الوقاية خير من العلاج» فلا بد من الإمتقال لأحكام السلامة. وتفعيل القوانين 
وتطبيقها بحزم» والسحب الفوري للسلع المعيبةء وتطبيق القانون بشأآن التعويضات وخلافة. 
والتعهد بالإمتتال للمعايير المعلنة في المستقبل. 

وإن توريد السلم التي لا تتقيد بالمعايير الإلزامية هي جريمة بموجب قانون الممارسات 
التجاريةء وقد بؤدي إلى فرض غرامات تصل إلى الملايين على الشركات والأفراد. 

المعايير الإلزامية للب الأطفال حتى 36 شهراً وّعرف بأنها الب المصنمة وا لمصممة 
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خصيصاً لتلك الفئة العمرية ( من الميلاد حتى 36 شهراً) مثل تعب الخشخشات. 

وتوضع علامات تحذر من أنها « غير مناسبة للأطفال أقل من 3 سنوات « ويعني ذلك أن 
الإمتثال للمعايير يكون بدءاً من ثلاث ستوات وليس أقل من ذلك. 

+ المتطلبات 

تطلب المعايير الإلزامية للب الأملفال حتى 36 شهراًء أن تكون خالية من أي أجزاء 
صغيرة قد تسيب خطراً في ابتلاعها أو استنشاقهاء وتكون في حجم أصغر من كرة الجولف؛ 
أو مايقابلها من إسطوانة في حجم 35 ممء على أن تخضع للاختبارات المحددة لهذا الغرض. 

اللعبة يجب ألد تكون: 

جزءاً صفيراً في حد ذاتها. 

محتوية على مكونات صغيرة قابلة للإنقصال. 

قابلة لتقطيعها إلى أجزاء صفيرة نتيجة لسوء الاستخدام. وحسب العايير الإلزامية. 
فإن اللمب المصنوعة من المواد الآتية لا تمثل خطرا للح بتلاع أو الإستنشاق. 

مواد الحشو مثل الآلياف» والبوليستر. 

أجزاء من القماش» الورق» الغزل.الحبال المرنة. 

# الاستتناءات 

تعتبر البنود الآتية أمثلة من المنتجات المستثناه من الإمتثال للمعيار. 

البالونات 

الرخام 

ه الأشرطة والأقراص المدمجة 

الكتب 

٠‏ الأقلام الملونة 

٠‏ الطباشير 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 


القصل الخامس عشر # دليل الآياء لعب الامنة للاطفال 535 


٠‏ أقلام الرصاص والحير 

٠‏ الألوان 

* فرش الألوان 

ه الطين / الصلصال 

٠ه‏ العجائن / البلاستيسين 

٠‏ لعب الطفو الماثية 

الدراجات ذات العجلات ذات إطار أكثر من 640 مم 

* اللعب التي تصنع بالكامل من مواد مسامية عالية مثل القماش القطني 

٠‏ معدات الملاعب في المدارسء والمتنزهات والمنازل. يجب تجميع أجزاثها بشكل 
صحيح وفقاً للتعليمات. 


اللعب المصنعة من الفوم مع الإلتزام بالتحذير الآتي: 


تحذي ر:لا يناسب الأطفال دون الثلاث سنوات» وأية قطعة من هذه 
d‏ 
اللعبة قد تؤدي إلى خطر الإختناق. 
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ثقویم فاو ت الأطفال 
والإشعارات المتملقة بھا 


«دراسة أمبريقية» 


#٠‏ مقدمة 

ه تساؤلات اليجحث 

ه أهدف البحث 

٠ه‏ طرض البحث 

٠ه‏ المصطلحات الاساسية 

٠‏ الإطار النظري والدراسات المرتبطة 
٠ه‏ المنهجية والإجراءات 

ه نتائج الہحث 


ه٠‏ التوصيات والمقترحات 
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والإشعارات المتعلقة يھا 


«دراسة إميريقية» 


# مقدمة: 

إن الهدف الاسمي لهذا البحث هوإرسال رسالة مهمة إلى المربين والآباء لخاق عا آمن 
للأطفال. وتعزيز الوعي وزيادته دبیم بشأن اللُعب الخطرة. وزيادة المعرفة بعالم اللعب. 
فالأطلفال يقضون معظم يومهم مع بهم ولكن لا يدرك الكبار أن تلك اللمب تحمل أذى 
کہیراً قد لا یرونه. وهم لا یدرکون أیضاً کم عدد الأطفال الجرحى والقتلى من تلك اثلمبء 
وأن بعضا من هؤلاء الضحايا كان يمكن إتقاذهم أو تفادي تلك الإصابات» لوأن آباءهم 
كانوا يعلمون بمخاطر اللعب. ونجد المؤسسات المعنية بالطفولة حول العالم» وكذلك المتظمات 
ولجنان اة الستهلك لديهم معرفة بمعايير أمان اللمبةء وطرائق ق إجراء اختبارات 
لسلامةء ووضعت اليد ن الذول عابر للح الأمنة على مستوى العالم ۔ مثل معايير أمان 
للعبة بأسترالياء وأيضاً المعابير التي وضعها المعهد الدولي صناعة اilکأ “International‏ 
International Standardization şjıllg Council of Toy Industries” ICT‏ 
ranan )50(‏ واثيابان» والولايات المتحدة الأمريكية. ودول الخليج العربي» والمملكة 
لعربية السعودية أخذت بمعابير خاصة بها. 

وسن الملاحظ أنه لا توجد منظمات عربية لتوعية الآباء وامربين بمخاط ر البة على 
غرار المنظمات العالية کا أن إشعارات الأمان الموجودة على الب والتي استخدمت اللغفة 
لعربية لتوضيح مخاطر اللمبة كانت غامضة لأولياء أمور الأطفال ألذين يشترونهاء وبفحص 
تلك الإشعارات تبين أنها تطمئن المستهلك المربي بأنها صنعت وفقا للمعايير الدوليةء أو 
وفقاً لمايير دول الخليج. ٠‏ مع عدم ممرفة الكثير من المستهلكين العرب بطبيعة تلك المعابيرء 
هذا من جانب ومن جانب آخر ركزت تلك الإشمارات على مزايا اللعبة كنوع من الدعاية 
لصاح اصستع ولم شر إلى مدي خطورة بعض المواد المستخدمة في تصفيع قلك الب 
مثل خطورة البلاستيك المستخدم في صتع معظم اللعب وخاصة الدمى» وذلك لاحتواثه 
علی مواد سامة مثل الرصاص والزرنيخ وغيرها > کما توجد خطورة من استخدام الألوان 
التي تطلى بها تلك الب وأيضا القطع الصفيرة التي يمكن أن تنفصل عن المبة وقد 
يبتلعها الطفلء وغيرها من أنواع المخاطر التي سوف تعرض في مةن البحث. فضلا عن 
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أن تلك الإشعارات قد تكون مكتوبه بخطوط صغيرة جداً لاتجذب المستهلكين إليها وتلك 
الخط وط الصغيرة هي التي توضح الخطر ومن أخطر المشكلات التي تواجه المستهلك 
المربي أن العديد من لك الب إشماراتها مكتوب بلفة أجنبي ة قد لا يعرضها 
الموزع إلى تغطية التحذير بورقة مكتوب عليها بيانات للعّبة كما هوموضح بالملحق (1 
لعبت لجنة حماية الم تهلك الأمریگكيıة e Product Safety Com missi0"‏ 
(۴5€0) ) ومتظمة العالم ضد الب lJlخطرة World Against Toys Causing Harm‏ 
WAC8(‏ ( والجمعية الأمريكية للاختبار kllgوlد( American Society for Testing‏ 
and Materials (ASTM‏ دوراً مهما في نشر الشروط التي تحدد مواصفات آمان لب 
الأطفال لتكون ملزمة لصنمي امب الأطفالء وكذلك تثقيف المستهلكين لتلك الب ونتيجة 
لتأثير تلك النظمات سحب ملايين الب التي تحتوي على نسب عالية من الرصاص وبعض 
المواد الخطرة (2007 .)Antonu ci5 A۴, MN.‏ وأصبح موضوع أمن وأمان اللمبة مثار 
اهتمام كبير في الكونجرس الأمريكي. وذللك بغرض وضع لوائح حازمة لضمان سسلامة 
وأمان أعب الأطفال» ويش ير كل من ,0€ #0 &2008 (Hitchcock and Mierzwinski,‏ 
A0٣, 2007(‏ 20078 إلى أنه تظراً إلى خطورة الأمرء قدم الكونجرس محاولة لتجديد 
لوائح المنتجات بما فيها سلامة وأمان اللعب. وصدر قانون ( C۴51۸‏ ,2008 ) اتحسين جودة 
المنتجات وسلامة المستهلك. وهذا القانون وضع قيوداً على اللَمب المخالفة التي تحتوي على 
نسب رصاص عالية. وقد سأعد ذلك لجنة حماية الم تهلك على آداء عملها بالفعل. ومنذ 
قبراير عام 2009 بد آ توضيح خطر التسمم بائلرصاص,ء وتحديد نسب الرصاص الأمنه. وفي 
أغ طس من العام نفسه تم تخفيض النمبة المسموحة للنصف (من 600 جزء شي الليون 
إلى 300 جزء في المليون) وتم التخفيض مرة آخرى إلى 90 جزء في الليون لخطورة تسم 
الزصتاضن EEA TOT‏ 
EHP, DBP ۴‏ اتاي ين البلاستيك حيث إن تلك المركبات الكيميائية الثلاث المستخدمة 
في تصنيع لعب الأطفال تمثل خطورة بالغةء والشركات تواجه غرامات تصل إلى 000, 100 
$ إذا وجد لديها لعب مخالفة. 

ومن الدراسات التي أشارت إلى آثار الب الخطرة درawl‏ & (Scott, A., Dansey, R.‏ 
Hamill, J. 2011)‏ وكانت في نيوزيلاند | وتفاولت مصادر الضرر الناتجة عن عربات الركوب 
(الدراجات الناريةء العربات ). وباستعراض الرسم البياني للمصابين بالمستشفيات من 
نوظمبر 1999 حتى ديسمبر 2008 يوضحه الشكل (1)» وكان عدد الصابين في البداية 
6 زاد بمعدل ثلاث أضعاف خلال 9 سنوات» وكان متوسط الأعمار لتلك الحالات من 5 


آمن وأمان أعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


540 الفصل السادس عشر # تقويم مخاطر لعب الذطغال والإشعارات المتعلقة بها «دراسة إمبريقية» 


Matarbike, r {%) AVN) Praise 0 
"} 

Head and neck 17038| 6618 021 ا‎ pe 
AS >2 ELE EEL o40 =| pw 
Face. 106.1) 0 036 ما‎ 

AIS >2 108 0 Bs 1 
Chest S41 287 E E اس‎ 
AIS >2 304) 143) 050 1 
Abcomen 240195) 6S1 0657 1 ا ت‎ 
NS >2 189 182 100 ° OOS RC Xab za 000 Jed 2008 3O0 Sa 
Fxiramitias 7۸60.2) 1247.8) 095 اسا‎ 
AS >2 11 (108) 143) 070 
External 28 23.81 9D 013 ein TOTS er ven, Novemeer 1000-Decemoor 2008, ATV, a: 
AIS >2 0 0 


AIS, abbreviated ınjury scors: ATV, afhteteain vahicio 


Fig (1) 
‘Table 5 Oporetive procedures 


Motorbike ATVs ۴ 


Orthopaedic 
Neurosutgical 

Spinal 

Thoracolomy 
Laparotomy. 

Other general surgical 
Dental 

ORL 


13 


w8‏ هی ن م 

cows ou 

ەە نووت 
î‏ 


ATU alltareaig uahiela' OR atnlarmnrtnew 


الجدول (1) 


إلى 10 سنوات. وكانت الإصابات أكثر في الأقل عمراً حيث بلغت 85% وكانوا من الذكورء 
وكان متوسط مدة الإقامة بالمستشفى من يوم إلى 80 يوم. وبلغت النسبة التي تتطلب الرعاية 
المركزة 7.4% ء وتوفيت حالة. ويوضح الجدول (1) أماكن الإصابة لدى الأطفال. وطي 
الولايات المتحدة الأمريكية بالرغم من القواعد الصارمةء والمعايير العالية لأمان تصنيع 
اللعبةء جاء تقرير لجنة سلامة المنتجات الاستهلاكية في عام 2011 وحده يشير إلى أنه تم 
علاج أكثر من 193200 طفل في أقسام الطوارئ في المستشفيات ء'٢٠‏ لاا «امعوoل‏ 
(۵.2012 اموه نتيجة لإصابات متعاقة بألعابهم. وقد أخادت المنظمة الأمريكية للعدالة 
Americn Association for Justice)‏ .2010) بحدوٿث تسمم الرصاص» وثقوب ضي 
الأمعاءء وحدوث حالات قتل للأطفال» وذ كرت أنه في عام 2006 تم سحب 21 مليون لُّعبة 
لأنها تحتوي على قطع مغناطيس صغيرة التي بمكن أن تتفصل من أمبة الطفل وتس بب 
تلك المشكلات» وفي عام 2007 أفادت التقارير بإجراء 34 مملية جراحية عاجلة لإزالة 
قطع مفناطيسية صغيرة من أمعاء الأطفال. ويوضح شكل 2 أشعة سينية على بطن طفل 
عمره 3مسنوات توضح3 قطع مغناطيس وثقوب بالأمعاء. كما وضحت دراسة (.€ .0 ,#لةا1 
8) أن أكثر الب شمبية تحتوي على مواد خطرة مشل (باربي» توماس قاقد الدباب) 
فهسي تحتوي على كميات عالية من الرصاص. وقطع مغناطيس صغيرة قد تسبب ثقوب 
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الفا إذا شت وغي رائ الأضران 
ولقد تم سحب أكثر من 45 مليون لعبة 
من الأسواق سنة 2008 .منهم 6 من 
الب التي تمثل خطرا کبیراً . کما حددت 
oy safety standard)‏ 2011.1) پىضن 
الألعاب الأخرى التي تحتوي على نسب 
عالية من الرصاص ومشتقات الفيتالين ر ن : 
phthalates‏ بمستویات أعلى مما حددت ا ا ف E E ERO‏ 
في المعايير القيدرالية لأمان الألعاب مثل for Disease Control‏ 

(لعبة السمك ١‏ ومسدس رش المياه). 

تحتوي على 64 إلى 400 مرة أعلي من مواد( الرصاصءالفيثالين) غير المسموح بها بموجب 
القانون. ويشير (6.2001 ,أ)۵6۲25)) إلى أن سل اة المطاعم الشهيرة تستفل أب 
الأطفال للترويج لنتجاتها مثل لعب الأطفال انصاحبة لبرجر ماكدونالدء ولوجبات كنتاكي. 
وقي عام 1999 طرحا أكثر من 25 مليون لعبة (بوكيمون) » وسببت اختناق لطفلين بعدما 
وضسما نصغفي (حاوية البوكيمون) على شكل قبة على آفواههم وأنوفهم۔ حيث طرحت 
ماکدنونالد» ویرجر کین وحدها في ش هر واحد أكثر من 634.000 لعبه بلاستيكية خطرة 
على الأطقال. وعلى ذلك حثت لجنة أمان الب بواشتطن مطاعم الوجبات السريعة التشديد 
على معايير أمان لُعب الأطفال. فقد وجد في ألعاب ( راتلينج ولعية التجديف النهري) وهي 
ألعاب تقدم مع وجبة ة البرجر أن أغطية الألعاب البلاستيكية تحتوي علسى دبابيس معدنية 
تخرج منها وقد شسبب اختناق الأطفال. ٠‏ وغد تلقت برجر کینج 10 تقاریر حول مخاطر تلك 
الألعاب. وفي حالة واحدة وضعت طفلة أحد الد بأبيس في فمها وقد أزاله والدها قبل ان 
تختنق أو تبتلعه. ونتيجة لتلك المخاطر نفذت دول الاتحاد الأوربي e5.2008(‏ !اع أ9u‏ ره )٣‏ 
جميعها إجراء ات صارمة لتنفيذ أمن وسلامة لعب الأطفال. وهناك توجهات جديدة غير 
التي صدرت في 1988 حول أمان الألعاب لتنفيذها بنهاية 2010. ومن المتوقع أن تكون 
هناك قواعد محددة لخفض استخدام المواد الكيميائية الخطرة. وأيضا توفير المواصفات 
لتحذيرات أكثر تقصيلاً عن سلامة وأمان الأطفال من قبل دول الأعضاء بالاتحاد الأوروبي. 
ومن الملاحظ أن ردود الفعل بشأن خطورة الب على المستوى العربي لم تکن بمسستوی 
نظيره الأمريكي والأوروبي؛ فلا توجد إحصاءات دقيقة حول اتصال الطفل العربي باللعب 
غير الآمنة أو حالات الإصابة الناتجة عن هذا الاتصال» كما يندر وجود مسوحات لجمهور 
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ê 2 ٤ 
الستهلكين للب الأطفال وإطلاع هذا الجمهور على إشعارات الأمان الملحقة بائلعبة وغيرها‎ 
من أمور يحاول البخث الحالي تغطيتها وإلقاء الضوء عليها.‎ 

+ تساؤلات البحث: 

1 - ما تصورات وأفكار العينة حول اتصال الأطفال بالأمب غير الأمنة؟ ويتفرع من هذا 
السؤال الأسئلة الفرعية الآتية: 

أ- ما تصورات وآفكار العينة حول مخاطر الب ذاتها من (4:1). (8:4) ؟ 

ب- ما الخبرات السابقة للعينة حول سوا 10 ألعاب موجة للفئّة الممرية من 
(8:1) سنوات؟ 

ج- ما تصورات وأفكار العينة حول إشعارات الأمان المصاحبة للعب في: 
التصميم المرئي. الرسائل السلبية. الاتصال الخطر ؟ 

2 - ما تأثير برنامج حواري متكامل حول مخاطر اللعب على اكساب المعارف والخبرات 
الشخصية المرتبطة باستكشاف مخاطر اللعب المقدمة للأطفال دى عينة من طالبات قسم 
رياض الأطفال بجامعة الك فيصل بالمملكة العريية السعودية. 

4 أهدف البحث: 

1 - التعرف على تصورات وأفكار عينة البحث بمخاطر اللمبة من (8:1) سنوات. 

2 - التعرف على الخبرات السابقة للعينة حول أسواً 10 ألعأاب موجة للفئة العمرية من 
(8:1) سنوات. 

3 - التعرف على تصسورات وأفكار العيتة حول إشعارات الأمان الملصاحبة للب في: 
التصميم المرئي» الرسائل السلبيةء الاتصال الخطر). 

4~ بناء برنامج متكامل للوعي بمخاطر اللُمب والاسترش اد به في تصميم وسائط 
تشمل لعب خطرة مشتملة على الاشعارات المعبرة عنها. 

5 - التحقق التجريبي من مصداقية البرنامج ومتعلقاته من خلال فاعليته في إكساب 
الطالبات المعارف والخبرات الشخصية المرتبطة باستكشاف مخاطر اللمب. 

فرض البحث: في ضوء التساؤل الثاني تفترض الباحثة أن أفراد العينة قادرون على 
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أكتساب المعارف والخبرات الشخصية من خلال برنامج حواري متكامل حول مخاطر اللعبة. 


# المصطلحات الأ ساسية: 

1 - الاستقصاء ١0أاهوأاءه»ها:‏ نوع من السلوك الإنساني الموجه . والمخطط له بشكل 
مسبق» ويرتبط بعملية البحث؛ ويهدف إلى السعي الحثيث للإٍ جابة عن تساؤلات وبناء معان 
عميقة حول ظاهرة ما 

2 - اللعبة :۲٥‏ منتج معد لاستخدام الطفل هني التعلم أو اللعب حتى سن 14ء وهذا 
التمريف يتفق مع معايير الأمان للب على المستوى الدولي )2012 (Canada, Hi.‏ .. 

3- مخاطراللعينة (K. McKinley,2010)gjıJ' gaya :Risk or Hazards Toy‏ 
بأنهسا منتج» أو نموذج» أو لعبة.. يتضمن خطراً مثل القابلية نلاشتعال. والسميةء وابتلاع 
الأجسام الغريبة. واستنش اق الغازات, والمخاطر الكيميائيةء والمكروبيولوجية والآخطار 
الميكانيكيةء والفيزيائية؛ والحرائقء والانقفجارأات» ومخاطر الضجيج, بالإضافة إلى 
الإشعاع. 

4- إشعارات الأمان safety recall notices‏ : ملصق أو بطأقة توضع على الغلاف 
الخارجي الْمبة ويتضمن ثلاث عناصر: التصميم المرثيء الرسائل السابية. الاتصال الخطر. 
يصف للمستهلك ويوضح الخطر القاتم بها وطريقة التواصل مع المنتج. 

5 - إمبريقي 21ء أإأص«ع: توجه فلسفي» يؤمن بأن كامل المعرفة الإنسانية تأتي بشكل 
رئيس عن طريق الحواس والخبرة؛ ويبحث في كيفية تربط الوقائع وعلاقتها ببعضهاء ومادا 
يمكن أن يكون معناها. وهي تندمج مع العقلانية ومع التفكير الملطقي وتخلص لاستنتاجات 
فضي العلم معروفة سافاً بما يعرف بالقيم الامبريقية» وهي ضرورية لدخول الحقول غير 
المستكشفة أو تتطلب استكمالاً. ( الحسيني» هيثم2011) 


# الإطار النظري والدراسات المرتبطة 

يدور البحث حول ثلاثة أطر متد اخلة هي التصسميم البصري. والرسائل السلبية. 
الاتصال الخطر. ويوضح الشكل (3) امنطقة الوسط الناتجة عن تقاطع الأشكال الثلاثة 
والتي تم تسميتها ملاحظات إشعارات أمان اللعبة لدي الجمهور. 

و1 التصميم البصري visual design‏ 

إن فحص الجمهور لإشمارات أمان اللعبة. يتطلب تواصاد بصرياً عالياء للتعامل مع 
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اللغة, والصور, والألوان. وضي هذا الصدد أشار 
)NArnheim, Rudolf 1997/1969)‏ أن الناسس 
يميلون إلى الفصل ما بين الإدراك والمعرفة معا 
يدي إلى عدم ذ فهم التصميم البصري. . وأكد على 
أن الإدراك البصري هو ذاته التفكير البصريء 
وهو|حدى العمليات العقلية التي تضير إلى أن 
التفكير البصري يعتمد على الذاكرة والخبرة الل( 
والتي بدورها تؤثر في الإدراك. ويضيف إن 
المعرفة البصرية المكتسبة من الماضي لا تساعدنا فقط على كشف طبيمة الأشياء في المجال 
. لكن أيضاً تحدد موضع هذه الأشياء داخل النظام. وبعبارة آخرى؛ إن الخبرات 
بقة للجمهور عن علامات التحذير والإشعارات المختلفة ريما تشكل تصوراتهم البصرية 

E‏ اللنبة؛ وتز الحقة فان الكثير من إشمارات السلامة 
عن الب كثيراً ما تنتهك قواعد وضوابط ومعايير أمان اللعبة. 

وقد حڏد J‏ من )1998 Bernhardt, 2003; Brumberger, 2005; Johnson,‏ 
6 /1998 ,rikاKste)‏ ضوابط ومعايير أمان الألعاب للجمهور والتي يتم اختراقها من 
قبل الشركات الُنتجة. على سبيل المثال: غالبا ما قتخدم الأحجام الصغيرة في الكتابةء 
والخطوط غير المتناسقة التي لا تساعد على الفهم أو استخدام لفة مختلفة وغير معروغة 
للمستهلك» وعدم القدرة على تص فع الكتالوج الخاص بامبة. . والتساؤل هنا كيف سيتم 
تشسكيل تص ورات الجمهور لأمان اللمبة التي تعتمد تعتمد على خبراتهم السابقة مع سوء تصميم 
الوثائق ق انقدمة من المبة؟ وهي هذا الصدد يشير (2003 ,اءآا۴#) إن طباعة الإشعارات 
الموجودة على انتج قد يكون لها تأثير سلبي في الجمهور قد تكون غير واضحة أو غير 
مفهومة, وقد تختفي بعد فترة. ویقول (2008 ۲۵W)! ٣5,‏ & ااةطأ۸). مع الأسف أن 
اختيار شكل الحروف من أكبر الاختلافات في مجال أمان عب الأطفال حيث يوجه مصممي 
الألعاب عين المشاهد إلى أشياء محددةء وإهمال أشياء أخرى» حيث تُكتب إشعارات اللبة 
بخط ضعيف ورقيق لصرقف نظر المشاهد عنها؛ وعدم التدقيق فيها في حین تكتب عناوين. 
وتسميات توضيحيةء بخطوط أكثر بروزاً لجذب نظر المشاهد للمبة التي يروجون لها. ويشير 
(Schriver, 1997)‏ توجد مشكلات مطبعية أخرىء حيث يكتب المصممون حروفاً استهلالية 
كبيرة الحجم لاسم اللمبة. مع عرض تفصيلاتها بحروف صغيرة مع أهمية تلك التفصيلات 
للمستهلك. وهذا يعني أن الجمهور سوق يبذل جهداً أكبر لفهم إشعارات اللبة. . ويشیر 
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أيضاً إلى أن سرمة القراء ة تنخفض من 13: 20 % عندما توجد حروف أستهلالية كبيرة 
الحجم. وبالإضافة إلى ذلك فإن استخدام الحروف الكبيرة في النص تنقل الإحساس 
بالتنبه للجمهور. ومع ذلك ليست كل الب تحمل مثل هذه الإشمارات. ویشیر كلا من 
)Kstelnick & Roberts, 1998)‏ إلى أن المصممين قد يستخدمون مبداً الجشطالت 
لإحداث التباين بين الشكل والأرضية وذلك لجذب الانتباه إلى النتج. والتباين يعتمد على 
قدرة المشاهد على إدراك الاختلافات في العناصر المرئية أي بين الشكل والأرضيةء وهو 
بمثابة تلاعب بصري لفت الانتباه إلى شيء محدد. ویشیر کل من ( , 1986 8er۸ ۸2۲d,‏ 
Barton, 1989; Kenzer, 1997‏ ) إلى أن المشكلة تتجاوز القضايا المطبعية إلى العروض 
الرثية المصاحبة للصور. حيث يجب أن تكون الصور وظيغية لخدمة التنصص» وتتقاعل 
مع السياق. إلى أن تلك المرئيات تؤشر في نهاية المطاف على طريقة قراءة الإشعاراتء 
فيعطي انطباعاً غير حقيقياً عن النتج. وتشير (1997 )۸1١218۲,‏ إلى قض ية أخرى في 
استخدام المرئيات التي تتعلق بالأخلاق. حيث إن الصور لها تأشير عاطفي على الجمهور 
أكثر من النص المكتوب . على سبيل المثال يمكن أن يضم كتالوج اللمبة معلومات إيجابية 
عن استخدامهاء وقد يشن المستهلك آن هذه امعلومات هي كل شيء عنهاء ولکن يكتشف 
في ورقة ثانية معلومات س ابية عن اللمبة. ولتآكيد ذلك قد تعض من الب إشعارات نصية 
ومرئيةء نجد أن الإش عار المرئي لا يشير إلى مخاطر بالعبة :في حين أن الإشعار النصي 
مصمم بطريقة تقلل من المخاطر المرتبطة بها. فأين الأخلاق في هذا الإشمار ؟. ويضيف 
Fisher, 2006)‏ nskİاZe)‏ إلى أن فن استخدام الألوان يؤثر إلى حد كبير في إشعارات 
أمان اللمبة. وعرضن العديد من المنظرين أفكاراً حول كيفية رؤية الجمهور للألوان. وعلی 
1 الرغم من ذلك فقد تم الاتفاق على أن كافة الألوان تؤثر في العناصر المحيطة بهاء مما بؤا 

SR a 

محدد'طبقاً اتلك الثقافة. ويشير (50۸۲۷۵۲,1997) إلى أن هناك علصر أخر في تصميم 
غلاف اثلمبة هي المساحة البيضاءء أو المساحات الفارغة بين الصوروالعناصر النصية. 
فالمساحة البيضاء تعطي انطباعاً بوضوح الإشعارات. وبصفه عامة تساعد المساحة البيضاء 
في تشكيل تصورات الجمهور لاإٍيحاء بسلامة اللعبة. وفي دراسة کل من ۷21 ,۲۵۸ء6۴۲۲ 
Meurs, & Diepstraten. 2001‏ التی أاُجریت علی 128 من الإنات. اللاتي عرض عليهن 
عينات من الإشمارات اموجودة على الب وذلك لامستطلاع وجهات نظرهن يها . توصلت 
الدراسة إلى أن المرأة تفضل إدراج الصورء » ولا تشجع الإشعارات اللفظيةء وتعتبر أن الصور 
أو الأسلوب المرئي اس تراتيجية واضحة تسهل عليهن الكثير من الأمور. N‏ 
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أكتشفت الدراسة تفضيل المرأة أن يكون التحذير كبيراً جداً كاسم اللعبةء وإيجاد كلمة تشد 
الانتباه مشل (انتبه!) أكثر من استخدام كلمة «ملاحظة مهمة». وعلى الرغم من أن تلك 
الدراسة أجريت في هولندا إلى أن الألعاب في بعض الدول لا تستخدم في إشعاراتها 
كلمات للتحذير أو التنبيه۔ 

وسيستعرض البحث الحالي نماذج من التصميمات البصرية للإشمارات مختلفة لتتضح 
الصورة التي أشرنا إليها مسبقاً. حيث استخد م )1998 (Kostelnick and Roberts,‏ 
مصفوفة اللغة البصرية كطريقة للتحليل البصري» وهذه امصفوفة توضح العناصر اللصية. 
والصور, والفراغمات» وتحديد نوع وحجم خط النص والتبامد بين الأحرف والكلمات. 
والاختلاف في الخط داخل النص شكل (4).ويشير کل من 2008 Kimball & Hawkins.‏ 
إئى أنه عادة ما يلعب الملصممين بتوع وحجم الخط مندما يريدون لفت انتباه القارئ لجزء 
معين» وعدم الانتباه لجزء آخر. لاحظ في إشمار الأمان الموضح في الشكل (5) حجم الخط 
حیسث اس تخدم خط عريض وکب ير للعنوان» واستخدم خط آخر مختلف وأقل لوصف نوع 
الخطر في حين أن باقي الإشمار يستخدم خطاً أقل حجما وأقل وضوحاً. وخط مختلف لاسم 
اللعبة؛ والمسستند بالكامل استخدم نوع الخط نفسه. ونتيجة لذلك فإن مصمم هذا الإشعار 
يود توجيه انتباه الأشخاص للجزء العلوي منهء بدلاً من الهبوط للجزء المرتبط بالمخاطر. نوع 
الخط المستخدم في العنوان يمنع المستخدم من 
توجيه نظرة لأسفل للهدف من الإشعار ويجعله 
يتوقف بدلاً من مواصلة القراءة. 


Kk Xu Xxx 
KI IK XU INN XU IS E XE XO, LIT 
Kr xur n xt oer x nore u 


¢ Ku sr xx Ox 

4¢ Kee wt rox 
Xsan xınt Xx mt MX ut FF, KEE F 
Bir xf XE FEF Xt I DI If II O 
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Safety Recall 


الشكل ( 5) مثال لادستخدام الأحرف الشكل (6) أحد أنواع خطوط الشكل (7) أحد أنواع خطوط 
الكبيرة بشكل مفرط لا يساعد على الإشعارات المستخدمة الإشعارات المستخدمة 
القراءة. 


وهذامثال آخر. للخطوط المكتوب بها إشمارات الأمان كنتيجة للطريقة الكتوب 
بها عنوان الإشعار بخط عريض ولون جذاب وتحته خط عريض كما بالشكل (6) سوف 
تمق الولف من الدزك ر على ازا الحورقرد اراج . فيستخدم التصميم الاحرف 
الاستهلالية الكبيرة بشكل لا يحقق هدف الإشعار. وثمة قضية ة أخرى في تصميم الإشعار 
نجدها في شكل (7). تشير (2007 ,ع0۲ 8۳2) أن هذا التصميم استخدم خطوط لا 
تساعد المستهلك على سرعة القراءة أو التركيزء ولا معرفة محتوي الإشمار وتحديد الخطر. 
وكتبوا الأحرف جميعها كبيرة ما عدا أسماء المنتجات. 

نموذج آخرلإاشعارات لأمان, يوجد في التصميم تباين واضح بين الشكل والأرضية 
موضح بالشكل(8)؛ ونجد الإشعارهنا يحتوي على رقم اللعبة (موديلها) كعنصر بصري 
مٿل إشعار )2008 (Fisher-Price,‏ لاحظ في الإشمار كيف وضع في وسطه مستطيلاً أسود 
ليشكل تبايناً أو تناقضاً ليجذب اهتمام المستهلك. والمعلومات الواردة في هذا الإطار» هي 
إرشادات حول ما يحتاجه المستهلك لتحديد ما إذا كان الطفل 
في خطر. ومن ناحية آخرى يتم تمييز المعلومات الأكثر أهمية 
بلون أبيض. لاتأكيد على الإجراءات التي ينبغي أن يقوم بها 
المستهلك» بقية المناصر في الإشعار تأخذ انتباهاً ثانوياً. في 
العديد من إشعارات الأمان النماذج المرئية تحصل على معظم 
الاهتمام» كثقافة نحن ننجذب للمرئيات. وهنا سوف ينظر 
المسستهلك للمستطيل الأسود قبل ما ينظر للمرئيات البصرية. 
وعلى الرغم من تحديد الإشعار لصدر الخطر باللون الأحمر 
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إلا أن التياين اللوني للمربع السود يجذب الانتباه بشكل مباشر, بالقارنة بالتص الموجود 
بالمربع الأسود. 

ويقول ( 2006 ,۵۲ا۴ & )ك١‏ ةاه7) إن الإشعار هنا يحصل على مزيد من الاهتمام 
بسيب استخد ام اللون الأحمر وهو لون يشعر بالخطر في معطم الثقافات. وهناك تماذج من 
الإشعارات تستخدم رموز بصرية لتعزز التصء» وتشرح الرمز. 


negative messages ةuبlسnنا ثانياً:الرساثل‎ 


يشير (2000 ,۸1۵۲ء5) أنه بالإضافة إلى التصميم المرثي »هناك عنصر آخرفي 
إشمارات أمان اللعبة يسير بمحاذاة التصميم المرئيء ويرف بالرسائل السلبية حيث تتمثل 
أغراضه الأساسية في توصيل رسائل سلبية. وعلى كافة أنواع الاتصالات التجارية يمكن 
بسهولة القول أن الرسائل السلبية هي الأكثر صعوبة في صياغتها حيث يواجه المهنيون 
متاعب في تلك الصياغة لجعلها فاعلة. والرسائل السلبية يصمعب صياغتها لدى صناع 
اللعبةء حيث إتهم وهم يوجهون کتاباتهم یدرکون بان جمهورهم سیکون غیر راض بمضمون 
الرسالة, وعتدما ببني صاع اتلمبة تصوراتهم عنهاء فإتهم بالطبع لا یریدون أن صل 
الجمهور إلى انطباع بأنهم قد اشتروا منتجاً خاطقًاًء وقد يصيب أطفالهم بأذى. إنهم بدلا 
من ذلك يريدون بناء إشعارات تساعد على الحفاظ على العملاءء وتعزذ بيع النتج. 

وقد رکز کل مڻj)& Campbell, 1990, Graham & David, 1996)(Hagge‏ 
Kostelnick, 1989) (David & Baker, 1994)‏ طوال ال 30 عام الماضية على هذا النوع 
من الرسائل السلبيةء وركزت أبحاثهم طوال تلك المدة على دراسة استراتيجيات لإفتاع 
الجمهور. وقد خرجوا من تلك الدراسات إلى التشكيك في جدوى الصيغ التي استخدمت 
في هذا الإطار كما أن بعض النصائح كانت غير قابلة للتطبيق عن سلامة اللعبة. وشمة 
عنصر آخر في الرسائل السلبية يتعلق بالتفسيرات» وقي هذا الصدد حدد العديد من 
الباحثين رؤيتهم حول تلك التفسيرات متهم (2000 .)5۸۴١,‏ حيث أشار إلى أنه ينبغي 
أن تكون تلك التفسيرات كاملة وواضحة ومقنعة لكي تكون فاعلة لأنها بذلك سوف تقلل من 
المشاعر السلبية تجاه المنتج» ومن ناحية أخرى توفر مزيداً من الاستقلالية للجمهور وتخلق 
لديهم القدرة على التصرف واتخاذ القرار. ولكن بصسفه عامة فيما يخص سلامة اة 
نادراً ما تقدم تفسيرات كاملة ومقنعه من المصدر. 


ı.(2001(Gurau & Serban,2005)& (Van W. L., & Van W وقد تتاول كل من‎ 
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لجوانب اللغوية لبناء الرسائة السلبية وقد ركزوا على تحليل الخطاب» وأسلوب الصياغةء 
وقد توصلوا إلى أن رسائل إشعارات المنتج نادراً ما تذكر درجة الخطر المرتبطة بهء ومععظم 
إشعارات الأمان تخدم وظيفة ترويجية. وبتحليل لغة الخطاب وأسلوب الصياغة تضمنت 
٠‏ وثائق تحمل تلميحات إيجابيةء وأخرى سابية. وقد تضمنت التلميحات الإيجابية ” لهجة 
حماسية. اعتذارء كلام مطاطي غير ملزم وتضمنت الرسائل السلبية (لهجة انهزامية, لا 
عتذارات» لا كلام مطاطي) وكانت معظم الجمل مبنية للمجهول. وكان من نتائج الدراسة 
يضاً أن التلميحات السلبية أكثر تأثيراً من الإيجابية للجمهور المتلقيء» وإن كانت لم تلق قبولاً 
عالياً في هذا الصدد. هذا من ناحية» ومن ناحية أخری قان الإشعار الذي يحمل كلمات 
أقل في النص» يوفع المستهلك في مأزق. مثال (خطر تسمم الرصاص» يجب استبدال البة 
أو الاتصسال بالشركة) الإشعار هنا مختصر ويالرغم أنه يتوافق مع ما طلبته لجنة حماية 
لمستهلك الأمريكية 2۴5€ ولكن السؤال هنا هل هو واضح؟ هل هو فعال؟» هل طلب إبعاد 
للعبة عن الطفل؟. كذلك وجود اللغة البصرية واللفظية معا في الإشعار يمكن أن يؤدي إلى 
لغموض. وريما يكون ذلك مقصوداً من الشركات المصنعة. 


٤ 


ثال: الد تصJÛ‏ iلخطړر risk communication‏ 
إن فحص إشعارات الأمان التي تمت من قبل المتخصصين في مجالي التصميم المرئي 
والرسائل السابية غير مكتملة. وحينما نتجاوز مجرد إعلام المستهلكين للأخبار السلبية 
وإخطارات السلامة إلى ما هوأهم من حيث تحفيز امستهلكين على إتخاذ إجراءات فورية 
نتيجة لتلك المخاطر إما باستبعاد تلك اثلّعبة أو التخلص منها . مع هذه الخطوة اللإضافية؛ 
سیتم التركیز على الاتصال الخطر. ویشیر کل من (1998 |٥٩۸5,‏ & ااأاة6۲) إلى أن 
بعض نماذج الاتصال الخطر قد ركزت على ما يهتم به الخبراء ( العلماءء والأخصائيون) 
في التنبؤ بالخطر وكيف يمكن تجنبه. وبعبارة أخرى» فإن الكثير من المعلومات عن المخاطر 
يتم قياسها كمياً بعيدأ عن تصور الجمهور لتلك المخاطر. ویقول (2009,. )٣١۲۸,‏ دا 
العلماء في استخدام مقاييس سيكولوجية لتقييم تصور الجمهور للمخاطر وإلى محاذاة 
تصوراتهم مع أراء الخبراء. وخلال السنوات الخمسة مشر الماضية؛ ركزت الدراسات 
على طرائق الاتصال الخطر واتخذت نهجاً خطياًء كما أشار كل من (۸۵ة الاطةا6 
,)1994/5immons 1998) )Miller 2003‏ وحللت تلك الدراسات المخاطرء وتوص لوا إلى 
نموذج للاتصال بشأن المخاطر والذي تم بناؤه على اعتبارات اجتماعية وحسابية یتماشى مع 
اختلاف الجمهور في تصور تك المخاطر. خلافاً للنهج السيكونوجي الذي بميل إلى التعميم 
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والتحديد الكمي لتص ورات المخاطر. وقد أًشارت ,2005 Kasperson, Golding, & Tuler,‏ 
كيف يمكن للأفراد تقدير المخاطر عتدما يستهدف الخطر التفس والأسر أو آخرين بشكل 
عام. وتشير النتائج إلى أن الإحساس بالخطر يبدأ مع الذات ويكون أقل عرضة للتأثير ولكن 
عندما يتعدي الأمر الأسر قإن الأمر يزد اد تعقيداً. وعندما يصل الأمر إلى اناس آخرين فإن 
الأمر يتفاقم. ونظراً إلى وجود فروق عديد ة لدى الجمهور المتلقي لرساثل الخطر, فإن الأمر 
يتطلب مجموعة متثوعة من الاستراتيجيات للوصول إلى كافة الفئات الاجتماعية المختلفة. 
ويشير (1996, أ۴0۷8) ينبغي تجنب نهج واحد يص لح للجميسع. ويكون الهدف هو الإبلاغ 
عن المخاطر في جميع الأحوال. فكل فرد فريد من نوعه ويستجيب بش كل مختلفء و 
الرسالة إلى المعارف والخبرات الشخصية من الخطر. ولذلك لابد لإشعارات مخاطر اللّعبة 
أن تكون أكثر تخصيصاً لساعدة الأفراد على اتخاذ الإجراء المناسب» ومن هتا يتسجم 
تصور الأفراد مع تصور المتخصصين لتلك الرسائل السابية وتصبح متكيفة ومنسجمه لكلا 
الطرفضين. وأخيراً يوكد (2010 ,۵۵۸۵۸ ٣0۸,5۸‏ ۸هل) على أن معلومات السلامة جميمها 
التي ينبغي إعلام القراء بها يجب أن تشمل ثلاثة عناصر. أولاً: يحدد الاتصال الخطر 
بوضوح. وثانياً بيش رح خطورة الاتصالء وثالقاً: : ينيغي آن يتعرف الجمهور على كيفية تجتب 
الإصسابة بالخطر. وضي حالة التذكير بالخطر في اللعبة ينبغي تش جيح القراء على التخاص 
من اللعبة الخطرة يدا عن الطفل وهذا هو الهدف الاسمي الذي نسعى إليه. 

والمقصود بالاتصال الخطر في البحث التعامل المباشر مع اللُمبة یدوياً أو ما يتصل بهاء 
واس تخدامها في مجالات اللعب المختلفة. لذا فالأمر يتطلب استعراض سريع لمعايير من 
وأمان اللعب على المستوى العالمي . 

* المعايير وامواصفات القياسية للمب: تهدف المعابير والمواصفات القياسية الكشف 
عن الحدود القصوي العناصر الضسارة التي تدخل في مكونات البق ويم ذلك من 
خلال مختبرات متخصصة لهذا الغرض. وكان لكل من المنظمة الدولية لصناعة الب 
 )!€١١,2000(‏ ولجنة حماية المستهلك الأمريكية دورا أ أساسياً في تحديد تلك المعايير 
القياسية. وهه المعابير تحدد؛ مبادئ وتوجيهات عن الب المختارة لكل فئة عمرية. 

* التصنيف الدولي العبة كما حددها المجلس الدولي للعب الأطفال °١١‏ 

اختبارات ومقارنات متعلقة بمعايير ومواصفات أمن وسلامة اللب والتي يمكن أن 
نلخصهاء ويمكن الإطلاع عليها في الملحق (3) بملاحق الكتاب. 
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4# المنهجية والإجراءات: 

ويعرض ويناقشس الأساس المنطقي للبحث. كما يتناول بعضس القضايا المنهجية قبل 
مناقشة أساليب البحث . عملت الباحثة مسعاً ميد انيا يشمل اللمبة نفسها :واشعارات الأمان 
وتضمل التصميم المرئيء والرسائل السلبية ء والاتصال الخطر بالعبة. »وقد ركز المسح على 
الب الشائعة الموجودة بالأسواق» والتي يتم الإعلان عنها في قنوات التليفزيون والإنترنتء 
والمتاجر. واسخدم أسلوب دراسة الحالة لأنه أنسب أسلوب تلحصول على العلومات وهم 
أفضل ١ا‏ يدور في عقول المينة المستهدفة حول مخاطر اللعبة » وكيف يواجهون تلك المخاطر. 
ويكشف عن ردود أفعالهم حول مضمون إشعارات الأمانء والقواسم المشتركة بين أفراد 
العينةء وتصوراتهم حول فعالية تلك الإشعارات . وكيف يمكن لتلك التصورات أن تخلق وضماً 
أفضل لأمن وأمان اللعبة في المستقبل. 

ولأن البحث الحالي يركز على مدي وعي العينة لخاطر المبة . فقد تم إجراء مقابلات 
مباشرة مع أفراد العيتة لجمع بيانات أكثر تققصيلاً كوس يلة للتحقق في البحث. ولقد تم 
البحث على عينة من طالبات قسم رياض الأطفال بجامعة املك فيصل لمقرر تصميم 
الألعاب التريوية للعام الدراسي 1434/1433 الموافق 2013/2012م» وكان من بين المينة 
أمهات وأقارب للآطفال. ولقد وضعت لهم أسثلة مفتوحة لفهم تصرراتهم حول إشعارات 
الأمان وحول المبة تقسها وهل هي خطرة آم 99 . وما عوامل الخطر بهأ من وجهة نظرهم؟. 
ولقد تم جمع قاعدة بيانات حول الب التي استخدمت في البحث والتي تم عرض ها على 
العينة. بالإضافة إلى إشعارات آمان اللعبة التي تم جمعها من الانترتت. والمتاجر : 


وصف العينة: هذا البحث شمل عينة كبيرة ممن ينتمون إلى مستويأات تعليمية 
واقتصادية مختلفة. من طالبات الجامعةء 
الجدول ( 2) وصف أفراد العينة 


وأمهات وأقارب الأطفال من أممار (8:1) سنوات» مع ملاحظة أن العديد من طالبات 
الجامعة أمهات. وقد بلغت تلك العينة (250) فردا وجميعهم من الإناث. ويمكن اعتبار 
تلك العينة متنوعة وتمثل خلفيات مختلفة إلى حد كبير. وتم اثتدقيق في الطريقة التي 
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يتحرون بها إشعارات الآمان, ولقد روعي ي أن يكون من ضسمن أضراد العينة أمهات لأطفال 
من أعمار (8 )١‏ حيث إن معظم السب تمخص أطفال تلك الفئة. وتلك الفثة أكثر عرضة 
للإصابات الناتجة من استخدام تلك اللعب. بالإضافة إلى ذلك لم يتم اختيار الأمهات 
فحسب باعتبارهن المستهدفين على وجه التحديد» لأن في كثير من الحالات ليست الأمهات 
فقط من يشترون اللّعب للأطفال. وإنما الأقارب والأصدقاء وبالتالي وجودهم ضمن العينة 
مهم جداً. ولقد واجه البحث صموبات مع بعض أفراد العينة ممن لا ترغبن في الكشف عن 
معلوماتهسن أو ممن يجهلون المعلومة أصا. ومن اللذين لا يرغبون في الأدلاء بأسمائهن 
ويفضلن التحدث من غير ذكر آسماء. وبالتالي تركت لهن حرية ذ كر أسمائهن مما جعل 
تصنيف وتحليل البيانات لتلك الفئة صعب جداً . وكل أفراد اثعينة من الكبار لأن إشعارات 
الأمان وفحص اللَعبة لا تستهدف مادة الصفار وإنما البالغين القائمين على رعايتهم هم 
من يجب إعلامهم بالمخاطر المحتملة للعبة. 


وصف الأداة المسحية: تم إعداد مسح ميداني رع ۷اا ويتكون 
من قسمین, ویشمل 4 محاور, الملحق (3) 

القسم الأول ويشمل: المحور الأول:عبارة عن أستلة عامة تتطلب من المشاركين الإدلاء 
بأرائهم وخبراتهم في التعامل مع اللّعبةء ويتكون من 15 فقرةء واستفرق تطبيقه 5 دقائق 
لإتمامه. المحور الثاني: ويختص بعرض اللّعبة على شاشة | المرض للعينة على النو الآتي أ) 
عرض لعب أطفال من (1: 4 ) سنوات ويتكون من 15 فقرة تحت سؤال هل اللّمب الآتية تمثل 
خطراً. حددي تلك المخاطر. وكيف يمكن تجنبها؟ واستغرق تطبيقه 7 دقائق لإتمامه. ب) 
عرض لعب الأطفال ( 4 سنوات فيما أعلي حتى 8 ) سنوات ويشمل 23 فقرة تحت السؤال 


السابق نفسه» واستغرق تطبيقه 13 دقيقة لإتمامه. ج) عرض آسواعشر شرة ألعاب على مستوى 
LEE‏ الدولة لأمان مب الأطفال واستغرق تطبيقه 5 


القسم الشاني: ويختص يإشعارات الأمان الملحقة باللّعبة. المحور الأول: ويشمل 9 
فقرات استهلالية واستفرق تطبيقه 5 دقائق لإتمامه. والمحور الثاني: يختص بالتصميم 
البصريء» والرسائل السلبيةء والاتصال الخطرء ويشمل 6 فقرات واستفرق هذا القسم 
حوائي 10 دقائق لإكماله. بحيث يكون عدد فقرات المسح 63 فقرة واستغرق زمن ثطبيقه 
0 دقیقه قيقه. وذي الجزء الأخير مطلوب من المشاركات فهماً أعمق لإشمارات الأمان التي تبر 
عن مخاطر اللمبة. . وتم تضمين التصميم اليصريء والأخبار السلبيةء والاتصال الخطر 
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معاً نظراً لتد اخلهماء حيث تشاهد المشاركة ثلاث إشعارات مختلفة للعية نفسهاء ويشمل 
كل إشعار المحتوى نفسه مع تفيرات في كل تصميم لأغراض محددة. فعلى سبيل المثال 
(إشعار حذف صورةء والثاني يتضمن صورة صغيرةء والثالكث يتضمن صورة كبيرة تشير إلى 
المخاطر) .والاشعارات احتوت على تنويعات في اللغة البصرية في شكل الحروف. ودرجة 
وضوحهاء وترتيبها. وقد طلب من المشاركات الإجابة من الأستلة في هذا المحور. وضي النهاية 
تشاهد المشاركات ثلاثة إشعارات معدلة عن سلامة اللّعبة بجوار بمضهم. وطلب منهم .أي 
من تلك الإشعارات نعتبر فيها التصميم أكثر فعالية واذا ؟ جميع المشاركات في البحث 
قد أكملوا المسح؛ وكان لديهن خيار الخروج منه أو تخطي أي سؤال في أي وقت» وقد كتبت 
تلك التعليمات بوضوح قبل بدء الإجابة عن المسحء وقد وضع خطاب ترحيب بالمشاركات في 
مقدمة المسح. 


تصميم وبناء أداة المسح: 

1- بناء مفردات الأداة: تم الحصول على جميع العبارات من خلال الأدبيات والدراسات 
المتعلقة بهاء وتم تقسيمها إلى قسمين » ومجموع عتاصرها الكلية أربعة محاور فرعيةء يقيس 
كل فرع منها جانب معرفي محدد. وقد تضمنت تلك المغردات عبارات آكاديمية ترتبط 
بالجانب القني المتخصص كما استخدمت عبارات غير أكاديمية تتضمن أفكاراً أساسية 
مناسبة لطالبات الجامعة التمبير عن أراءهن»وياجتماع الجانبين معاً يعطي صورة متكاملة 
عن كيفية تعامل الطالبات مع الأداة بكفاءة واقتدار. 

2 - التحقق من صدق محتوي الأداة: استخدم الاتساق الداخلي» وقد تم ذلك من خلال 
حساب قيم معاملات الارتباط بين درجات الأبعاد الفرعية من جانب وارتباطها بالدرجة 
الكلية من جانب آخر. وأشارت النتائج إلى أن الارتباطات جميمها دالة عند مستوى 0.001 
وهذا يرجع إلى صدق انتقاء العبارات المستخدمةء وأن المفحوصين كانوا على معرفة جيدة 
بأهداف كل عبارة. كما أن الارتباطات الدالة الموجبة تشير إلى أن هناك متجهاً واحداً 
لعبارات الأداة المسحية بمجالاتها المختلفةء وهذا يعني تكامل تلك الجوانب من الناحية 
المنطقيةء ويمكن الاطمئنان على أن كل بعد يمكن أن نعتبره محكاً خارجياً للبعد الآخر. 
وللتأكد من تلك الجوانب الأربعة تتجمع معا لقش كل مصباً عاماً يأتي من تلك الجوانب 
الفرعية استخدم الصدق العاملي» حيث أشارت النتائج إلى صدق عاملي عالي» وهو بدوره 
مؤشر لصدق التكوين حيث وصلت نسبة التباين العاملي إلى 82.7%. 
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3 - تقدير تبات الأداة: حسب معامل الثبات لكل مجال من المجالات الأربمة للأداة 
باستخدام طريقة كيودر- ريتشاردسون (20) فوجد أن مُعامل الثبات يتراوح بين 88. 0. 
5.. وهذ!ا يؤكد الاتسساق الداخلي للارتباطات الدالة والمرتفعة بينها. وقد تمت عملية 
التقنين على عدد 30 طالبة من قسم رياض الأطفال. 


تصميم وبناء برنامج للتوعية بمخاطر اللّعبة: 

روعي أن يكون العمل في صورة مواقف وحوارات تعليمية. لتساعد العينة على اكتشاف 
مصادر الخطر وأنواعه. وتضمن عرض لبعض العب المتواجدة بالأسواق التي تخص المرحاة 
العمرية (8:1) سنوات مصحوبة بتصميمات مختلفة لإشعارات وتحذيرات الأمان الموجودة 
على تلك اللعب. وتم تضمين البرنامج الآتي: 

لعب خطرة من سن (4:1) سنوات ومن( 8:4) سنوات. 

* تصميمات مختلفة من إشعارات الأمان بعد تحويلها إلى اللغة العربية حتى يمكن 
التعامل مع تفاصياها. 

٭ استمر عرض البرنامج شهرين بما يعادل 8 أسابيع. کل مجموعة 8 جلسات کل 
جلسة لمدة ساعتين. وتم توزيع كتيب وسي دي لقائمة اللعب التي سيتم عرضها على الطالبات 

نتائج البحث: نتائج الجزء الأول من المسح: في المحور الأول: تضمن أسئلة عامة حول 
خبرات العينة وتصوراتهم عن المبة ومدي معرفتهم بها. هذا الجزء يشمل 15 فقرة يتم 
الإجابة عنها (نعمء لاء أحياناء لا أعرف) الجدول (3). 


الجدول(3 ) 


هل تعرفين تلك الأعب من قبل؟ 
هل اللّعب الموجودة أمامك موجودة 
| بالأسواق؟ 

3 | هل كل ما يهك شكل الأعية والوانها 


40.8% | :68% 
| وجانبیتها؟ 
4 | هل تشترين تلك الألعاب ؟ 1 688% | _6% | 252% 
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مل العروسة بار خطار؟___ 
٠ 6‏ هل الالعاب المصاحبة لوجبات المطاعم 
خطر؟ 

7٠‏ | هل تقرئين تعليمات الاستخدام على اللعبة؟ 
هل تقرثين موجهة إلى أي عمر؟ 

9 هل تقرئين عبارة قد يسبب المنتج حساسية 
للجلد أو العين ومع ذلك تشتريها؟ 

0 هل تقرئين إشعارات الأمان والتحذيرات على 
اللعبة قبل شراءها؟ 

1 | هل تراعين أن تكون الأعبة من منتجات شبركة 
معروفة وموئوق بها؟ 

12 مل قناف رقابة عا لعب اللطاقال باادواق 88% | B4.4%‏ | 4% 


a 
a 
0 
2 : 
2 
3 
E 
2 
- 
o 


E E 14‏ 72% | 51.2% | 0.4% | 41.2% 
لمعابير أمان لعب الأطفال.؟ 
5 هل المملكة العربية السعودية فشتركة الرايطة ¦ 56% | 46.8% | .8% | 46.8% 
| العالمية لمعابير أمان لعب الأظفال؟ _ 


يتضح من الجدول ( 3) أن: 
- نسبة كبيرة من العينة يجذبها شكل اللْعبة وألوانها بفض النظر عن مواصفتها 
٤‏ 1 

ومطابقتها لمواصفات الأمانء وكانت اللعبة تشترى لمجرد تعلق الطفل بها. 

- تضاربت إجابات العينة بالنسبة إلى تنوع الخطر الذي تمظه. نسبة كبيرة من العينة لا 

0 

تهتم بقراءة تعليمات الاستخدام للعبة. 

- نسبة كبيرة تشتری ي العبة رغم قراءتهم للتحذيرات. أو لا تهتم أصلا بها وما قد 
يلحق الطفل من أضرار. 

- عدم وعي المينة بأن تكون الغركة مصسنعة المبة معروفة أي موثوق بها بمعنی مدی 
مصد اقیتها أو معرفة مصدر اللّعبة (بلد المنشاً) . أغلب العينة لا يعرفون اث شتراكف دول 
الخليج والسعودية بصفة خاصة بامعايير الدولية لتصتيع اللمبة. 
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ومن امثير للدهشة أن بعض أفراد العينة ذكروا أن أطفالهن كانوا يمتلكون أُعباً خطرة 
مثل القطع المغتاطيسية. ولم تحدث لهم مشكلات لسنوات طويلة وكانت لغة الاتكالية هي 
اللفة الساثدة في أحاديتهن. 

المحور الشاني (آ) من المسح: حاول البحث عمل مسح حول مخاطر الأمب الموجودة 
بالأسواق للأطفال من عمر (4:1) سنوات. وتصورات أفراد العينة بشآنها عن طريق طرح 
سؤال عام (هل تمثل الأب الآتية خطراًء حددي تلك المخاطر» وكيف يمكن تجنبها) ولقد 
وضع تحت هذا السؤال 15 لعبة موجهة لتلك المرحلة الممرية. وكانت استجابات العينة كما 


بالجدول (4). 
جدول( 4) 
أولا: الأطفال من (1: 4 سنوات) : هل يمثل خطراء إذا كان يمثل خطرأًء حددي تلك المخاطر. وكيف 


عدد امقجابات الطالحات ٠٠‏ 


لاتفثل: ٠:‏ أخياناً 


؛ (الحصان الهزان | 20.4% | 51.2% | 27.6% | .8% 
a‏ الأعب المتصلة بأحبال أو أشرطة مطاطية أو | 16.24% | 79.2% | 1.6% ٠‏ 28% 
متا 
| ألعاب الخشاخيش والدلايات %124 | 83,2% | 4% | ,4% 
ألعاب الحلقات 36% 82% | 12% | 24% 
| ألعاب الألوان | 37.2% | 55.2% | 5.2% 24% 
ک |٠‏ ألعاب الماء البلاستيكية (البطة) کک 24% 94.4% | 1.6% | 6%{ 
| كتل البناي ٠‏ کک 68% | 712% | 20.4% | 16% 
| أ العاب‌الحشر 16.8% | 77.2% | 6% | 
_الالعاب نات البطاريات ‏ 48% 4% | 40.4% | ,8% 
ألعاب الأشكال 3 25.6% 4% | 30% __ 1.6% 
ألعاب الدقع 34.8% | 52.4% | 12.4% | .4% 
ألعاب الدمى وملجقاتها 1 17.2% 76% | 6% | .8% 
ألعاب الماء (الفتاي ‏ 10.8% | 80.8% | 3.6% | 4.8% 
63.2% | 29.2% 44% | 3.2% 
3 صندوق الألعاب | 19.6% 74,4% 3.6% 24% 
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وبالنظر للجدول (4) نجد إن استجابات العينة لمصدر الخطر لم يكن يعبر عن المصدر 
الحقيقي لهذا الخطر فعلي سبيل المثال في لُعبة الحصان الهزاز ركزوا على سقوط الأطفال 
من على الأعبة. ويعتبر هذا السيب الأساسي للخطر. في حين أن الخطر يتمثل في تلف 
الأوتاد التي تمثل قرون الحصان من الجانبين. وأن إصابتها أكثر خطورة من خطر السقوط 
كما لا يمثل الحبل المتصل باللمبة أي خطر لدى اللعينة في حين أنه يمثل خطر الاختناق. كما 
يۇكد ذلك (Australian Competitio”.2006,2013)‏ . 

- وبائنسبة إلى لعب الخشاخيش والدلايات ذكر أفراد العينة أسباب تخمينية بعيدة عن 
مصدر الخطر الحقيقي» مثل (إذا وجد بها قطع صغفيرة يبتلعها الطفل, انتقال الجراثيم. 
إذا كانت قاسية يضرب بها وجهه) في حين أن السبب الأساسي أن تلك اللعب مصنمة 
من مواد خطرة تسبب التسمم للأطفال في حالة مصها أو مضغها وهذا السبب ينطبق 
على لعب الحلقات البلاستيكية. والألوان. والكتل المطلية و لعب الماء البلاستيك كما ذكرت. 
(Australian Competition ,2013,2000)‏ 


- بالنسبة (إنى لعب الحشو) ذكر أفراد العينة أسباب عن خطر اللمبة بعيد عن 
السبب الحقيقي مثل (إذا تمزقت ووضعها الطفل في فمه. إذا كانت ثقيلة تس قط عليه. 
بعضها يخوف الطفل وملابسها غير ملائمة لعمره). على الرغم من أن خطر تلك اللعب 
يتمثل في القطع الصغيرة الملحقة بها مثل الميونءالأنف» الشمر. الأزرار والمكملات 
المرفقة وهي غالباً ما تكون صغيرة بما يكفي لخنق الطفل إذ! إنتزعها وابتلعها كما ذكرت 
.Australian Competition.2010‏ 

- بالنسبة إلى لب ذات البطاريات نجد أن نسبة كبيرة من العينة تفيد بأنها آمنة ولا 
توجد مشكلة لوجودها مع الصغار. قي حين آن وجود هذه البطاريات في الب تسبب تسمم 
للأطفال إذافكك أجزاء اللعبة ووضعها بقمهء وآيضاً في حجم البطاريات الصغيرة التي قد 
يبتلعها وتسبب انسداد في الأمعاء أو الحلق وقد تؤدي إلى الوفاة كما حددتها المعابير الدولية. 
Australian Competition 201 1‏ . 


- بالنسبة إلى لب الدع والسحب لم يتعرف آفراد العينة على خطورتها. في حين أن 
الخطر يكمن في المقابض والمفاصل الصلبة في تلك اللعب؛ والتي قد تكون مثبته بمسامير 
يمكن أن تنفصل ويبتلعها الطفل وكذلك طول الخيط. 

- بالنسبة إلى لعب الدمى وملحقاتها أشار أفراد العينة أنها آمنةء ولا مانع من وجودها 
مع الأطفال في حين تكمن خطورتها في مادة الصنع والأجزاء المصاحبة لها كالإكسسوار 
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وجميعها تؤدي إلى مخاطر التسمم والخنق والجروح وحساسية الجلد وخاصة تلك التي قد 
تتصل باسلاك وبطاريات وقطع مغناطيس صغيرة. 

- بالنسبة إلى لعب الماء. تمثل الخطر لدى أفراد العينة في (إذا ابتلع الطفل الماءء أو 
يبرد إذ تمتلنٰ ملابسه بالماء) وهي آيضاً أسباب غير حقيقيه ‏ في حين أن السبب الحقيقي 
عدم مناسبة تلك اللعب لحجم الطضل وعمره مما يؤدي إلى غرفة بالإضافة إلى مشكلات قد 
تحدث في الأنف والأذن والعين. 

- بالنسبة إلى آلعاب القفز (الترامبولين) . وضح أفراد العينة أنها تمل خطر السقوط 
فقط دون أن يتطرائقوا إلى شروط الآمان في تلك اللعب. مثل شروط للحواف. والارتقاع؛ 
والمكان الذي توضع فيه وقواعد الاستخدام بالإضافة إلى مناسبتها لعمر الطفل. 

- بالنسبة إلى صندوق اللعب ذكر نسبة كبيرة من أفراد العيغة نها لاتمثل خطراً على 
الإطلاق. وذكروا (خطر إذا كان يحتوي على قطع صغيرة تؤذي الطفل أو إذا حبس داخله. 
قد يسكر على أصابعه). وصندوق اللعب له معايير لاختياره حددتها (2013. Aus†۲a۱13۸‏ 
Pe‏ ) مثل وجود فتحات تهوية. آلا يكون الغطاء ثقيلاً ء ويكون صغير الحجم حتى 
لا يتمكن الطفل من الد خول فيه. 

تفسير نتائج الجزء الأول المحور الشاني (ب): حاول البحث عمل مسح حول مخاطر 
الب الموجودة بالأسواق للأطفال من عمر (8:4) سنوات» وتصورات أغراد المينة بشأنهاء 
عن طريق طرح سؤال عام (هل تمثل الب الآتية خطراًء حددي تلك المخاطرء وكيف 
يمكن تجنبها) ولقد وضع تحت هذا السؤال 27 لعبة موجهة لتلك المرحلة العمرية. وكانت 
استجابات العينة كما يوضحها الجدول ( 5 ): 


الجدول(5) 
أطفال من (4: 8 سنوات) - هل يمثل خطرا إذا كان يمثل خطراً, حددي تلك المخاطر. وكيف يمكن تجنبها؟ 


الفقرة 


ألعاب الكتل الخشبية ا 8 
1 ا 2 79.2%_| 10.4% |.4% 
_ | ألعاب الحشو 20.4% 77.2% |.8% _|1.6% 
ألعاب المركبات بأنواعها 39.6% _|40.4% |2%|__18% 
ر االأقنعة وانخوذات بأنواعها___ 42% 52.4% |4% ]1.6% 
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یم 


الانستجابات 


مئل خط لد نمثل خان لذأعرف :الم 


الألعاب التي تحتوي على قطع مغناطيس| 26.4% | 65.6% 
| بانواعھا ۔۔_ ۰ N‏ 
البالونات _________ 21.6% :74.4%_| 8 
الطائرات الورقية 26% | 67.2% _| 0% 
| حلقة كرة السلة واللوحة الخلفية 9% -____|68%__ ا 
__ ألعاب الأقواس والأسهم بأنواعم! _ 30% 
| _ | مسدس الفل ِ 70.4%_! : 
إمسدس الومبض |76.4% 1 
أ مسدس القذائف_ 3 14.4% !¦ ا 
مسدس الماء E‏ 70.8% 
الطائرات المحلقة 67.2% 
__ ا الالعاب العلمية 62.8% 
ألعاب إلماء وملحقاتها 63.6% 
الدراجات والبدالات________ | 63.2% 
الترامبولين | 36.4% 1 
الخيام والمنازل 74% e‏ 
التصنيق مع الدوران |6 ZEY‏ 1.6% 
. | باور رنجرز السامرائي (حد السيف) % .7_| 19.2% | 2% 
بة الاتزان 73.2% |22.8%_ 1.2% 1 
لعبة شرنکي دنکي المدهة 5.6% ]80.4% 3.2% 
لعبة جودزيلا وحش الرياضة العملاق___ 58.4% 27.2% | 8.8% __ ]5.6% 1 
الألوان _ |74%|__164% _|1.2% 8.4% 
حافلة المدرسة 15% ___|85% AE E‏ 


وبالنظر إلى الجدول (5) نجد الاتي: 

- بالنسبة إلى الكتل الخشبية ذكرت نسبة صغيرة من أطراد العينة أنها تمثل خطراًء 
ولكن أسبابهن كانت تخمينيه كالعادة فذكروا (قد تكون ثقيلة الوزن) . ولكن الخطر الحقيقي 
في تلك الب يكمن في مادة الطلاء لتلك الكتل وبها نسبة عالية من الرصاص الذي يؤدي 
إلى التسمم. 

- وبالنسبة إلى لعب الدمى والحشوذكروا أنها غير خطرة, ولكن نسبة صغيرة ذ كرت 
أنها خطر وكانت أسبابهم (تنقل ثقافة الفرب. إذا كان شكلها غير لائق) ولكن لم يذ كروا 
شيتاً عن مادة الصنع أو الأجزاء اللحقة كما أشارت (۴5€۳,2009)). 

- بالنسبة إلى لعب المركبات بأنواعها والدراجات والبدالات. ذكرت نسبة من العينة أنها 
تمثل خطراً وكانت أسبابهم (قد تجرح الطفل» قد يفتحها ويعيث بالكهرباء بهاء عند تركيبه 
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لها قد يلعق أصابعه) . واستجاباتهم جمیعها كانت تخمينات غير مؤكدة وفي بعض الأحيان 
متضاربة. وترجع خطورة تلك اللُعب کما ذکر' (۴.2002 ره )٣١٣١‏ إلى خشونة أسطح تلك 
المركبات التي قد قد تحمل شظايا تجرح الطفل. وأجزاء صغيرة غير مثبته جيد ا يمكن أن تتفصل 
ويبتلعها مما يؤدي إلى الاختناق أو انسداد الأمعاء كما يجب اختيار تلك التب بما يتقاسب 
مع كل مرحلة عمرية» ويمكن لمركبات البلاستيك الصغيرة أن تسبب تسمماً بسبب رداءة نوع 
البلاستيك المستخدم. كما أشارت المعايير الدولية (2002, !) . وأن مثل هذا النوع من 
المركبات البلاستيكية يجب أن يصب في قطعة واحدة من البلاستيك الجيد المرن الذي لا 
يحمل جوانب حادة أو خشنة طبقا للمواصفات. أما الدراجات والبد الات فقد تصل خطورتها 
لحد الوفاة أو العجز التام» ووضعت معايير لتلك اللعب حتى تحد من خطورتها تتعلق بالشكل 
والحجم والمادة التي تصنع منها أجزاء ألعاب الركوب مثل (المجلات, المقاعد, القراملء 
والبدالات) ويجب أن تستخدم أيضا تحت إشراف من الكبار وكذلك لكل عمر يوجد له نوع 
محدد من تلك اللعب. 


- بالنسبة إلى لعب التي تحتوي على قطع مغناطيس. أشارت نسبة من العينة أنها 
تمثل خطر؛ وكانت من أسبابهن (قد يظنها أطعمة حقيقية فيبتلعها مما يسبب اضطراب 
المعدة. قد يس تخدمها بش كل خاطىٌ) .وهذه أيضاً أسباب تخمينية» والسبب الحقيقي آنها 
تؤدي إلى تقوب وانسداد بالأمعاءء وتسمم Americn Associati0¬) ترlغژÎ las‏ .2010 
„(for Justice‏ 

- بالنسبة إلى ألعاب اليالونات نسبة كبيرة من العينة تؤيد أنها ألعاب أمنةء ولا تشكل 
أي خطورة. وبالنسبة إلى من ذكروا أنها تمثل خطراً كانت أسبابهن (البالونات إذا انفجرت 
بخاف الططفل»تؤدي قوة ضخ الهواء فيها إلى الاختتاقء قد يربطها على يده فتؤذيه. تروع 
الطضفل. المحتوية على الهيليوم فقط خطرة) وبالنظر إلى تلك الأسباب نجدها بعيدة كل 
البعد عن الأسباب التي حددتها معايير لعب الأطفال حيث إن البالونات تسيب مخاطراً إذا 
مص الأطفال للمطاط أو عندما يحاولون عمل فقاعات منها فيكون الخطر مزدوجاً بالخنق 
وابتلاع السواثل السامة من المادة المطاطية. 

- بالنسبة إلى لعبة الطاثرات الورقية.ذ كرت نسبة صسفيرة من أفراد العينة نها تمثل 
خطرأء وكانت أسبابهم ( الطاثرات الورقية تسبب خطر لان الطفل يراقبها ولا يراقب 
الطريقء قد تطير بعيدا فيلحقها الطفل فيتوه) .وتشير المعابير الدوئية 2006,ا85 أن خطورة 
تلك اللبة تكمن في إمكانية وجود قلع معدنية بها وتلك يمكن أن تسبب صدمة كهربائية 


أمن وأمان لعب الأطفال ف في ضوء المعابير القياسية 
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إذا لمست خطوط أو حدوث تماس كهربائي ينتج عنه. 

- بالنسبة إلى تعب الرياضية, مثل حلقة كرة السلة واللوحة الخلفية. ذكرت بعض أفراد 
العينة آنها تمثل خطر وكانت آسبابهم (خطر إذا سقطت » قد تؤثر في رقبة الطفل) وهذا 
يتفق مع المعايير الدولية لأمن وأمان لعب الأطفال في حدوث إصابات خطيرة ومميته نتيجة 
قوط إلخافة: 

- بالنسبة إلى لعب المسدسات بأنواعها.جاءت استجابات العينة عشوائية وتخمينيه 
ليس لها أساس من الصحة مثل(يتسبب في تكسير الأثاث. يؤدي إلى مرض الطفل؛ قد 
يبتلع الرصاصة) ولكن خطورة تلك الب Consumer Product Safety) Lqتددح la‏ 
(Commission, 2010‏ يكمن في انطلاق الفل من غير خيط مسافات بعيدة تحدث 
ضراراًء واحتوائها على مسحوق كيمائي ( مثل البمب) يظهر شرر عند الضغط على الزناد 
في كل مرة. والجسيمات الحرارية التي يمكن أن تصيب عيون الأطفالء وقوة دفع المياه يمكن 
أن تسبب خطراً في العين أو الأذن. 

- بالنسبة إلى لَعية الطائرات المحلقة.فكانت استجابات بعض أفراد العينة تمثل خطر 
بسپب (انطائرة المحلقة قد تسقط). ومغ كلة تلك اللمبة تكمن في سرعة دوران المروحة 
وحوافها الحادة مع سرعة الدوران. وسرعة الطائرة نفسهاء حيث إنها تحتاج إلى مساحات 
كبيرة للطيران كما ڏ كرت )1.2006 (Australian Com pêtiti0‏ . 

- بالنسبة إلى المب العلمية. فكانت بعض استجابات العينة نها تمثل خطراًء وكانت 
استجاباتهم كالتالي (ملح الليمون خطر على عين الطفل يجب وضع بديل. إذا كان الطفل 
لا يعرف تعليمات الاستخدام). وخطورة تلك اللعبة أن بعض المواد قد تكون سامة أو قابلة 
للاشتعال» استنشاق الأبخرة المتصاعدة من تفاعل المواد الكيميائية يؤثر في الجهاز التنضسي 
للصغار ولذلك تحتاج إلی إشراف من الکبار کما شار (۴.2002 ٣٥۸‏ آ٣).‏ 

-آلعاب الماء وملحقاتها.أشارت بعض أفراد العينة أنها تمثل خطر. وذكروا نها قد تكون 
خطرة وفقا المرحلة العمرية وهذا يتفق مع بعض مما أشارت إلیه ۴.2002 ٣٣٤۲‏ في 
عدم مناسبة تلك اللمب لعمر وحجم الطفل» مما يؤدي إلى غرقة أو مشكلات فضي الأنف 
والأذن والمين وتحتاج إلى مراقبة من الكبار. 

- بالنسبة إلى لعب الخيام. أشارت نسبة كبيرة من العينة أنها لا تمثل خطورة في حين 
شارت (2006, Com pe[†i0۸‏ ienاAustra)‏ إلى وجود معابیر یجب مراعاتھا حتی تکون 


أمن وأمان أُعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 
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آمنه لاستخدام الأطفال أهمها وجود فتحات تهوية وسهولة الفتح والفلق. حتى المسافات بين 
الأبواب والمفصلات تم تحديدها. 

النخرة الأول المحور الثاني(ج) : بالنسبة إلى أسواً رة ف: بعد عرض الجزء الثاني 

من المسح ويشمل كافة اللْعب یار ا سوا رة ب ایا كما ددا .WATCH,2012‏ 
ولقد وضع قي هذا الجزء من المسح الميداني أسئلة اختيار من متعدد (لتحديد نوع الخطر 
المرتبط بكل لعبة بالضبط). وكشفت نتاثج البحث وكما هو موضح بالجدول ( 5) عن الاتي: 

- بالنسبة إلى اللمب المتصلة بأحبال أو أشرطة: أشارت النسبة الأكبر من العينة أن 
تلك اللمب ليس بها أية مشكلات. ضي حين أن المعايير الدولية 2006,ا85 أوضحت أن نسبة 
الإصابات الأكثر نلأطقال من تلك اللعبة كانت الاختناق بسبب طول الحبل» وبالتالي جاء 
تصنيفها من أسوأ عشرة ألعاب عالمية 

- لعبة السهم والقوس ذ كرت نسبة كبيرة من العينة أنها تمثل خطر(الاصابات والجروح) 
وهذا ما یتفق مع ۷۸۲۳۳,2012. 


- لعب الترامبولين جاءت استجابات نسبة كبيرة من العينة تمثل خطر إصابات وجروح. 
وتشير )١١5۳,2011(‏ أن مخاطر تلك اللعب متعلقة بعمر الطفل وكيفية اختيارها وشروط 
استخد امها. 

- بالنسبة إلى لعب الاتزان أشارت نسبة كبيرة من العينة إلى مخاطر إصابات وجروح 
فلمب الاتزان کما شارت ۷۸۲)۳,2012, لا تصلح للأطقال تحت 5 نوات خطورتها؛ 
وتكن بان الأطفال لا يتحكمون في توازتهم ويدورون حول آنفسهم مما يسيب إصابات 
خطيرة خاصة في الدماغ. 

- بالنسبة إلى لعب وحش جودزيلا العملاق» جاك سبارو. باور رنجرز السامرائي (حد 
السيف) نسبة كبيرة من العينة أشارت إلى آنها تعثل خطر الإصابات وجروح . واتفق أفراد 
العينة الذين قالوا أن تلك الألعاب لا تمثل خطراً إنها فقط تحتاج إلى مراقبة من الكبار. 
وا2 ACH,‏ ئتاك اللعب ومدی خطورتها على الأطفال فجميع اللعب المذكورة 

تحتسوي على توء ات حادة. وخنجر وأجزاء صغيرة يمكن ابتلاعهاء وكلها تسبب إصابات 
خطرة لاح طفال. والمشكلة الأكبر أنها موجهة للأطفال في عمر 4 سنوات وهي لا تصاح لمثل 

هذا العمر. 
- آلة شرنكي دنكي المدهشة. أشارت معظم العينة بأنها لا تمثل خطراًء وخطورة تلك 


أمن وأمان لعب الا طفال في ضوء المعابير القياسية 
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اللعبة كما حددتها ( Jon L.2011‏ ,اه6 )ء وتم تصتيفها من أخطر عشرة ألعاب عالمية 
تكمن في الطافة الكهر بائية التي تحتاجها تلك البة لكي تعمل وتسبب حروقاً خطيرة للطقل 
خلافاً لما ذكرت اللميتة. 

ب لمبة التصسنيف مع الدوران .جاءت اسستجابات ثلثي المينة بآنها لا تسبب آي 
وخطورة تلك اللمبة الحقيقية كما حددتها ۴5٤,1‏ تكمن في كمية الاوتاد الصغيرة 
العالقة بها وسهولة خلعها وابتلاعها مما يسبب خطر الخنق. 

- لعبة حافة المدرسة. معظم العينة ذكروا أنها لا تمثل خطررة. وفي الحقيقة هي 
تسب خطر الاختناق. والتسمم» خاصة الأطفال دون الثالثة حيث من المحتمل إزالة المواد 
من على الخشب. وإطارات اطاط وعجلات البلاستيك وتكون الإصابات عن طريق الفم كما 


ذکرت (۲5€,2001). 
الجزء الثاني من المسح ويختص بإشعارات الأمان المتضمنة في اللعبة وينقسم إلى 
محورین (آ)(ب) 
الجدول( 6 ) 
ظا ١‏ المصادر التي تحصل منها على إشعارات الأمان للعية؟ 
الجرائد 1 | 0% 
المتاجز " 14% 1 
الإنترنت ٤‏ 0% ¬ 
لا تهتم بقراءة الاشعارات _ | ٠49.2%‏ 
لد تذکر : 36.8% 


أ)- في المحور( أ) حاول البحث عمل مسح حول اشعارات الأمان الموجودة ملحق (1). 
وتصورات أفراد العينة بشأنها عن طريق طرح أسثلة اختیار من متعدد. وکانت استجاباتهم 
بالنسبة إلى سؤائين د هل شاهدت من قبل اشعارات أمان اللبة الموجودة أمامك» ؟ وما 
المصادر التي تحصل منها على إشعارات الأمان للعبة؟ 


أمن وأمان أعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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الجدول( 7 ) 
إذا علمت أن طفل تعرفه يمتلك لعبة خطرة. ما أكثر شيء كنت ستفعل ؟ 


الاحتغاظ باللعبة | 92.7% [ 
E‏ 
| إيعادها عن الاصاغال____ | 0.1% e‏ 
إبجامها لجر 258 
ا | اخری اذکرما 8 | 7 4% ٣‏ 


انت اس ابم کنا وم ویج بالجدون (6) . وبصفة عامة إشعارات الأمان تكون 
باللفة الانجليزية. وهناك كثير من أفراد العينة لا يتقنون اللغة الاجنبية. بالإضافة إلى أن 
النسبة التي شاهدت اشمارات الأمان لم تفحص تلك الإشعارات أو تتحقق من مصد اقيتها. 

وبالنسبة إلى تساؤل:إذ! علمت أن طفل تعرفه يمتلك لعبة خطرة. ماذ! كنت ستفعل ٩‏ 
وكم عدد لعب الأطفال التي تخلصت منها أو أرجمتها للمتجر أو دمرتها نظراً لخطورتها. 
والجدول ( 7) يوضح تلك النسب. من الملاحظ من الجدول أن أغلب أفراد العينة يحتفظون 
باللعبة وليس ديهم وعي عن خطورتها وليس لديهم اهتمام. كما يلاحظ أنه لم يتخلص أي 
فرد من أية لعبة خطرة. وكانت تسبة ضثيلة جداً من أبعدها عن الطفل لوجود عيوب بها: 
كما أن نسبة ضثيلة ترجعها للمتجر ليس بسبب خطورتها ولكن لعيوب بهاء أما النسبة الباقية 


HEE 
) 8 الجدول(‎ 
ما الهدف الأساسي في اعتقادك لوجود إشعارات الأمان في اللعبة ؟( فحص كل التطبيقات)‎ 
ا‎ 8.1% | ١ الثقة بالشركة المصنعة ودعمها.‎ 
8 4 ر حماية الأطقال‎ 
43.8% | الحد من الإجراءات القانوئية المترتبة على‎ 
ذلك.‎ | 
EEE 149% | اا الأعبة من المتاجو ا‎ 
¥ 0.0% أخرى أذكرها‎ 
بالنسبة إلى سؤال ما الهدف الأساسي في اعتقادك لوجود إشعارات الأمان ضي اللمبة؟‎ - 


أجابت العينة على السؤال كما يوضحه الجدول (8)ء وبالنظر إلى الجدول السابق نجد 
أن أكبر نسبة من استجابات العينة كانت لحماية الأطفال والحد من الإجراءات القانونية. 


أمن وأمان لعب الأطفال ف في ضوء المعايير القياسية 
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الجدول( 9) 

إذا علمت أن طفل N e‏ ما العوامل الأكثر احتمالاد التي ستدفعك لإعادة اللعبة؟ 
TEESE 1‏ 

| المخاطر اترو بها 

إقبال الطفل على الأعبة 

EES r 

آخری أذكرها 


- بالنسبة إلى سسؤال: إذا كان لدي طفل تعرفه لعبة. ما السبب الأكثر احتمالاً الذي 
يدفعك لإعادة اللعبة للمتجر؟ 


الجدول( 10) 
إذا علمت أن طفل تعرفه يمتلك لعبة خطرة. ما العوامل الأكثر احتمالا التي ستدفعك للإحتفاظ باللعبة ؟ 
|السعر ٠‏ ]4# 
| المخاطرالمرتبطة بها ا ۰ 
1 إقبال الطفل على اللّعية 1 164% | 
عمرالطفل | 260% 
| خر ری أذكرها 1 32.9% 


كانت استجاباتهم كما يوض حها الجدول (9) وعندما قدم لهم السؤال بطريقة أخرى 
کانت استجاباتهم کما یوضحه الجدول (10). أشارت المشاركات إلى أن العوامل التي 
ستدفعهم للاحتفاظ بالعب أولاً ملاء متها لعمر الطقل ثم المخاطر المرتبطة بها يليها إقبال 
نطفل على اللعب» ثم السعر. وذكروا أنهم لن يحتفظوا أبداً باللعبة الخطرة. 

السؤال الأخبر كان سؤال مفتوح (8.9.10) ودار حول: ما أفضل مكان تستطيع الحصول 
منسه على إشعارات الأمان؟ ولاذا اختاروا هذا المكان؟ وما خبراتك بخصوص إشعارات 
لأمان؟ ما الطرائق الأخرى التي ستعرف بها خطورة أية لمبة ؟ 

وكانت أكثر الاستجابات شيوعاً من خلال المتقاجر باستعراض أغافة المبة في أثناء 
شرائها في قسم اللعب. .العينة ليست لديها أية خبرات تذكر مع إشعارات الأمان. ولم يقدموا 
أية طراة ERT O ENT RS‏ 
يحاولون استبدالها أو ارجاعها لامتجر. 

ولتأكيد فرضية البحث وهي: أن عينة البحث قادرة على التفاعل مع البرنامج وملحقاته؛ 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعايير القياسية 
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والتعامل بنجاح مع إجراء !ته التي تحكم مادته المرئية والسمعية وفهمهما بغض النظر عن 
الخلفية أو المعرفة السابقة التي حصلت عليها الطالبات بالمحاضرات الدراسيةء وهذا تطلب 
الإجابة عن التساؤلين الآتيين: 

٠‏ أولا؛ هل التعامل مع البرنامج يعادل تأثير المعرفة السابقة عن الموضوع ذاته؟ 

ه تانياً: هل المعرفة السابقة تعتبر عاملا دلاليا مهما في التنبۇ بالأدا ء؟ وبصورة أخرى 
هل الذين يمتلكون معرفة سابقة أفضل من الذين لا يمتلكونها عند التعامل مع 
البرنامج ووسائطه؟ 

وبناء على ذلك تم حصر أربعة متفيرات هي: أداء الطالبات في محاضراتهم الاعتيادية. 

المعرفة السابقة وتتفرع تفرعا شاتياء التعامل مع البرنامج ووسائطه المعرفة السابقة (متفير 
متفاعل يمثل المتغيرين معا) . 


ولاإٍجاية عن السؤال الأولء استخدام أسلوب تحليل الانحدار المتعدد هامti Mul‏ 
5او اعتبرت الباحثة درجة أداء الطالبات في المحاضرات الاعتيادية التي تم 
الحصول عليها بمثابة المامل التايع. واعتبرت متغيري المعرفة السابقة والتعامل مع البرنامج 
ووسائطه متغيرين مس تقلين تم إدخالهما كخطوة آولى ضي معادنة الاتحدار والجدول(11) 
يوضح قيم المتوسطات والانحرافات المعيارية في مجموعات الطالبات لقر تصميم الألعاب 
التربوية. 

الجدول ( 11) يوضح المتوسطات والانحرافات المعيارية لدرجات الطالبات حسب المجموعات 


مجموعة (1) ۴ 2 

مجمومة(2)_ 10.26 471 

مجمومة(___ 10.74 1ق 
مجموعة40) 9.85 65 EN‏ 
1 221 


* تعني لا يوجد معرفة سابقة عن الموضوع. 
x‏ تعني لا يوجد معرفة سابقة عن الموضوع. 

وضي الخطوة الثانية تم إدخال التغير المساعد (التعامل مع البرنامج - المعرفة السابقة) 
وهذا سوف يسمح لنا بتحديد فاعلية التعامل مع البرنامج كمامل يسمح لمجموعات الطالبات 


أمن وأمان لعب الأطغال في ضوء المعايير القياسية 
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استتمار معارفهن السابقة بنجاح وطبقا ( )83۲0١8 K۵۸١7,1986‏ فإن المتغير المساعد 
يؤثر في اتجاه وقوة العلاقة بين المتفير المستقل أو التنبزي والمتغير التابع أو امحكي. ويتضح 
دور المتغير المساعد في تهيئة الظروف التي تسمح بالتفاعل البؤري مع العامل الذي يحدد 
الظروف المناسية للعملية. وفي هذا البحث تعتبر المعرفة السابقة متغيرا محوريا مسستقلاً 
والتعامل مع البرنامج يمثل الظروف المناسبة التي تحتاجها لحدوث عملية المعرفة السابقة أي 
لجمل المعرفة السابقة ممكنه. وبناء على ذلك إذا كان التفاعل دالا في الوقت الذي يتم فيه 
ضبط المعرفة السابقة والتعامل مع البرنامج إنما ذلك يؤيد الفرض الذي مفاده أن مستوى 
التعامل مع البرنامج يمادل تأثير المعرفة الساہقة؛ ومعنى ذلك أن الطالبات اللاتي لديهن 
معرفة سسابقة عن الموضوع سيكون لهم تفوق أكبر من اللاتي ليس لديهن أية فكرة سابقة 
عنه. في حين إذا كان التفاعل غير دال فذلك يؤيد الفرض الذي مفاده أن مستوى التمامل 
مع البرنامج لا يعادل تأثير المعرفة السابقة وبالتالي يرفض إحصائياً. والدلالة الإحصائية 
هنا لا تمزي لحجم الظاهرة موضوع البحث» ولكن بالأحرى لحجم التأثير (علام:1989). 
فإذ! كان حجم التآثير قليلا مع وجود دلاله إحصائية. فهذا يعني أن التأثير لا قيمة له. وقي 
الوجه المقابل فإذا وجد التأثير الكبير مع متغير الدلالة الإحصائية فإن ذلك يعتبر إشارة 
لتعميم البيانات» ولكي نستخدم حجم الدلالة الإحصائية في تحليل الانحدار المتعدد لذا 
لزم استخدام مربع معامل الارتباط الجزئي (۴۳ ۴۲) حتى يحدد كمية التباين للمتغير 
التابع المنفرد من المتفير المستقل. وطبقا لاقتراح (0۸۵7,1988)) اعتبر أن 0.2 تأثيره قليل. 
5 تأثيره متوسمل» 0.26 تأثيره كبير. وقد أشارت النتائج كما يتضح في الجدول (12) 
أن تقاعل ( التمامل مع البرنامج × المعرفة السابقة ) في الخطوة الثانية في تحليل الانحدار 
كان ذا دلاله إحصائية عند مستوى 0.05 في المجموعة (2) فقط (۴3205=5.4103) 
وهذا يؤيد الفرض أن مهارة التعامل مع البرنامج يعادل تأثير المعرفة السابقة لدى مجموعة 
الطالبات (2) وهذ! يؤكد أن مهارة التعامل مع البرنامج يمكن أن يدعم بامحاضرات 
الاعتيادية إن أحسن توجيههاء في حين أن التفاعل لم يكن له دلالة إحصائية في الثلاث 
المجموعات الأخرى وهذا لا يؤيد الفرض بأن مهارة التعامل مع البرنامج يعادل تأثير المعرفة 
السابقة وهذت يؤدي بنا إلى تعديل الفرض الخاصس بأن مهارة التعامل مع البرنامج كمامل 
مساعد يجعل المعرفة السايقة ممكنة وذاعةه في الأداء الاعتيادي. 
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الجدول( 12) يوضح نتائج تحليل الانحدار لإجراءات التعامل مع البرنامج ودورة المساعد في التنبؤ بتأثير 
المعرفة السابقة في الأداء. 


امھ | | 20.2597 | 0.5621“ 58 3175 .0 


**0.324 0: 0055 0. 0741 0. 0.0612 | ۴ .6558 | 1 


١ا‏ عامل مع ارتام ا ووو ا [ 
اعرف الاق | 21239 | ےک وا 
Ee)‏ 0.010 01866 | 0.284 | 0.0008 ا 
| مجموعة (2) 

ا التعامل مع البرنامج ]0.2382** 0.6127** | 0.6072** , 0.3685** | __ 

المفرفة السايقة |03022 0.0221 0.0400 0.0016 

| ا التعامل مع البرنامج 0.2529** |0.6274** ٠‏ 1 

المعرفة السايقة_ | 6.1213" 0.5506** | iT‏ 12 
e‏ |01003 |- 0.6625“ | 0.1581 | 0. 02485 | *0.4002 ا 
| مجموعة(3 

| التعامل مع البرنامج | **0.2264 | **0.6254 | **0.6289 | **03855 | ا 
المعرقةالسابقة 09602 |00872 0.1123 |00126 o4078-*|‏ 

اا التعامل مع البرنامج |**0.2372 | **0.6642 ٠‏ 1 

الهعرقة السابقة __|2.6335__| 02457 E3 i‏ 5 
التعامل ماد 01601-006 a07) 00035| O.0590-|‏ 0.00207 
المعرفة السابقة____ ! ا 1 چا 
مجموعة (4) 3 ب ت 

|التعامل مع البرتامج ]**2790 | **0.6437 | **0.6554 | **0.4295_ 
|المعرفةالسابقة ___ * 2.1910 **0.1419 | **0.1878 **0.0353 _ **0.4647 
اتام مع قرم "0.2745 | "0.6334 

|__| 
0.00047 04651 o.0009| 0.029) 0.0973 0.0247 


وبعد التوصل إلى أن التفاعل ليس له دلاله إحصائيةء رجمنا إلى النتائج في الخطوة 
الأولى في تحليل الانحدار لتحديد أي متغير: التعامل مع البرنامج أو المعرفة السابقة يظهر 


آمن وأمان أعب الأطفال قي ضوء المعايير القياسية 
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دلاله إحصائية في التأثيرات الأساسية؛ وقد وجدنا أن التعامل مع البرنامج كان دالافي 
الجموعات الأربعة» وهذا يشير إلى أن الذين يمتلكون كفايات عالية للتعامل مع إجراءات 
البرنامج يكون أداؤهم أفضل في المحاضرات الاعتيادية من الذين يكون كفاياتهم قل في 
التعامل معه. وبالبحث في مربع معامل الارتباط الجزئي في الدلالة الإحصائية المتعلقة 
بمتغسير التعامل مع إجراءات البرنامج في المجموعات الأربعةء اتضح وجود تأثير كبير في 
قیم حجم التأثير بمعدل من 28 إلى 54% في التباين في أداء الطالبات. في حين كان حجم 
التأشير بمعدل من 2إلى 7% في متغير المعرفة السابقة للتباين في أداء الطالبات ويالتالي 
کان تأثیرہ بسیطاً جداً. 

ومن التحليل الكيفي لتلك النتائج بعد تدخل البا حثة بتصميم مجموعات من الإشعارات 
تتباين فيها صور الخطرء والتي تم توضيحها من خلال التصميم البصري. الاتصال الخطر. 
والرسائل السلبية. كشفت النتائج عن الآتي: 

الجزء الثاني من المسح المحور(ب): هوإعطاء المشاركات تصميمات مختلفة من 
إشعارات الأمان وقي استجاباتهم بشأن أيهم يفضلون وأسباب اختيارهن. عرض 6 إشمارات 
مختلفة كل منهم يشمل (التصميم البصري» الرسائل السلبية. الاتصال الخطر). 


بطر انان (2 


مدر أسود[عة الضف عيوا 
اہ نھ لیا تاعا مشت وہ در صئيه بتكن ل قصل عن للب و 
یسب خر لاق للق 


يبد الباد عن الأندل تقار . باائصان بابي دصرل علي 


ولعڑید من لدلوملے اف اکل چ مہ سر 
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- تم عرض 3 إشعارات مختلفة للْعبة نفسها(2008 ,ا ءأ). على العينة 


الجدول(13) 
| قعال إلى حدما َ1 46.2% 
شال جنا _ .327% 
غير فعالة إلى حد مل 173% ` 
فیرفعال 3.8% 


الإشمار الأول الموضح في الشكل (9). وكانت استجاباتهن كما بالجدول(13) ويمتقد 
عض أفراد المينة أن بعض الجمل فعالة. 

في هذا الإشعار» خاصة التي شملت ( خطر الاختناق الفطاء امفصلي يمكن أن ينفصل» 
اتخاذ اللُعبة بعيدا عن متناول الأطفال الصغار على الفور)ء من ناحية أخرىء تعتقد أخريات 
أن الإشعار غير فعال فقد كان النص غير واضح» وغير ضروري» وأشارت أخرى أن الإشعار 
يعمي البصر فهو مكتوب بخط صفير جداً وبتفاصيل لا لزوم لها. 


شعار اشان (1) 
fe] nazker LALÊ {sol separately} oc IBIS, SLO, r USE‏ 
nll eih heg bem]‏ 
پات قله تمل بن ان بتسل جن چا سا ینکل خطر اکت 
لتد له تخار ره يځر څې مسار مايه قي شر وغو سي طا 
وتي لدمتبك أن بب لاف عن اإلقال لعف ۔ 
بلاتسان ہاش مول ی بب 
ولعڑج من لمطرمك لر صل ہس ا 


سانام 


شکل(10) 


الإشعار الثاني الموضح في الشكل (10). غالبية المشاركات تقاعلوا مع النص في هذا 
الإشعار وتوضح استجاباتهن بالجدول (14). تعتقد المشاركات هنا أن هذا الإشعار كان 
فالا جدا لأنه ركز بالضبط على المعلومة التي يريد المستهلك أن يعرفها. 


أمن وأمان لعب الڏطفال في ضوء المعايير القياسية 
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الجدول (14) 


فب فعال 


وذكرت أخرى أن الاشعارهنا غامض وموجز جدألدرجة أنه أثر في المعلومات 
الأساسيةء وقالت أخرى وجود الصورة مهم ويغني عن النص وهو ما يفتقده هذا التصميم. 
وكتبت أخرى أن وصف غطاء الهاتف لا يوضح طبيعة الخطر. 


وأخيراً قدمت المشاركات استجابات على ثالث تصميم كما هو موضح في الشكل (11), 
ويستخدم هنا لغة مهذ بة وقدم اعتذاراء وجاءت استجاباتهم كما يوضحها الجدول ( 15). 


EE 
لبة لهف الظري‎ 


enir] umber KRSOLO paki separtef et LIED, EIS, wr BES 
ail a etar aes 

متئج فشر به متهن رج منز بالااه امتح لتترفرن پان أن دمن 

مما چسبب خطر لاحت الت . تیب تظر عن هتا امنیع ریک سار 

جبذا لدنم ية تله 


زلېتد نه اه مشر بعري عل سد مايه تې الخد وق دچ پش 
علي لسنبك أن ييند تتف عن الأئئل السار , ولاتصث بشي العدسرل علي 


الشكل(11) 


الجدول( 15) 
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وقد أشارت المشاركات لوضوح الإشعار لأن النص يتحدث عن الخطر وما على المستهلكين 
القیام به إذا کانوا يملكون اللُعبة, ورحبوا بالجزء الذي حدد أن الم تهلك يستطيع الحصول 
على بديل مجاناًء وعلقت المشاركات أن النص طويل» وأن صيغة الاعتذار نوع من التملق غير 
الصسادق ولا قيمة له. وذكرت أخريات أن ذكر هذا الاعتذار لتقليل المسؤولية القانونيةء وأآن 
المستهلكين يتشككون في مثل تلك الاعتذ ارات وقالت أخرى أن اللغة المستخدمة في تلك 
الإشمار غير قوية بما يكفي. 
“وقي السسؤال المفتوح في نهاية هذا الجزء طلب من المشاركات إبداء رأيهن في أي 
من الإشمارات الثلاث السابقة أكثر تأثيرا وأيهم أقل تأثيرا. ذكرت إحدى المشاركات أن 
الأكثر تأثيرا الإشمار الثالث لأنه مختصر ومباشر ومن السهل قراءته وفهمه مما يجمل 
الرسالة واضحة جداً. على سبيل المثال؛ قالت احدي المشاركات « آنا في حاجة إلى فهم 
شيء سریع. لأنه إذا كانت الفقرات طويلة للغاية لن أكلف نفسي عناء قراءتها كلها. وأشارت 
أخرى أن المستهلك في حاجة إلى فقرات محددة واضحة للحصول على معلومات. معظم 
المشاركات آوضحن أنهن لا يفضلن الاشعار المحتوي على عبارات اعتذار للأسباب تفسها 
المذكورة سسابقا. وذكرت أخريات أن السبب في اختيار التصميم الثالث كبر حجم الصورة 
ووجود سهم لإبراز للخطر وأتهم آدركوا على الفور بمجرد النظر للإشعار موضع الخطر. 
في حين لا توجد تعليقات كثيرة على التصميم الثانيء بينما أشارت أخرى إن الإشعار الثاني 
أكثر فاعلية لأن النص المعبر عن الخطر كان واضحاً وحروفه كبيرة ويساعد على التركيز. 
-وأخيرا سؤإل المشاركات عن ماذا سيفعلون بعد قراءة تلك الاشمارات وجاءعت 
استجاباتهم متباينة . ما بين إبعاد اللعبة. أو تدميرها. وأشارت بعض المشاركات إلى أن 
الإجراءات التي ستتخذها ستعتمد على سن طفلها. 
تم عرض إشعارات أمان أخرى تحمل مخاطر مختلفة؛ مثل (التسمم من خلال الدهان 
المحتوي على الرصاص؛ وقطع المغتاطيس, والحريق الاختناق) وتم سؤالهن عن تصوراتهن 
عن المخاطر في تلك الاشعارات المعروضة عليهم . 
عرضت إشعارات السلامة على المشاركات لكل لعبة وطلب منهن ذ كر ملاحظاتهن على 
تلك الإشعارات» ما الخطر الذي ينقله الاشعار لهن؟ ما مدى فعالية الإشعار في توصيل 
المخاطر المرتبطة بالأبة والغرضل من هذا الإشعارء ماذا يفعلون لو كانو! يعلمون أن 
أطفالهن يمتاكون هذه اللعب؟. واقتراحاتهم حول كيفية توصيل رسائل خطر بصورة أقضل. 


آمن ومان لعب الأطفال في ضوء الشقامير القياسية 
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TTT TOI EF ET 

: O ES 

ترماس اء ا 
Various Thomas Bi Frlends™ Wooden Railway‏ 


ع عشي بطع ملحقات لإدية بكري لي ية عالية من لرص امز 
اد یسب خعرا مصحيا علي نطف إا وشیا کي افو هه 


هلي اسم پتد شلد دب رو تست بال ومو دعم کو 
۰اا B۵,‏ دص علي پیل نمژ ل اشرما زر میکدا دا ملا 
racallarsa cer‏ 


azi cant 
nn RRR as al 
afat e Lien aI EY ef re la ey 
لک عا امش دتو وکن‎ 


الشكل(12) 
الجدول (16) 


إشمار الأمان ضي الشكل (12) يشيرإلى ale e‏ 
الرصاص,: وآراؤهن هنا كانت متباينة: ولكن بصغة عامة كانت معلومات جديدة بالنسبة 
لهن؛ وأبدوا استياءهن لطلاء لعب الأطفال بطلاء يحتوي على نسب عالية من الرصاص. 
وردا على سؤال نسبة الخطر الموجود بهذا الإشعار. تراوحت استجاباتهن ما بين منخفض؛ 
متوسط » وعالي؛ عالي جداًء في حين ذكرت واحدة أن الخطر هنا لا يبدو مهما وتساءلت 
أخرى عن حجم المخاطر التي يمكن أن تحدث إذا وضع الأطفال تلك الألعاب قي أفواههم. 
وذكرت أخريات أن الإشعار لا يدل على مخاطر محددة. فقط أن الرصاص تجاوز النسبة 
المحددة ولم يحدد حجم أونوع الخطر. وجاءت اسستجابات المشاركات كما يوضحها الجدول 
(16) من حيث أغراض هذا الإشعار دكر أن الهدف الرئيس لذلك الإشمار توعية المستهلكين 
أن طلاء ابة يحتوي على نسبة عالية من الرصاص» ولحماية الأطفال من الخطر والحد 

من المسؤولية القانونية . وذكرت أخرى أن الغرض إعلام الوالدين لإبعاد اللعبة عن طفلهماء 
وأشارت أخرى أن الإشمار لا يذكر أي شيء عن المخاطر الصحية للأطفال عندما يتمرضون 
لمستويات أعلى من الرصاص. ووجدت استجابات متثوعة من المشاركات حول إذا كانوا 
يعلمون هل أطفالهن يمتلكون مثل تلك اثلعب. واقترحت معظم المشاركات أنهم سوف يبعدن 
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اللعب أو سيتخلصون منها .أو سيعيدونها للمتجر. وذ كرت المشاركات عدة اقتراحات لكيفية 
توصيل رسائل الخطر بشكل أفضل من خلال استخدام حروف كبيرة بألوان مختلفة جذابة 
لكلمة“ الطلاء يحتوي على نسبة عالية من الرصاص قد يؤدي إلى التسمم إذا وضع في الفم 
” حتى يتمكن المشاهد من معرقة الخطر فوراً دون الاضطرار إلى قراءة اللنص. واقترحت 
أخرى إمكانية وجود شرح موجز يفسر مخاطر تناول الطلاءء وقالت أخرى على الإشعار 
أن يفسر أكثر لاذ | الطلاء يؤدي إلى الخطر. ويمكن أن يشير الإشعار إلى حجم الخطر إذا 
زادت نسبة الرصاص عن حد معين» ولاحظت بعض المشاركات أن كلمة ”افرط“ لا تقول 
الكثير. كما يمكن أن تكون الصورة أكبر حجماً وأكثر وضوحاً. 
TESST‏ 

الألعاب النالفليسبة 

طقل ماقبل لمدرية 
Magtastk end iagretı ir. Pre-school Pagnetic Tos‏ 
يمج كلع ناين لصقوة أي تنل مر اتصرانت رلمرايك ومجرت اد 


تشب ف كبن اع © بها هدل 8 شدي #عتق . به بع لر من قدا 
تتاو ای تعد شرب بةاماء رچس نک 


ا 

چ 

قي که لنت ي فتهت إبئق فتتئ اتب فررا رتست پولرهة حمسن 

کي یلرز 773.7122 200 شزو من شبك زر ہتحا = دا اھا 
tepe en!‏ 


الشكل (13) 
الجدول(17) 
فعال إلى حدما 
فعال جدا ٠‏ 
فير فعالة إلى حذ ما 
«غيرفغال: 


یعرضس الشکل (13) إشعار أمان لأحد اللعب (2008 sئك"‏ 813 )ME6A‏ وهو يەرض 
خطر القطع المغناطيسية الصفيرة. ومرة أخرى اختلفت ردود الأفعال على الإشعار. ولاحظت 
المشاركات أن هذه اللمبة تمشل خطورة وتهديد أكثر من اللعب المحتوية على رصاص,» وذكر 
البعض أنه لا يعلم شيثاً عن خطورة قطع المغناطيس الموجودة باللعب. وأشارت بعض المشاركات 
بأنها ستيعد اللعبة عن طفلهاء وأخريات سوف يعيدونها. وعند سؤالهن حول المخاطر التي 
ينقلها لهم هذ! الإضعار أشاروإلى خطر ابتلاع قطع المغناطيس» وذكروا أن المؤت هو أكبر 
المخاطر الواردة في هذا الإشعار. وجاءت استجاباتهم كما يوضحها الجدول ( 17 ). 
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شعاد دان (1 
شرنکي ينغي مدهشة 
Te (neredibike Shrinks Dinka 1ore‏ 
اة ت دصت دة دري ة نی درق آ جرو. عة تدع تهر کرس ووو 


فرت رمصباح اپریي 60 ردت اقسقین. کل دنخرمت سر جره علي انهه 
اشدرجي شفة. 


e 
چچ عر‎ 


ی ا و ت و 


الشكل (14) لإشعار يوضح مخاطر الحريق 

وتدرى البعض أن الهسدق الرثيس هنا هو حماية الأطفال من المخاطر لإبعاد اللَمبة عن 
الطفل. بينما البعض تمتقدن أن الهدف الرئيس هو تقليل المسؤولية القانونية.. و ذكر البعض 
أن حجم الخطر يعتمد على عمر الطفل. . وذ كر البعض أن مجرد الرجوع للمتجر للحصول 
على بديل أو استرجاع قيمة اللَمبة مرهق جدا . بعض الاقتراحات لكيفية أن يكون الإشعار 
للخطر أفضل, ذكرت العيتة أن يكون الإشمار بلهجة أكثر إلحاحاء وعرض صورة لطقل 
يختتق. وقالت إحدى المشاركات» وكان الاقتراح الأكثر شيوعاً وضع الجزء المتعلق با لمشكاة 
في بداية الجملة وذئك لجمل الكلمات أكثر جرأه وملونة باللون الأحمر ولا سيما عبارة قاتل؛ 
وباقي العينة يجدون اللغة الممستخدمة غير قوية. وافتر. قترح البعض استخدام مصطاحات مثل 
(يستنشق.ثقوب بالأمعاء). 

وبعرض إشعار آخر عن أعبة شرنكي دنكي (,.ا . 6۵1۳١‏ 2011)ء والموضحة في 
الشكل (14) تباينت ردود أفعال العينة حوله بعد توضيحه لهم. وجاءت ردود أضعال العينة 
حول مخاطر الحريق والحروق الواردة في ذلك الإشعار بالخطيرة. وعموماً كان هناك اتفاق 
من أفراد العينة على أن استخدام تلك اللمبة خطير جداً. والخطر يبدأ مع استخدام الطفل 
للعبة. وجاءت اسستجاباتهم بالنسبة لهذا الإشعار كما يوضحه الجدول (18) ومن حيث ما 
الهمدف من هذا الإشعار؟ أجابت المينة بأن للإشعار هدفين أولهم الإبلاغ من الخطر 
لحماية الصفارء والحد مسن الالتزامات القانونية للشركة. وكما هو الحال مع الإشعارات 
السابقة اقترح بعض أفراد العينة إبعاد اللُعبة من الأطفال وآخرون تدميرهاء أو استبد الها. 
عمر الطفل لم يكن مذكور بوصفه أحد العوامل ألمؤثرة. رہما بسہب ضيق نطاق سن استخد ام 
تلك اللعبة مع الأطفال الصغار. 
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الجدول (18) 


فعال إلى حد ما 
E‏ 


تكون أكثر تأثيراً. وأخيراً وضعت إشمارات الأمان الثلاث بجوار بعضهم وتم سؤال العينة عن 
آرائهن فكان الإشعار الثاني الخاص بقطع المغناطيس هو الأكثر فعالية. ومع ذلك الأسباب 
التي قدمتها المينة لم تختلف عن الأسباب التي المقدمة فضي الإشعارات السابقة. (دور البلدء 
وصة الخطرء ما يجب أن يغعله المستهلك. وضع أرقام التليفونات) . عدد قليل من أفراد 
العينة كانت أراؤهن عن الإشمارات الثلاثة كلهم فعال؛ ليس هناك اختلاف بينهم في الرأي. 


- أكثر من نصف المشاركات لا يقحصن إشمارات الأمان تعدم وجود نهج آو خطة مما 
يعرض الأطفال للخطر. في ضوء ذلك يمكن توفير برامج توعية جيدةء وفريق عمل متكامل 
متخصص يساهم قي تحسين ثقافة الطالبات الجأمعيات باعتبارهن من الجمهور المستنير. 
وهذا ما تم بالفعل من خلال تقديم برنامج لتنمية الوعي لديهن باعتبارهن من الجمهور 
المستهلك للعب. 

- في أثاء إعداد هذا المسح تم التركيز على عدة أمور متعاقة بالتصميم المرثي في 
إشعارات الأمان فقد تم عرضه في ثلاث تعديلات مختلفة وركز على نمط التصميم 
وحجم الخط وقضية الصياغة. ومع ذلك كان هناك تباين في ردود أفعال العيقة حول تلك 
التعديلات. 

- اتفقت العينة على أهمية الصورة في بداية الإشعارء وذكرن أن المرئيات غالبا ما 
تؤدي إلى فهم الوثائق.ولاحظت الكثيرات أن استخدام الصورة يعد كأداة للتمهيد لتقديم 
اشمار الأمان وهذا يتفق مع کل من( 2001» )Gerristen, Van Meurs& Diepstraten‏ في 
أن الصورة تجعل التصميم واضح جداً. واقترحن وضع صور تلأطفال يتعرض لمخاطر تلك 
اللعب بالفعلء حيث يعتبر هذا من تأثير اليرنامج. 
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- رغم التباين بين أفراد العينة في بداية الأمر حول طريقة كتابة الخطوط الملحقة 
بالعنوان. إلا أن ذلك قد اختلف بعد تقديم البرنامج» ووعيهن لتأثير دور ونوع الخطء ولونهء 
وحجمه على توجيه رؤية المشاهد. واتققت تلك النتيجة مع دراسة ) Kimball & Hawkins,‏ 
2008( . 

- اتفق أفراد العينة في نهاية البحث على أن لهجة الاعتذار المستخدمة في الإشمار تعد 
نوع من الترويج للمنتج» ومن الأفضصل استخدام نص مباشر لتوصيل الرسالة السلهية من 
غير اللجوء إلى اللغة الاستعطافية للجمهور المستهلك. وهذا يتفق مع ما أشارت إليه دراسة 
(Patel & Reinsch, 2003)‏ 

- استجابات الناس للخطر يعود إلى مدى إدراكهم وفهمهم ووعيهم بالخطر.فالمينة 
استجابات لإشعارات الخطر المتعلق بكافة أنواع الخطر مثل خطر التسمم بالرصاص على 
سبيل المثال لا الحصر, وهنا يتفق مع دراسة )2005 Kasperson,R, & Kasperson, J.,‏ ( 
أن مأ يحدد درجة المخاطر الحقيقة هو الاستخدامات المحلية. 


4 التوصيات والمقترحات 

- يشير البحث هنا إلى مجالات بحثية جديدة عدة لعل همها تصميم مسح جديد يشمل 
عينة عشواثية من مناطق مختلفة قد يكون على مستوى دول الخليج كلها لعمل استطلاع 

٤‏ ع 
للرآي العام حول معتقد اتهم وتصوراتهم من إشعارات الأمان باللعبةء وبالتالي يمكن تبيه 
المستهلك لخاطر اللعبة. 

- يوصي البحث الحالي بأن تفحص الأجهزة المعنية بالمملكة اللّمب وفقا للمعابير 
الدولية المتفق عليهاء على أن تقوم بتصميم إشعارات وطنية توجه للمستهلك العربي؛ وباللغة 
العربيةء وبذلك تفرض سيطرتها على هذه المنتجات» وتحمي الأطفال من خطر يهد د حياتهم. 

ع ٤‏ ‌ 4 
- يجب أن يكون هثاك مقررا جديدأ لقسم رياض الأطفال بمسمى أمن وأمان اللعبة 
8 3 

يختلف تماما عن مقرر تصميم ألعاب تربويةء نظراً إلى ما تمظه مخاطر اللعبة من مخاطر 
جسيمه قد تعرض حياة الأطفال للخطر. 


أمن وأمان لعب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


578 الفصل الساأدس عر # تقويم مذاطر لعب الأطفال والإشعارات المتعلقة بها «دراسة إمبريقية» 


“ بيجب أن يكون هناك منظمة عربية لحماية المستهلك للعب الأطفال على غرار °۲5٤‏ 
آو تفوقها للتواصل مع المستهلك المربي» وحمايتهء ويكون لها موقع إلكتروني يتضمن معايير 
لأمان اللعبةء وتحذيرات من الأب الخطرة» وطرائق الإبلاغ عنهاء وإحصاء ات عن الإصابات 
الناتجة من التواصل مع اللعب. 

- يمكن اقتراح إشعار الشكل(16) ليحاول تخطي عيوب الاشعارات التي عرضت سابقاً 
مثل. الإشعار هنا يحمل الكثير من المثيرات البصرية اللافتة للانتباه مثل الخلافية الحمراء. 
والمنوان. والصورة الكبيرة لتساعد المستهلك في التصرف على اللّمية. بالإضافة إلى أن 
الإشعار المقترح يسلط الضوء على الخطوات التي يحتاج إليها المستهلك بمنتهى الوضوح. 
ويحدد جزء الخطر بد أثرة حمراء. ويمكن عمل مسابقات بين الملصممين لانتقاء أفضل 
التصميمات الموجهة باللغة العربية. 
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ملحق 1 
استطلاع عن اللعب الخطرة 
والإشعارات المتعاقة بھا 


السلام عليكم ورحمة الله: 


نجري بحثاً عن أمن وأمان لعب الأطفال وآمل أن يكون لديك الفرصة للإدلاء برأيك 
4 # 

وملاحظاتاى حول اللعب التي يتدأولها أطفالك وتؤثر 4 سلامتهم. 

وحيث إنه لديك فرص أكبر للتواصل مع الأطفال سواء بالدراسة أو التدريب اميد اني أو 
بكونك أم أو أحد الأقارب أو الأصدقاء المتصلين بالطفلء فسوف يتوفر لديك معلومات مفيدة 
حول اللعب الخطرة»ء وكذلك إشعارات الأمان المتعلقة بهاء مما يسهم في حماية الأطفال. 

ولن يستغرق الاستطلاع أكثر من 60 دقيقة من وفتك. ومشاركتك طوعية تماماً 
ويمكنك تخطي أسئلة لا تريدين الإجابة عليهاء وترك الاستطلاع وقتما ترغبين. ولن يتم 
تسجيل اسمك أو أية معلومات عنك. 


إذا كان لديك أية أسثلة. لا تترددي في الاتصال بي. 
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أ) الجزء الأول: ويتضمن لعب للأطقال من سن (8:1) سنوات» ويطلب من المشاركين 
توضيح آراثهم في تلك اللُمب. وهل تمل خطراًء وما نوع هذا الخطر, وكيفية تجنبه من 
وجهة تظرهم. 
|__| انوع اللعب(1: 4 سنوات_____ 
هل تمثل اللعب التية خطراً. حددي تلك المخاطر. وكيف يمكن تجنبها؟ 
۴ 


الحصان الهزاز 
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كتل البناء 
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ألعاب الحشو 


الألعاب ذات البطاريات 
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ألعاب الدمى وملحقاتها 


ألعاب الماء 


العاب القفز الترامبولين 


أمن وأمان أعب الأطفال غي ضوء المعايير القياسية . 


60 ملحق 1+ استطلاع عن اللعب الخطوة وااإشعارات المتعلقة بها 


15 


صندوق الألعاب 


( 4فما فوق: 8) سنوات: هل اللعب الآتية نمثل خطراء حددي تلك المخاطر. وكيف يمكن 
تجنبها؟ 


ألعاب الدمى وملحقاتها 
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الألعاب التي تحتوي على قطع 
مغناطیس بأنواعها 


ألعاب البالونات بأتواعها 


ألعاب الطائرات الورفية 
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حلقة كرة السلة واللوحة 
الخلفية 
ألعاب االأقواس والأسهم 


بأنواعها 


ألعاب البنادق والمسدسات بأنواعها الآنية 


البندقية / مسدس الفل 


أمن وأمان لعب الأطفال في ضوء المعابير القياسية 


604 ملحق 1 # استطلاع عن اللعب الخطرة والإشعارات المتعلقة بها 


EC 2 8‏ 
e‏ 
المسدسات ذات الوميض 
مسدسات القذائف 
مسدسات الماء 
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الألعاب العلمية 1 
التي تحتوي على : میکرسکوب - شرائح | 
فارغة - كؤس اخلط المواد - ملح الليمون | 
(حمض السيتريك) - جيلاتين - بيكنج بودر | 
- عدسة مكبرة - ماصة - ملعقة القياس - 


ألعاب الماء وملحقانها 
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المنازل والخيام 
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ألعاب االقفز الترامبولين 
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لعبة التصنيف مع الدوران ا 
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لعبة الاتزان 
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لعبة شرنكي دنكي المدهشة 


لعبة جودزيلاد وحش الرياضة العملاق 
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ج - حدد نوع الخطر الذي تمظه الب آمامك. (حدد الخطر الأكثر احتمالً). 


1. الحريق 


1. الحريق 


1. الحريق 


1. الحريق 


2. الاختناق ادس ا 


4:الصبدعة :5 فقوب 6. إحدات جروج 7 لا تمل 
3. التسمم 
الكهربائية الأمعاء وإصابات بالجسم _ | خطر __ | 
لعب القفز الترامبولين 


4.الصدمة | 5. تقوب 
3, القسمم 


لعب السحب والدفع 


4. الصدمة 
الكهربائية 


| لخت جرخ | ai7‏ لاتمثل 
ا 


5 فقوب 
| الأمعاء 


وإصابات الجسم 


6 إحدات جروج 7. لا تمثل 
وإصابات بالجسم خطر 


اة | اقرب 
الكهربائية _ | الأمعاء 


لعب التصنيف مع الدوران 


6. إحدات جروح 7. لاتمثل 
__ | واصابات الجسم 


الكهربائية 
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لعبة باور رنجرز السامرائي (حد السيف) 
الصيدمة E‏ 6. إحداٹ جروج 
الكهربائية _ |_الأمعاء إصابات بالجسم 
لعبة الاتزان 
ا 4.الصدمة | 5. ثقوب 6. إحدات جروح 7. لا نمثل 
1 2 الكهرباثبة الأمهاء خطر 
ألة شرنكي دنكي المدهشة 
ا 2 ْ 4 الصدمة | 5 تقوب 6. إحداث جروح 
1 الحريق | 2.الاختناق اقش e‏ ا ا 
جودزيلا وحش الرياضة العملاق 
Ee‏ 38 4 الصدمة | 5 تقوب 6. إحدات جروج 7 نمثل 
ا الكهربائية _ | الامعاء وإصابات بالجسم._ | خطر 
لعبة حافلة المدرسة 
9 
a A a Û rad‏ 4. الصدمة 6. إحدات جروج | 7. لانمل 
1 ا ا چ الكهربائية وإصابات الجسم __ | خطر 
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لعبة سيف المقاتل جاك سبارو 


کا PEE‏ 4.الصدمة | 5. تقوب | 6.إحدات جروج 7.لاتمثل 
1. الحريؤ 2. الاختنا 3. الت 
لحرا اق 1 الحم | الكهربائية 1 الأمعاء_ 8 واصاباب الجسم __ | خ 


الجزء الثاني: من المسح ويختص بإشعارات الأمان المتضمنة في اللعبة 
أ)- من فضلك تخير الإجابة الصحيحة التي تعكس وجهة نظرك. 


1 | هل شاهدت من قبل اشعارات الأمان للعبة 
الموجودة على اليسار؟ 


أ نعم 
ب- لا الأعبة المائية الموضحة أدناه لا تقوافق مع 
ج- لدأتذكر قوانين السلامة لآنها لا تحتوي على علامات 


تحذيرية مطلوبة 


2 | ما المصادر التي تحصل منها على إشعارات الأمان للعبة؟ 


أ - الجرائد والمجاات ب- التليفزيون ج الانترنت 

د-المتاجر ه- أشياء أخرى أذكرها 
3 | كم عدد اللعب التي تم شرائها ويها اشعارات؟ 

أ-ولامرة ب-2:1 ج-4:3 د-65 هھ لاأنذكر و- آخری آذکرها 
4 | إذاعلمت أن طفل تعرفه يمتلك لعبة خطرة. ماذا كنت ستفعل ؟ 

أ - أترك الطفل يلعب بها ب- أعيدها للمتجر 


ج -استبعدها د-أدمرها هد خر |ذکرها 

٠ 5‏ كم عدد لعب الأطفال التي تخلصت منها أو أرجعتها للمتجر أو دمرتها نظراً لخطورتها. 
أ - ولا مرة ب 1:2 ج- 3:4‏ د-5:6 

ھ -لدأنذکر د- أخری أذكرها 
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6 | ما الهدف الأساسي في اعتقادك لوجود إشعارات الأمان في الأعبة ؟> 
أ-الثقة بالشركة المصنعة ودعمها. ب- حماية الأطفال 

ج - الحد من الإجراءات القانونية المترتبة على ذلك. 

| _ د استبعاد اللعبة من المتاجر. د- أخرى أذكرها VE‏ 


7 إذا كان لدي الطفل الذي تعرفه لعبة. ما السبب الأكثر احتمالاً الذي يدفعك لإعادة الأعبة 


ب- المخاطر المرتبطة بها ٠‏ ج-غير مناسبة لعمر الطفل 


| 8 | ما أفضل مكان تستطيع الحصول منه على إشعارات الأمان ؟ ولماذا ؟ 
9 إذا كان لديك خبرة بإشعارات الأمان. ما خبراتك التي يمكنك تزويدنا بها ؟ (إذا لم يكن لديك خبرة 
1 سابقة تخطي السؤال لما يليه). 


10 ما الطرائق الأخرى التي ستعرف بها خطورة أية لعبة ؟ 
تهانينا لقد أنهيت الجزء الأول. شكراً لاستجابتك. 


إذا كنت ترغب في مساعدة أكثر في هذا الاستطلاع. رجاء أن تجيب عن الجزء الثالث. 
والذي يشمل مجموعة من إشعارات الأمانء وائتي تتطلب مساهمتك بأرائك حول فاعليتها. 
وإذا كنت غير مهتم يمكنك تسليم الاستطلاع وشكراً لك. 

شكرآً على الاستمرار في هذا الاستطلاع واستجابتك موضع تقدير كبير لنا. 

في هذا الجزء سوف يعرض عليك الكثير من إشعارات السلامة. والمطلوب منك تقديم 
تصوراتك عن تلك الإشعارات. أولاً سوف أسألك حول النص المستخدم فيهاء ثم تصميم 
النشرات. وأخيرا المخاطر المرتبطة بها. 

ب) - في الصفحات الآتية سوف نعرض ثلاثة إصد ارات من إشعارات الأمان للفس 
اللعبة. مع وجود اختلاطات في النص. الرجاء الإجابة عن الأسئلة المتعلقة بها. 

وتم تصميم سؤال واحد لكل الإشعارات المعروضة وهو: 

آي من الإشعارات الثلانة: 

أ فال إلی‌حد ما ب- فال جدا ج- غيرفال إلى حدما د-غيرضال. 


1- آي من التلاثة إشعمارات السابقة أكثر تأثيراًمن وجهة نظرك من حيث (تصميم 
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الإشعار وصياخته اللغوية. والإبلاغ عن الخطر) ولاذا ؟ 


2 - أي من الثلاثة إشمارات السابقة أقل تأثيراً من وجهة نظرك من حيث (تصميم 
الإشعار وصياغتة اللغويةء والإبلاغ عن الخطر) ولاذا ؟ 
3- إذاعلمت أن أحد الأطفال يمتلك تلك اللُعبة, ماذا ستفعل بعد قراءتك لتلك 


الإشعارات؟ 


اشر امان (1) 


wcie| niber RSLADLO (ic seperetzhj x KILOS, HSLAB, ar KLRSL 


fol orid other ters} 
پد غلا ملي یکن ان ملعن هتف انال قفر لاتق‎ 
زاو له غا شر بم لي دسر لیا فی شاء وف شج بش‎ 


علي اماك أ پد لباق عن قدي لمث 
لاصیا افو نتسون تف بی 


ولزو من لمطومك کر سلپ س 


se, 
بای ما ن‎ 


DE 


ekl nori XCOLO pal scperar ox ABT?) LAO, o UIL 
ellê vt kere 

تتلاون بحي علي 10 رل ا وڈ زرل تعر سر رانك ۰ جن زرل 

تعر اسیا ع اطغ ليا 

للب ٹیا غطامعا مکو ریه سز منیا بعلن ل إقعل عن الم و 

بسي لطر انق افق 


عي سات لبد اتد عا لل مر . اش بلي صدا ي 
ل 


2- ما لھا ا ہزین انرس نزول عند فبا ل نر ردنا 
3ا لبرت ل تہلین یں ری ع بار دزو لا 


1- مامدي ئر: 
ادا اشر : 
أ ئرجا 
بامزار بي هدعا 
چج- غیر مئر لي حدما ۰ 
د- تبر مؤثر لي الاللای. 
ا باغ ها اإشعر. 
ب- فؤر چداء 
ت مزن رة لي دد اء 
ج غر مژار ي حدما 
د- غیں مور علي ااإنللانی 
2 ما لعارك أو الجهل بين اراس الزرام تع أنبا نر تارا ؟ 
لاا ؟ 
ا عارك ار لجل بین اواس الزرناء تعد نبا غب مرا ! 
اذا ؟ 
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بطر الان () 1- مادي تلیر: 


سا د یہہ خر کی تتو . ا او 
دانع اة تهر ج- تیر نؤشل لي ج ما 


لهد له فطاء ندرا بے علي سعل منیا فی لش نھر مج بلاش) 
عل اسستہته ان یھ لتد عن تنا لسلا . صز بش تحرل سې د- غر عور علي اغاق e‏ 

2-ما عارك أو الجمل بين الاس لزرء تقد انها أفثر تشر + 
رشا : 


تما البرك أو قجمل بين انواس لزرقاء تل أنبا غير موثرة ؟ 


إشعر دشان ( - ما لمجال الذي ينمي إليه اإشعار ؟ واماذا ؟ 
ششيجطة) أا اإشطر : 

kids ti recalls ring ratlle‏ أ ورج 

Tlie le choking hazard‏ ب جور بي حدما 


Model No: RS34{SKNE733341} 

N Bicit Slarls Ene Rattie,| bee Coarartet geh} 

ارون تدعو ر هة باشخشیفه يکن اج تمل عة م هقر فاقتتق | د یر مور علي اإطاد, 
اقانل لمان يسا تسيا لمجي طي تش بيز وسم ابي أ يا“ فنا للصسيم 


رتو شر اش ب- مشر جا 
مژل رڈ بی حدما . 
علي قستهك اف تمادام تعب فیا وکل بار للعصرل علي پد موا اید 
عزج مل الیطیہت زور میدلرں ینز رر چو م ج غر عڑٹر ی حدما . 
د- غير موٹر علي فاطاتی 
ااا - أي جزه من الثصميم تعتقد أنه أكثر تنبا ولا : 
ا - أي جزء من الئصميم تقد أنه کل مقا وناذا + 


شار شان (8 

خليخةجة ) 
Kids II recalls ring rattle Dfle tc choking hazard‏ 
ملاج لشيئة ثيه اتمستهلتين تبه لدمهاكين اي أن مرون فررن كسار لرجوي 
بلخانباة يكن أن تتصل نما يسيب تطر القتاق تنل اتان الرسدك المقي) 
قاروهآ علي تدنسق ويز کد هي مرشرع زار لاان 


د“ غير مث عي االاللای 

ہن ست م ره پت مدمه رنهدددمتتیتعت مه سد | أي زم ین میم تقد شه مشر شین ؟ وملا ۶ 

٠‏ ملي السکیٹ اش تخد انعا را بلاکسل باشو دصرل جني بین -أي جز مزر اتسیمیم تعثکد أله ىلاا 
اقب نهار ذا سني بل تساي بهت دم تة ت | 0 ف 


لمڑد مل مارم زور مینحاجی اونا عمد د جا ضا 
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بعر شان ر -ما لجال قذي بشي إبا اإششل + عقا : 
شخشرة ا | مهتا اإشطر : 
dsl ocala ring retle‏ ت زار جا 
Dlie io choking hazard‏ بمو لی د با . 
ته برس سفراء ړن تدعا بقسبي رظ تفرد رابنده زره پقضره ۰ E‏ 
فزن #امنتار شر دة باشننیته ين ن تمل سايسيب خطر اتا فل ع- تیر فشر لي صد ما 
د- یړ زر طب اپلای. 
ب- فنا اکصم. 
ع- زر جنا 
e.‏ 
LR aT‏ 
- دنا. 
جع نیک یناشن زام درن انو شا غ 
لی سمه پد تخر جیا زؤ بطو تصن يی | د غر مزا لای 
ازوق کفیت زیر مید او جز یي ر شرا ؟ رلنا ‏ 
aa‏ ای جز بی نیع تلد کی تا ارا : 
8 
بطر شان (ن - ما لمجال الذي يشمي إيه الإشعار ؟ ولاذا ؟ 
الدجلجة فراقصة كدي هتا اشر : 
Pan-Dee "Thickan Dance” Tap Dance Easter Chics‏ خ- بور چنا 
سی لبتي لقو کو لل عاي چا باز سير مسو ییا وة جي د ما . 
ايلد خر عي اسع هنت مرجي سق لجاع لأر بلج ج- غير مئر الي حدما . 
د غب مور علي افلا 
عن لمستهت ف شتفم تة قررا عسل شرو شرن علي .| بب - هذا تصهيم. 
لمزو بن تسن ل عار د صھی عدم ٥د‏ ریدم د موئر چا 
eh E e ER n ju‏ 3~ مولرة لي ها 
ج- یر مؤش بې حدما . 
5 د- خير مور علي الإطلا 
O‏ أي جزء عن التصیم تند فنه ر شراً! رلسانا ؟ 
= أي جزم من التصعپم تطئد هآ افر :ولعلا + 
وشار امان (2 سما لمجال لذي يشمي به اإشمار ۴ لمانا ۴ 
اندجالجة لراقصة دقدي امتا ابطر : 
E N Dam Dee “Chicken Dance” Tap Onace aster Chicks‏ 
ادہلبة صخر ارش مشا اتی تش م وض رة م نيب ما ب ؤار يي د ما 
تين لبيل » كار ربكي عاية ,ملم فس ادبت الاير تمك كفم ج ۔ پر مؤاں بی حدما ۔ 
RY‏ د- شیر مؤثر علي الا 
اي - هنا تسیب 
ز۔ موش جا 
س مار لي حد ما . 
ج - عبر هان لي حدما ء 
د- غير مؤش تک اتلاق 
سای جرم من ائصییم تئ نه فش تللرا ٣‏ راملا ۴ 
م و ية عدي جا وبق ر زه مین که ی تاا ۹ ولم 
مسي رسيتي الي س ا امیر نسح جا »ارات | اي يزه مین المیدی کد نه فک الہ ٩‏ لمانا ٩‏ 
علي شمسلېت اپد ادکخدم ادم لوز پااکسل بششيهة دسل عنې بهڼه لمرد 
من تنضیت لمن ني لغ ر46 2۲| 
kk sto Rane qa eyu‏ 
E‏ 
ج - سا 
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نماذج من إشمارات الأمان بالأسواق 


نماذج لبعض الإشعارات والتحذيرات الموجودة على بعض اللعب بالمتاجر 


j ula eran us tania, erg ES 
ARTI FAS CNOA B1 A PEELS 
ا‎ 
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DANGERÎ 


WARRING: SUFFOCATION ASK, > 
ATTENTEON: RISQUE DE SUFFOCATEONE 
ADVERTENCIA: HESGO DE ASFIXA 
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المعايير والمواصفات القياسية للكشف عن الحدود القصوي للعناصر 

الضارة التي تدخل في تصنيع اللعب" 
٠‏ شخزرة العناضر قن خم اا 
المواد التي تصنع متها التجرمية والشطة .. 


*المواد الني تصنع «تحدد متطلبات الأعب التي تتكون - لقبة ذات وظيفة 
منها اللعبة وطرائق اختیار من واحدةأوأكثرمن__ واحدة على الأقل 
”الأجزاء الصغيرة العناصر الهاجرة المواد الكيميائية و/ | اعتماداً على الكهرباء. 
«شكل وحجم ومتانة ١‏ - ترات السيليلوز إ قي مادة تصنيع أو مستحضرات (مع/ | -لعبة تستخدم 
اللعبة والمواد الممائلة لها | اللأعبةوتركزعلى | من غير) موادتهدف | واحدة أو أكثرمن 
«الحواف عند تعرضها للنار قيما ٠‏ عناصرالانتيمون الى تنفيذ التجارب أ البطاريات أو الخلايا 
«النقاط عدا (مواد الطلاء | والزرنيخ والباريوم. | الكيميائية. كمصدر وحيد للطاقة 
«أسلاك معدنية. والورنیش) والكادميوم والكروم, | - جودة المواد الكهربائية . 
قضبان - قماش القطيغة | الرصاص, والزثيق | الكيميائية المستخدمة | - لعبة ترتبط بموصل 
*المادة المستخدمة إ وذلك لأته أكثرعرضة | والسبلينيوم . ۔ يجب آن تتتاسب مع أ كهربائي. وتعتير 
في النغليف حقاثب | لإشتعال لإكتسابه | «تشمل المتطلبات _التجارب الموصوقة | أنابيب الإمداد المصدر 
| بلاستيك اوفيلم | شحنا كهربائية. | المرتبطةبهجرة ‏ | فى تعليمات الوحيد للطاقة 
پادستيك -يجب ألا تحتوي لعب | العناصر قي الأعبة | الاستخدام للعبة. الكهربائية في اللعبة . 
«الأسلاك والاشرطة | الأطفال على غازات أو أ العوازل مثل -يجب أن تحتوى | -لعبة يمكن تشغيلها 
المطاطية سوائل أو مواد صلبة | الدهانات. والميغاء التحذيرات على عبوة أ بيطارية أو بمحول في 
«قابلية الطى قاباة للإشتعال. وإذا | والورنيش, والطباعة, | اللعبة تحذيرللمواد | وقتواحد. 
*إمكانية التعامل تم اسنخدام هذه والبولیمراٽت. واي الكيميائية الخطرة إن | -اللعب الكهربائية 
السوائل يجب الد مواد ممائلة أخرى: | وجدت. التي نحتوي على خلية 
تنعدي 15 مل في كل | الورق المقوي. - تحدید أقصی ضوء والتي تعمل بزر 
حاوية . المنسوجات سواء | كميات من المواد صغیر, وبالبطاریات 
كانت طبيعية أو والمستحضرات المختلفة والتي قد 
صناعية والكريستال | الكيميائية المستخدمة | تحتوي على خلايا 
أو السيراميك المواد | في تصنيع اللعبة. | حمضية, 
المعدنية 


1 Intemational council of toy industries ICTI .({2002) Toy Safety Standards Around the World: MERCOSUR 
Resolution N 2304/ - Technical Standard on Toy Safety: Brazil,Retrieved from http:{www.toy-icti.org/info/ 
toysafetystandards.htmil 
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"الثبات والتحمل 
المرفقات 

*«أمان أدوات المحاكاة 
الخوزات. 

ب بانواعهاء 
اختبارات الأمان 
بأنواعها 


-کما وجدٽ معابیر 


للسوائل القابلة 
للإشنعال مع درجة 
من اللزوجة أكبر من 
m?/s6-x 10 260‏ 
. حیث يتعامل معها 
بمواصفات خاصة 
وضعتها الأيزو 50| 

- اللحي والشوارب» 
الشعر المستعار. 
الأقنعة وغيرهامن 
المنتجات التي تلبس 
على الرأس والوجه . 
- المواد التي يصنع 
منها الشعر قابلة 
للإشتعال إذا وصلت 
لمعدل معین تكون 
قابلة للإحتراق . 
ويلاحظ أن توعبة 
الشعر (مجعد 
مموج, تاعم) یجب 
قياس المواد فبها. 

- طرائق اختبارالعبة 
لتحدید قابلیتها 
للإشتعال في ظل 


ظروف معینه 


ماعدالحام الر فان 
المستخدم في 
التوصيادت الكهريائية. 
المواد المصبوغة على 
سبيل المثال الخشبه 
والورق المقوي, 
والألواح الليفية. 
والعظام, والجلود . 
المواد المعدة لإنتاج 
الأحبار لاستخدامها 
على السطوح مثل 
الجرافيت قي القلم 
الرصاص والحبر 
السائل والمواد اللازمة 
في صتع النمانج 
كالمعاجين والمواد 
الهاادمية. 


دهانات الأصبع. 
الميغا والورنيش» 
المساحيق, والمواد 
المماثئلة سواء كانت 
صلبةأو سائله 
-تحديد الحد الاقصي 
المسموح به لهجرة 
العناصر من مواد 
اللعبة 

-اختبارات الكشف غن 
الحد المسموح به. 


تحديد المواد الكميائية الني 
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ی ورصاص وهي مواد 
تدخل في نصنيع الأعب | تمثل خطرا على الملفل, 
(المونیوم- بوناسىپوم- | والتي تنطلب اختبارات 


مجموعة طبقا نوع اللعبة. 
الكبريتات),(امونيا- الإطلاع على المواد 
مجموعة الكريونات), المستخدمة في تصمبم 


الكلور, الحديد, (صوديوم إ اللُعبة واختبارها للحكم 
- هیدروجین- فوسفات). | على امتثالها للمعایبر من 
(كالسيوم - مجموعة عدمه. 

الكربونات)ء (كلوريد - مصدرالطاقة في 
كالسيوم), (كالسيوم - | الأعب قد يكون محول 
مجموعة الهيدروكسيد). | للبطارية, أو بطاريات أو 
(كالسيوم - مجموعة خاديا كهربائية التي قد 


التترات), (كالسيوم - تكون موجودة في اللعبة 
اوكسجين).(كالسيوم أ أو حامل البطارية أو خلية 
-مجموعة منفصله. 
الكبريقات)ءالقحم. -لا تعنبر المحولات أو 
(حامض الستريك)ء البطاريات من اللعْب 
زيت القرنفل: رقاقة ولکٹھا جزء منصل بھا 
التحاس, أكسيد انحاس | ينطبق عليها متطلبات 
کبریتات النحاس». المعيار. 

(صودیوم -هیدروجین | - وجود ازل کھرباء لعب 
-مجموعة الكبريتات). الني نحتاج إلى طاقة 
محلول سیلیکات عالبة. 
الصوديوم,(صوديوم- ١‏ - قوة العازل الكهربائي 
مجموعة الكبريتات)...... | يكون في درجة حرارة 

- تحديد الحد الاقصي الغرفة 


المسموح به من المواد - مصدر الطاقة باللعبة 
الكيميائية في اللعبة مقاوم للرطوبة. 

- اختبارات الكشف عن الحد | -نوفير حماية للأسلاكف 
المسموح به. والكبلات 

- مقاومة الحريق 
والحرارة. 

اخنيار طرائق الاخنبار 
المناسبة للعبة لتحديد 
مطابقتهاللمواصفان. 
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| (AAP). | American Academy y of Pediatrics 1 كاديفبة الأمريكية لطب الأطفال‎ 1 
Asia Pacific Economic ا‎ ۴ i rl 
(APEC) Cooperation . المنظمة الأسيوبة للتغاون الإقتصادي‎ 
American Society for Testing and e | 
AST | oi Materials 2 الجمعية الأمريكية للاختيار والمواد‎ 
(BBS). Behavior Based Safety الأمان المستند إلى السلوك‎ 1 
(CDC)... The Centers for Disease Control أ مراكز مراقبة الأمراض 1 ا‎ 
س‎ 2 2 
(CEN) The European Committee for المعايير القياسية الأوربية‎ 
E ER 
(ÇPSIA) Improvemênt Act EE SR e 
(CPs Consumer Product Safety Commi; لجنة سلامة المنتجات الاستهلاكية‎ 
ssîon;, ا‎ 
European Standardization O Ee َة‎ E 
المنظمة الأوربية القيا‎ 
ESO) | Organization 1 ا‎ E ا 9 او‎ 
1 ۴ 
acî | International Council of Toy: الج الدؤلى لصتاعة الأعبة‎ | 
ا‎ Industries 
1 کے ی و ی‎ 
!Ihternational Standardization ا‎ 
aلا الأيزو المنظمة الدولية لل‎ 
(ISO) Organization يزو ر ولية للتوحيد القيامني ا‎ 
| Saudi Arabian Standards أ‎ ْ 
الهيئة العربية ! ةللمعا‎ 
E: Organi i ية لري ا ا‎ 
(SCS) State Clvil Service Commission لجنة الخدمة المدئية للدولة‎ 
(TIA) `... The Toy Industry Association i: 


(WHO): The WorldHealth Organization 


أمن وأمان عب الاطفال في ضوء المعايير القياسية 


O 
ا‎ E کک 1 : ا‎ ٠ ا‎ 1 

ا : E‏ ا : کک 
1 1 ا 1 ا ٠‏ 
1 ا lS i‏ 


: LL 1 


أمن وأمان 
لعب الأطفال 
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تاشزون ووت 
www.daralfiker.com‏ 


